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V tvodnej ¢asti textu autor obracia pozornost’ k dualnemu prostrediu, v ktorom rozliSuje medzi
realnym a simula¢nym. Toto rozdelenie vytvara napitie medzi vedomim a abstraktnym
priestorom a ¢asom. Autorska analyza Gvodnej scény, ktora navratom vedomia prichadza v
nekonkrétnom priestore a ¢ase, nam pripomina scény z filmu "Under the Skin" reziséra
Jonathana Glazera. Tam podobny sposob vyvolava rozne interpretacie a vaimanie. Vo vytvarani
tohto prostredia hra centralnu dlohu ¢ierny priestor, ktory sicasne odhal'uje a neskor obmedzuje
moznosti interpretacie. Mimoriadne potlacena expresia postavy moze vytvarat’ kontrast,
umoznujici divakovi si vytvorit’ vlastni interpretaciu namiesto toho, aby mu boli predlozené
odpovede. Gilles Deleuze analyzuje postavy Michaela Antonioniho ako postavy, ktoré kracaju
bez jasného ciel'a v prostredi, ktoré su takmer prazdne kulisy. Autorov projekt pohyb prenasa do
pohybu postavy, tancuje, vystupuje. Tato neistota, podobne ako v projekte, umoznuje divakovi
intenzivnejsie sa zapojit’ do interpretacie a vytvarat’ vlastny zmysel. Pri pohPade na vizualnu
stranku je mozné vidiet’ dynamiku medzi celkom a detailmi, ktora prenika do prechodu medzi

roéznymi prostrediami. Tento pohlad zastava filozofka a kriticka Susan Sontagova, ktora



zdorazniuje vyznam detailov a ich schopnost’ obohatit’ vaimanie vizualneho umenia. Monolit,
ktory je pravdepodobne pamitnikom, a presny vyznam nie je v ramci filmu definitivne odhaleny,
umoznuje divakom interpretovat’ ho a vyvodzovat’ rozne zmysly. Monolit je ¢asto vnimany ako
symbol vyssej inteligencie, ktord ovplyvnuje I'udskd evoliciu a pokrok. Symbolizuje nezname a
tajomstvo, ktoré stoji za technologickym a intelektualnym pokrokom, podobne ako vo filme
"Vesmirna odysea" Stanleyho Kubricka. VzhI'adom na celkovy pristup k projektu mézeme
vnimat’ jeho déraz na aktivnu acast’ divakov a otvoreny zaver. Jean Baudrillard nas vedie k
uvaham o vzt'ahu medzi simulaciami a realitou. V dobe, ked’ sa digitalne simulacie stavaja stale
prenikavejsimi. Dualne prostredie evokuje napitie medzi skutocnym a simulovanym. Lev
Manovich pridava d’alsiu vrstvu prostrednictvom konceptu digitalneho obrazového pradu. Tento
prud sa stal coraz vicsim a transformovatel'nej$im, co otvara priestor pre nové interpretacie a
coraz vacsi vyznam. Tato idea sa odzrkadl'uje aj v projekte, kde sa obrazy pohybuju a
transformuji, podobne ako v digitalnom prostredi. N. Katherine Hayles sa zasa zaobera
vzt'ahom medzi telom a digitalnou kultdrou. Ako sa v dnesnej dobe prelinaju nasa identita a
pocity medzi fyzickym svetom a virtualnou realitou. Tento koncept sa premieta aj do projektu,
kde postavy naviguju medzi fyzickym priestorom a imaginarnym svetom. Zaverom mozno
konstatovat’, ze autorovo vykreslenie dualneho prostredia, kde sa stretavaju realny a simulacny
svet, vytvara zaujimavé napatie medzi vedomim a abstraktnym priestorom a ¢asom. Spolo¢ne
vytvara priestor pre aktivnu ucast’ divakov, otvorend interpretaciu a hlbsie premyslanie o vzt’ahu

medzi realitou a simulaciou v sucasnom digitalnom veku.
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