ZAPADO CESKA UNIVERZITA V PLZNI
FAKULTA PEDAGOGICKA

Multimedialni u ¢ebnice

napojove gastronomie

Bakaldi'ska prace

Vaclav Ribek
Ucitelstvi praktického vyéovani a odborného vycviku
Léta studia 2009 - 2012

Vedouci prace: Mgr. Jan Krotky

Plzai, ¢erven 2012



ProhlaSuiji, Ze jsem bakatkou praci vypracoval samostatn pouzitim

uvedené literatury a zdrojnformaci.

V Plzni 6.¢ervna 2012

vlastnoréni podpis



Podtkovani
Na tomto mist bych velmi rad pogkoval vedoucimu této bakdtké prace, panu Mgr. Janu
Krotkému, za neziou trglivost a ochotu aigdevsintas, ktery mi ¥noval.



) UL T TR 1
2) NAPOJOVA JASIIONOMUE ...cooiiiiiiiiiiieeet s+ e+ 44 e e e e e e s s st bbb e ee e e e e e e e e e e aesannneabbbbeeeees 2
2.1 Uvod do NAPOJOVE GASITONOMIE .....cveveeeeieeeeeeieeeeeseeeeeeeetsete et san e see e 2
P o 111 (o) £ PP PPPPPPPPRR 2
2.3 Urovei gastroNOMIE YCESKU .........ccveeveeeeieeieeieeeeeeesessmemesseeeeseesssesesrsstesseesssesseseesens 4
P2 Yoo [T ¢ TR AN/ 4 | PP 5
AR =10 1o (o]0 [od o S] o =11 0] o o ¢ = 5
P IRST=T 4Y S3 aT= oL 6
FZ A =1 (o] (oo [PPSR 6
3) Napojova gastronomie ve wévacim programu Stoloeni...............ccoooeiiiiiiiicicceeeeen. 7
4) Multimedialni a interaktivVi VYUKE ...ttt sneeeeeeea e e e 12
4.1 Didaktickd teChnika V& VYUCE .........uuuueiiiii e ereeea e 12
N 151 (o [ PP PP PP PPPPPPPI 12
4.1.2 SOBASNOSE ...ttt ettt reee e e e e e e e e et e e e e eeeb e e e e e eennna e e e eeennnnnes 14
4.1.2.1 Vyvoj SKolnich tabuli ..........cceeeeeieeiiiiiiiiiiieeeeeee e 14
4.1.2.2 Interaktivni tabule ............ooeeeeeiiiiiiiiii e 15
4.1.2.3 Vypa@etni technika .............ooovvvviiiiiiiii i 15
4.1.2.4 ZAzNamoVa tECNNIKA .........coovevviiiiiiiieeecee e 16
4.1.2.5 Projedni tEChNIKA .........uuvuiiiiiiiiiiiiiieeee st eeeeaeeeeeaaaaenanannnns 17
4.2 Interaktivni @ multimedialNi PreZentace coeee.....ovvveeeeeeiiiieieccccieee e 18
4.3 MURIMEIAINT BEDNICE ....eveeiiiiiiiieiieee et 18
e 0 U o T SRS 18
4.3.2 Struktura multimedialNiCREINIC ............uuviiiiiiiiiiiiiieeee e 19
4.3.3 Vyuziti multimedialnichd@bniC V PraXi ........ccccccceeeeeeeeiiiiiiiiee e 19
4.3.4 Budoucnost multimedialnichabnic ..........ccooovveiiiiiiieeie e e 20

B35 ZAVN e annnea e 21



o) I =Rl (Y= U 11 oo SR
S 1Yo o TSRS 22
A o |53 o] 4 = PRSP 22
SIRC YAV, aTeTo VA= W a1V T To |V P 23

6) Tvorba multimedialni debnice NApPojoveé gastroNOMIE ............cceceeeeeemrcciiiee e eeeeee e, 26
6.1 NAVIN SITUKLUIY oo emmee e e e e nnnn e e e e e e e e e e e e e e e e ens 26
6.2 Volba programu ProAULNOT ..o 26

B8.2. 1 UVOU ...oinieieieeeee ettt ettt neea et 26
(SN2 @ I o] (o | =1 0 111 R PP 26
6.2.3 Vyhody a nevyhody programu ..........ceeee..eeoeeoomemneenmmrreeeeeeeeeeeeeeeenns 27
6.3 Zpracovani multimedialniho a textového obsahu...............ccccciiiiiiiiiiiee, 28
[ 74 <1 PR 29
RESUME ..o rrrreer ettt ettt e e e e e e e e e e e e e e e e s e ab b beaeaaeeeeeeeaeeeeseaaannnnnsnsreenees 30
SezNam POUZILE lILEIATUIY ........cciiiieeeeieeeeeee e e e ettt e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeeseernnnn s 31
SEZNAM OBIAZK. ... e 32
SEZNAM FHION ... e e ———————————————aaaaan 33
34

BV IO IINT ISt e e e e



1) Uvod

Jiz kdyZ jsem si vybiral zadani bakalé prace, &dél jsem, Ze chci vytviat ucebnici
gastronomie. K tomuto rozhodnutémedly gredevsim dva hlavnitgtody — tento obor gvelmi
bavi a mnoho let se @&jrzajimam. Ale pedevsim — Zadn& souvisla moderéghnice gastronomie
dnes v podstatneexistuje. Tento obor je velmi obsahly a komplatebnice mi zaberegkolik
let. Rozhodl jsem se proto z&fi na napoje. Na vas nyni bude posoudit, do jakg g€ mi
alespa tatocast povedla. Nepopiram, Ze jsem si ukrojil velkésso, neb6 i gastronomie
napojova je velmi obsahlaiiRvorb¢ jsem se proto snazil zachytiteglevsim to zasadni a
nepostradatelné pro dnesni studenty Hotelovychakohcovniky v gastronomiii&d rekolika
lety jsem sam jednu takovou Skolu studoval a mumihuzel konstatovat, Ze celkova urbve
$kolach tohoto typu Ceské republice ma sestupnou tendendizd/iza to pedevsim celkovy
Ubytek studerit, zvySujici se mnoZstviistdnich Skol a usighana doba kladouci mnoho
pozadavk na dospivajici zaky. Cilem tétéabnice je studenty zaujmout natolik, aby se zabyval
gastronomii i ve svém volnédase. Po zralé Uvaze jsem se rozh@édbuici vytvdit radji
v elektronické form. Jednak proto, Ze to povaZuji do budoucnarzanpéjsi formu nez formu
knihy, ale gedevsim z @ivodu dalSiho vyuZiti — moznosti E-learningovychZ&umbDiky
internetovému fipojenti, které je dnes prakticky na celém Gz€wska ¥iim, Ze budou tuto
multimedialni @ebnici moci studovat nejen zZaci hotelovych Ska,iaangstnanci v gastronomii

po celé republice.



2) Napojova gastronomie

2.1 Uvod do napojové gastronomie

Uvodem je dlezité si u¢domit, co spojeni ,napojovéa gastronomie* vlastmamena. Jako
napoj lze charakterizovat jakoukoliv tekutinu, kiemlo do sebe fijme Usty za Gelem zahnat
pocit Zizrg. Jako ndpojovou gastronomiiideme oznét podavani kterékoliv tekutiny
v jakémkoliv typu nadoby. Napojova gastronomiezeaivazana na gastronomii pokrmeba’
ke kazdému pokrmu existuji napoje, kter&kn jsou vhodné nebo naopak naprosto nevhainé,
dokonce zdravi ohroZujici. Ro¥ni historie a jednotlivé narodni kuchyjsou v oblasti pokrrina

napoji velmi Gzce spjaty.

2.2 Historie

Napojova gastronomie je oborem steftarym jakaslovék sam, nebtdo zakladnich
fyziologickych poteb pati potreby jist a pit. Jiz wthto dobach prvni lidé vytvéli raizné nadoby,
ze kterych pilici jedli, zjistovali, Ze sladka voda je k piti, kdeZto slana nBostupengasu zdali
vytvéret stale dmysirgjSi nadoby na vodu, na uchovavani pokinna jejich gipravu. Prvni
opravdovy rozmach gastronomie a pohostinstvi sgeldb starovku — za&atky hledejme
v Palestig a Babylonu. V p&atcich bylo pohostinstvi jako takové obvyklé ,zdafidé jej brali
jako svou obanskou povinnost a zafidvali kolemjdoucim noclebi drobné pohoghi. Mezi
prvni vyratEné napoje paiy v té dolke prvni pivaci palenky z datli.

Velky rozmach nastal v dobach néii slavy starého Egypta égolevsim poziji Recka a
Rima. ,V dok nejwtsiho rozvoje Egypta vznikala prvni zabaviiédiska v pistavech, kde
panovakily obchodni ruch. Byly znamgtyii druhy piva a dva druhy vina.“[1] Xecku pomonhly
rozvoji gastronomie a pohostinstwiedevsim spotenské akce dnes znamé jako Olympijské hry.
Tyto akce zaficinily velké migrace obyvatel, kiejezdili za zabavou ,a diky nim vznikl také zcela
novy druh zdbavnichigtdisek — ufitych kabarei ¢i restauraci s v@rnim programem. Sgiou
Staro¥ku, a v podstdti lidské tvaivosti a gastronomie, kdyZ nefitame Francii, kde byla
gastronomie vynikajici celou jeji historii, byloaibi staro¥kéhoRima. Za&aly vznikat sluzby a
druhy gastronomie pro nas jgstonedavna zapézené — luxusni domy s koupelnami a vysokou

arovni sluzeki vinarny a vinotéky, taverny, v oblasti cestovnilachu rekreé&ni pobyty u mee.



Velmi se zlepSila také kvalita stolovani — obje\sby paratka, porcelanové nadobi, ubrousky, atp.
Bylo zndmo az 80iznych zné&ek doméaciho a dovazeného vina, objevilo se tak@atioké vino
dochucované medem a bylinkami.

Stredowk byl z hlediska gastronomie velkym Upadkem. V &idd a sednich vrstvach vse o
¢em jsme se bavili o odstavec vySe, praktickgspalo existovat. Zavedeni nevolnictviigpbilo,

Ze lidé gestali cestovat, jedli z himych¢i dievenych misekigdevsim rukama. V zajezdnich
hostincich se zpravidla v jedné velké mistnostigepilo, vdilo a po vystlani slamou i spalo.
Urcité zlepSeni nastalo az koncem tohoto obdédxdgvsim ve Francii a Anglii a u vysSich vrstev
¢i Slechty ve zbytku civilizované Evropy.

Obdobi Novoku je spjato s rychlym rozvojem naindch cest a cestovniho ruchu a p#izd
védecko-technickou revoluci. Urokgastronomie i pohostinstvi se prudce zvy3ujegdevsim po
hygienické strance. Vznika velké mnozstvi podmioveého typu — herny, motoresty, kavarny,
cukrarny, bary, vinarny, a mnoho dalSich. Gastrae@a v modernich spa@leostechiadi mezi
vyznamneé obory aifklada se jim stale&Si dileZitost. Na zvySovani Uro¥rsluzeb a pokriin
v8ak ma nej#tsi zasluhu zvysujici se zivotni Urdivebyvatel a jejich touha po poznavani novych
zazitka.

Nyni se spolén¢ podivame na historii toho, co nas v napojové gasimii zajima zejme
nejvice — rozvoj bdr, drinki a mixologie. Popsat Zatky bafi a michéni drink je velmi sloZité —
zminek o &chto p@&étcich je velmi malo, &Sinou vSe zndme jen z poznamek a tiriktSina
Z nich vede na Uzemi Spojenych &té9. stoleti. V Evrop probihal velky rozmach lihovin a liki&r
jiz v 17. stoleti, pedevsim v Holandsku, Spasku a Portugalsku. &3inou v3ak tyto narody pily
své drahocenné napajisté. Znena @isla v 19. stoleti spolu s migraci do Ameriky, kantyto
narody braly své lihoviny s sebou. Vzhledem k jinéktimatu je vSak ametii barmani z&ali
michat s nealkoholickou sloZkou a ledem. Slovo dadkse poprvé objevilo 13. ktha 1806
v americkéntasopise The Balance v tomto spojeni:

»AS | make it a point, never to publish anythingn@er my editorial head) but which | can
explain, I shall not hesitate to gratify the cuiitysof my inquisitive corespondent : Cock tail,rthe
in a stimulating liquor, composed of spirits of diyd, sugar, water and bitters it is vulgarly
called a bittered sling, and is supposed to bearekent electioneering potion inasmuch as it
renders the heart stout and bold, at the same tiraeit fuddles the head. It is said also, to be of
great use to a democratic candidate: because, agrehaving swallowed a glass of it, is ready to
swallow any thing else. Edit. Bal[3] Touto zminkou v podstazaiinaji djiny mixologie. Samo
toto datum se nasledistalo ,S¥tovym dnem koktejlu®. Ve druhé polowirl9. stoleti se i v

Evrope z&inaji objevovat tzv. American Bary. Prvni Ameriddar vcechach (Rakousku)



provozoval od roku 1891 jisty pan Prochazka. Odidiéy bat v ¢echach ? i po Evr@mpribyvalo.
Vyjimkou samozejme bylo obdobi 1. sitove véalky v letech 1914-1918. O tét§i mnoZstvi bar
vS8ak vznikalo po roce 1918. DalSinilefzitym meznikem v historii koktejlu a nafiagpbecrt byla
prohibice ve Spojenych statech v letech 1919 — 198t na prvni pohled ne uglzasadni
udalost zminila trh s alkoholem. Vlada USA na natlakkterych zajmovych skupin 18. dodatkem
k Usta¥ zakazala prodej alkoholu gauistavou, Ze klesne jeho sfedita. Realita vSak bylagsre
opana. BEhem &chto 15 let vzrostla spiba alkoholu trojnasobntim, Ze byl jeho prodej
zakazan, vsak rosterny trh a Spojené staty ovladl organizovanyginoToto bylo zlaté obdobi
koktejli — aby nebylo na prvni pohled ¥igZe pijete alkohol, lidé si jejfplavaly do dZus a koly.
Trojnasobg vzrostl také peet bafi — objevily se tzv. ,speak easy” bary, kde se zésaduze
Septalo a pou&ni do nich byli pouze ,znami“ a ,znami znamych*“.éskoktejli a michanych
napoji se od té doby dynamicky rozvijekgalevSim ve Francii a Anglii, kde ma velikou tradici
dodnes, kdy jiz diky &né dostupnosti vSech surovin side swvij koktejl piipravit i kdokoliv
z vas.

Pri pripraw koktejlu se drzte zasad holandské autorky Annesdxibve ;,Coctails zijn niet
moeilijk te maken. Met een paar basisreceptenuisdéej techniek en fantasierijke garnituren en
glaswerk kunt u cocurreren met dde elegantste adbht."[ 5]

Pamatujte si tyto zasady a heslo barma8hake well

2.3 Urovai gastronomie vCesku

»1radice ceského pohostinstvidaa formalre v roce 1918 rozdlenim Rakouska. NasSe
pohostinstvi pdtlo a stale pati mezi nejvysflejSi na svte, i kdyz v kazdém obdobi bylo mnoho
prilezitosti ke zlepSovan[1] Obdobi mezilety 1918 a 1938 se zapsalo zlgtismem do &in
gastronomie na naSem Uzemi. Kvalitagnich restauracif@devsimdch prazskych, péta mezi
swtovou Spéku, na kterou se dnes, mnohdy ntaisnazime navazat. Suroviny, které dnes
povazZzujeme za exotické (@st, musle, hui), byly v téchto dobach &n¢ dostupné a nabizely
vam je v kazdé lepSi restauraci. Ohromny rozvojvadd lazdistvi, turismus a cestovani obécn
Zatina se objevovat letecka doprava, stavi se silolgievuji se prvni dalnice, stavi se Zelénni
trat. Toto obdobi blahobytu nabourava az ficrsirkrize, ktera se objevila ve 30. letech a
ukortuje jej druha sstova valka. V kratkém obdobi let 1945-1948&eseka gastronomie snazi na
toto obdobi navéazat, aviak definithje vie utnuto nastupem KS/ roce 1948. bBsledky
nasledujicich 40 letistavaji vceské gastronomii dodnes a az v poslednich letezmgsh
zainAme pomalu vymsovat. Velky dik v tomto ohledu pamnastupujici mladé generaci



stravnili, zvySujici se Zivotni arovni a také zvysujicimwzagnuceskych stravnik o to, co pray

vkladaji do ust.

2.4 Moderni vyuziti

V dnesni dob se gastronomie ubir&quevsSim s@rem cerstvych surovin. V napojich jsou to
cerstvé fresht@vy zazivajici obrovsky boonserstvé bylinky nebo ovoce. Zajimavosti, ktera se
objevuje v koktejlech v poslednich letech, je viluiznych druli zeleniny — velmi médni jsou
nagiklad zelené drinky ze salatovych okurek. V pokrimpotom geviada moda jednoduché
Upravy surovin, jednoduchych pokiimvVSe musi byt lehké, nadychané, vzdusné. NeZagemuci
jakékoliv chemické nebo chemicky upravené surovifgimi dilezité je i podavani. Hlavni pokrm
i piiloha se serviruji na jednom talidulezité je, aby tatibyl ¢isty a velky a maximaktak
zvyrazioval pokrm, ktery se serviruje v priedku talfe, vice do vySky nez do rozlohy.

Samostatnou kapitolou v moderni gastronomii je potaolekularni mixologi€i molekularni
gastronomie. V tomtoifpadt se z drink vytvareji rtizné gny, gelyci Zelé. V tomto pipack je
vSak nutné davat pozor, aby napadiekpyl to hlavni — chtinapoje.

U pokrmi je to podobné, jen se da vytitgeS& vétSi mnozstvi variaci — zajimaveé je midgad
spole&né snoubeni horké polévky, ktera je urmiatyv ledovych zmrzlinovych koulich. Déale plati
podobné, co u drink Tvoii se velké mnoZstviiznych druli kasi, gel, pén, miniaturnich
pokrmi, atp.

2.5 Budoucnost

Otazka budoucnosti gastronomie se na rozdil oahirmdwtvi odhaduje velmi slozit Jisté je
jen to, Ze wité nezanikne, neligist a pit budou muset lidé vzdy. V napojové gasimii se da
piedpokladat pokksovani trendwerstvosti“ a dalSiho rozvoje zeleninovyai@é. Na Ustupu
naopak budou slazené limonady a okawdpoje s vysokou kalorickou hodnotou.

V oblasti koktejii se da pedpokladat ,navrat do minulosti“, @@eme opt vyraket koktejly
z let 70. a 80. a koktejly na jejich bazi, avSaicke modifikované. V oblasti destitési myslim, ze
budou dale ,na v’ ¢iré destilaty a rum, naopak se budou gkonzumovat whisky. V oblasti
pokrmi se da jen 8fi odhadovat, kam bude 8fovat vyvoj, avSak fedpokladam, Ze i zde budou

na vzestupu ,wellness” jidla a m€kalorické salaty.



2.6 Servis napofi

Pro servis napd@jplati rekolik naprosto zasadnich pravidel, které musi logirdovany.
Hlavnim pravidlem je hygiena.tAiz zakaznikovi servirujete pivo, viridjiny alkoholicky napoj,
zékaznik jej nikdy nefjme, pokud jej dostane v jakkoliv Spinavém sklevRsz se nikdy nevrati
do podniku, kde je Spinava prilis hluéna obsluha. # servisu plati letité pravidlo ,nas zakaznik,
nas pan“. & to mize byt mnohdy velmi slozité, ¢o by byti dodrzovano.

Tato pravidla plati pro servis vSechiiypapoji. Pro jednotlivé druhy jsou pravidla
specifickd, zmiuji se o nich v jednotlivych kapitolach multimediélcebnice.

2.7 Ekologie

O této kapitole by se v dnesni dqirakticky v jakémkoliv oboru dala napsat samostatn
védecka prace. Dalo by s$iet, Ze to je i v dnesni délurcitd moda. Gastronomie je n&sti jeden
z obofi, kde se toto provadi tétnvzdy s rozmyslem, ke slovu ,té&ifi mazeme piradit predevsim
vina, napoje i potraviny s dodatkem ,bio*.

Slovo ,bio* zni v dnesni dalvelmi hezky a jestlépe se tyto produkty prodavaji.
Problémem v3ak jsou nizSi vynosy, v mnokipgdech nehezky vypadajici produkty a porusovani
standard postiku — jednoduSe mnoha:gtiteli provadi postky v noci a zboZi prodavaiji jako bio
produkty.

Naopak swtlou strankou této kapitoly jeéitléni odpadu. Mnoho vyroliicse dnes cft vraci
k zalohovanym sklemym lahvim, které se mohou&@pvre vycistit a pInit. Mnoho hotdl dnes

vyuZziva vlastntisticky vody a snazi se hosty r@tuSeteni s vodowi pouzitymi rieniky.



3) Napojova gastronomie ve vzélavacim programu Stolnieni

V této kapitole si ukazeme SVP jedné nejmenovanéldvé Skoly. Napojové gastronomii
se u oboru Kucha-¢iSnik wnuje gednet s prozaickym nazvem Stobani. Ri dikladné
prohlidce tohoto vztlavaciho programu, a bohuzel na mnoha jinych hefelo Skolach velmi
podobného, jste opravdu v rozpacich. Vzhledem lapeveto prace, faktu, Ze bylan byt
védecka, nelze komernt@rovést jinak, nez citaci z knil§erni baroni Miroslava Svandrlika
,Chce se mi zvracet

Fakt, Ze vdchto vzdlavacich planech je pro studenty 80% informaci gddwucna zcela
nepotebnych, jedtlze pominout. Fakt, Ze tam nejsatcivdilezité jiz nikoliv. VSimréte si prosim
ponmeérné nizké hodinoveé dotace a také kapitoly, ktery jeearpouze napajn (vyznaen
kurzivou). 5 %tasu! Takové jéasova dotace oblasti, které mnozi studetriiyi cely Zivot.
Nekteré kapitoly se sice probiraji, ale v rozpisngmajdete! Cile a charakteristik&va jsou také
nekompletni a zria¢ obecné.

V rozpisu giva a popisu kompetenci sénuje mnohaiasu kapitolam, které studenti
v praktickém Zivot naprosto nevyuziji — mam tim na myslegevsim rozéleni ,odbytovych
stredisek” nebo kapitola ,jednoduché a slozité mefyto kapitoly jsou bohuZel pdstatkem dob
minulych a s fistupem gkterych Skol se je stale nadladstranit. Pokud se k Vam, mili kolegové,

dostane kromultimedialni debnice i tato bakataké prace, zkuste prosim tyto nedostatky

opravit.
Stoldéeni
oboru vzdlavani 65-51-H/01 KucHa ¢isSnik
platné od 1. z& 2009
Nazev pedmetu Stolnié¢eni
Roenik l. Il. . V. Celkem
Patet hodin 1,5 2 2 0 5,5

Obecny cil vywovaciho gredmétu

» Cilem gedmétu je seznamit zaky s n&@mosti prace v gastronomii a vést |je

k profesionalnimu jednéani ve styku s hostem a &dmliti obchodh provoznich
aktivit ve véejném stravovani.




Charakteristika u ¢iva

» Obsah dgiva vychézi z oblasti RVP — Odbyt a obsluha, Korkaoe a Profilujici
oblast —<¢iSnik. V Wivu jsou vys¥tleny zakladni pojmy z oblasti stotieini, stolovan
a techniky obsluhy sluZeb.ul2Zitou ¢asti je zvladnuti techniky jednoduché obsluhy
a organizace praceiptiznych formach prodeje.

» DalSi wivo je zangieno na sestavovani jidelnich a napojovych distk zaklad
znalosti gastronomickych pravidel. Zaci se postuggznamuji s nizsi a vy3si formpu
slozZité obsluhy a v ramci praktickych égni si upeiuji praktické dovednosti.

» Ve 3. ra&niku zaklad uiva tvai priprava slavnostni tabulec¢etne sestavovani
slavnostniho menu.

Cile vzdélavani v oblasti citii, postoji hodnot a preferenci
» Vyuka sn#iuje k tomu, aby Zaci 8 odpowdny postoj k vlastni profesni
budoucnosti,
» profesional® vystupovali ve styku s hostem a obchodnimi paytreispektovali
jinou mentalitu a tradice cizich hast
» pochopili vyhody znalosti cizich jazylkpro Zivotni i pracovni uplatmi a celozivotg
se odbora vzclavali.

Vyukoveé strategie (pojeti vyuky)
» Nové wivo se probira formou vykladiizeného rozhovoru a za pouziti didaktické
techniky.
» Dulezitym prvkem pednttu jsou prakticka ceieni ve Skolni restauraci, Zaci pracujji
pod odbornym vedenim a osvojuji si praktické dowsidin
» Soudasti vyuky jsou také exkurze, vystavyaast Zak na Skolnich akcich, zde si
Zaci oiuji jiz ziskané dovednosti a ziskavaji dalsi odbarkusenosti.

Hodnoceni vysledia Zaka
» Pxi hodnoceni se bude klasirdz na zajem Zdiko obor a hloubku porozufmi wivu
a schopnost aplikovat poznatki praktickém cvteni.
> Z&ci jsou hodnoceni pisemnou a Gstni formou v shutaKlasifik&nim tadem 3koly.

Popis pfinosu predmétu k rozvoiji kli ¢ovych kompetenci a aplikaci pfifezovych témat

» Predntt se podili zejména na rozvoji kompetenci: Komutivke kompetence —
vhodre se vyjadovat, formulovat své myslenky, nazory, respektoetory druhych,
piedchazet konfliktnim situacim, pochopit vyhody mséil cizich jazyk,

» personalni a socialni kompetencefijimat a plnit odpowdné swirené ukoly,
pracovat v tymu a podilet se na realizaci sgojeh pracovnickinnosti,

» kompetence keSeni probléiin— spolupracovatipieSeni problérins jinymi lidmi.

> Pratezové témaClovék a swt prace — uwtdomit si zodpowdnost za vlastni Zivot a
vyznam vzdlani a celoZivotnihodeni pro Zivot a motivovat k aktivnimu
pracovnimu Zivotu

» Ob¢éan v demokratické spolé€nosti — jednat odpoxdne, samostat aktivre a
iniciativné nejen ve vlastnim zajmu, ale i pro zajenepey, chapat minulost i
souasnost v evropském a&ovém kontextu, hrdost na tradice a hodnoty svého
naroda,

> Clovék a Zivotni prostiedi— zachazet zodpeédns s pracovnim inventém a
surovinami, jednat s nimi hospodamhlediska ekonomického a ekologického,
osvojit si zasady zdravého zZivotniho stylu.




Rozpis Wiva a realizace kompetenci

Pocet hodin Tématicky celek Vzdlavani a kompetence
1. roénik Zak:
3 1. Zakladni pojmy
Stolovani a stoldeni » rozliSuje pojem stolovani a stodeini
Vyvoj ¢eského pohostinstvi » ma p@ehled o vyvojiceského
pohostinstvi
3 2. Pravidla spolé&enského » ovlada pravidla chovani ve spohmsti
chovani i na veejnosti
OoDS » dodrzuje pravidla spravného stolovan
6 3. Osobnost pracovnika » objasni pojem osobnost
obsluhy » prijima a plni odpowdre véiené ukoly,
Vystupovani a chovani uci se spolupracovat v kolektivu
obsluhujicich » predchazi konfliktnim situacim
SP, ODS » teSi mozné stiznosti
» petuje o swij zevrejSek
» vhodre vystupuje na viejnosti pouziva
odborny slovnik
» chova se profesionainkomunikuje
jasre a srozumiteld
2 4.Hygiena a bezp&nost » pouziva zasady hygieny a beapesti
P v praxi
» predchazi nehodam
11 5. Zarizeni a vybaveni na » rozliSuje jednotlivé skupiny invent&
useku obsluhy » udrZuje a p&uje o inventa
ZP » orientuje se ve skladu, ve vedeni
evidence zasob
4 6. Jednoducha obsluha » uplatiuje zasady obsluhy
Zakladni pravidla a » ovlada techniku jednoduché obsluhy
technika obsluhy » pripravi pracovist na provoz
ODS, IKT, ZP > provede Uklid po jeho skéani
» je seznamen siznymi zpisoby
vyUctovani
» voli vhodné formy odbytu vyrolika
sluzeb
» ovlada organizaci praceipuznych
3 7. Systémy obsluhy a formy formach obsluhy, popise ulohy
prodeje jednotlivych pracovnik v odbytovém
ODS, ZP stredisku
» zna spravne teploty podavanych néapc
» voli vhodné formy odbytu vyrolika

sluzeb

—_—




11,5

10

24

32

8. Podavani napaj
Podavani snidani, obdi,
svalin a veleri

ZP

9. Jednoduché a slozité
menu
/P

2. ro¢nik

1. Gastronomicka pravidla
ODS

ZP, ODS, SP, IKT

2. Spolé€enska a zabavni
strediska

Pivnice, kavarna, vinarna
bar

OoDS, ZP, SP

3. Slozita obsluha — nizsi a
vyssi forma
ODS, ZP

YV V VYV ¥V VYV

ovlada techniku podavani a ogatani
Napoji

pouziva vhodny inventgodle
podavaného pokrmu a napoje

je seznamen s vyznamem
gastronomickych pravidel

sestavi jednoduché menu
podavany pokrm a napoj podava ve
v vhodném inventa

sestavuje jidelni a napojové listky dle
gastronomickych pravidel, uvadi
vSechny jejich nalezitosti

sestavuje slavnostni menutkznym
piilezitostem dle gastronomickych
pravidel,

uvadi vSechny jeho nalezitosti,

pIni swiené ukoly, di se
spolupracovat v kolektivu

charakterizuje jednotliva spdlenska a
z&bavni sediska, jejich vybaveni,
provoz

ovlada obsluhu podle jednotlivych
odbytovych stedisek a prosedi
dokaze sestavit typickou nabidku
pokrmi a napaj pro jednotlivé druhy
stredisek

piedchazi konflikim aresi konfliktni
situace, které mohou vzniknout p
vykonu povolani

pripravi pracovist

ovlada techniku dokamvani pokrmu
pied hostem

je sezndmen se servisem speciélnich
druhi pokrmi

vhodre vystupuje na vi@jnosti,
pouziva odborny slovnik
vzklava se a paije o swj fyzicky i
duSevni rozvoj

pracuje v tymu a podili se na realizac
spole&nych pracovnich a jinych
cinnosti
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12

10

24

20

3. roénik

1.MiSene napoje
ZP

2.Hotelovy a restaurani
management
Profesionalita v p&i o
hosta

ODS, SP, IKT
3.Typy spolé&enskych
udalosti

OoDSs

4. Priprava a opakovani
k zavéreénym zkouSkam
IKT, ODS, SP

pripravuje a serviruje misené napoje
vyjmenuje a charakterizuje paoky
barmanaciSnika a sommeliera,
pracuje s nimi

dokaze charakterizovat jednotlivé
funkce hotelového a restadrého
managementu

je seznamen se specifiky stravovacic
navyka cizinai, respektuje narodni
mentalitu a zvyklosti

vyhotovuje pisemnosti spojené
obchodnim a stravovacim provozem
vécre,jazykow a formal spravi
jedna profesionakv souladu se
spole&enskym chovanim

rozliSuje druhy slavnostnich hostin
charakterizuje dalSi druhy
spole&enskych akci

samostaté pripravi slavnostni tabuli

piipravuje se pisemnou a ustni formo
samostat& zodpovi odbornou otazku
Z prednetu

samostaté pripravi slavnostni tabuli

Zdroj : SOS a SOU obchodu, sluzeb a provozu hpset.o.
* kurzivoujsou vyznéeny kapitoly pimo spojené s napojovou gastronomii
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4) Multimedialni a interaktivni vyuka

»~Je pojem, ktery nizeme charakterizovat jako vyuku pomoci elektronltigizeni, kdy
studenti mohou probiranou latku vnimat vice smyajgdnou. Krotky ji ve svych publikacich
popisuje takto: ,Interaktivni a multimedialni vyuk@pojem jiz doke zak@ereny v pedagogické
teorii, ovSem meahjiz v pedagogické praxi. Jednim z jejichi¢d zatraktivnit a zefektivnit dnesni
proces vyuky a nabidnout Zék nové moznosti, aby se tak mohli aktizapojit do ziskavani
uplatnitelnych ¥domosti a dovednosti.

Interaktivni a multimedialni vyuka neni Iékem eékovou modernizaci vyavani, ale je
rovnocennym proudem vedle novych vyukovych medatSch gistupi. DnesSni mladez je
specifickad. My jako pedagogové musime reagoeaaiodminky, v nichz dneSrtich mladez
vyrustaji. Je to mimo pevaze teoreticky charakter vyuky nedostatek komplexsieslovych
podretiz, mér prilezitosti k vlastni zkuSenosti, konzumfigtoip ke kulturnim statkn a k Zivotu,
nahrazovani skut@ého svta swtem elektronickym atd. Zaci spolu ghkomunikovat, chji

vyuZzivat a vyuzivaji moderni komunikatechnologie. Dejme jim tu moznétO]

4.1 Didakticka technika ve vyuce

Pod pojmem didakticka technika se skryvaji vSegtieygntty, které pomahaji lektém
ucit své studenty. Jako didaktické pihestky si nizeme pedstavit veSkerérpdnety a jevy

slouzici k vytgenym citim.

» 1. Ucebni ponicky (webnice, modely, vyukové programy a prezentacepaudideo zaznamy
atd.)

2. Metodické poritky (materialy pro dtele: metodické firucky, literatura atd.)

3. Zaizeni (Skolni ndbytek, redi, nerici a laboratorni pistroje atd.)

4. Didakticka technika (zézeni pro prezentacidebnich ponicek, viz odstavec vyse)

5. Skolni poEby (spotebni nebo kratkodoby charakter, sesity, psaofgit atd.)

6. Vyukoveé prostory febny, ¢locvicny, histe atd.)” [13]

4.1.1 Historie

| kdyZ je hlavni naplni této prace multimedialdébnice, povazuji za spravné uvest

struinou historii a postup, jak postupovala evoluce @dtaru az k multimedialniméabnicim.
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Je poiteba zait u sebe, svého mladi a pooek, které se pouzivaly v dtkdy i vy jste
byli ve Skole. Neni paeba pilis zminovat, jaké didaktické poacky witele pouzivali.

Kazdy z nés si vybavitpdevSimiernou tabuli, biloukdu a houbu na myti. V lepSintipact se
na prvnim stupni je8tvyskytovaly Kidy barevné. Rad bydiekl, Zze zmigné je jiz davno
minulosti, bohuzel i dnes jsou tyto pdoky pomickami vice nez poloviny dneSnichiteli. Pra
tomu tak je? Nebudeme si nic namlouvat — &sSiw pripadi je to lenost a pohodlnost nastali
a naprosta neochotditise modernim technologiim. Z jedéésti se bohuzel nesému divit —
kdyZ jsem se prvni den na svém baksiém studiu porozhléd! péide svych spoluzak
uvédomil jsem si, Ze velkéasti z nich je okolo padesati let a chybi jitibpzné deset let do
duchodu. Maji své zavedenéipdky a bohuZzel, aniiteté studium na pedagogické faktnich
nezanecha hlubsi stopu.

Jednou z prvnich obrazovych pboek, které se v naSich Skolach objevily, je bezgbgh
meotar. Vyrabla jej firma Meopta a byl to zpny projektor. Tato vyukova poicka se pouziva
dodnes, pedevSim diky nizkym naklach a jednoduché obsluze, kterou zvladnesidazdy.

V dnesni dob mi prijde pongrné Usnevné, Ze se tentaristroj, a rozhodéine zidka, vyskytuje i
na nasSi vysoké skole. Jediny problém taketumach vyvstava s vyhledanim vhodné ,bilé zdi“.
Princip meotaru je jednoduchy <itel si zpracuje podklad, velndasto psany rukou fipadre

s doplrenymi poznamkaméi obrazky. Je tlezité zminit, Ze tentotfstroj neumo#oval animace
ani p‘enos zvuku. Uity posun jeho moznosti v3akipesly tzv. skladané obrazy. Byla to série
obrazi poskladana tak, aby sésfaryvaly. Diky této moznosti jste mohli obr&zeceno postup®
postavit stroj a debatovat vitchu skladani. Dnes je meotar postépahrazovan
dataprojektorem s platnem.

DalSim gikladem didaktické pofitky vyuzZivané pedevsim dive, do jisté miry vSak i do
dnesnich dni, je magnetofon. Tato gakea se vyuZivalaipdevSim fi vyuce cizich jazyk, pri
vytvarné vycho¥ jako hudba v pozadi, ale tak& budebni vycho¥ nebo nafiklad nacteni
pohédek v prvnichiidach zakladnich Skol. V dnesni ddiyvacést&né nahrazovan CD
piehravéi nebo MP3 pehravdi, ani jedna zdchto technik vSak podle mého nazoru nebude mit ve
Skolach dlouhého trvani.

Jednou z moznosti, dnes jiz Gamych, avSak stale vyvolavajicich krasné vzpomiiiya
tzv. ,promita&ka“. Urité si kazdy z vas vzpomene néstvi, letni tdbor nebo jinou vzpominku,
kde vam pousti film z pasky, ktera chvilemiigskakovala, obraz nebwifs kvalitni, ale vam se
to libilo, neba@ pred vami na plathb¢zel film i se zvukem! Ve Skolach bylasto vyuzivany

kratké filmy s uéitou tématikou. Promitka byla uitym hitem 70. a 80. let, ktery uz se
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s oen

s platnem prosazujici se od konce 90. let minustbleti.

4.1.2 Sogasnost

V 90. letech afedevSim na jejich konci se magawzstila vypaietni technika. Ano,
pocitace existovaly jiz desitky letipdtim, avSak teprve koncem 90. let &gikem 21. stoleti je
zaina vyuzivat opravdu kazdy. Masivee roz&iuji i do Skol a dnes ma jiz prakticky kazda skola
(veetrg téch nejmensich) pdtacovou webnu nebo alespakkolik pocitac, které mohou studenti
vyuzivat. Spolu s vypetni technikou se Zaly objevovat i dalSiifistroje s osobnim g@tacem
komunikujici — digitalni fotoaparaty, kamery, skendiskarny, multimedialni zé&eni jako
telefony, tablety, atp. S timto masivnim rée&im se zé&naji ve vyukovych procesech objevovat i

zcela nové vyukové metody pro Skolyte@evsim interaktivni tabule.

4.1.2.1 Vyvoj Skolnich tabuli

Ano, i Skolni tabule doznaly za posledné diesetileti ufitych zmen. Poffme se na&
podivat blize. Klasicka Skolni tabulesia tén¥t celé minulé stoletfernou barvu, dala se svisle
posouvat a byla prakticky vyhra&gmyrobena ze ighva. Psalo se na ni téfwyhradré bilou Kidou.
Vyhodou byla hlava jeji cena a jednoduchost, nevyhod v3ak bylo paatstdce. Prvni z nich
byla pro «itele — neustalé myti Spinavych rukou datdl, dalSi byla i pro Zaky — soustavné myti
tabule, které se muselgkolikrat opakovat, nebo vyplachovani houby. Mnoxaz si jist
vzpomenou na velmi nepopularni ,sluzby“ na mazabute. Feti problém nastal Sipadnym
nedhlednym psanimtitele. Kdyz Zaci nemohou vylustit napsané poznare§ich pozornosti
vykladu to jist negida. Posledni négemnou \éci, které si v souvislosti s tabuli ,néidu”
vybavuiji, jsou situace, kdy spoluzaci nebo kéintadivodu nedostatktiasu mazou tabuli suchym
hadrem — vSechnaikla poté samdejmé zamdi vzduch vettidé, predevSim v fednich lavicich.

Posledni d¥ desetileti se objevuji tabule bilé se samolepitdtiemi, na které piSete fixy
na vodni bazi. Tento stav odsiuge fadu nevyhod psaniikiou. Mezi nevyhody vSak iieme
pocitat pongrné kratkou trvanlivostdchto tabuli a jejich rychlé tmavnuti.

Treti moznosti jsou tabule skigré, které vSak neni jednoduché&idd. Jednou z moZznosti
muze byt vyroba na zakazku, nebo pokuddieal kutil, miZe se pokusit ji vyrobit samostatn

Pres tyto moznosti se dostavame az kkasuému pojeti Skolnich tabuli, které jsou
interaktivni. Odstrani nam veskeré problémy s peantirzbou a uklidem. Jejich hlavni vyhodou

je, Zze veSkeré napisyirbete upravovat, z#éi, gumovat, mazat, jednim a tim samyfagmetem —
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at’ uz je to specialni ovladanebo dotyky rukou. Psani je imaginarni a v okamnijgponuti
dataprojektoru veSkeré napisy zmizi. AvSak jsolestbbZeny v prezentaci, kterouide Witel
Zakiim obratem poslat na maily.

4.1.2.2 Vypdetni technika

Vypocetni technika a pidtace jako takové, @se to tak diky dynamickému rozvojiiie
zdat, nejsou doménou poslednich dvaceti let. Ryatitace se objevily jiz na konci 40. let 20.
stoleti. Byly velké jako jedna mistnost, avSak uygim se nemohly rovnat s dneSnimi miniaturnimi
multimedialnimi zéizenimi. Byly provozovany spalrostmi jako NASA a byly vyuzivanu pro
matematické operace v oblasti vesmirného vyzkurostupentasu se péitace zmensovaly, az se
v 70. letech z&naly objevovat prvni stolni géace. Byly ovladany vyhradntextovymi
oper&nimi systémy. Prvni grafické opérda systémy se zénaly objevovat az g@tkem 90. let.
V té dolz zatina opravdovy boom vygetni techniky. Pé&tace se roz&uji nejdive do firem a
pozckji do domacnosti. V této deélse bavimeiedevSim o IBM PC, neftle ozngované jako
x86, pozdji osazované procesory Pentium od firmy Intel. ifyogbsahovaly OS Windows 95,
prvni uzivatelsky fijemny a stabilni opetai systém s grafickym rozhranim GUI. Od té doby
vykon osobnich p@itact vzrostl minimalg 50 x, ocemz v té dob nikdo ani nesnil. Rotace se
stavaly menSimi a mensimi, koncem 90. let vznikisnpnotebooky, které umaavaly osobni
pacitac jednoduse fenaset z mista na misto. Stavaly se stéle ryamieg8mensimi, vznikly
netbooky a tablety o velikosti vice nez o polovinansi nez notebook, az v posledni¢katika
letech vznikla multimedialni ¥&eni dive naprosto ndépdstavitelna — fikopnikem na tomto poli
byla firma Apple a jeji multimedialni telefon iPrmnTelefon s grafickym systémem,
jednoduchym intuitivnim ovladanim pomoci datespojuje telefon s moznosti volani, posilani
zprav, digitalnim fotoaparatem, kamerou, psani étmposlouchani hudby, moznosti byigojen
na internet 24 hodin detnale redevsim s miliony aplikaci v otsaném prosedi, které se daji
volné vytvaret. Osobni péitac se tim Bhem 70 let zrénil z velikosti jedné mistnosti do velikosti
11x5x1cm.

4.1.2.3 Interaktivni tabule
,KdyZ hovaime o interaktivni a multimedialni vyuce, spojujemse tuto vyuku s
interaktivni tabuli. Model vyuky pomoci interaktiviabule a interaktivni a multimedialntebnice
je v sodasnosti¢asto vyuzivanym modelem v p@oi moderniho vytovani. Jii Dostal celkem
piresré rozliSuje druhy interakcifpvyuce s multimedialni debnici na interakci mezi aktéry vyuky

a interakci mezi aktéry a technickymiize&nim Tady zarové narazi na zavedenou terminologii,
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konkrétre termin ,interaktivni vyuka“, ktery je SirSi neznjsamotna prace s interaktivni tabuli a
multimediélni &ebnici. Neboli ne kazda prace s interaktivni tafpipovazovana za interaktivni
vyuku. Takovou ,okle&nou“ vyuku Jfi Dostal pojmenoval jakqinteraktivnimi pomickami
podporovanou vyuktiKrom¢ interaktivni tabule mohou do procesu zasahovagj még zname
systémy. V gkterych Skolach jsou pro evaluaci vyuky jizZbé Gzné hlasovaci systémy nebo
ovladaci tablety jako dalSi prvek uniogici interaktivni vstup.

Prace s multimedialni¢ebnici pomoci interaktivni tabule je jen jedna zZmusti. V tomto
modelu pracuji s d¢ebnici jak zZaci, tak i titel. V naSem¢lanku s ndzvem ,Saasné trendy v
tvorbé multimedialnich gebnic* jsme uvedli i dalSi moznosti prace s muliidéni webnici,
konkrétre multimedialni @ebnice jako néstroj Zaka. V tomto modelu Zak peacujdebnici
samostat# nebo paralek s hlavni ,projekci* debnice. Z4ci jsou vybaveni osobnimiizenimi
schopnymi prezentovat obsah i interakci v multimaédi usebnici (netbook, tablet...). dlhnost
takoveéto vyuky a jeji dopady $emomentals vyzkum koled na pedagogické fakgltUK.“[10]

V sowasné dob se v naSich Skolach vyuZivajteplevsim i typy interaktivnich tabuli.
Jsou to SmartBoard, Interwrite (s niz jsme se $ietkay pii svém kombinovaném studiu) a

ActiveBoard.

Obr.1 Interaktivni tabule Interwrite (www.techlaarg.com)

4.1.2.4 Zaznamova technika
Stejre jako vypaetni technika i fotoaparaty a videokamery prospoglednim desetileti
bouwrlivymi zménami. Pokud jako ditel tvorite multimedialni tebnice, programy nebo chcete jen
zpracovat pro Zaky interaktivni materialy, alesgékladni digitalni kamera a fotoaparat jsou
nutné. ive pouzivané fotoaparaty na kinofilm maji stakgjevé misto v dnesSnim &, avSak

jsou vytla&ovany fotoaparaty digitalnimi.
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Jejich nej¢tsSi prednosti je jednoduchostgvodu do digitalni podoby. Tato moznost
samozejmg existuje i u starSich fotoapatai starSich fotografii, jejichigvod je vSak porrne
pracny. Zakladem je vyvolani fotografii a poté rexskvani na kvalitnim skanneru. To v3e ale
zabere utity ¢as. U digitalniho fotoaparatu jej jednoduggjite k multimedialnimu zézeni, coz
muzete udlat ihned po provedeni fotografie, a poslat ji étebo s¥ta, & uz prostednictvim e-
mailu nebo socialnich siti.

Situace u digitalnich videokamer je g&nd slozigjSi. Na ziskani slusné kvality digitalni
fotografie vam posta vySe zmigny iPhone, ktery disponuje fotoaparatem o rozli&eni
megapixel, bleskem a kvalitnim software. Pro zisk&alitniho videozaznamu je vSak idealni
stativ, zvla&t pokud natéite na ¥tSi vzdalenost, a ani poté neni zdaleka po proltbme
Videozdznam musiteianout, upravit a navrch jeStloufat, aby byl nateny forméat kompatibilni

s programendi ucebnici, do které jej chcetéqvadt.

4.1.2.5 Projekni technika

Projekeni technika se sklada v podstae dvowasti — projektoru a promitaci plochy.
Stejre jako vypaetni technika maji i dataprojektory svou bohataidrii. V dnesni dobdiky
klesajici cet a stoupajici kvalit se dataprojektory staly nedilnou gasti firemnich prezentaci.
Dnes, v roce 2012 fpvladaji d¢ technologie projekce — LCD (Liquid Crystal DisplayDLP
(Digital Light Processing). Jsou saniepre i nékteré jiné typy technologii, ale dnes se s nimi
prakticky nesetkate.

Technologie LCD je postavena na tekutych krystalpabjektor obsahujert LCD displeje,
pro kazdou barvu jeden. ,Kazdy displej z proch&dbp s¥tla propusti jednu barevnou slozku a
prislusre upravi jas. Poté pomoci optického hranolu jsts¥etelné paprsky ofi spojeny do
jednoho. Ten je objektivem &mvan na projekni plochu“[11]

Technologie DLP je patentem americké firmy Texetruments. Pracuje na principu tisic
mikroskopickych zrcadel, kde kazdé ma na staredgn pixel. Tato technologie se bude
pravdpodobr dale rozvijet i v budoucnosti.
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Obr. 2 : Dataprojektory — technologie LCD a DLP (wwive.cz)

4.2 Interaktivni a multimedialni prezentace

K opravdovému vyuZiti interaktivnich tabuli je &lei vytvait své vlastni prezentace, kde
krome¢ pevnych a teoretickych prukvytvorime prvky interaktivni.

Linteraktivni prvky mohou byt sévovany jak na dtele, tak i na Zaky a zprostdkovavaji
mezi emito ciniteli a tabuli (prezentaci) vzdjemnou interakoieraktivni prvky tedy umoaji
vstupovat zéastrenym subjekim do procesu vyuky. Prace s vy®oym interaktivnim csénim
patii k dobe viditelnému a snadno kontrolovatelnému vystupti. A4ytvo'ena a pipravena
interaktivni cvi'eni mizeme nazyvat interaktivnimi aktivitami. Interaktigktivita je tedy takova
aktivita, se kterou fizeme aktivéipracovat nebo ktera reaguje na nasSe vstupni geydn
Rozborem interaktivnich prezentaci/moych pro vyuku naffslusném stupni Skol bylo zfab, Ze
tyto ,aktivity* mizeme podle principu ovladani nefseni rozdit do nekolika skupin.“[12]

D¢lime je na zakladni, kam gaspojovaky, presouvaky, piirazovaky, dokreslovaky,
dopisovaky, dophovacky; dopkkové odkryviky a pokr@ilé poznavaky, animace a hry.

4.3 Multimedialni uéebnice

Je @ebnice v elektronické forén Mimo klasického textu e byt doplgna o obrazky,

animace, zvuky, videa, odkazy, hry nebo jiné mudtinalni aplikace.
4.3.1 Uvod

~Multimedialni ucebnice je ve své podsiakelativre komplikovana a komplexni zalezitost.

Pri vytvéeni tohoto typu materidlu musime disponovat cefmlou wdomosti a kompetenci z

18



oblasti vyvoj#@ské, programatorskeé, multimedialni, ale i obchodAutor musi byt zarowe
kompetentni v aktualnim oboru témattelnice, musi byt pedagog i didaktik. Z uvedenych
vlastnosti a dovednosti je'egmé, Ze twrci multimedidlnich debnic jsou rozsahlejsi kolektivy
autori s jednoznéne vymezenymi poligsobnosti. Struktura autorského kolektivu nigmy vliv

na kvalitu, vybavenost, odbornou spravnostanpst Webnice.{8]

4.3.2 Struktura multimedialnich uéebnic

Struktura multimedialnich aebnic je jednim ze zasadnich faktoovliviiujicich jejich
kvalitu. V Cesku najdeme velké mnozstviited multimedialnich gebnic, & uz mame na mysili
velka nakladatelstvi jako néglad Fraus nebo Nova Skola nebo jednofli¢c skupin, které tvii
vicemér pro zédbavu nebo proto, Ze nemaji spravné mategiébgni. Velmi dilezitym faktorem

je vhodné vkladani jednotlivych multimedialnich kooment.

QD)
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Obr. 3 Vlozené multimedialni komponenty [8]

4.3.3 Vyuziti multimedialnich utebnic v praxi

Na za‘atek si musime ddomit, Ze proces vyuky je slozity a aby byl maxienéfektivni,
musime pouzivat celotadu didaktickych metod, posiyppomicek nebo jejich kombinace.
Interaktivni a multimedialni vyuka neni jen o pré&cinteraktivni debnici a tabuli, ale prav
o0 kombinaci fiznych metod, vstdpa vystug. Ucitel by tedy ne@ celou hodinu pracovat jen
s webnici, ale rdl by také pozivat jiné metody prace. N#fad je-li ve fide moznost

k Zakovskému pokusu, ngéfoy ho witel nahrazovat pokusem nafilmovanym. Jestlize cik@zat
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Zzalkim rektery hudebni nastroj, je lepSi ho didly vzit a nechat Zaky najrsahnout nez zobrazit
fotografii a pustit zvuk nastroje ze zaznahjg]
Nezapominejme vSak na fakt, Ze hlavnim faktorestgée lektorci pedagog. Multimedialni

ucebnice sice usnadni praci, ale rozhbjimevykona za Vas.

Obr. 4 Moznosti vyuky technickych ohiof9]

4.3.4 Budoucnost multimedialnich gebnic

»Ackoliv se ndm vSedme zdat i srovnani s BZnou Skolni praxi jako sci-fi, uzd&tenizeme
sledovat utité trendy vyvoje i v samotnych multimedialniciehnicich. Jiz dnes Ize korie#
dostupné tebnice editovat asjzpisobovat si je. Udtel si do hotové ¢ebnice nize vlozit viastni
vytva'ené materialy, obrazky, hypertextové odkazy netdeava animace. Nakladatelstvi Fraus
momentalé vyviji v ramci baliku FlexiLearn jednoduchou apliks nazvem FlexiAuthor. Pomoci
této aplikace je umozZno uzivateim vytvdet vlastni multimedialni debnice ¢i jejich casti.
Aplikacemi typu SmartNotebook nebo ActivStudiazéme jednoduse vytet interaktivni cvdeni
a aktivity.

Dnes slychame o moZnostecgiegevsim 3D televizi. Tytgide neznamé technologie se dnes
stavaji znam§Si a postupemrasu i dostupejsi. 3D technologie budou dalSim elementem, ktery
velice rychle pronikne do platformy multimedialniefebnic. A uz to budou trojrozémna videa,

zvuk nebo grafika.[8]
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Pred rekolika lety se napiklad na Katete technické vychovy FPECU teSil projekt tvorby
multimedialni @ebnice materidl a technologii. Saiasti této debnice iz jsou &které 3D

technologie, zejména anaglyfy nebo virtualni obvaézgalerie.

Zajimavym elementem v oblasti interaktivniho owddfe kron# hlasovych pkazi i
ovladani pomoci gest a pohibZatim tyto aplikace znadme pouze z hernihdmgslu, nap.
Nintendo Wii nebo PlayStation Move. Dovedeme sigmakino pedstavit vyuZitiéchto systém
nap* misto sodasnych hlasovacich #aeni. Witel zada fide otdzku, Zaci zvednou ruku a

automaticky systém rozpozna ad&pozvednuté ruce, vysledek zobrazi na tatha]i

4.3.5. Zawr

Vyvoj multimedialnich debnic proziva v saiasné dob velmi dynamicky rozvoj. A se
nadm to niize zdat dnes netiitelné, stale jsme jeStprakticky na z&tku, nebé multimediélni
ucebnice nejsou skute¢ maso¥ rozStenou zaleZitosti. Jak jiz bylo nazeao v c¢asti o
budoucnosti multimedialnichéabnic, gedpokladam, Ze teprve v dgltkdy budeme mit moznost
jednotlivé zZaky skupinay zkouset a &it v trojrozmérném multimedialnim prostoru, teprve v tu
chvili zatina moznost plného vyuzivani jejich potencialdgirie tomu, Ze tuto moznost budeme

7N

mit jiz v priStich desetiletich a nikoliv v daleké budoucnoistiokonce nikdy.
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5) E — learning

5.1 Uvod
DEFINICE

.E-learning chapeme jako multimedialni podporu &adaciho procesu s pouzitim
modernich informénich a komunikénich technologii, které je zpravidla realizovano
prostednictvim peitacovych siti. Jeho zékladnim Ukolem pgase i prostoru svobodny a
neomezenysistup ke vzéavani.“[2]

~E-learning v Sir§im slova smyslu je definovan z&pia jako aplikace novych multimedialnich
technologii a Internetu do vddvani za delem zvyseni jeho kvality posilenifspupu ke
zdrojim, sluzbam, k vyine informaci a ke spoluprag|2]

E — learning je pogrné novou vywovaci metodou, vyuZivanou v dnesni éptedevsim pro
vrcholové manaZzery. Je totgob vywovani, kdy mohou studenti kurzprednaseki sSkol
studovat v pohodli vlastniho domova, kantelé kdekoliv jinde. Jedinou podminkou tohoto
studia je fungujici noteboak osobni peitac, pripadreé kvalitni piipojeni k internetu. Jinou
moznosti, avSak okrajgwyuzivanou a do budoucna ne praktualni, je moznost vyuziti E-
learningu ve Skolnidebre, kde internetovéifpojeni supluje fipojeni v siti LAN.

Tento z@isob vywovani je do budoucna velmi atraktivni, nélvodneSnim globalizovaném
swté nabizi dive netuSené moznosti — riégpad srovnavani sdomostni Urové riznych poboek
firem, a to nejen na Gzer@eska, ale na Gzemi celéha@sy Odpov¥dna osoba tak ma moznost
zjistit, jestli maji vysSi kvalifikaci zasstnanci ve Skotsku nebo ridgad v Jihoafrické republice.
V piipac, Ze mate k dispozici kvalifikovanou osobu, kteérvtyto kurzy vytvei, naklady na

takové ptizkumy jsou naprosto minimalni.

5.2 Historie E-learningu

Uplné pa&atky E-learningu se datuji do 60. let 20. stoladiy se experimentovalo
s ndpadem ,str@jna weni“. Jednim z nich byldesky stroj Unitutor — jeden z nejlepSich giroj
této doby umooval okamzitou zgtnou vazbu.

Samotny vznik pojmu E-learning se pak datuje kal@97, kdy jej tak pojmenoval Elliot
Massie, dive se pro totéz pouzival vyraz online learninglnvi dilezité je u¢domit si podstatu
slova E-learning. V zakladu by se dalo chapat jakdka s pomoci pitace. V tomto zgni by E-
learning fungoval od 80. let 20. stolteti. V naSeojeti vSak chapeme E-learning jako vyuku po
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siti. Da se tedyict, Ze E-learning se rozvijigdevsim v poslednich 10 letech, o to je ovSem jeh

viN s

5.3 Vyhody a nevyhody E-learningu
Pred uzivanim jakékoliv vytovaci metody je velmiidezité shrnout si vSechna pozitiva i

negativa. Pafme se podivat zblizka pré&wa E-learning.

+ Neomezeny pistup k informacim

Student neni omezeaasem ani mistem — informace jsou dostupné 24 raehne po celé plangt
Urcita omezeni vSak sami@me existuji — podminkou jeffstup k internetu a furdki osobni
pacitac, notebook, netbook nebo jiné multimedialniizani.

+ Multimedialni za¥izeni uchovavaji informace v paniti

DalSi obrovskou vyhodou je moznost vZzdyirakde jste skofil, ihned po oteieni
multimedialniho z&zeni. Narozdil od knihy, zde mate ,automatické®ziy".

+ Efektivita vyuky

| kdyZ je velmi obtiZzné srovnavat jednotlivé typieni e-learning ma vysledky vice nez slusné.
Pricinou je dle mého nazorugrevsim kombinace text®v multimedialré zpracovanych
materiati. Z vlastni zkuSenosti vim, Ze kdyz text nejenteidale i slySite a zaroirge spojeny

s ukitym prikladem, mira zapamatovani je velmi vysoka.

+ Aktuélnost informaci

Tento argument miifjde, & uz v gastronomii nebo jiném oboru, velmi padnynNac horsiho,
nez kdyz v dynamicky se rozvijejicim oboru matadpdzici pouze zastaralé materialy. E-
learningové kurzy rive autor kdykoliv upravovat s okamzitou platnosibaadem.

+ Multimedialita a jeji vliv na uchovavani informaci

Toto téma jsem jiz zminil u efektivity vyuky. Tirbe ¢lovék vnima podtity az temi smysly
najednou, se zvysuje efektivita vyuky.

+ Snadné administrace

Mezi velké klady wit¢ mizeme pifadit i administraci — jednoduché ratehi kompetenci od

hlavniho autora aZ po tutory a jednoduché &terd administrativnich prav.
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+ Zpétna vazba

Narozdil od frontalni vyuky jednohcitele a ticeti Zaki ma e-learning nespornou vyhodu, kterou
je moznost okamzitého vyhodnoceni vysiedkokamZzité z§tné vazby.

+ Naklady

Z kratkodobého hlediska seite retkomu zdat tato metoda fin&m naraéna. Je zapoebi
multimedialni z&izeni, gipojeni na internet, program. Je vSakipba si ug¢domit, Ze internet a
multimediélni z&izeni &tSina z nas,tauz doma nebo ve firép vlastni. DalSi aspekt k zamysleni
oproti jinému zfisobu vyuky je dlouhodob&sova nenatmost a Uspora lidskych zdtojVe
chvili, kdy jedercloveék tvori kurzy, je to o mnoho prakit&jSi nez zardstnavat cely tym skolitél
+ Individualni tempo samostudia

Ponern¢ zasadni vyhoda.iPfrontalnim vywovani je vZzdy skdo o réco rychlejsi, zatimco jiny
,nestihd“. Bi e-learningu Mze rekdo pracovat na ukolwpa jiny dvacet minut, s dalek@t$i

efektivitou.

- Komunikaéni moznosti

Kopecky ve své knize povaZuje tento aspekt za piyga s nim vSak zasaéimemohu souhlasit. |
kdyz tutor ma moznosti komunikovaitgs skype, telefodi jiné komunik&ni z&izenici program,
je komunikace aifgdevsim kooperacedité minus e-learningu. Z tohotaidodu je vhodné vyuku
e-learningu, pokud je to mozné, obohatit i jinymirhami, gredevsim skupinovymi aktivitami.

- Zavislost na technologickém zabezgei

V tomto bod@ Kopecky narazi na pomalépojeni k internetu. U tohoto bodu narazime

v praktickém bod na vyhodu e-learningu. Za dobu vydani této knitigazl problém sijpojenim
na internet, vzhledem ke globalizaci vSak je vhoziménit, Ze e-learning funguje po celéngtsv
v jinych zemich s timto byt problémiie. Proto dopokiuji moznost synchronizace dat, ktera vam
umozni byt deéasre ,offline".

- Zavislost na lidské podp#e

Je poteba si ugdomit nutnost hlavniho autora. Ve chvili, kdiepusi spolupréci, bude program
dale neaktualizovany.

- Standardizace obsali

Tento bod plati vfipadt dlouhodobého vyuzivani jednoho programuechodu na jiny, nelce-
learning nema upthvyieSenou kompabilitu jednotlivych progranDomnivam se vSak, Ze tento
bod bude v budoucnu problém spiSe mensich firemlaSe do jisté miry fize spokojit i se

starSim software a velké firmy tento problém jedmmdfinainé vyiesi.

24



- Néaroéna forma obsahu

E-learning je naréiny na autory. Jakaso\, tak finargn¢. Tito lidé se u ¥tSich firem mohou stét
velmi Spat nahraditelni.

- Nevhodnost pro ukité studenty

Tento problém vidimifgdevSim u vzélavani studerit, neba’ firmam to mize byt jednoduse
jedno. Je pravda, Ze jsou lidé, fkteotrebuji drzet poznamky v ruce &padre si do nich vepisuji
svoje poznatky. V tomto ohledu je pelba zminit, Ze jsou i jiné vyukové mozZnosti negahing.
- Nevhodnost pro rékteré oblasti vz&lavani

Je Zejmé, Ze e-learning je ¢an sice pro &Sinu, ale ne pro vSechnyadni obory. Pro &které

z nich je e-learning jednoduSe nepouZitelny.
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6) Tvorba multimedialni u¢ebnice napojové gastronomie

6.1 Navrh struktury

Pri tvorbé obsahu a pojeti mé multimedialriielbnice jsem se rozhodl jej jednoduse edizd
nacast alkoholickych a nealkoholickych napofyto dw skupiny jsou naprosto zasadni, rozdilné
a obsaho¥ bohaté. Snazil jsem se cely tento kurz viitdormou jednodussi varianty, nebo
v soutasneé situaci naigdnich Skolach jeidezité studenty f@devSim zaujmout, nikoliv je zahltit
stohy texti. Ve chvili, kdy studenty zaujmou jednotlivé kapjtanohu jim doportit bohatou
publikaci o kazdé z jednotlivych kapitol. Gastrorienstejié jako mnoho jinych obdr, je
piredevsim o ochutnavani, sebedladani a zjiSovani jednotlivych moznosti. Kazdé

z jednotlivych od¥tvi vyZzaduje mnoho let studia, aby se v nich studé&l expertem.

6.2 Volba programu ProAuthor
6.2.1 Uvod

Pri hledani programu vhodného pro tvorkiehnice jsem si nechal dopdéiuprogram
ProAuthor. Pro tvorbu multimedialnéebnice ndpojové gastronomie se mi tento programivel
zamlouva a na rozdil od kolkegkteri se zabyvaji nagklad elektronikou, mam velkou vyhodu, ze
nemusintesit vkladaniiznych znéek a vzoré.

ProAuthor spluje mé pedstavy, neldpomerné jednoduse zvlada vkladani téxobrazki

nebo videi. P@fme se na tento program podivat bliZe.

6.2.2 O programu

ProAuthor (PA) je autorsky systém, nastroj praiwoelektronickych online kutz
umig’ovanych (publikovanych) naixlad na serverech pro distam vzdlavani ve specifickém
vystupnim formatu do pragdi LMS (Learning Management Systegh)nastroj pro tvorbu offline
multimedialnich elektronickychdebnic nebo firucek realizovanych &tsinou ve forns CD. Hi
tvorbé vyukovych materid s vyuzitim PA se uZivateliie sougedit na obsah, strukturu a
potencialni zptnou vazbu (nap Ukoly). Kurz je mozno, vifipac poteby, umistit i na Web.
PA je vytvaen s ohledem na pozadavky kladené na kurggnér pro distami vzclavani (DiV).
Vyukova aplikace se, v PA, nazyva Kurz.

Charakteristika PA:
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PA slouzi pedevSim pro sestaveriznych multimedialnich komponent do komplexni vyu&ov
aplikace. Ftom:

- Lze pouzit zdrojové soubory ve formatech txt, lampdf a gkteré dalSi. Tyto soubory Ize
umistit do pislusnych objeki PA,

- Do PA Ize vkladat grafické objektyfimo nebo nefimo, v jinych objektech. Jsou to animace a
sekvence obrazk(slideshow), videa a zvuky. Lze tedy vkladatinagpubory ve formatech swf a
avi, které jiz mohou obsahovat i zvuky,

-V PA lze tvdit testy, autotesty a ankety,

- V PA lze vkladat do textu jednodussi matematick@rce. Do PA mizeme vkladat kompletni
textové objekty se slozitymi matematickymi vzor@laazky,

- PA podporuje kvalitni strukturaci studijni latkyi uziti dvou arovni: kapitol na prvni trovni a

nag. studijnichélanki, autotedt, tesfi, cviceni, ukol atd. na druhé arovni

~Strukturu kazdého kurzu tveného s vyuzitim autorského systému ProAuthujeiautor
planem kurzu. Plan kurzu je v podstpbsloupnost jednotlivych studijnich kapitol (naddku je
vybrany objekt - studijniflanek, sodast kapitoly, zvyrazim) obsahujicich v s@triizné typy
vztlavacich objekt. ProAuthor nabizi vyuZziti nasledujicich dywzdlavacich objekt: studijni
clanek, cvieni, autotest, test, ukol, diskuse a anketa. Kankré&pl: prislusnych objekiturcuje
autor a vyuziva pro to latisamotny PA nebo, vésine pripadi, i externi aplikace jako nap
Macromedia Flash pro tvorbu animaci, Adobe Photaspim tvorbu a Upravu bitmapovych
obrazli, CorelDraw pro tvorbu vektorové grafiky (zde vy®me obrazky sestsinou vkladaji do
aplikace Flash), Microsoft Word pro psani a editeitu (s doplkem MathType pro kvalitni
psani matematickych vzai¢ Adobe Acrobat pro tvorbu pdf souipVink od firmy DebugMode
¢i Macromedia Captivate (@ve RoboDemo) pro snimani sekvenci obrazovek, Faget nebo
Dreamweaver pro tvorbu html soulacs Sonic Foundry SoundForge pro nanou praci se
zvuky.“[7]

Celkow hodnotim tento program jako pemé zddily, a mohu jej doporé&it i dalSim

autofim. V dalSi podkapitole Vam v kratkosti shrnu hlavyihody a nevyhody.

6.2.3 Vyhody a nevyhody programu

+ Jednoduchost a¢hlednost
+ Moznost rozdlit obrazovku na vicéasti dle pateby

+ Program je v rdmci univerzity zdarma
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- Slozité vkladani videi
- Nekompatibilni s g&kterymi pomocnymi programy

- Graficka zastaralost praeti

6.3 Zpracovani multimedialniho a textového obsahu

Pri zpracovani a vkladani multimedialniho obsahurgou vyhodou gastronomie fakt, ze
neni technickym oborem. Vyhnul jsem se tak vkladénéjitizrejSich typi schémat a ziak.

Resil jsem tedy v podstapouze vkladani text fotografii, videa, soubéra odkas. S vkladanim
souboti a odkaz jsem nenidl problém, nebt zminované program ProAuthor bez problem
umoziuje. ldealni variantou je sanm@ime pripojeni k internetu, neoumo#iuje sledovat videa

v HD kvalité. Texty jsem zpracoval nejprve v programu Microdfird, nebé disponuje
piijemnym uzivatelskym prostdim, na které jsem zvykly a ve kterém seidqivacuje. Poté jsem
hotové texty vkladalidmo do studijnich textprogramu ProAuthor. Fotografie jsemizoval
pomoci digitalniho fotoaparatu Canotiipadreé jsem pouZil fotografie fdimo od vyrobé téchto
lihovin. S grevodem fotografii z digitalniho fotoaparatu jseralpém nendl, neba’ jejich velikost

i format byly kompatibilni s mymi pozadavky i pregnem ProAuthor.

Samostatnou kapitolou vSak bylo zpracovani vigazival jsem digitalni kameru
Samsung, umadaitijici nat&eni ve Full HD rozliSeni. Samotnygnos dat nebyl problémem, n€bo
kamera disponuje paftovou SD kartou, na ktery maniigplusny slot v notebooku. Az do této
chvile bylo vSe jednoduché. Velky problém vSak algsi pievodu videa a jeho sétu. Prvnim
programem, ktery jsme pouzili, byl Pinnacle Stutho Rekvapila n¢ vSak jeho nekompatibilita
s formatem MP4, ktera ani po nainstalovani nejjfikio Codec Packu nebyla odstfaa. Video
se sice nétalo, avSak ani nétyfjadrovém procesoru stale nebylo plynulgédel jsme tedy na
program Adobe Premiere CS5. S timto programenr@blpm nebyl, proto jej vSem budoucim
tvarcaim doporduji, neba@ me vyreSeni této zalezitostiiglo na mnoho hoditasu. S vkladanim
videa do ProAuthoru jiz problém nebyl, avSak pstgiiu spu&ni, nebd videa jsou zakladem moji
multimedialni ¢ebnice, jsem jej vloZil nejen ve foénspusEni piimo v webnici, ale i ve form
spuséni pro You Tubei ve forme souboru. Dikydmto opratenim si videa vizné forn¢ a
kvalit¢ mize shlédnout opravdu kazdy.

Jest priloZzim jedno doporéeni pro dalSi thrce — u fotografii ajfedevsim videa se &ité

vyplati pouziti stativu — odstranite tim digpmny ,tras".
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7) Zaver

Tvorba multimedialnichdebnic je prace do jisté miry zabavna, pokudde ma rad sy
obor a je odhodlan jej provozovat nejlépe, jalojenbzné. Je to vSak také prace docméamiry
velmi sloZita, a pokud ji chce student vyt ramci bakal#skéci diplomové prace, dopotil
bych dotg¢nému vyhradit si del&fasové obdobi. Sama baki@léa prace se stava v tomtiogads
meére pracnou ze dvodasti. Pokud chcete mit multimedialtiebonici vskutku kompletni a se vSim
vSudy, doportil bych od z&éatku studia ziskavani a zpracovavani podklad

Od prvni chvile jsemadeél, Ze préaci, kterou vytidm, budu chtit pouzivat i nadale. Mrzi
m¢, Ze mnoho bakaigkych praci ko&i ihned po obhajeni v lepSintipact ve veejnych
knihovnach, v horSimifpack ve stolnich fihradkach. Proto jsem se vydal touto cestou a dnes
mohu s klidnym ssdomimtici, Ze &itelam Hotelovych Skol svou praci jednozm& doporwuiji.
Planuiji, Ze ji v piStich dvou letech budu neustale zdokonalovat &idept o nové zdroje
informaci, aktualizovat ji a roz&ivat. Nezahrnuje sice celygamét Stolnicenici Techniku
obsluhy a sluzeb, avSak #geho podstatnotast a ¥¢im, Ze studenty zaujme. Oni i Vy si ji
muzete bezplathotestovat, neliodiky spolupraci s Mgr. Janem Krotkym ji naleznese
strankach www.cdmvt.cz.

V sowasné dob bohuzel neni ekonomicka situace na Skolach nikgeoaitivni a ani
Hotelové Skoly nejsou vyjimkou. Multimedialnéebny bohuzel funguji na pliaskych hotelovych
Skolach v pétu jedna az dvv kazdé z nich. AvSak pro ktery jinygunet, nez tento, by se &y
multimedialni g¢ebny pouzivat? Dale bych dopéilikolegam, i kdyz to neni nikterak jednoduché,
psat granty pro roz&ni a zvySeni gtu multimedialnich deben.

Zawrem této prace proto prosim své kolegy — vyuZivejpdtimedialni ¢ebnice. Vkladam
vam do rukou interaktivni material, ktery je jiigraveny a vypracovany. Pokud jste to tedygest
neudlali, odloZte prosim biléfkdy, 40 let starédebnice od pana S&kas etazovymi systémy a
rozckélenim restauraci do skupin, gefdejte svym studeiiin do ruky aktudlni informace, které je
jisté¢ zaujmou. \&ite, Ze nic by mi neudhlo vétSi radost, nez masivni rogii této debnice mezi

vas, kolegy.
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Resumé

Anotace

Tato bakalésk& prace se zabyva napojovou gastronomii a zpaagovjeji multimedialni
ucebnice. Je to prvni multimedialndebnice, ktera se timto tématem zabyva. Rad byélovpraci
poukazal na historii gastronomie, vznik a vyvoj timedialni techniky a také tét@ebnice
samotné. Cilem prace jénovat &itelim stednich hotelovych Skol do rukou zpracované
materialy, které budou studenty bavit. Timto styletetrg vSech fotografii a videa, j&ebnice
zpracovana. Je &¢gna vSem lidem, kiemaji chu’ se dale vzélavat — & to jsou studenti nebo

pracovnici v pohostinstvi.

Abstract

These thesis is focused on the topic of gastronainalyinks and adaptation in multimedia
textbook. It is the first textbook, which is occegiof this topic. | would like to show you the
history of gastronomy, origin and development oftrmedia technology and the development of
multimedia textbook. The aim of the textbook igiee to colleagues of high gastronomy school
materials, which can students enjoy. This is thkeif the textbook including photos and videos.
It is determinated to all people, who would likeb® more educated — it is aimed for students, and

waiters too.
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