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Virtudlni realita (VR) je zajimavd moderni technologie naché-
zejici uplatnéni v mnoha riiznych odvétvich. Smyslem této prace
je ukazat, Ze si svou cestu muze najit i do oboru kartografie a ge-
omatiky, a zaroven stanovit vhodné postupy a reseni problémi
souvisejicich s propojenim svéta kartografie a herniho engine.
Takovy tkol prinasi vyzvy v podobé napr. feSeni intenzivniho
nedostatku dat pro tvorbu realistického virtualniho svéta (do-
dani detailt budov, cest ¢i vegetace), podpory datovych typu
znamych z GIS (rastr, vektor, zachovani atributi, podpora ana-
lytickych néstroji), vykonnostni optimalizace apod. Souéasti
vyzkumu je i tvorba intuitivniho uzivatelského rozhrani VR
aplikace a jeho testovani na verejnosti. Vystup je prezentovan
na modelu krajiny v okoli feky Vltavy v historické a soucasné
podobé s diirazem na primé vizualni porovnani zminénych dvou
stavil a grafickou ndvaznosti na skutecnou geografickou polohou

v krajiné.
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