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Implementace hernich strategii

1. Informace k zadani

Student fesil jedno ze standardnich zadani BP orientovanych na problematiku umélé inteligence a pro
realizaci inteligentnich algoritmd hrani her si zvolil relativné jednoduchou hru pro dva hrace
nazyvanou Othello ¢i Reversi. Cilem prace bylo vytvofeni herniho programového vybaveni, které
umoziiuje hrani uvedené hry ve tiech obtiznostnich stupnich a ve tfech kombinacich hraci, vcetné
ptistupu ke hie prostfednictvim pocitacoveé sité.

2. Aktivita béhem fes$eni, konzultace, komunikace — 14 bodU (max. 15 bodi)

Student si zadani zvolil na zakladé vlastniho zajmu, k feSeni zadaného tématu pfistupoval aktivné,
zodpovédné a zcela samostatné. Konzultace k vlastni realizaci hry nepotfeboval, k implementaci hry
mél nékolik zcela konkrétnich dotazl, které byly vyfeSeny diskusi s vedoucim prace. Popisované
feSeni autor zpracoval zcela bez pomoci a lze ho povazovat za originalni, vyCerpavajici a usp&Sné.

3. Spinéni pozadavku zadani — 21 bodu (max. 25 bodi)

Zadani bylo splnéno v §ir§im rozsahu nez bylo zadano — méam tim na mysli ¢tyfi rizné implementace
hernich algoritmi (pod OS Windows 7, Linux 32b., Linux 64b. a MacOSX), programové feSent je plné
spolehlivé a obsluha herni plochy intuitivni. PouZité algoritmy hry jsou v praci popsany jen velmi
stru¢né a pozornost je vénovana predev$im implementaci hry. Na konci str. 11 je véta ,,... jednoduchy
protokol navrhnu sam®, aviak nikde v ptedlozené praci jsem navrh jednoucelového komunikaéniho
protokolu nenalezl.

4. Hodnoceni formalni stranky pfedlozené prace — 20 bodt (max. 25 bodu)

Po strance logické struktury je prace zpracovana pékné a piehledng, vysledky jsou dobre zvyraznény
a komentovany. I po obsahové strance je prace pékné zpracovana a obsahuje vSechny potrebné
informace. Zejména &tvrtd kapitola prace — zavér je zpracovana zcela srozumiteln€ a obsahuje naprosto
objektivni zhodnoceni dosaZenych vysledki. Prace ale ma téz nékteré nedostatky — napf. jsem v praci
nenalezl odpovidajici programovou dokumentaci a misto ni je k praci pfiloZen kompletni otisk
zdrojového kodu viech programil, dale pfilozené programy nemaji odpovidajici formalni strukturu.
Prace rovnéz obsahuje n&kolik hrubych pravopisnych chyb a nevhodnych vétnych struktur.

5. Hodnoceni realizaéniho vystupu — 32 bodut (max. 35 bodt)
Realizace tématu byla dotazena do Gspésného konce a praci bude mozno po nékterych tipravach vyuZit
jako cviénou tlohu ve cvi¢eni pfedmétu UIR. Prace md i po teoretické strance dobrou hodnotu, a proto
hodnotim i tento bod relativné vysokym bodovym ohodnocenim.

6. Otazky k obhajobé

Pro¢ jste ptistoupil k navrhu vlastniho komunika¢niho protokolu ?

Specifikujte strukturu a vlastnosti Vami navrzeného komunika¢niho protokolu.

Z jakého dtivodu se Vam nepodafilo algoritmus hry implementovat jako vicevlaknovy ?
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7. Zavéreéné shrnuti — celkem dosazeno 87 bodu (max. 100 bodi)
Praci doporucuji k obhajobé.
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