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1. Informace k zadani

Cilem prace bylo vytvofeni programového vybaveni, které umozni v realném case upravovat vzhled objektt jak na
drovni textur, tak na trovni shaderti. Samotn4 editace textur pak méla probihat pfimo v prostoru objektu.

2. Aktivita béhem fesSeni, konzultace, komunikace @~ ... 15 bodi fix.
Bakalant pristupoval k feseni projektu aktivné a samostatné. Na konzultace pravidelné dochézel a vétsinu pfipominek,
které byli nad rdmec zadani ve vysledné praci zohlednil. Je tfeba zminit, Ze zdsadni ¢ast prace navrhl a implementoval
bez jakékoliv pomoci vedouciho.
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3. Splnéni pozadavki zadani L 25 bodi m3ax.
Préce svym rozsahem zcela spliiuje zadani. Kvalitativné se pak jednd o préaci na velmi vysoké trovni.
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4. Hodnoceni formalni stranky prfedlozené prace @~ ... 22 bodii max.

Samotny text prace je na celkem dobré jazykové trovni, obsahuje minimum chyb a lze jej snadno sledovat. Na skodu je
pouze to, Ze misty je aZ moc struény a zajimavé technické detaily si bakalant ,nechal pro sebe®. Vzhledem ke kvalité
visledného programového vybaveni je skoda, ze text neni psan v anglickém jazyce.

5. Hodnoceni realiza¢niho vystupp 33 bodu &3x.

Dodané programové vybaveni je na velmi vysoké tirovni. Misty je vSak vidét drobna nedislednost v analyze, ktera vede
k malému é&lenéni kédu (to se tyka pfedevsim t¥idy ObjModel, kterd obsahuje dvé metody, jejichz délka prekracuje
500 fadek kédu). Nutno ovSem poznamenat, Ze takovych prohfeski je v préci jen par.

Z uzivatelského pohledu je aplikace velmi pfatelska, jeji ovladani pfimocaré a i pfi prvnim spusténi miize uzivatel
téméet okamzité zadit pracovat. Drobnou slabinou, kterou lze jednoduse odstranit, je absence nékterych kléavesovych
zkratek (pfedevsim pro vybér ovladani kamery).

6. Otazky k obhajobé

Na bakalanta mam nésledujici otazky:
o Kolik zmén by vyzadovalo pfipadné zavedeni dalsich textur?

e Vzhledem k soucasnému stavu grafickych karet by bylo vhodné mit moznost vyuzivat i geometrické a teselacni
shadery. Co by bylo nutné udélat, aby je bylo mozné pouzit?

o Urcité zajimavou moznosti by bylo kresleni bump/normélové mapy. Jak by mohlo vypadat uzivatelsky piivétivé
feSeni?

7. Zavéretné shrnuti 95 bodu Fael

Préci doporucuji k obhajobé.
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