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PV = Projektova vyuka

RVP = Ramcovy vzdélavaci program
VS = Vyjmenovana slova

VV = Vytvarna vychova
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V dnesnim vzdélavacim prostredi je stale vice uznavano, Ze tradi¢ni vzdélavaci metody
mohou byt obohaceny inovativnimi a interaktivnimi pfistupy, které podporuji aktivni
zapojeni zakd a rozvoj jejich kreativity a problémového mysleni. Jednim z téchto pfistupd,

ktery se v poslednich letech stava stale popularnéjsim, je projektova vyuka.

Téma mé diplomové prace se zabyva projektovou vyukou ve vytvarné vychové na prvnim
stupni zakladni Skoly. Cilem mé prace je poukazat na jeji silné stranky. Projektova vyuka ve
vytvarné vychoveé je velkym pfinosem pro zZaky, protoze podporuje jejich aktivni zapojeni
do ucebniho procesu, rozvoj kreativity a kritického mysleni, posiluje jejich schopnost

pracovat v tymu a fesit problémy.

Teoretickd ¢ast prace se zaméruje na nékolik klicovych oblasti. Nejprve se vénuiji historii
soucasné vytvarné vychovy a jejimu vyvoji v pribéhu ¢asu, abychom mohli Iépe porozumét
kontextu, ve kterém se dnesni vytvarna vychova nachazi. Poté definuji samotny pojem

vytvarna vychova a pfiblizuji jeji cile a vyznam v ramci celkového vzdélavaciho procesu.

Dalsi ¢ast prace je vénovana projektové vyuce jako specifickému pfistupu, ktery klade d(iraz
na aktivni participaci Zaka a jejich zapojeni do autentickych projektd. Zde se zaméfuji na
definici projektové vyuky, jeji zakladni principy a metody. V predposledni kapitole se
zabyvam vytvarnym projektem, kde popisuji vyznam, faze vytvarného projektu a

predstavuji nékteré umélce, ktefi pracuji s projektem jako formou uméleckého vyjadreni.

Posledni kapitola pojednava o propojeni vytvarné vychovy a projektové vyuky, kde
zkoumam, jak muUze byt projektova vyuka efektivné integrovana do vytvarné vychovy a jaky
ma tento pfistup potencidl pro rozvoj vytvarnych dovednosti, kreativity a celkového

ucebniho procesu.

V praktické ¢asti mé diplomové prace se zaméruji na aplikaci projektové vyuky v praxi, kde

se snazim demonstrovat vSechny aspekty, které délaji z projektové vyuky vytvarné vychovy
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vyhodny pedagogicky pfistup. Provedla jsem dlkladnou analyzu a vytvofila jsem tfi

konkrétni projekty, z nichz dva byly realizovany v praxi a tfeti pfedstavuje pouze navrh.

Cilem praktické ¢asti je predvést, jakym zplsobem muze byt projektovad vyuka efektivné
implementovana do vytvarné vychovy a jaky ma tento pfistup pozitivni dopad na ucebni
proces a rozvoj vytvarnych dovednosti u Zaka. Kazdy z téchto projektl je navrien tak, aby
reflektoval specifické potieby a schopnosti zak na prvnim stupni zakladni Skoly a zaroven

podporoval rozvoj jejich kreativity, spoluprace a problémového reseni.

Realizované projekty poskytuji konkrétni priklady toho, jak muUZe byt projektovd vyuka
strukturovana a provadéna ve vytvarné vychové, a jak muize byt integrovana do celkového
vzdélavaciho procesu. Analyza vysledkd a zpétnda vazba z téchto projektd nam umoziuje
zhodnotit ucinnost projektové vyuky a posoudit, jakym zplsobem se promitd do vysledku

a zkusenosti zakU.

Cilem praktické casti je tedy nejenom demonstrovat vyhody projektové vyuky ve vytvarné
vychové, ale také poskytnout praktické nastroje a ptiklady pro pedagogy, ktefi chtéji tento
pristup zaclenit do své vlastni vyuky. Véfim, Ze vysledky této ¢asti prace budou pfispivat k
lepSimu porozuméni a akceptaci projektové vyuky jako efektivniho a progresivniho

pedagogického pristupu ve vytvarné vychové.
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1 VYTVARNA VYCHOVA NA PRVNIM STUPNI

Po&atky vytvarné vychovy jsou v Ceské republice spojeny se vznikem prvnich umélecko-
prumyslovych Skol v 19. stoleti. Postupné se vyvijela a ziskavala na vyznamu jako soucdst
vzdélavaciho systému. Dulezitym meznikem bylo zaloZeni Spolku vytvarnych umélct
Manes, ktery mél vliv na propagaci uméleckého vzdélani a rozvoj vytvarného umeéni v
Cesku. S postupem &asu se vytvarna vychova promériovala a adaptovala na nové trendy a
pozadavky spolecnosti, pficemz se stala nedilnou soucasti Skolniho vzdélavani. (Hirschova,

a dalsi, 2006)

1.1 HISTORIE VYTVARNE VYCHOVY V CESKE REPUBLICE 20. A 21. STOLET]

Po&atky vytvarné vychovy v Cesku sahaji do 19. stoleti, kdy byly zaloZeny prvni umélecko-
prumyslové skoly. V té dobé se zacal klast dliraz na vyuku vytvarného uméni jako soucasti
vzdélani. Nejvyznamné&jdim zakladatelem vytvarné pedagogiky v Cesku byl Josef Manes,
ktery prosazoval vzdélani vytvarnymi prostfedky a aktivné se podilel na rozvoji vytvarného
uméni mezi mladymi lidmi. Tim poloZil zaklad pro dalsi rozvoj vytvarné vychovy v Cesku.

(Blatny, 1983)

Vyvoj vytvarné vychovy v Cesku je pozoruhodny a plny zmén a inovaci. Od zakladani prvnich
Skol a instituci aZ po soucasné promény vzdélavacich programu, se vytvarnd vychova stala
nedilnou soucasti vzdélavaciho systému. Diky této discipliné se déti uci vyjadfovat své
myslenky a pocity skrze umélecké prvky, rozviji kreativitu a motoriku a buduji si vztah k
vytvarnému uméni a kulture. V této roli vytvarné vychovy se odrazi i jeji vyznam ve

spolecnosti, kterou nelze prehlédnout. (David, 2008)

V pfedmodernim obdobi byla vytvarna vychova soucasti vzdélavani ve vytvarnych dilnach
a ucnovskych Skolach. Cilem bylo prenaset dovednosti a techniky rlznych uméleckych
femesel, jako bylo malifstvi, sochafstvi a grafika. Vytvarna vychova se zamérovala na rozvoj

manuadlnich dovednosti a pfedavani uméleckych tradic a znalosti. V tomto obdobi vznikaly
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prvni Skoly uméleckého femesla a vzdélani bylo predevsim praktického charakteru, s

dlirazem na ziskani konkrétnich umélecko-femesinych dovednosti. (Efland, 1990)

Moderni obdobi vytvarné vychovy pfineslo nové metody a pfistupy. V 19. a 20. stoleti se
vytvarna vychova stala duleZitou soucasti pedagogického procesu a vznikla prvni uméleckd
pedagogika. Skoly pro uméleckou vychovu zacaly klast diiraz na kreativitu a sebeprojev
zak(. Rozvoj symbolického a abstraktniho mysleni diky vytvarné vychové mél pozitivni vliv
na celkovy rozvoj osobnosti zZak(. Moderni obdobi také prineslo rozsifeni Skolnich
predmétd souvisejicich s vytvarnou vychovou a vznik novych metodik vyucovani uméni.

(David, 2008)

V soucasnosti se vytvarna vychova stala nedilnou soucasti Skolniho vzdélavaciho systému.
Jejim hlavnim cilem je rozvijet kreativitu, umélecké citéni a vnimani vytvarného projevu u
zak(. Vyuka VV se zaméfuje na rozvoj estetického a kulturniho vnimani, sebevyjadreni a
komunikacnich dovednosti. Soucasnost se také vyznaCuje pouzivanim modernich
technologii a digitalnich médii ve vytvarné vychové. V ramci hodnoceni a evaluace
vytvarného projevu Zakl se klade dudraz na individudlni pokrok a schopnost Zak(

samostatné tvofit a vyjadfovat se vytvarnym jazykem. (Hazukova, 2010)

V Ceské vytvarné vychové se v pribéhu 20. a 21. stoleti objevilo mnoho vyznamnych
osobnosti, které mély zasadni vliv na jeji rozvoj. Mezi né patfi napfiklad Vaclav Hollar, malif
a grafik 17. stoleti, ktery se stal jednim z nejvyznamnéjsich ¢eskych umélct své doby. Dalsi
vyznamnou osobnosti byl Josef Vachal, vytvarnik, spisovatel a myslitel, ktery se zabyval
predevsim vytvarnym vzdélavanim. Znovu je tfeba zminit i Josefa Manese, ktery se stal
symbolem vytvarné vychovy v Cesku a jeho? jméno je spojovano pfedeviim s rozvojem

vzdélani ve vytvarném uméni. (Blatny, 1983)

1.2 CiLE A OBSAH SOUCASNE VYTVARNE VYCHOVY

Vytvarna vychova prosla v pribéhu ¢asu nékolika proménami. V minulosti byla zamérena
predevsim na vytvarnou techniku a dovednosti. S rozvojem modernich pedagogickych
pristupll a teorii se vytvarna vychova zacala vice zamérovat na rozvoj kreativity,

porozumeéni uméni a kritického mysleni. V soucasnosti je VV ovlivnéna novymi trendy a

10
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technologiemi, které umoznuji vyuziti digitalnich médii a interaktivnich metod vyuky.

Promény vytvarné vychovy jsou tak odrazem spolecenskych zmén a potfeb moderni doby.

Hlavni zaméreni aktudlniho programu vytvarného vzdélavani spociva v kultivaci kreativniho
mysleni a estetické citlivosti student(l, soubézné podporuje zdokonaleni jejich uméleckého
vyjadfovani a technickych schopnosti. Ddle aspiruje na predstaveni rGznorodosti
uméleckych medii a technik ve vyuce vytvarného uméni a rozvoj schopnosti porozumét

vytvarnému dilu a jeho kontextu a uplatnit v nich vlastni tvofivost a imaginaci.

1.2.1 CIiLE VYTVARNE VYCHOVY

Hlavnim zdmérem vytvarné vychovy ve Skolnim vzdélavani neni pouze rozvijet dovednosti
a techniky vytvarného projevu u Zaku, ale také podporovat jejich kreativitu, fantazii a
schopnost vnimat a porozumét uméleckym dilim. Vytvarna vychova predstavuje pfileZitost
pro rozvoj estetického vnimani, posilovani kulturniho povédomi zak( a zdokonalovani jejich
schopnosti vyjadfit se pomoci vytvarného jazyka. Zasadnim cilem je také podporovat
kritické mysleni Zakd a schopnost hodnotit vlastni vytvarné préce, stejné jako prace svych
spoluzdkl. Vytvarna vychova ma vyznamnou vzdélavaci hodnotu, kterd pfispiva k
celkovému rozvoji déti a pfipravuje je na aktivni a kreativni zapojeni do spole¢nosti. Uvadim
zde hlavni cile, jejichz vyznam je naprosto nezbytny pro mou diplomovou praci a pro jeji

praktickou ¢ast.

ROZVIJENI KREATIVITY ZAKU

Stimulace kreativity studentl predstavuje klicovou roli v ramci vytvarného vzdélavani a
vychovy. Zéci s aktivnim zapojenim do rozmanitych iniciativ a projekt( rozvijeji svou
schopnost vytvaret a vyjadfovat vlastni napady, uci reflektovat a projevovat se inovativnimi

zpUsoby. (Podlipsky, a dalsi, 2017)
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PODPORA ESTETICKEHO VNIMANI A HODNOCEN{

Posileni kritického posuzovani, estetického vnimdani a hodnoceni je jednim z hlavnich cil{
soucasné vytvarné vychovy. Jsou nezbytnou slozkou vytvarného uéebniho planu. Zaci jsou
vedeni k hodnoceni a rozliSovani rozlicnych uméleckych metod a prvk(, coZ jim umoziuje
prevadéni estetickych kvalit a integrace této perspektivy do vlastniho uméleckého

vyjadrovani. (Hazukov4, a dalsi, 2005)

ROZVOJ VYTVARNEHO PROJEVU A TECHNICKYCH DOVEDNOSTI

Skladani emoci a myslenek do vytvarné podoby a vylepSovani technické zruénosti
pfedstavuji zakladni mety vytvarné pedagogiky. Zaci se vzdélavaji v transformaci svych
koncepci do vytvarného jazyka, zdokonaluji se v disciplinach jako jsou malovani, kresleni €i

modelace a uci se komunikovat pomoci uméleckého projevu efektivnéji. (Matthews, 2003)

SEZNAMENI S RUZNYMI VYTVARNYMI TECHNIKAMI A MEDII

Béhem vytvarnych hodin se studenti seznamuji s pestrou Skalou uméleckych technik a
médii. Experimentuji s rznymi materidly a nastroji v€etné tuzek, barev, pasteld, stétca i
hliny a jsou zasvéceni do rdznych pfistupl a procest jako je grafika, fezba, koldz ci

keramika. (Roeselova, 1996)

1.2.2 OBSAH SOUCASNE VYTVARNE VYCHOVY

Cilem obsahu soucasného vytvarného vzdélavani je poskytnout studentim zdakladni
dovednosti a znalosti v oblasti vytvarného uméni. Tyto osnovy obsahuji nékolik klicovych
témat, kterd jsou nutnd pro rozvoj jejich vytvarného projevu a technickych dovednosti.
Studenti se nauci zaklady kresby a malby, pracovat s rGznymi materidly a nastroji, ovladat
rdzné vytvarné techniky a postupy a sezndmi se s vyznamnymi vytvarnymi umeélci a jejich
dily. Také budou zkoumat vztah vytvarného uméni k dalSim oblastem uméni a kultury, coz
jim pom{ze porozumét SirsSimu kontextu vytvarného svéta. DlleZitou roli v obsahu VV hraje

také ucitel, nebot jeho pristup, zkusenosti a inspirace mohou ovlivnit $iti a hloubku témat,
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kterd jsou v ramci projektové vyuky prozkoumdvana. Ucitel ma moznost pfizplsobit obsah
vyuky podle potieb a zajm( svych zak( a také Sirsich vzdélavacich cild. Jeho schopnost vést
a usmérnovat Zaky v jejich tvaréim procesu je kliCovd pro dosazeni optimalniho

vzdélavaciho vysledku. (Briickerovd, 2011)

ZAKLADY KRESBY A MALBY

Zakladni techniky kresby a malby jsou zdsadnim prvkem vytvarné vychovy. Zaci se nauéi
zakladni postupy a principy kresleni a malovani, v€éetné pouzivani rlznych tuzek, pastelek,
Stétcy a barev. Jsou také seznameni s rUznymi perspektivnimi technikami a zplsoby
zachycovani svétla a stind. Dlraz je kladen na rozvoj jejich schopnosti vnimat a umét
vyobrazit objekty a scény prostiednictvim kresby a malby. Timto zplsobem si Zaci budou
moci vyjadFit a rozvijet svou kreativitu prostfednictvim vytvarného projevu. (Roeselova,

1996)

PRACE S RUZNYMI MATERIALY A NASTROJI

Prace s rliznymi materidly a nastroji je kli€¢ovou soucasti vytvarné vychovy. Zaci maji
moznost experimentovat s rznymi druhy material(, jako jsou rlizné druhy papiru, platno,
hlinéné figurky, modelovaci hmota a dalsi. Také se nauci pracovat s rliznymi nastroji, jako
jsou Stétce, rysovaci prkna, noze a dalsi. Cilem je, aby Zaci poznali a porozuméli vlastnostem
jednotlivych materiadlt a naucili se je vyuZivat pro své tvlrci vytvory. Timto zplsobem se
rozviji jejich schopnost premyslet kreativné a rozliSovat a vyuzivat rlizné techniky a média.

(Roeselova, 1996)

VYTVARNE TECHNIKY A POSTUPY

Vytvarné metody a techniky jsou klicovym prvkem ve vytvarném vzdélavani. Zaci se zde
seznami s rozmanitymi metodami, jako je akvarel, olejomalba, koldz, linoryt a dalsi. U¢i se
zakladnim postuplm pro pouZziti téchto technik a jak je kreativné kombinovat. Cilem je, aby

zaci rozvijeli své dovednosti a schopnosti ve vytvarném vyjadfeni a méli moznost
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experimentovat s riznymi moZnostmi a vyjadfovacimi prostfedky. Timto zplsobem se Zaci

budou moci vyjadrit a komunikovat skrze vytvarné uméni. (Roeselova, 1996)

VYZNAMNI VYTVARNI UMELCI A JEJICH DILA

Studium vyznamnych umélct a jejich dél je klicovym prvkem vytvarného vzdélani. Studenti
se sezndmi s rdznymi umeélci z riznych obdobi a kultur, jako je Leonardo da Vinci, Vincent
van Gogh, Frida Kahlo a dalsi. Zkoumaiji jejich dila, rozvijeji svou schopnost vnimat a
interpretovat vytvarné umeéni a porozumét rdznym uméleckym stylim a technikdm. Timto
zpusobem budou studenti moci Cerpat inspiraci a rozSifovat své vlastni vytvarné schopnosti

a porozuméni uméleckému svétu. (Skfivanova, 2014)

VZTAH VYTVARNEHO UMENI K JINYM OBLASTEM UMENI A KULTURY

Vzdjemna propojeni vytvarného umeéni s ostatnimi uméleckymi a kulturnimi oblastmi jsou
v ramci vytvarné vychovy dlleZitym tématem. Budeme se zabyvat otazkou, jak se vytvarné
umeéni spojuje s literaturou, prirodou a dalSimi formami uméni. Cilem je, aby studenti méli
moznost porozumeét a ocenit vztah mezi vytvarnym uménim a SirSim kulturnim kontextem.
Timto zplUsobem se rozviji jejich schopnost vnimat a interpretovat uméleckd dila a

porozumeét jejich spole¢enskému a historickému vyznamu. (Briickerova, 2011)

1.3 VYZNAM SOUCASNE VYTVARNE VYCHOVY Z POHLEDU PEDAGOGIKY

Vytvarna vychova hraje vyznamnou roli ve spole¢nosti. Diky ni se lidé seznami se svétem
umeéni a kultury a rozvijeji své vnimani a porozumeéni témto oblastem. VV také podporuje
aktivni ucast na spolecenském a kulturnim déni a pfispiva k vytvareni kulturniho povédomi
a identifikace jednotlivce s kulturnim dédictvim daného mista. Ro¢ni vytvarna vychova ve
Skolach je také pfilezZitosti pro déti a mladez pro vyjadieni svych myslenek a pocitl skrze

vytvarné dilo. (Skfivanova, 2014)

Vytvarna vychova je vyznamnou soucasti vzdélavaciho procesu, ktera ma za ukol

podporovat tvlrci, estetické a kritické mysleni déti. Jejim cilem je rozvijet jejich kreativitu,
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fantazii a schopnost vyjadrit sebe sama. Uméleckd vychova je zaclenéna do Skolniho
systému a poskytuje détem pfileZitost objevovat a rozvijet svlj vytvarny talent a
dovednosti. Skrze ni si déti osvojuji nejen vytvarné techniky a dovednosti, ale také se uci

vnimat a hodnotit umélecka dila a porozumét vytvarnému jazyku. (Hazukova, a dalsi, 2005)

Hazukova H. (2005, s. 4) uvadi, Ze vytvarnd vychova ,,rozviji specifické formy vytvarného
mysleni (mysleni v tvarech, liniich, barvdach, hmotdch), které ovsem nechdpeme jen jako
protiklad mysleni logického (mysleni v pojmech), ale jako svébytny podil na rozvoji

rozumovych schopnosti."

Vytvarna vychova je nezbytnou soucasti vzdélavaciho procesu a plni v ném vyznamnou roli.
Skrze ni se rozviji smyslové vnimani, kreativita, motorika a také emocionalni a socialni
dovednosti déti. Vytvarné Cinnosti posiluji sebevédomi déti a podporuji jejich schopnost
vyjadrovat se a komunikovat prostfednictvim vytvarného jazyka. Vytvarna vychova pfispiva
k celkovému rozvoji déti a pomaha jim objevovat a rozvijet jejich individudlni vytvarny

talent a schopnosti. (Skfivanova, 2014)

1.3.1 VYZNAM VYTVARNE VYCHOVY PRO ROZVOJ DETI

Vytvarna vychova hraje vyznamnou roli pfi vzdélavani nasich déti, nebot pfispiva k jejich
celkovému rozvoji. Déti prostfednictvim vytvarného uméni objevuji svou schopnost
komunikace a vyjadreni svych myslenek a emoci. Vytvarnd vychova podporuje détskou
kreativitu a fantazii, coz napomaha rozvijet jejich schopnost prichazet s originalnimi napady
a hledat nova reseni. Diky vytvarné vychové maji déti moznost se vyjadfit a objevovat svou

vlastni identitu. Je to prostor, kde se mohou svobodné vyjadfit a byt sami sebou.

KREATIVITA A SEBEPROJEV

Originalita a jedinecnost jsou klicové prvky vytvarné vychovy. Vytvarné Cinnosti podporuji

rozvoj kreativniho mysleni u déti, které jsou vystaveny rlznym podnétlim a povzbuzovany
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k hledani novych a origindlnich zptsob( vyjadfeni. Vytvarnd vychova také umoznuje détem
objevovat a vyjadfovat svou vlastni identitu a emocionalni prozitky. Skrze vytvarné prace

se déti mohou stat tvirci, kde jsou ocenény za svou originalitu a jedinecnost. (Uzdil, 1978)

ROZVOJ MOTORIKY A KOORDINACE

Vytvarnd vychova je prospésna pro rozvoj motorickych dovednosti a koordinace u déti. Pfi
provadéni riznych vytvarnych ¢innosti, jako je malovani, modelovani nebo stfihani, musi
déti pouzivat jemnou motoriku a koordinovat své pohyby. Pravidelné vytvarné aktivity
prinaseji posileni sval(, zlepSeni pohybové kontroly a preciznosti. Diky tomu si déti osvojuji
dovednosti, které jsou uZitecné pro dalsi aktivity, jako je psani, stfihani nebo vareni.

(Hazukova, 2011)

1.3.2 METODY A PROSTREDKY VYTVARNE VYCHOVY

RGzné metody vytvarné vychovy slouzi ke vzdélavani a rozvoji déti skrze uméni. Mezi
nejCastéji vyuzivané metody patfi projektova vyuka, kde si Zaci sami planuji a provadéji své
vlastni umélecké projekty. Dalsi metodou je demonstraéni vyuka, kdy vytvarny pedagog
ukazuje zaklm techniky a postupy, které poté sami vyzkousi. Kromé toho se také vyuziva
individualni vyuka, kterd umoznuje pedagogovi zaméfit se na potfeby a schopnosti kazdého
zaka. Prostfedky vytvarné vychovy zahrnuji rizné materidly a nastroje, jako jsou barvy,
Stétce, kreslici potfeby, ale také pocitacové programy a video projekce. Uvadim zde hlavni
metody a prostredky, jejichZ vyznam je naprosto nezbytny pro mou diplomovou praci a pro

jeji praktickou ¢ast.

TECHNIKY A MATERIALY VE VYTVARNY VYCHOVE

Vytvarna vychova ddva zakim pfrileZitost projevit svou kreativitu a rozvijet své vytvarné
schopnosti pomoci Siroké skaly technik a materidl(i. Mezi nej¢astéji pouzivané techniky
patfi malba akvarelem, olejovd malba, tempera, tuzka, uhli a pastelky. Vytvarné materialy

zahrnuji rizné druhy papiru, platno, karton, hlinu a dalsi. Kazda technika a material ma své
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vlastni charakteristické vlastnosti, které umoznuji Zakiim experimentovat a objevovat nové

zpUsoby vyjadreni. (Roeselova, 1996)

VYUZITi MODERNICH TECHNOLOGII VE VYTVARNEM PROCESU

Soudobé technologie nabizeji nové mozZnosti a inspiraci pro vytvarnou vychovu. Diky nim
mohou studenti tvofit digitalni umélecka dila, pracovat s grafickymi programy a upravovat
fotografie nebo videa. PouZiti modernich technologii otevira détem svét virtualnich
umeéleckych zazitk(l a umoZnuje jim rozsifit své dovednosti a znalosti ve vytvarném procesu.
Tato modernizace vytvarné vychovy vytvari nové pfilezZitosti k rozvoji kreativity a sebe

projevu studentd. (Pejsar, 2004)

ROLE VYTVARNEHO PEDAGOGA

Vytvarny pedagog hraje duleZitou roli pfi vytvarné vychové. Jeho ulohou je pfipravit a
realizovat vytvarné aktivity, poskytovat odborné vedeni a podporovat zaky v jejich
vytvarném procesu. Vytvarny pedagog podnécuje kreativitu, rozviji predstavivost a
umoznuje détem objevovat a vyjadfovat se pomoci uméleckych forem. Zaroven je
dllezitym spojovacim prvkem mezi Zzaky a uméleckymi tradicemi, které jim preddva a

obohacuje. Jeho uloha spociva v podpore a rozvoji vytvarného talentu a schopnosti déti.

(Stadlerova, a dalsi, 2010)

1.3.3 VYZNAM SPOLUPRACE MEZI VYTVARNOU VYCHOVOU A OSTATNIiMI PREDMETY

Spoluprace mezi vytvarnou vychovou a ostatnimi pfedméty ma znacny vyznam, nebot
umoznuje spojeni a vzdjemné obohaceni riznych oblasti vzdélavani. Interdisciplinarni
pristup pti vzdélavani je klicovy pro rozvoj komplexnich dovednosti a schopnosti zakd.
Napfiklad spojeni vytvarné vychovy s matematikou umoznuje Zakim vytvaret geometrické
tvary a vzory. Propojeni vytvarného a literarniho vzdélavani umoznuje zakim zaclefiovat
vytvarné prvky do svych literarnich dél a tim rozvijet svou kreativitu a schopnost vyjadrit

sebe sama. Spoluprace mezi vytvarnou vychovou a ptirodnimi védami je také dlezita,
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nebot umozZnuje objevovani a zkoumani fyzikalnich a biologickych jevl prostfednictvim
vytvarného experimentovani a modelovani. Vytvarna vychova se tak stava nedilnou

soucasti vyuky a pfispiva k rozvoji Zaka ve vSech oblastech.

INTERDISCIPLINARNI PRISTUP VE VZDELAVANI

Interdisciplinarni pfistup je klicovym prvkem ve vzdélavani, nebot umoziiuje studentim
propojovat a aplikovat znalosti z ruznych oblasti. Vytvarna vychova se opird o
interdisciplindrni pFistup a spolupracuje s dalSimi pfedméty, jako je historie, literatura a
prirodni védy. Studenti tak maji mozZnost vnimat vzdjemné vztahy, hledat souvislosti a
prenaset poznatky mezi jednotlivymi obory. To jim pomaha rozvijet kritické mysleni,

schopnost fesit problémy a uvédomovat si SirSi kontext vzdélavani. (Skfivanova, 2014)

PROPOJENI VYTVARNEHO A LITERARNIHO VZDELAVANI

Spojeni vytvarného a literdrniho vzdélavani ptinasi studentlim Siroké mozZnosti pro rozvoj
jejich kreativity a porozuméni uméleckym dilim. Vytvarna vychova a literarni vzdélavani se
vzajemné doplnuji a obohacuji studenty, ktefi se uéi vnimat a vyjadrit konkrétni dilo
uméleckého charakteru prostfednictvim vytvarného umeéni a literarni interpretace.
Propojeni téchto oblasti podporuje i jejich schopnost analyzy a interpretace uméleckych
dél, jak z hlediska vytvarného, tak literarniho. Diky tomu se studenti u¢i vnimat uméni jako

nedilnou soucast literarniho dédictvi a kulturniho vyvoje obecné. (Hoffman, 2006)

VYTVARNA VYCHOVA A PRIRODNI VEDY

Vytvarna vychova a prirodni védy jsou dvé zdanlivé odlisné oblasti ve vzdélavani, které viak
mohou mit spolecné cile a pfinosy. Vytvarna vychova mliZze podporovat zdjem déti o
pfirodni védy prostfednictvim tviréiho a vizudlniho ztvarnéni pfirodnich jevi. Béhem
vytvarnych aktivit maji déti moznost objevovat pfirodu pomoci barev, tvar( a
materiall, coz jim usnadnuje pochopeni a vizualizaci pojm( z pfirodnich véd. Zaroven
mohou prostfednictvim vytvarné vychovy rozvijet dovednosti pozorovani a detailniho

vnimani, které jsou dlilezité pfi studiu pfirodnich véd. Vytvarna vychova tak muze pfispét k

18



VYTVARNA VYCHOVA NA PRVNIM STUPNI

multidisciplinarnimu pfistupu ve vzdélavani a propojeni pfedmétl v rdmci pfirodnich véd i

vytvarného uméni. (Hazukov4d, 2011)
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2 PROJEKTOVA VYUKA

Projektova vyuka je moderni metoda vyuky, kterd klade dliraz na praktickou aplikaci a tvaréi
pristup Zakl. Obsahuje komplexni proces, ve kterém Zaci spolupracuji na konkrétnim
projektu, a pfitom se u¢i nové dovednosti a znalosti prostfednictvim praktického reseni
problému. Tento pfistup je vyuzivan na rlznych Urovnich vzdélavani, od zdkladnich Skol po
vysoké Skoly. Projektovd vyuka muze byt zaméfena na rliznd témata, jako je technologie,
véda, uméni nebo podnikani, a poskytuje Zakim prostor pro rozvoj analytického mysleni,

spoluprdci a kreativitu. (Exler, 2014)

Projektovd metoda vyuky je specifickym pfistupem, ktery aktivné zapojuje studenty do
vyuky. Klicovym prvkem této metody je realizace redlného projektu, ve kterém studenti
uplatiuji své dovednosti, znalosti a kreativitu. Projektovd vyuka klade velky dlraz na
spolupraci v tymu, komunikaci a reSeni problém(. Za priibéh a vysledek projektu jsou
zodpovédni samotni studenti, coz pfispiva k jejich osobnostnimu a profesnimu rozvoji.

(Exler, 2014)

2.1 CHARAKTERISTIKY PROJEKTOVE VYUKY

Projektova vyuka se vyznacuje nékolika klicovymi aspekty. Jednim z nich je prakticky
pristup, kterym je tento typ vyuky zaméren. Studenti se ve skute¢ném prostredi aktivné
zapojuji do konkrétnich projektl a pracuji na jejich feSeni, coZ jim umoziuje ziskat praktické
dovednosti a zkuSenosti. DalSim duleZitym rysem projektové vyuky je spoluprice ve
skupinach. Studenti se sdruzuji do tym( a spolecné pracuji na projektech, coZz podporuje
rozvoj jejich komunikaénich dovednosti, schopnost spolupracovat a efektivné pracovat v
tymu. Ziskavani redlnych zkuSenosti je také jednou z vyznamnych charakteristik, ktera
oddéluje projektovou vyuku od tradi¢niho vyukového pfristupu. Studenti se pfi projektové
vyuce setkavaji se skute¢nymi situacemi a problémy, které maji redlny dopad a umoznuji

jim pochopit a ziskat praktické zkusenosti z jejich oboru. (Kratochvilovd, 2006)
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PV se zaméruje na praktickou aplikaci uciva, coz umozriuje zaklim Iépe si osvojit znalosti a
dovednosti. Diky tomu se zvySuje jejich motivace k uceni a zdjem o Skolni predméty.
Projekty také podporuji individudlni zkuSenost a samostatné mysleni zakd. Lépe si osvoji
kritické mysleni a schopnost analyzovat situace a fesit problémy. Projektova vyuka také
posiluje spolupraci a komunikaci mezi 7aky a rozviji jejich socialni dovednosti. Zaci se uéi
efektivné spolupracovat v tymech, vyjadfovat své nazory a naslouchat ostatnim. Diky
projektiim se také zlepsuje jejich schopnost resit nejriiznéjsi problémy a hledat inovativni
a kreativni feseni. Celkové projektova vyuka pfispiva k rozvoji Zakll v mnoha oblastech a

pfipravuje je na budouci vyzvy. (Kratochvilova, 2006)

2.1.1 PRAKTICKY PRISTUP

Prakticky pfistup je zasadnim rysem projektové vyuky. Studenti se do ni aktivné zapojuji
prostfednictvim konkrétnich projektld s praktickym vyznamem, které jim pfindsi pfimé
zkuSenosti s jejich oborem. Prace na skutecnych projektech umozZiuje studentdm uplatnit
své teoretické znalosti a dovednosti v praxi a ziskat tak nezbytnou praxi a sebejistotu.
Prakticky pfistup napomahd studentlim Iépe se pfipravit na svou budouci profesni kariéru
a umoznuje jim rozvijet Sirokou skalu praktickych dovednosti, jako je napriklad planovani,

feSeni problému a komunikace v ramci projektového tymu. (Kratochvilovd, 2006)

2.1.2 ZiSKAVANI REALNYCH ZKUSENOSTI

Ziskavani skuteénych zkudenosti je jednim z hlavnich p¥inost projektové vyuky. Zaci se
béhem projektovych aktivit setkavaji s realnymi situacemi a problémy, které maji skutecny
dopad a priblizuji je jejich budouci profesni praxi. Ziskavani skutec¢nych zkuSenosti
umoziuje zaklm pochopit, jak se véci délaji ve skutecném svété a jaké jsou vyzvy a
pozadavky jejich oboru. Zaci se tak u&i aplikovat své teoretické znalosti v praxi, ziskavaji
praktické dovednosti a rozvijeji své analytické schopnosti. Ziskané skutec¢né zkusenosti v
projektové vyuce pfrispivaji k jejich profesnimu a osobnimu rilstu a pfipravé na budouci

pracovni prostiedi. (Kratochvilova, 2006)
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2.1.3 TYMOVA SPOLUPRACE

Projektova vyuka je charakterizovana také tymovou spolupraci. Studenti se pfi projektové
vyuce sdruzuji do tymu, ve kterych spolecné pracuji na feseni projektd. Tymova spoluprace
je klicova pro Uspésné naplnéni projektll, nebot studenti musi spolupracovat, komunikovat
a sdilet své myslenky a znalosti. Tymova spoluprace také umoZnuje studentliim rozvijet
komunikacni, vedeni a skupinové dovednosti. Cilem tymové spoluprace je dosahnout co
nejlepsiho vysledku projektu a zajiSténi efektivniho rozdéleni ukold mezi ¢leny tymu.

(Kratochvilova, 2006)

2.2 FAZE PROJEKTOVE VYUKY

Projektova vyuka je rozdélena do tfi ¢asti — planovani, analyza a navrh a realizace. Tyto
etapy jsou klicové pro Uspésné dokonceni projektu a dosazeni stanovenych cil(l. Kazda faze
ma své vlastni ukoly a ¢innosti, které jsou nezbytné pro pokracovani projektu. Planovani se
zaméruje na stanoveni cilQ, rozvrieni projektu a vytvoreni planu ¢innosti. Analyza a navrh
se zabyvaji shromazdovanim potfebnych informaci, jejich vyhodnocenim a ndaslednym
hledanim feSeni problému. Realizace projektu zahrnuje samotnou implementaci
navrzeného reseni a sledovani pribéhu projektu. V této fazi je dllezité zajistit efektivni
komunikaci a spolupraci mezi ¢leny tymu s cilem dosahnout optimalniho vysledku projektu.

(Kratochvilova, 2006)

2.2.1 PLANOVANI PROJEKTU

Vytvareni planu je prvnim krokem pfi projektovém vyucovani. V této fazi se urcuji cile
projektu, planuje se prace a vytvari se seznam cinnosti. Hlavnim ukolem této faze je jasné
definovat, co je tfeba udélat, jak to udélat a kdo za to ponese odpovédnost. Planovani
projektu zahrnuje také stanoveni asového rozvrhu, rozpoctu a identifikaci potrfebnych
zdrojli. Je dllezité, aby plan byl redlny a proveditelny, aby bylo moZzné efektivné fidit

prubéh projektu a dosdhnout stanovenych cill. (Kratochvilova, 2006)
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2.2.2 ANALYZA ANAVRH

Analyza a navrh jsou klicovymi aspekty badani v ramci projektové vyuky. Béhem této faze
se shromazduji a analyzuji nezbytné informace, které jsou potrebné pro feseni daného
problému. Provadi se dukladny prizkum a vyhodnoceni dostupnych dat, identifikuji se
mozna feSeni a navrhuji se alternativy. Cilem je nalézt optimalni feseni, které bude plné
vyhovovat pozadavkim projektu. Jednd se o kreativni proces, ktery vyzaduje tymovou
spoluprdci a schopnost analyzovat a syntetizovat informace. V této fazi také vznikaji navrhy

projektové dokumentace a implementaéniho planu. (Kratochvilova, 2006)

2.2.3 REALIZACE PROJEKTU

Provedeni projektu predstavuje konecnou fazi projektové vyuky. V této fazi se realizuje
navrzené feSeni a vykondvaji se potfebné Cinnosti k dosazeni stanovenych cild projektu.
Dulezitym aspektem této faze je efektivni komunikace a spoluprace mezi ¢leny tymu, aby
byl dosazen optimalni vysledek. Pribézné se sleduje a hodnoti pribéh projektu a kontroluje
se dodrZovani Casového planu. Pfi provadéni projektu se mohou vyskytnout obtize a
neoCekavané situace, které je tfeba resit a pfizpUsobit se jim. Diky aktivnhimu sledovani a
reakci na tyto situace lze dosahnout uUspésného a kvalitniho dokonceni projektu.

(Kratochvilova, 2006)

2.3 KLICOVE PRVKY PROJEKTOVE VYUKY

Klicovymi atributy projektové vyuky je nékolik podstatnych aspektl, jeZ jsou
neodmyslitelnou soucasti pro Uspésnou implementaci projektu. Mezi né patfi peclivé
uréeni cill projektu, planovani a organizace projektu, a také monitorovani a hodnoceni jeho
pribéhu. Tyto prvky jsou zdsadni pro zajisténi efektivniho a strukturovaného pribéhu
projektové vyuky a umoZznuji studentlm ziskat dovednosti a zkuSenosti nezbytné pro jejich

profesni a kariérni rozvoj. (Kratochvilova, 2006)

23



PROJEKTOVA VYUKA

2.3.1 CiLE PROJEKTU

Cile projektu jsou zakladnim kamenem projektové vyuky, ktera urCuje smérovani a
orientaci celého projektového procesu. Tyto cile by mély byt konkrétni, méritelné,
dosazitelné, relevantni a ¢asové ohranicené (tzv. SMART cile). Jejich formulace by méla
odrazet potreby zakl a jejich vzdélavacich cilt a zaroven by méla vést k praktickému vyuziti
ziskanych dovednosti a znalosti. Spravné definované cile projektu jsou klicovym ndstrojem

pro motivaci a zapojeni Zzaki béhem celého projektového procesu. (Kratochvilova, 2006)

2.3.2 ROZVRZENIi PROJEKTU

Struktura a planovani projektu jsou duleZitymi prvky pfi projektovém vyucovani. Urcuji, jak
bude projekt organizovdn a jaky bude ¢asovy plan. Zahrnuji stanoveni konkrétnich ukold,
pridéleni tymovym ¢lendm a urceni termin( pro jejich dokonéeni. Spravné rozvrzeni
projektu umoznuje efektivni a organizovanou praci tymu a pomahd minimalizovat rizika
spojend s omezenym c¢asem a nedostatec¢nou koordinaci. Vysledkem rozvrzeni projektu je
plan, ktery slouzi jako prlvodce pro fizeni a sledovani projektového procesu.

(Kratochvilovd, 2006)

2.3.3 SLEDOVANIi A HODNOCENI PROJEKTU

Sledovani a hodnoceni projektu jsou zakladnimi prvky projektové vyuky, které umoznuji
neustdlé zhodnocovani a kontrolu projektovych aktivit a vysledkd. Sledovani zahrnuje
pravidelné monitorovani pribéhu projektu a pfipadné upravy planu a feseni vzniklych
problémd. Hodnoceni slouZi k posouzeni kvality a Uspésnosti projektu a k identifikaci
prinosl a zlepSeni, které projekt prinesl. Sledovani a hodnoceni projektu umoznuji efektivni
spravu a kontrolu projektového procesu a zajistuji jeho optimalni vysledky. (Kratochvilova,

2006) Hodnoceni projektu mlze probihat nékolika zplUsoby:
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Sebehodnoceni: Sebehodnoceni je proces, ve kterém jednotlivci hodnoti své vlastni
schopnosti, dovednosti a dosazené vysledky. Tento proces zahrnuje reflexi a uvédoméni si
vlastnich silnych stranek, ale i slabych mist a oblasti, které potfebuji zlepSeni.
Sebehodnoceni je duleZitym nastrojem pro osobni rozvoj a sebevzdélavani, ktery umoziuje
jednotliveim zhodnotit sv(ij pokrok a stanovit si cile pro dalsi rlist a zdokonalovani. (Kolaf,

a dalsi, 2009)

Hodnoceni pedagogem: Hodnoceni ze strany ucitele predstavuje klicovou ¢ast
vzdélavaciho procesu, jehoZz prostfednictvim muze ucitel posoudit a zhodnotit pokrok,
vykon, droven student(l a umoznuje jim individudlni zpétnou vazbu. Tyto informace maji
vyznamny vliv na planovdni a adaptaci vyuky jednotlivym studentim ucitele. Béhem
hodnoceni ucitel sleduje kritéria, ktera si stanovil a hodnoti studenty podle jejich aktivit,

ukolq, testl ¢i jinych hodnoticich néstrojl. (Slavik, 1999)

Hodnoceni spoluzakem: Posuzovani druhymi je proces, kdy jsou jedinci hodnoceni svymi
spoluzdky na zdkladé jejich vykonu, dovednosti nebo pfinosu. Tato metoda umoznuje ziskat
objektivni pohled na jednotlivce a pfispiva k lepSimu porozumeéni jejich schopnostem.
Vzdjemné hodnoceni od ostatnich predstavuje klicovou soucdst uspésného vzdélavani,
kterd jednotlivedm umoznuje zlepSovat své dovednosti a dosahovat lepSich vysledkd.

(Kolar, a dalsi, 2009)

2.4 METODY PROJEKTOVE VYUKY

Metody projektové vyuky jsou klicovym prvkem moderniho vzdélavani. Tato cast se
zamértuje na predstaveni riznych metod projektové vyuky a jejich implementaci ve vyuce.
Uvodni &ast popisuje vyznam projektové vyuky, stanovuje cile této metody a zkouma jeji
vyhody a nevyhody. Zavedeni projektové vyuky do Skolniho systému je daleZitym krokem
k rozvoji Zzakovskych dovednosti a jejich pfipravenosti na budouci vyzvy. Uvadim zde hlavni
metody, jejichZ vyznam je naprosto nezbytny pro obor VV, pro mou diplomovou praci a pro

jeji praktickou ¢ast.
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2.4.1 METODA PROJEKTOVEHO TYMU

Projektovy tym je jednou z metod projektové vyuky, kterd klade ddraz na spolupréci a
tymovou praci. Tato metoda umoZiiuje studentim pracovat ve skupindch a rozvijet
dovednosti jako komunikace, vedeni a spoluprace. Studenti se uci efektivné spolupracovat
a rozdélit si ukoly mezi ¢leny tymu. Projektovy tym rovnéz ddva studentim moZnost
provadét produktivni brainstormingové seance a sdilet a rozvijet napady spole¢né. Prace v
tymu pfinasi také vyhody v podobé rozsireni sité kontaktl a ziskani novych pratelstvi.

(Coufalova, 2006)

2.4.2 METODA PROJEKTOVEHO PLANU

Metodika projektového pldnu je jednou ze strategii projektové vyuky, ktera se zaméruje na
pldnovani a organizaci projekt(l. Tato metoda zahrnuje stanoveni cild projektu, identifikaci
klicovych aktivit a ukold, pfidéleni zdroju a stanoveni ¢asového harmonogramu pro jejich
dokonéeni. Projektovy plan slouZi jako cesta, kterd definuje vSechny kroky a procesy, jez
jsou nezbytné pro uspésné dokonceni projektu. Tato metoda umoznuje studentdm rozvijet
své planovaci schopnosti a naucit se efektivné organizovat svij Cas a zdroje. (Coufalova,

2006)

2.4.3 METODA PROJEKTOVEHO PORTFOLIA

Projektovd metoda portfolia je strategie projektové vyuky, kterad se soustredi na fizeni a
organizaci skupiny projektd. Tato metoda umoznuje studentlim vybrat si a pracovat na
nékolika projektech zaroven. Portfolia projektl jsou sestavy projektQ, které si studenti
vybiraji podle svych zajmu, dovednosti a cil(l. Tato metoda pomahd studentlim rozvijet svou
kreativitu a flexibilitu, protoZe se zabyvaji riznymi projekty s rlznymi cili a pozadavky.
Projektova metoda portfolia studentiim také nabizi SirSi spektrum zkuSenosti a pfileZitosti

k osobnimu rozvoji. (Coufalovd, 2006)
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2.4.4 METODA PROJEKTOVEHO ROZVRHU

Metoda projektového rozvrhu je zplisob, jak se vyucuje pomoci projekt. Zkouma se, jak
planovat ¢asovy harmonogram projektu. Tato metoda zahrnuje rozdéleni projektu na
jednotlivé ukoly a stanoveni jejich délky a poradi. Projektovy rozvrh je kli€ovym ndastrojem
pro spravu projektu a umoZnuje studentlim efektivné pldnovat a organizovat svUj ¢as. Diky
této metodé se studenti uci, jak spravné a vcas planovat své aktivity. Tato dovednost je
velmi dlleZita, protozZe studenti se tak nauci vytvaret realny plan a dosahnout cilt projektu

v daném casovém ramci. (Coufalova, 2006)

2.5 VYHODY A NEVYHODY PROJEKTOVE VYUKY

Projektova vyuka pfindsi fadu vyhod, které obohacuiji kvalitu vzdélavani zakd. Mezi klicové
benefity patfi zvySeni motivace Zakl k uceni, posileni jejich zajmu o danou problematiku a
jejich zapojeni do procesu vzdélavani. Projektova vyuka navic rozviji dilezité dovednosti,
jako je schopnost pracovat v tymu, efektivné Fidit ¢as, kriticky myslet a resit problémy. Dalsi
vyhodou je propojeni teoretickych poznatk( s praktickymi zkuSenostmi a moZnost
aplikovat tyto znalosti v redalném prostfedi. Projektova vyuka vSak mlze mit i nékteré
nevyhody, jako je narocnost pro ucitele, potifeba dodatecnych prostfedkd a materiadlt nebo
nutnost se seznamit s novymi metodami a pristupy k vyuce. Pfesto je projektova vyuka
povazovdana za ucinnou a inspirativni metodu vzdélavani, ktera pfinasi mnoho vyhod pro

budoucnost Zaka. (Kratochvilova, 2006)

2.5.1 VYHODY PROJEKTOVE VYUKY

Projektova vyuka nabizi mnoho vyhod, které spocivaji v jeji schopnosti zdokonalit praktické
dovednosti studentl. Skrze projektovou vyuku se studenti zapojuji do realnych situaci a
praktickych ukol(l, coz jim umoznuje ziskat konkrétni zkusenosti a dovednosti. Diky tomu

se priblizuji k fungovani pracovniho prostiedi a zplisobu, jakym se fesi redlné problémy.
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Projektova vyuka tedy studenty pfipravuje na budouci zaméstnani a mze jim poskytnout

konkrétni dovednosti, které mohou vyuzit ve své kariére. (Kratochvilova, 2006)

ZLEPSUJE PRAKTICKE DOVEDNOSTI

Projektova metoda pfindsi zlepseni praktickych dovednosti studentl. Béhem projektovych
aktivit maji zaci moznost aplikovat teorii v redlném kontextu a rozvijet své praktické
dovednosti prostfednictvim konkrétnich ukolG. Zaci se uéi, jak pracovat s rliznymi ndstroji,
technologiemi a materidly a ziskavaji praktické zkusenosti s feSenim probléma, planovanim
projektu a prezentaci vysledk(. Timto zplsobem jsou schopni |épe se pfipravit na budouci

pracovni vyzvy a ziskat uZite¢né dovednosti pro svou kariéru. (Kratochvilova, 2006)

ROZVIiJi KREATIVITU A INOVATIVNI MYSLENI

Projektova metoda je prostfedkem, ktery pfispiva k rozvoji kreativity a inovativniho mysleni
u student(l. Pfi projektovych aktivitdch maji Zaci svobodu vyjadrit své myslenky, hledat
nové pristupy a reSeni problému a experimentovat s riznymi moznostmi. To podporuje
jejich tvorivé mysleni a povzbuzuje jejich inovativni pfistup k problémdm. Projektova
metoda tak vytvari prostfedi, ve kterém se zaci mohou zdokonalit ve svych schopnostech
premyslet mimo tradi¢ni rdmec a hledat nové a origindlni zplsoby, jak vyresit problémy.

(Piaget, a dalsi, 2007)

PODPORUJE TYMOVOU SPOLUPRACI

Projektova vyuka podporuje spolupraci mezi zaky. Zaci jsou pfi projektovych aktivitach
povzbuzovani k praci ve skupinkach a spolupraci s ostatnimi ¢leny tymu. Diky tomu se uci
komunikovat, pldnovat, vyjednavat a feSit problémy spoleéné. Tymova spoluprdce je
dllezita dovednost pro pracovni prostfedi, a proto je projektova vyuka skvélou pfilezZitosti
pro zaky naucit se efektivné spolupracovat a rozvijet své schopnosti ve skupinové praci.

(Kratochvilova, 2006)
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UMOZNUJE APLIKACI TEORIE NA REALNE SITUACE

Projektova metoda vyuky poskytuje studentim pfileZitost uplatnit teorii, kterou se uci ve
Skole, v redlnych situacich. BEhem projektovych aktivit maji studenti moznost vyuzit své
teoretické znalosti v praxi a vidét, jak se teorie promita do skute¢ného Zivota. Timto
zpusobem se udi konkrétné aplikovat své védomosti, analyzovat situace a hledat reseni.
Projektova metoda tak studentlim umoznuje ziskat hlubsi a SirSi chapdni uciva, zlepsuje
jejich schopnost prenést teorii do praxe a pfipravuje je na redlné situace, které se mohou

vyskytnout v jejich Zivoté. (Skfivanova, 2014)

2.5.2 NEVYHODY PROJEKTOVE VYUKY

Projektova vyuka nabizi mnoho pozitivnich aspektll, avSsak muze také prinaset urdcita
negativa. Jedna z téchto nevyhod spociva v tom, Ze tento druh vyuky vyZzaduje vice ¢asu a
usili nez tradi¢ni vyukové metody. Projektova vyuka predpoklada, Zze si Zaci sami vytvofri
plan, rozdéli si ukoly a pracuji na projektech samostatné nebo ve skupinach. To vsak
vyZaduje vice ¢asu nejen na vybér vhodného tématu a planovani, ale také na samotné
provedeni projektu. Stejné tak Zaci musi vénovat vice usili, aby splnili stanovené cile a

dokoncili svij projekt.

NAROCNEJSI ORGANIZACE

Planovani a organizace projektové vyuky mulze byt narocnéjsi nez pfi tradi¢ni vyuce. Je
nezbytné peclivé rozvrhnout a planovat ¢asové Useky, aby Zaci stihli dokoncit své projekty
vCas. Dllezité je také vybrat vhodné téma, které bude pro Zaky motivujici a zajimavé. Kromé
toho je nutné zajistit potfebné materialy a prostfedky pro realizaci projektu. Organizace
projektové vyuky vyZaduje dobrou koordinaci mezi ucitelem a Zaky a peclivé planovani

vSech krok( procesu. (Kratochvilova, 2006)
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VYZADUIJE VICE CASU A USILI

Projektovd vyuka je naro¢néjsi nei tradiéni vyukové metody. Zaci musi planovat,
organizovat a provadét projekt, ale také shromaZidovat a analyzovat informace. Musi
pracovat samostatné a zodpovédné, nespoléhat se jen na ucitele. Je dllezZité vytvofrit
kvalitni prezentaci nebo report, ktery dokumentuje vysledky projektu. To vSe vyZaduje ¢as

a usili od Zakl i pedagoga. (Kratochvilova, 2006)

MUZE BYT PRO ZAKY STRESUJICI

Projektova metoda muzZe zplsobit Uzkost nékterym Zakim. Pro nékteré zaky mlzie byt
narocné pracovat samostatné a planovat svij ¢as. Také tlak na dosaZeni stanovenych cil( a
dokonceni projektu v daném terminu mlze byt pro né stresujici. Néktefi Zaci se mohou citit
ztraceni pfi vyhledavani informaci a mit obavy z prezentace své prace pred tfidou. Je
dllezité, aby ucitel poskytl dostate¢nou podporu a vedeni témto zakam, aby se citili jisté a

mohli se pIné zapojit do projektové vyuky. (Piaget, a dalsi, 2007)

2.6 PROJEKTOVA VYUKA V PEDAGOGICKEM SMERU

Projektova vyuka pfinasi mnoho vyhod do pedagogického procesu. Tato metoda umoziuje
zak(m rozvijet rGzné dovednosti, jako je kritické mysleni, spoluprace, komunikace a fesSeni
problému. Projektovd vyuka také zvySuje motivaci zaka k uceni, protozZe je zaloZzena na
jejich vlastnich zdjmech a potfebach. Diky praktickym aktivitam a konkrétni aplikaci
poznatkU si Zaci vice uvédomuji smysl a vyuZziti uiva v rediném Zivoté. Projektova vyuka tak
promeénuje uceni z pasivniho ziskavani informaci na aktivni a zabavny proces, ktery pfinasi

zak(m skutecné vysledky a prozitky. (Kratochvilova, 2006)

2.6.1 PROBLEMOVE UCENI

Problémové uceni je dalSi metoda projektové vyuky, kterd se zaméfuje na rozvoj

analytického mysleni a schopnost Fesit problémy. Zaci jsou vystaveni komplexnim Gkoldim
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a problémum, které poZaduji logické uvazovani, kritické mysleni a hledani rliznych feseni.
Problémové uceni podporuje Zaky v rozvoji jejich kognitivnich schopnosti a umoznuje jim
aplikovat teoretické znalosti v praxi. Timto zpUsobem se Zaci uci nejenom fakta, ale také

schopnostem aplikovat a kombinovat své znalosti. (Coufalova, 2006)

2.6.2 KREATIVNi UCENI

Kreativni vyuka je metoda projektového uceni, ktera klade dliraz na podporu tvlrciho
mysleni a rozvoj kreativity zak(i. Zaci jsou povzbuzovani k vlastnimu objevovani a hledani
novych feseni. PFi kreativni vyuce maji Zaci volbu a svobodu ve svych rozhodnutich, coz je
motivuje k tvaréimu a inovativnimu pfistupu. Kreativni vyuka je zaloZena na aktivitach,
které pomahaji Zak(m rozvijet jejich pfirozenou kreativitu a inovativnost. Timto zplisobem
se zaci uci premyslet mimo ustalené vzorce a nachdzet nové a originalni pfistupy k reSeni

problému. (Coufalova, 2006)

2.6.3 KOOPERATIVNI UCENi

Kooperativni vyuka je zplsob, jak klast diraz na spolupraci a komunikaci mezi zaky. Pfi
kooperativni vyuce se Zaci sdruzuji do mensich skupin a spolecné pracuji na projektu nebo
Ukolu. Timto zpUsobem se uci vzajemnému respektu, komunikaci a zlepSuje se jejich
schopnost resit konflikty a rozvijet spolupraci. Kooperativni vyuka pfispiva k vytvareni

stimulujiciho prostiedi, ve kterém se Zaci podporuji a uci se od sebe. (Coufalova, 2006)

2.7 VYSLEDKY PROJEKTOVE VYUKY — PEDAGOGIKA

V této casti kapitoly se zamérim na vysledky projektové vyuky z pedagogického
hlediska. Popisi, jakym zplsobem projektova vyuka prispiva k rozvoji zaku a jaké jsou

prinosy tohoto pfistupu.
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2.7.1 POSILENI SPOLUPRACE A KOMUNIKACE

Projektova vyuka ma blahodarny vliv na posileni spoluprace a komunikace mezi zaky.
Béhem projektl Zaci pracuji ve skupindch ¢i tymech, které se musi vzajemné dohodnout,
spolupracovat a sdilet informace a napady. Projekty povzbuzuji aktivni komunikaci mezi
7aky, coi rozviji jejich schopnost naslouchat a vzijemné se respektovat. Zaci se uéi
navzajem si pomahat a podporovat se v dosahovani spolecnych cili. Tim dochazi k posileni
jejich socialnich dovednosti a schopnosti efektivné spolupracovat s ostatnimi. Projektova
vyuka tak pfinasi zakim cenné zkusenosti a dovednosti, které mohou vyuzit po cely sv(j

Zivot. (Coufalova, 2006)

2.7.2 RO0ZvVOJ KRITICKEHO MYSLENI

Projektova metoda aktivné podporuje rozvoj kritického mysleni u zakd. Béhem projekt(
jsou Zaci vedeni k analyze a hodnoceni informaci, kritickému mysleni a formulovani
vlastnich nazorG. Projektova vyuka klade daraz na logiku a kritické mysleni, Zaci se uci
rozliSovat faktické informace a rozezndvat rlzné argumenty. Ziskané dovednosti pak
mohou vyuzit nejen ve Skole, ale i v kazdodennim Zivoté. Rozvoj kritického mysleni je
dllezitym prinosem projektové metody, kterd Zzak(im umozZnuje |épe analyzovat a

porozumét svétu kolem nich. (Coufalovd, 2006)

2.7.3 ZVYSENI MOTIVACE ZAKU

Projektovd metoda podnécuje zaky k vétsSi motivaci pfi uCeni. Moznost praktického
uplatnéni uciva a kreativniho vyjadfeni pfispiva k vy$sSimu zajmu Zaka o Skolni predméty.
Projekty poskytuji Zak(im prostor pro osobni zapojeni a autonomii, coz pozitivné ovliviiuje
jejich motivaci a touhu po uceni. DuleZitou roli zde hraje i moZnost volby projektu a tématu,
které skutecné zajimaji zaky. Projektova metoda také dava zakam pfileZitost pro praktické

uplatnéni svych schopnosti a talentd, cozZ zvysuje jejich sebevédomi a dlvéru ve vlastni
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schopnosti. Celkoveé lze Fici, Ze projektova metoda vyznamné pfispiva ke zvySeni motivace

zak( a jejich radosti z uceni. (Coufalovd, 2006)

2.7.4 7ZLEPSENi SCHOPNOSTI RESIT PROBLEMY

Projektova metoda vyuky pfindsi vyznamny pfinos pro rozvoj schopnosti zaku resit
problémy. BEhem projektu se Zaci setkdvaji s rlznorodymi situacemi a ukoly, které vyzaduji
kreativitu a inovativni mysleni. Projektovd metoda podnécuje zaky k hledani novych a
efektivnich zplsobt Fedeni problémd. Zaci se uéi analyzovat situace z riiznych perspektiv,
vyhledavat informace, kombinovat a aplikovat své znalosti a dovednosti. Diky tomu se
zlepSuje jejich schopnost pfichazet s kreativnimi a inovativnimi feSenimi a hledat odpovédi
na ruzné otazky. Posileni schopnosti fesit problémy je jednim z klicovych pfinos(
projektové metody vyuky a pfipravuje Zaky na Uspésné zvladnuti nejen skolniho prostredi,

ale také budoucich vyzev v jejich profesnim Zivoté. (Coufalova, 2006)
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3 VYTVARNY PROJEKT

Vytvarny projekt ma za cil vytvofit origindlni umeélecké dilo. Tvorba spojuje umélce s jeho
vizi a zdmérem. Vytvorena dila mohou vyjadfovat myslenky, emoce nebo nazory. Vytvarny
projekt vyuziva rozmanité materiadly a techniky a pfispiva k rozvoji kreativity a schopnosti

vyjadifeni pomoci vytvarnych prostiedka.

3.1 DEFINICE VYTVARNEHO PROJEKTU

Vytvarny projekt je umélecky projekt, ktery se soustrfedi na tvorbu a realizaci vytvarnych
dél. Jedna se o planovany a systematicky proces, jehoz cilem je vytvofit konkrétni vytvarné
dilo nebo soubor dél. Vytvarny projekt je charakterizovan jasnym zdmérem, do kterého
jsou promitnuty myslenky a predstavy umélce. Jednotlivé kroky projektu jsou peclivé
napldnovany a postupuje se fadné podle harmonogramu. Tento druh projektu se mlze
zamérovat na rliznd média a techniky vytvarného uméni, véetné malby, socharstvi, grafiky,
fotografie a dalSich. Vytvarny projekt mize byt realizovan jednotlivcem ¢i skupinou a jeho
vysledek muiZe byt prezentovdn ve verejnych prostorech, galeriich nebo na vystavach.

(Exler, 2014)

3.2 VYZNAM VYTVARNEHO PROJEKTU

Vytvarny projekt je zaméren na vytvareni a sdélovani myslenek, emoci a poselstvi skrze
vizudlni médium. Tyto projekty maji zasadni vyznam pro rozvoj kreativity a osobniho ristu
umeélcu, ktefi mohou prostiednictvim nich vyjadfit svou tvirci silu a rozvijet své vytvarné
dovednosti. DalSim duleZitym aspektem je vliv, ktery maji vytvarné projekty na spolec¢nost
a verejnost. Umélecka dila mohou mit silny dopad a ovliviiovat vnimani a mysleni lidi.
Vytvarné projekty také prispivaji k obohaceni kulturniho dédictvi a podporuji estetickou
vychovu. Celkové lze Fici, Ze vytvarné projekty maji znacny vyznam jak pro umélce, tak i pro

spolecnost jako celek. (Kratochvilova, 2006)
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3.3 FAZE VYTVARNEHO PROJEKTU

Planovani je klicovou ¢asti vytvarného projektu. V této fazi se rozhoduje o tématu, cilech a
harmonogramu. Hlavnim udkolem je peclivé pfipravit a naplanovat vsechny kroky, které
budou provedeny. Druha faze je samotna realizace, kde se zamérujeme na tvorbu.
Pouzivdme rizné materidly a techniky a dbdme na detaily a pldnovany rozvrh. Posledni faze
je prezentace, kde predvadime nase dilo verejnosti. Snazime se divakovi pfiblizit nasi
myslenku a vyznam nasi tvorby. Cely projekt prochazi peclivym procesem, ktery umoziuje

prenést nase myslenky do konkrétniho dila. (Kratochvilova, 2006)

3.3.1 PLANOVANI

Planovani je prvnim krokem vytvarného projektu, kde se soustfedime na peclivé planovani
a organizaci vSech krok(, které projekt vyZzaduje. Jednou z dllezitych ¢asti planovani je
stanovit cile a Ucel projektu. Musime urcit, ¢eho chceme v projektu dosdahnout a jakou
zprdvu nebo sdéleni chceme predat. Dalsim dllezitym aspektem je stanoveni rozsahu
projektu, ¢asového planu a pfipadné i rozpoctu. Musime peclivé naplanovat, jaké kroky
budou potiebné k dokonceni projektu, jaké prostfedky a materidly budeme potrebovat a
jaké cinnosti budou probihat v jednotlivych ¢asovych usecich. Planovani také zahrnuje
vyhodnoceni dostupnych zdroju a pfipadné pridéleni odpovédnosti mezi ¢leny tymu. V této
fazi je klicové vytvofit realisticky a efektivni plan, ktery ndm umozni Uspésnou realizaci

projektu. (Kratochvilovd, 2006)

3.3.2 REALIZACE

Vytvoreni vytvarného projektu je etapou, kdy se planované myslenky a koncepty proménuji
v realna umeélecka dila. Tato faze zahrnuje praktickou Cinnost, pfi které umélec realizuje
svou vizi a vyuZiva rizné techniky a materialy k vytvoreni svého dila. BEhem realizace je
klicové striktné dodrzovat plan, ktery byl vypracovan v predchozi fazi planovani. Umélec

pracuje s ohledem na detaily, kompozici, barvy a formy svého dila. Je dlileZité mit dostatek
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Casu a prostoru k dokonceni projektu, nebot faze realizace mize byt ndro¢na a vyzadovat
trpélivost a preciznost. Po dokonceni vytvarného projektu lze dilo prezentovat verejnosti a

odbornému publiku, ¢imz se uzavira cely proces vytvarné tvorby. (Kratochvilova, 2006)

3.3.3 PREZENTACE

Prezentace je klicovym aspektem vytvarného projektu, slouzicim k prezentaci a ukazce
kone¢ného dila. Béhem této faze je podstatné vybrat vhodny zplisob prezentace, ktery
nejlépe podtrhuje a komunikuje myslenky a cile dila. To mUZe zahrnovat vystavy, vernisaze,
vefejné prezentace nebo prezentace online. Kvalitni prezentace umoznuje divakim a
poslucha¢lim pochopit a ocenit umélecké dilo a poskytuje umélci pfileZitost prezentovat
svou tvorbu a ziskat zpétnou vazbu od publika. Taktéz je to pfilezitost pro umélce navazat
kontakt s potencidlnimi zdjemci a rozsifit svou sit profesionalnich kontakt(. Prezentace je
tudiz dllezZitou soucasti vytvarného projektu a umoznuje umélcim sdilet svou tvorbu s

SirSim publikem. (Exler, 2014)

3.4 KLICOVE PRVKY VYTVARNEHO PROJEKTU

Vytvarny projekt se vyznacuje nékolika klicovymi prvky, které ho definuji a charakterizuiji.
Inspirace a koncept jsou jednim z téchto prvk(, které tvofi zaklad celého projektu. Inspirace
je dualezitd pro rozvoj myslenky a vytvoreni konkrétniho konceptu. Pouzité materidly a
techniky jsou dalSim kliCovym prvkem vytvarného projektu. Vybrané materidly a techniky
urcuji vzhled a texturu dila, a také ovliviuji jeho vyznamovy kontext. Vyznam a sdéleni dila
je poslednim klicovym prvkem vytvarného projektu. Dilo ma své sdéleni, které se mUze lisit
podle Umyslu umélce, a vyznam, ktery mize byt interpretovan rlizné. Tyto prvky spolecné

tvori celkovou estetiku a hloubku vytvarného projektu. (Kratochvilova, 2006)
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3.4.1 INSPIRACE A KONCEPT

Inspirace a koncept jsou kliCovymi prvky i vytvarného projektu. Inspirace je zdrojem
myslenek a napadu, které slouZi jako podnét pro tvorbu obrazl ¢i soch. Mohou to byt
priroda, lidé, udalosti nebo abstraktni myslenky. Koncept je potom zplsobem, jak umélec
prenasi svoji inspiraci do konkrétniho uméleckého dila. Jedna se o plan, ktery urCuje zamér
a obsah dila. Koncept mlze byt formalni, abstraktni nebo obsahové bohaty a slouzi k
vyjadreni umélcovy vize a sdéleni jeho vlastnich myslenek a emoci. Inspirace a koncept Uzce

souvisi a jsou zakladem tvurciho procesu vytvarného projektu. (Roeselovd, 2000)

3.4.2 POUZITE MATERIALY A TECHNIKY

Pouzité materidly a techniky se zaméruje na popis a vysvétleni materidll a technik, které
byly pouzity pfi tvorbé uméleckého dila. V rdmci tohoto projektu jsou pouzivany rGzné
druhy material(, jako je napfiklad akrylova barva, olejova barva, tuzky, pastelky, uhliky,
keramicka hmota a dalsi. Co se tyce technik, umélci vyuZzivaji malbu, kresbu, socharstvi,
kolaz a pripadné i digitalni techniky pro tvorbu svych dél. Kazda technika se lisi v ovladani a
efektu, ktery umoZzniuje umélcim dosdhnout. PouZité materidly a techniky jsou klicové pro
vyjadreni a vytvoreni specifického uméleckého sdéleni v rdmci tohoto vytvarného projektu.

(Roeselova, 1996)

3.4.3 VYZNAM A SDELENI DiLA

Vyznam a sdéleni dila jsou klicovymi aspekty vytvarného projektu, které ovliviuji jeho
celkovou hodnotu a Uspéch. Vyznam dila obnasi jeho hlavni myslenku, poselstvi a cil, které
se snazi predat divakovi. Sdéleni dila se projevuje formou komunikace mezi tvircem a
divakem, kde tvlrce vyuZiva vytvarné prvky, jako jsou linie, barva, tvar a textura, spolu s
kompozici a prostorovymi vztahy, aby vyjadfil své myslenky a emoce. Dilo mUZe obsahovat

rdzné vrstvy vyznamu, které lze interpretovat rlznymi zpUsoby a vyvolat diskusi a reflexi.
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Vytvarny projekt poskytuje umélciim prostor k sdileni svych myslenek, vyjadieni své

kreativity a komunikaci s publikem. (UZdil, 1978)

3.5 UMELCI A VYTVARNY PROJEKT

Tvlrci vytvarnych projektd jsou umélci, ktefi se zaméruji na vytvareni uméleckych dél v
oblasti vizudlniho uméni. Jejich Cinnost spociva v navrhovani a realizaci vytvarnych
projektd, které mohou zahrnovat malbu, sochafrstvi, fotografii nebo grafiku. Tito umélci se
vénuji tvorbé origindlnich a vyraznych dél, ktera maji estetickou hodnotu a ¢asto vyjadfuji
emoce a myslenky autora. Jejich prace je dulezitou soucdsti uméleckého svéta a prinasi
radost a inspiraci mnoha lidem. Vytvarné projekty jsou tvoreny umeélci rlznych obora, ktefi
svymi pracemi obohacuji kulturni scénu. Mezi témito umélci najdeme malife, sochare,
fotografy, grafiky a ilustratory. Kazdy z téchto umélcd ma svij vlastni jedinecny pfistup k
tvorbé a vytvari dila, kterd oslovuji divaky svou originalitou a estetickou hodnotou. (Artlist,

2006-2024)

3.5.1 KATERINA SEDA

Katefina Seda se vénuje socialné orientovanym akcim, které zapojuji desitky a stovky lidi
bez predchozich zkuSenosti s uménim. Tyto akce se konaji v béznych prostfedich a maji za
cil prekonat stereotypy a socidlni izolaci prostfednictvim experimentovani s mezilidskymi
vztahy. Projekty maji bud' velmi osobni povahu, jako napfiklad projekt Je to jedno, nebo
jsou zasazeny do lokalniho kontextu, napfiklad ve vesnici, kterou jsme dosud neznali. | kdyz
Katefina Seda pfistupuje k praci osobné, jeji dilo je obecné srozumitelné a ziskala za néj
mezindrodni uznani velmi rychle (méla vice vystav v zahrani¢i nez doma). (Artlist, 2006-

2024)

Katefina Sedd se nechavé inspirovat svym okolim, zejména kaidodennim Zivotem a
prostredim, ve kterém zZije. Je rovnéz ovlivnéna socidlnimi a kulturnimi problémy

soucasnosti. (Artlist, 2006-2024)
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Seda se zamé&Fuje na ziskavani "materialu" pro své projekty pfevainé od svych blizkych — z
rodiny nebo z okoli svého bydlisté v LiSni. Napriklad projekt Pfevadég, ktery byl diplomovou
praci Sedé, je spojeny s rodinou. Seda zaloZila komisi na AVU, kterd se skladala z jejich
rodinnych pfislusnikd. Jejich ukolem bylo hodnotit prace nékterych studentu Skoly. Komise
nejprve byla konfrontovdna s dily bez ucasti studenta, poté si vyslechla jeho interpretaci.
Seda upozornila na stiety nazor( lidi, ktefi se nezabyvaji uménim a svétem uméni, ktery je
Casto uzavieny a nepochopitelny bez vysvétleni autora. Dalsi projekt s nazvem Je to jedno
je spojeny s babi¢kou autorky. Babicka pracovala dlouhd léta v Domacich potfebdch a
pamatovala si viechny vyrobky. Sedé se podafilo pfimét babi¢ku, aby za¢ala kreslit viechny
produkty. Vznikl "katalog" obsahujici 650 kreslenych poloZzek s cenami. Babi¢ka dokonce
pfijela na vernisa? do Prahy a Katefina Sedd za tento projekt ziskala prestizni cenu Jindficha

Chalupeckého. (Artlist, 2006-2024)

Projekt Duch Uhystu vznikl na zakladé autorliny prace s obyvateli hornoluZické vesnice
Uhyst v Némecku v roce 2009. Bylo poZadovano, aby obyvatelé vesnice vyjadfili svij pohled
na "duch" vesnice jednim tahem prostrednictvim spolecného kresleni na jeden list papiru.

Vysledkem byl kolektivni obraz podepsany vSemi 316 uUcastniky. (Artlist, 2006-2024)

3.5.2 MARKETA KINTEROVA

Markéta Kinterova se specializuje na pozorovatelskou roli a zaméfuje se prevainé na
konceptudlni fotografii, ktera casto pronikd i do verejného prostoru. V jeji fotografii je
patrna spontdnnost, nezajima ji manipulace digitalnich obraz(, ale spiSe zachyceni béiné
kazdodenni reality, kterou spattfuje. Jednim z vyznamnych prvki jeji tvorby jsou projekty

specifické pro misto, kde aktivné zasahuje do konkrétniho prostoru. (Artlist, 2006-2024)

V jejich fotografiich Markéta Kinterova zachycuje realitu. Bez ohledu na to, zda se jedna o
béiné, kazdodenni a rutinni zaleZitosti a situace, nebo o jedine¢né a neopakovatelné
okamzZiky ovlivnéné nahodou a uloZené diky v€asné reakci. Pravé nahodnost, podivnost a

zachyceni okolniho déni v redlném svété jsou stredobodem jeji prace. (Artlist, 2006-2024)
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B&hem svého studia fotografie u Pavla Bariky na Fakulté uméni a designu UJEP v Usti nad
Labem byla nominovana na cenu EXIT za svou sérii fotografii nazvanou Darkside (2005).
Tato série fotografii, kterd spojuje zobrazeni rGznych forem nasili a zla, které jsou
preddvany skrze média, zaujala porotu a ziskala prvni misto v této soutézi. Tyto snimky v
nas vyvoldvaji nejistotu a znepokojeni tim, Ze nevime, zda jsou skute¢nymi zabéry z

vecernich zprdv, primyslové kamery nebo filmu. (Artlist, 2006-2024)

Projekt Samizdat (2006) byl realizovan aktivnim a Do It Yourself pfistupem v prostoru
verejném. Autorka financovala vlastnimi prostfedky nékolik vydani Casopisu, které poté
nechavala ndhodnym c¢tenaflim na regalech verejnych knihoven, klubech a kavarnach.
Podobny princip byl pouzit i se Silvii Milkovou ve sbirce Letdk(i (2006), které se distribuovaly
béhem rezidencniho pobytu v Grazu. S letdky pracovala také v projektu Pric¢ina zaniku
(2009), ktery vznikl béhem pobytu v Moskvé jako odpovéd na smog a znecisténé Zivotni
prostfedi. Tym také apeloval na podobny problém v Mexiku prostfednictvim kolekce 360°
(2009). V Mexiku byla také vytvorena kolekce Bez nazvu (baldnky) (2009). Fotografie z
kostel(l, ve kterych jsou uvéznény nafouknuté baldnky, podobné tém, které déti casto
dostdavaji na pouti, odrazeji odliSnou kulturu, zvyky a tradice. Kontrast mezi svétem viry a
svétem zabavy vyvolava napéti v naSem prostiedi a obraz evokuje nejasny dojem. (Artlist,

2006-2024)

Vyznamnou charakteristikou, na kterou Markéta klade dliraz, je prace s texty a jejich
umisténi ve vefejném prostoru. Naptiklad ve své sérii Bez ndzvu (ndpisy) (2008) se soustiedi
na anonymni napisy na zdich, vratech, budovdch nebo stromech, které nesou rizné zpravy
a vzkazy. Pfistupuje k nim jako k specifickému zplsobu komunikace, zajima ji nezistna a
aktivni spoluucast na tvorbé prostoru, ktera mlze nékoho Sokovat, pobavit nebo dokonce

inspirovat. (Artlist, 2006-2024)

V souboru Il (2008-11), ktery je stale otevieny Markéta Kinterovd zaznamenava okamziky,
na kterych jsou zachyceny pary lidi, zvifat nebo véci ve stejnych nebo podobnych pozicich
a situacich. Podobné analogy lze nalézt i v projektu Billboart, Bukurest (2006), kde jsou na

billboardu prezentovany fotografie dvou ulic z riznych mést, které maji Zzasné podobnosti.
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V sérii Situace (2008) autorka vyuziva filmového pristupu a dokumentuje situaci, ktera
probiha soucasné na dvou balkonech nad sebou. V projektu Hydroprojekt (2011) je pak
zobrazena rutinni ritudlni ¢innost zaméstnankyné projektového uUstavu, ktera si kourenim

vypliuje pracovni prestavky. (Artlist, 2006-2024)

Stfedobodem autorky posledni tvorby je ndvrat k mistu. Fotografie jsou vraceny na misto
svého vzniku, jako napfiklad v dile Dvé fotky (2011). Dvé fotografie barevnych skvrn
nezndmého plivodu na fasadé domu prenesla na plakat a nalepila v okoli poznamenaného
domu. Podobné pracovala se sérii Napist — v jejich blizkosti zanechala dfevény stojanek s

fotografiemi daného mista a poskytla je kolemjdoucim k rozebrani. (Artlist, 2006-2024)

3.5.3 JIRi FRANTA - DAVID BOHM

Performance a videa jsou poradany Jifim Frantou a Davidem Béhmem. Navic se vénuji
tvorbé prostorovych instalaci, zasahovani do verejného prostoru, tvorbé nasténnych maleb
a jsou také autory ilustraci v knihach a casopisech. Vystupy jejich cinnosti mohou
pfipominat kresebny denik, graffiti, karikatury, komiksy, konceptualni uméni, grotesku,
sportovni vykony, uméni spoluprace, fyzikdlni experimenty, improvizovanou choreografii
nebo divadelni predstaveni. Pro Frantu a Bohma je dlleZitd procesualnost, ¢asovy pribéh,
prekondvani prekazek, prolindni médii, experimentovani, dodrzovani a prekracovani
pravidel, tvarci dialog, ironie, vaznost, hravost a vé¢na nedokoncenost. Jinymi slovy, Franta
a Bohm nejen tvofi kresby, ale také kresli. Tato spoluprdce trva od roku 2006. (B6hm, a

dalsi, 2014)

Prace Jifiho Franty se zna¢né zaméruje na vyuziti média kresby. Jeho umélecké mysleni se
projevuje jak v individudlnim pFistupu, tak i ve spoluprdci s uméleckou skupinou Rafani
nebo v tvlréim pdru s Davidem Bohmem. (Artlist, 2006-2024)

Tvorbu Davida Béhma je ve velmi obtizné vnimat oddélené. Prace v umélecké dvojici s Jifim

Frantou, s kterym David Bohm spolupracuje jiz od svych studii na Akademii vytvarnych

umeéni v Praze, je nepochybné jadrem ¢i alespon zakladem velké vétSiny jeho praci a také
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urCitym vysvétlenim asociativni a oteviené povahy jeho tvorby, které dominuje kresba.

(Artlist, 2006-2024)

V ramci spoluprace Bohm—Franta se pfi nékterych spolecnych projektech zamérovali na
médium samotné kresby. Bez ohledu na to, zda Slo o instalaci série videozaznam( pro
udéleni Ceny Jindficha Chaloupeckého, nebo vystavu v prostorach haly Karlin studios.
Vysledny otisk kresby je pfimym vysledkem predchoziho procesu jejiho vytvareni, ktery byl
realizovdn zcela netradi¢nimi prostfedky (napfiklad tuzky zavodnich motocykl(, listi strom(
rozvirené vétrem, Stétka pfipevnéna na bagru mezi zuby, kresleni na sténu pomoci bagristy,
provazochodec balancujici s dlouhou ty¢i, na jejimz konci jsou opét umistény Stétce — vidy

predstaveno na bilém platné). (Artlist, 2006-2024)

V tomto ptipadé jsou Jifi Franta a David Bohm tvurci procesu, jehoZ cilem je vytvofit
abstraktni a pomijivé médium ¢ary pomoci vymluvnych symbol(. Tyto symboly maji rlizné
vyznamy, které sahaji od romantického "kresleni krajiny" az po hrubost a neohrabanost
kresby bagru nebo "frajefinu" c¢ar spalenych pneumatik motocyklu. Viditelnost nebo
naopak Uplné zastfeni kresby nebo hesel vlastni reflexi se opakuji v riznych variantach a
postupné se méni pomoci formalnich posun( a vybéru vyznamovych prvki. Toto byla dalsi
spolecnd intervence v rdmci pifedchozi nominace na Cenu Jindficha Chalupeckého. (Artlist,

2006-2024)

V rdmci umélecké dvojice Béhm-Franta se dlouhodobé snazi prekraCovat hranice médii
a hrat si sjejich performativnim rozmérem. Ukazalo se to jiz v nékolika projektech,
napriklad v projektu Neni to to, co by to mohlo byt z roku 2006, kde se postavili proti
ustalenému chapani kresby jako statického objektu a béhem vystavy denné meénili
a doplnovali obsah jejich nasténnych kreseb. Podobné postupovali i v cyklu Skoro nic neni
uplné z roku 2010, kdy pomoci tézké technologie a fyzickych prekazek zpochybriovali
jedinecnost kresby a uméleckou rukopisnost. DalSim prikladem je projekt Diplopie z roku
2012, kde performativni rozmér prenesli pomoci snizeného stropu na divaka, ktery musel

prekonat prostorovou prekazku, aby vystavu viibec vidél. (Artlist, 2006-2024)
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3.5.4 ALEKSANDRA VAJD A HYNEK ALT

Aleksandra Vajd a Hynek Alt témérF vyhradné spolupracuji a vystavuji spolecné, pricemz
v nékterych svych uméleckych projektech vyuzivaji dvojité identity. Tito umélci pracuji
s fotografiemi, které jim slouzi k prehodnocovani vizudlniho vnimani svéta i samotné
fotografie. Na problémy spojené s vnimanim obvykle upozornuji prostfednictvim vystav,
které jsou instalovany s ohledem na celkovy dojem a konkrétni prostor. To, co je zobrazeno

na fotografiich, je tak opét obohaceno o tfeti dimenzi. (Artlist, 2006-2024)

VétsSina projektl se zaméfuje na fotografii a nékteré z nich se plné vénuji otdzce
specifiénosti fotografickych médii. Déje se tak pomoci rlznych prostfedkl, jako je
fotografovani fotografii (Two Sides of One Story, 2009; Expposed, 2005), odhalovani
skute¢né podstaty véci skrytych za obrazem (Nightwatch, 2006; You Can’t Change the
Weather, 2011), zkoumani mista fotografie v textu (Snapshots, 2009), manipulovani s
realitou pomoci zivotni velikosti fotografického zobrazeni (Lifesize, 2009) nebo umisténim
do prostoru mimo galerie (Door No.1, 2008). Existuje také urcitd zavérecna faze fotografie
(svételné kresby), kterd zaroven predstavuje jeji radikalni kritiku. Jedna se o video s
fotoaparatem zastavenym béhem procesu fotografovani, které zaroven vydava a pfijima,

agresivné oslfiuje a zaznamendva okoli (Lighthouse, 2009). (Artlist, 2006-2024)

Projekt Man Woman Unfinished, ktery trva jiz od roku 2001, se zabyva relativizaci polarity
autora a objektu, muze jako voyeura a Zeny jako objektu jeho pohledu, ale také fotografa
a divaka. Tento projekt je zaloZzen na konceptu vzajemného portrétovani, kde oba autofi
stfidavé zaujimaji roli fotografovaného a fotografa. Pred fotoaparatem pozuji nebo
zachycuji neopakovatelné momentky. Vysledkem je mnozZstvi portrétll muze a Zeny, ktefi
spolu vedou nekonecnou sérii rozhovor(, prestoze se v nich nemluvi. Téma rozhovor( je
uréovano nahodné, protoze se dvojice fotografii kombinuji pokazdé jinak, a stejné tak se
méni i podoba obou aktér(i béhem casu. ldentita jednotlivce v ramci této dvojice a
moznosti dvojiho pohledu jsou ddle zkoumany v dalSich projektech, jako je No Audible

Dialogue, My left hand a Disguise. (Artlist, 2006-2024)
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4 PROPOJENi PROJEKTOVE VYUKY S VYTVARNOU VYCHOVOU

Integrace projektové vyuky s vytvarnou vychovou na zakladni Skole je zajimavym pfistupem
k vzdélavani, ktery propojuje praktické cCinnosti s tvofivym mysSlenim. Tato studie se
zaméruje na zkoumadni a analyzovani této metody, pficemz se specificky soustfedi na
vyznam projektové vyuky a vytvarné vychovy. Projektova vyuka poskytuje pfilezitost pro
praktické procvi¢ovani a aplikaci znalosti, coz umoznuje Zakim rozvijet svou kreativitu a
fantazii. Vytvarna vychova pak poskytuje prostfedi pro rozvoj estetického vnimani,

estetickych hodnot a vytvarnych dovednosti zakd. (Exler, 2014)

4.1 METODIKA PROPOJENI PROJEKTOVE VYUKY S VYTVARNOU VYCHOVOU

Metodika spojeni projektové vyuky s vytvarnou vychovou na zakladni Skole predstavuje
klicovy prvek pro rozvoj zakd. Obé oblasti lze propojit pomoci rGznych projektd, které
kombinuji praktickou tvorbu s tematickym zamérenim. Spojeni projektové vyuky s
vytvarnou vychovou umoziuje zak(im rozvijet jejich kreativitu a fantazii a zaroven jim
poskytuje komplexni rozvoj dovednosti a schopnosti. Pro efektivni propojeni je dllezité
spravné vybrat vhodné projekty, zajistit planovani a organizaci vyuky a podporovat

spoluprdci mezi uciteli. (Exler, 2014)

4.1.1 PLANOVANIi A ORGANIZACE VYUKY

Planovani a organizace vyuky spojeni projektové vyuky s vytvarnou vychovou predstavuji
vyznamnou ¢ast pro Uspésné provedeni spojeni. Je nutné peclivé promyslet, jak jednotlivé
prvky projektu zapadnou do vyukového planu jednotlivych pfedmétl a jaké casové ramce
budou vyzadovany. Zohlednéni potreb zak(, aby méli dostatek ¢asu na praktickou tvorbu a
soucasné dostatek casu na ziskavani nezbytnych znalosti a dovednosti, je klicové.
Organizace vyuky zahrnuje také zajisténi nezbytnych materialG a prostfedkd, fizeni prace

zakd a hodnoceni vysledkd. (Kratochvilovd, 2006)

44



PROPOJENI PROJEKTOVE VYUKY S VYTVARNOU VYCHOVOU

4.1.2 VYBER VHODNYCH PROJEKTU

Pfi vybéru vhodnych projektl pro spojeni projektové vyuky s vytvarnou vychovou je
dllezité brat v uvahu obsahovou napli obou prfedmétl a stanovené vzdélavaci cile.
Projekty musi poskytnout zakam pfrilezZitost k praktickému tviréimu procesu a zaroven
podporovat jejich znalosti a dovednosti. Vybrané projekty musi byt také motivujici a
zajimavé pro zaky, aby se aktivné zapojili do vyuky a mohli vyjadfit svou kreativitu. Pfi
vybéru projektd je také vhodné zvazit dostupné prostredky a materidly. (Kratochvilova,

2006)

4.2 VYHODY PROPOJENI PROJEKTOVE VYUKY S VYTVARNOU VYCHOVOU

Propojeni projektové vyuky s vytvarnou vychovou na zékladni Skole ptindsi mnoho prinos
pro zaky. Jednim z téchto vyhod je rozvijeni kreativity a fantazie Zakl. Diky kombinaci
projektové vyuky s vytvarnou vychovou maji Zaci moznost uplatnit svou pfedstavivost a
kreativitu pfi samostatném tvlr¢im procesu. Timto zplsobem se u zak{ rozviji schopnost
pohybovat se ve svété fantazie a nalézat inovativni feSeni. Tato spojeni vyuky také

podporuje vicestranny rozvoj zakl a motivuje je ke vzdélavani. (Kratochvilova, 2006)

Hazukova H. (2011, s. 15) uvadi, Ze vytvarnd vychova je,,procesem zémérného plsobeni na

dité specidlnimi prostfedky a plni své obecné vzdéldvaci i specidlni funkce.”

4.2.1 MOTIVACE ZAKU K UCENI

Propojeni projektového vyucovani s vytvarnou vychovou na zakladni Skole pfinasi priznivy
podnét pro motivaci zak( k uceni. Prace na projektech, které spojuji projektové vyucovani
s vytvarnou vychovou, je pro zaky fascinujici a lakava. Vytvareni vlastnich uméleckych dél a
projektova ¢innost podporuji jejich aktivitu a zajem o uéeni. Casteéné samostatny charakter

projektového vyucovani jim dava svobodu pfi realizaci projektu a umoziuje jim prinaset
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své vlastni myslenky a zkusenosti. Timto zplsobem mohou prozZivat zapojeni a motivaci k

dosazeni cili a rozvoji svych schopnosti. (Coufalovd, 2006)

4.2.2 ROZVOJ] KREATIVITY A FANTAZIE ZAKU

Navazani spojeni mezi projektovou vyukou a vytvarnou vychovou na zakladni Skole ma
vyznamny pfinos pro rozvoj kreativity a fantazie Zak{. Vlastni uméleckou tvorbou a
projektovou Cinnosti podporuje tvorivé mysleni, coz je kliCovym projevem kreativity. Timto
zpUsobem se Zaci pfi tvUiréim procesu uci vyuZivat svou predstavivost a fantazii, coz
pozitivné ovliviiuje nejen jejich vytvarné schopnosti, ale také celkovy rozvoj osobnosti.

(Coufalova, 2006)

4.2.3 VICESTRANNY ROZVOJ] ZAKU

Propojeni projektového pristupu ke vyuce s vytvarnou vychovou na zakladni skole pfinasi
zakim komplexni rozvoj. Kombinace projektového pfistupu a vytvarné vychovy umoznuje
propojeni rGznych oblasti poznani a dovednosti. Zaci se uéi tvofit a vyjadfovat se pomoci
vytvarného jazyka, rozvijeji své estetické vnimani a vytvarnou gramotnost. Soucasné jsou
podnécovani kritickému mysleni, samostatnosti, komunikaci a spolupraci v ramci
skupinovych projektd. Timto zplisobem se Z4ci pfipravuji na rdznorodé situace v Zivoté a

komplexné rozvijeji své schopnosti. (Coufalova, 2006)
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5 PRAKTICKA CAST

Prakticka ¢ast mé diplomové prace se zaméruje na prezentaci tfi projektovych vyuk v oboru
vytvarné vychovy, které jsou vytvoreny pro zaky tfetiho ro¢niku zakladni Skoly. Tyto
projekty jsou koncipovany tak, aby rozvijely skdlu vytvarnych technik, metod, zaroven
podporovaly individudlni rozvoj kazdého zaka a byly zapojeny mezipredmétové vztahy. Dva

z téchto projektd byly realizovany v praxi, zatimco tfeti projekt predstavuje pouze ndvrh.

Mym cilem je zd(iraznit silné stranky projektové vyuky, kterymi jsou spoluprace, rozvoj
jemné motoriky, priifezova témata, spolecny vysledek, komunikace, vnimani vytvarného
umeéni, pouZiti rGznych technik a rozvoj kreativity. DlleZzitym prvkem projektové vyuky je
nabizeni dlouhodobéjsi prace a pfidané hodnoty nad ramec tradi¢nich metod vyuky.
Vysledkem projektové vyuky ve vytvarné vychoveé je dosazeni dlouhodobého prvku. V této
Casti prace budou detailné popsany jednotlivé projekty, jejich cile, prlibéh realizace a

vysledky. (Hazukovd, 1994)

5.1 PAPIROVE MESTO

Projekt "Papirové mésto" je inovativnim pristupem k vytvarné vyuce, ktery propojuje praci
s barevnymi papiry, rozvijeni jemné motoriky a podporu spoluprace mezi zaky. Tento
projekt byl koncipovan tak, aby nejen posilil vytvarné dovednosti Zzaku treti tfidy, ale také
podnécoval jejich kreativitu a schopnost pracovat v tymu. Tento projekt byl zrealizovan

v pribéhu mé praxe.

Struktura tohoto projektu je takova, Zze kazdy Zak nejprve pracuje samostatné na svém
vlastnim kousku barevného papiru, kde ma moznost vyjadfit svou fantazii a kreativitu.
Postupné se pak Zaci spojuji do tymu, kde spole¢né vytvareji "papirové mésto" tim, ze
propojuji své individudlni prace dohromady. Tato cast projektu posiluje spolupraci,

komunikacni schopnosti a schopnost respektovat nazory a pfistupy ostatnich.

Pfinos tohoto projektu saha dale nez ramec vytvarné vychovy, protoze spojenim s

prvoukou se oteviraji mezipfedmétové vztahy. Pri tvorbé "papirového mésta" Zaci nejen
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rozvijeji své vytvarné schopnosti, ale také se uci o méstském prostredi, jeho strukture a
fungovani. Timto zplsobem se otevira prostor pro komplexni rozvoj zakd napfi¢ rdznymi

vzdélavacimi oblastmi.

Cilem tohoto projektu je nejenom rozvijet vytvarné schopnosti Zaku, ale také posilovat
jejich socidlni dovednosti a schopnost pracovat efektivné v tymu. Analyzovat, jak tato forma
projektové vyuky ovliviiuje individudlni rozvoj zak( a jak se promita do jejich celkového

vzdélavaciho procesu, je klicovym aspektem této prace.

5.1.1 DIDAKTICKA STRUKTURA VYTVARNEHO UKOLU

INSPIRACNI VYCHODISKA

Pro tento projekt jsem €erpala inspiraci z dila KateFiny Sedé nazvaného "Bedfichovice nad
Temzi". Cely koncept tohoto projektu, ktery vznikl z jednotlivych fotografii, mé nadchl a
poskytl zaklad pro mé vlastni tvirci usili. Jednotlivé fotografie se spojily do jedine¢ného

obrazu, ktery zachycuje atmosféru a charakter daného mésta.

T
W BEDRICHOVICE
¢ ~ NAD TEMZI
UPON THAMES

Obrazek 1 Projekt Bedrichovice nad TemZi od K. Sedé
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ZAKLADNI POPIS VYTVARNEHO UKOLU

Namét

Papirové mésto

Cilova skupina

3. tfida (8-9 let)

Casova dotace

4 vyucovaci hodiny

Pomiicky

Barevné papiry, fixy, pastelky, lepidlo, niizky, balici papir

Ucéivo

U zakt rozvijime kreativitu — realizace stromu a budovy.
U zaki rozvijime jemnou motoriku — stiihani a lepeni.

U zaki rozvijime spolupraci — vzdjemna pomoc, realizace
konec¢ného vysledku mésta.

Formulace zadani
vytvarného ukolu

- V iivodu této projektové vyuky zaktim kladu hadanky na téma
doprava. Poté piedlozim riizné otdzky na téma mésto a formou
diskuse hleddme odpovédi. Nasledné se presunu k tomu, jaky
tikol budou mit déti. Ukol jim nevyzradim hned, ale necham je
pfemyslet o tom, co by to mohlo byt. Zaci sami pfijdou na to, co
budou vytvaret.

- Nejprve si zaci na lavici pfipravi barevné papiry, fixy nebo
pastelky a také ubrus.

- Prvnim jejich ukolem bude vytvofit budovu. Tato budova
muze byt jakdkoliv — nemocnice, Skola, posta, dim, ve kterém
bydli nebo tfeba kostel. Maji tak moznost zvolit si budovu podle
svého vlastniho uvazeni. Ted’ si vyberou jakoukoliv barvu z
barevnych papirti. Takovou barvu, kterou by chtéli, aby méla
jejich budova. Zéci si na svou lavici vyndaji jeden barevny
papir. Ted’ mlizou zacit kreslit svoji budovu. Nakresli ji pies
cely papir, ale zadné detaily, protoze tento obrazek budou
vystiihovat. Déti kresli svou budovu pomoci fix a pastelek.
Nikdo nebude sttihat sviij obrazek, dokud to nedovolim.

- Dalsim ukolem je vytvofit strom. Pfi tomto tkolu maji barvu
danou — zelen4, ale odstin je pouze na nich. Opét si tedy piipravi
barevny papir a miizou zacit tvofit sviij strom. Ale opét si daji
pozor na velikost stromu a z4dné detaily okolo. Zaci kresli a
vybarvuji strom opét pomoci fix a pastelek. Kdo bude mit
hotovo, tak miZze zacit stiithat. Kdo bude mit vystfihnuté
obrazky, tak mi je pfinese ke stolu a ja mu je schovam do piisti
hodiny vytvarné vychovy. Kdo své obrazky nestihl, tak se nic
nedéje a miize je dod¢€lat za tyden.
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- Tyto ¢asti ndm vyplni dvé vyucovaci hodiny vytvarné
vychovy. Nasledujici tyden, kdy budeme mit vytvarnou
vychovu, mizeme pokracovat ve vytvarném projektu.

- Na tvod hodin s zéky vedeme diskusi nad tim, co bylo jejich
ukolem v minulych hodinach VV. Pfed hodinou pfipravim balici
papir na podlahu ve tiidé.

- Kdo uz mé své obrazky hotové, to znamena nakreslené a
vysttizené, tak si vezme lepidlo a ptijde své vytvory nalepit na
veliky papir. MiiZou si svijj strom s budovou nalepit kam budou
chtit. Pokud uz mé n¢kdo nalepeno, tak se mize zeptat svych
spoluzaki, zda nékdo nepotiebuje jejich pomoc. Potom, co maji
vsichni vSechno nalepené si kazdy sedne zpét na své misto.

- Poslednim ukolem bude zapiemyslet nad tim, co miize byt ve
mésté krom¢ budov a stromll. Dadm na to 3 minuty a potom se
budu ptat, co mizeme jeste ve mésté videt. Ted’ si Zaci piipravi
cerny fix, kterym nakresli pravé tu jednu véc, kterd je napadne.
Po par minutach vyvolavam jednotlivce, ktefi chodi nakreslit
jednu véc do jejich vytvorené¢ho mésta.

(Slavikov4, a dalsi, 2019)

Cile dle RVP ZV a
jejich konkretizace

Rozpoznava linie, tvary, objemy, barvy, objekty; porovnava
je a tFidi na zakladé zkuSenosti, vjemu, zaZitkii a predstav —
kresleni stromil a budov a dokresleni detailti do mésta.

V tvorbé projevuje své vlastni zkuSenosti; uplatiiuje pri tom
v plo$ném i prostorovém usporadani — kresba stromt, budov,

vytvafeni mésta.

Vnima udalosti riznymi smysly a vizualné je vyjadiruje —
diskuse nad tématem mésto, vnimani mésta zrakem (z okna).

Zvlada zakladni dovednosti pro vlastni tvorbu — kreslit,
pouzivat barvy, vybarvovat, lepit, stiihat.

(Ministerstvo Skolstvi, 2022)

Kritéria hodnoceni

Zak nakresli, vystfihne a nalepi svou budovu a strom. Zak
dokresli detail mésta. Zak spolupracuje s ostatnimi.

VSichni Zaci ziskali pozitivni hodnoceni s oporou slovniho
komentare.

Transfer — presahy
vytvarného ukolu

Prvouka — diskuse o mésté, o vesnici, 0 nasem mesté Louny
(moznost diskuse o jiné zemi — Ukrajinci, Vietnamci). Vytvarna
vychova — realizace projektu.
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5.1.2 POJMOVE OBRAZOVA MAPA K VYTVARNEMU UKOLU

Vybér autora

l

Katefina Sedd — Vybér z autorova archivu

| |

Zprostiedkovani dila zakiim Ukazka dila

l

Formulace cilt podle RVP

l

Didakticka struktura vytvarného tkolu.

i

~ . gepRICHOVICE
~  NAD TEMZ|
UPON THAMES

Realizace
Ptiprava pomiicek (barevné papiry, Motivace
fixy, pastelky, lepidlo, ntizky) l

Formulace zadani

l

Rozvrzeni mista na papiru = Vlastni tvorba  ____  Reflexe

e

Tvorba vlastniho dila

Predstavivost ze svych zkuSenosti

Tvorba spole¢ného dila
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5.1.3 PRUBEH VYUKY

1) Motivace
Motivaci pro vytvarny projekt jsem pouZila hadanky, které byly na téma doprava.
Novd forma vyuky — projektovad vyuka.

Uhddnuti projektu.

2) Realizace vytvarného tkolu

Cilem wvyucovacich hodin vytvarné vychovy bylo vytvofit vytvarny projekt s ndzvem

“Papirové mésto”.

Na uvod jsme si s détmi povidaly o mésté. Davala jsem jim ndavodné otazky k praci, kterou
budou tvofrit. Jak se jmenuje mésto, kam chodite do Skoly? — Louny. Jaké véci/predméty se
nachdazi v takovém mésté? — hristé, stromy, auta, nemocnice, lidi, feka, obchody. Kdyz se
podivate z okna vidite jeSté néco jiného? — kostel, Skolka, panelaky, lampy, parkovisté.
Védeél by nékdo, jaky je rozdil mezi vesnici a méstem? — vesnice ma min obyvatel, ve
méstech je hodné panelakd, mésta maji hodné obchod(, ve méstech jsou nemocnice a
doktofi. Kdyz na chvili popfemyslite o tom, o ¢em jsme si ted povidali, védél by nékdo z vas,
co budete tvofit? — mésto. Ano, spravné, bude to mésto. Ale ne, jen tak obycejné, bude

totiz z barevnych papira.

Dal$i fazi bylo vytvofit budovy a stromy. Zaci si tedy pFipravili na lavici barevné papiry, fixy
a pastelky. Nejprve si vyrobi budovu a strom. Volba barevnych papir( byla zcela na nich.
Nejprve nakreslili na prvni barevny papir svou budovu, kterou mohli i vybarvit. Budova méla
byt pres cely papir a bez detaill, které nejsou dulezité. Pokud méli hotovo, tak presli
k vyrobé stromu. | ten mél byt pres cely papir a bez detail(i okolo, protoZe nasledovalo

vystfihnuti obrazka.

Po vysttihnuti budov a stromU nastala 3. faze. V ni jde o zhotoveni Papirového mésta. Ten
jedinec, ktery mél hotové své vytvory, pfiSel k tabuli a zvolil si misto na balicim papiru, kam

chce umistit své obrazky. Po zvoleném misté je sdm nebo s pomoci spoluzaki nalepil.
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V posledni fazi bylo cilem dokreslit detaily do mésta. Kazdy mél za ukol vymyslet jednu véc
(slovo), ktera muze byt ve mésté kromé budov a strom(. Poté kazidy zak chodil
k vytvorenému meéstu a dokreslil ¢ernou fixou jeden pfedmét. Nakonec této faze jsem

s zaky vedla diskusi o tom, jak by nazvali toto mésto, které vyrobili.

3) Reflexe
Ktera ¢ast vytvarného projektu vam $la nejlépe? — vystfihovani, lepeni, kresleni
Ktera ¢ast vytvarného projektu vas bavila nejvice?

Ohodnotte palcem nahoru, vodorovné nebo dold vas vykon v hodinach VV.

5.1.4 REFLEXE REALIZOVANE VYUKY

Prvni projektova vyuka s ndzvem "Papirové mésto" pfinesla mnoho pozitivnich zazitk( a
zkuSenosti jak pro zaky, tak i pro mé jako pedagoga. Jednim z klicovych prvkd, ktery se
ukazal jako uspésny, byla motivace Zaka k aktivni Ucasti. Diky zacatecni diskusi o mésté se

Zaci vice zapojili do tématu a projevovali vétsi zajem o samotnou tvorbu.

Uspé&3nou se také ukazala otazka, kterou jsem poloZila zakéim, zda by dokézali uhddnout,
co budou vytvaret, podle tématu, o kterém jsme praveé diskutovali. Kdyz si vSichni spravné
spojili téma "mésto" s naslednou tvorbou papirového mésta, projevili velkou radost a

spokojenost, Ze byli schopni spravné uhodnout.

DalSim uUspésnym prvkem bylo oznameni, Ze kazidy zak bude na zacdtku pracovat
individualné a az poté jejich prace budou spojeny dohromady do spolecného projektu.
Tento pfistup prinesl do vyuky novou dimenzi a Zaci se na tuto novou formu prace tésili.
Jejich oCekavani a zvédavost byly patrné a pfrispély k pozitivni atmosfére a vzruseni z

pfipravovaného projektu.
Pribéh prvni projektové vyuky odpovidal mym ocekavanim. Néktefi Zaci presné védéli, co
maji délat, a pustili se do prace s jasnou vizi svého vytvoru. Na druhou stranu, nékteri se

neustale ptali, zda maji néco dokreslit, jak velky by mél byt obrazek, ¢i jaky prvek by méli
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pridat. Tyto situace vSak nebyly prekazkou, spiSe naopak. Bud jsem mohla jednotlivclim
pomoci ja, nebo se na feSeni otazek podileli spoluzaci, coz prispivalo k atmosfére vzajemné

pomoci a podpory.

Uz v této rané fazi projektu byla zjevné rozvijena spolupréce a kreativita. Zaci se nejen ucili
pracovat samostatné, ale také si uvédomovali silu a pfinos spoluprace a sdileni napadd.
Tato druha faze projektu tak prfedstavovala pevny zaklad pro budouci spole¢nou tvorbu
papirového mésta a ukdzala, Ze tato forma vyuky muize efektivné podporovat rozvoj
nejenom vytvarnych dovednosti, ale i socidlnich kompetenci zak({. Pfi stfihani a lepeni byla

u zak{ rozvijena jemnda motorika.

Treti faze projektu prekrocila ma ocekavani, nebot Zaci projevili maximalni miru spoluprace
a zapojeni. Pfi hledani vhodného mista na balicim papiru pro umisténi svych prvk, jako
jsou domy a stromy, aktivné komunikovali a domlouvali se navzajem. Diskutovali o tom,
kde by mohl stat jaky dim nebo strom, zda by vedle sebe mohli byt, a jak by se navzdjem

nejlépe doplnovali.

Béhem této faze se dokonce dostali do situace, kterou bych nazvala krizovou. Jedna z zakyn
vyrobila vétsi strom nez ostatni a byla také posledni, které chybélo strom nalepit na papir.
To znamenalo, Ze pro tak velky strom nebylo dostatek mista. Ostatni spoluzaci se vsak

nevzdali a zacali spolecné premyslet o moznych fesenich této situace.

Nechala jsem je, aby sami hledali feSeni. Po néjaké dobé pfisli s ndpadem, ktery mé opravdu
poté&sil. Jedna ze spoluzagek navrhla, Ze by se velky strom mohl proménit na kef. Zdkyné
odstfihla kus kmenu, a tak se strom skute¢né vesel na papir. Je dUlezité zddraznit, ze
zakyné, ktera vyrobila velky strom, aktivné pristoupila na navrzené reSeni. Tato
udalost ukdzala, Ze Zaci nejenom dokdaZou spolupracovat a fesit problémy, ale také jsou

schopni pfijit s kreativnimi a inovativnimi reSenimi, ktera vedou k uspéchu celého tymu.

V posledni fazi projektu, kdy Zaci méli dokreslovat jednotlivé predméty do meésta, probihalo
vie bez problému. Zaci se vzajemné podporovali a radili si, kdyZ nevédéli, jaky pfedmét
dokreslit. Tato spoluprace byla dikazem jejich schopnosti pracovat jako tym a podporovat

se navzajem v dosazeni spolecného cile.
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DalSim pozitivnim momentem bylo, kdyZ jsem zaky pozadala, aby premysleli o nazvu pro
jejich vytvofené mésto. Z4ci reagovali nadsené a zacali spontanné vymyslet rlzné nazvy.
Prevazovaly ndzvy spojené se Skolou a tfidou, coz svéd¢i o jejich silné identifikaci s vlastni
Skolou a tfidou. Tato ¢innost nejenom povzbudila jejich kreativitu, ale také posilila pocit

sounaleZitosti a spolecenstvi v ramci tfidy.

Prvni projekt ma znacny potencial pro dalsi vyuZiti a mGzZe nabidnout rlizné varianty vyuZiti.
Realizace mésta neni pouze jednordzovou zalezitosti, ale pfedstavuje dlouhodoby prvek.
Hotovy projekt zlistane ve tfidé a muZe slouZit jako zdbavny prvek pro déti béhem
prestavek nebo jako didakticky material béhem vyucovani. Napfiklad pfi vyuce anglictiny

mohou déti pojmenovavat rizné prvky na projektu nebo jej Ize vyuzZit i pfi vyuce prvouky.

Celkové lIze f¥ici, ze posledni faze projektu byla harmonickym zakoncenim celého procesu.
Zaci si uzivali praci na spoleéném projektu a projevovali radost z vytvafeni vlastniho
"papirového mésta". Tato zkuSenost ukdzala, Ze projektova vyuka mize byt nejenom
efektivnim prostfedkem pro rozvoj vytvarnych dovednosti, ale také prostfedkem pro

posilovani tymové spoluprace a kreativity Zaka.
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5.1.5 POPIS VYBRANYCH DETSKYCH PRACI VCETNE FOTODOKUMENTACE

Realizace budov a stromU.

Konecny vysledek budovy a stromu.
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Realizace mésta — lepeni jednotlivych budov a

stroma.
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Dokreslovani detaild a konecny

vysledek Papirového mésta.
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5.2 VYJMENOVANA SLOVA NA FARME

Projekt "Vyjmenovand slova na farmé" predstavuje dalsi inovativni pristup k vytvarné
vyuce, ktery klade dliraz na rozvoj kreativity, rlizné techniky kresleni a podporu spoluprace
mezi zaky. Tento projekt se zaméfuje na individudIni tvorbu jednotlivych Zakd, ktefi si

vyberou jedno zvife ¢i hmyz z vyjmenovanych slov a ztvarni ho vlastnim kreslenim.

Pribéh tohoto projektu je opét strukturovan tak, Ze kazdy Zak nejprve pracuje individudiné
na svém vlastnim kresleni, kde ma moznost projevit svou kreativitu a osobni pfedstavivost.
Postupné se pak z4ci spoji do tymQ, kde jejich jednotlivé prace budou slouzit jako soucast
spolecného projektu — "Vyjmenovana slova na farmé". Tento pfistup nejenom posiluje
individualni tvlrci schopnosti zaku, ale také podporuje jejich schopnost pracovat v tymu a

sdilet své ndpady a poznatky s ostatnimi.

Jednim z kli¢ovych prvkid tohoto projektu je propojeni s ¢eskym jazykem a prvoukou, kdy
Zaci vybérem zvirete ¢i hmyzu z vyjmenovanych slov rozvijeji své jazykové dovednosti a
zaroven se seznamuji s riznymi druhy zvifat a jejich charakteristikami. Timto zpUsobem
projekt presahuje ramec vytvarné vychovy a poskytuje Zakim moZnost spojit rGzné

vzdélavaci oblasti do jednoho celku.
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5.2.1 DIDAKTICKA STRUKTURA VYTVARNEHO UKOLU
INSPIRACNI VYCHODISKA

Inspiraci pro druhy projekt byla autorka Markéta Kinterova, od které jsem Cerpala z jejiho
archivu. Projekt nazvany Il. Tento projekt zachycuje vzdy dvojici zvifat, postav nebo jinych
predmétl. Zvlasté mé oslovila fotografie dvou zajict na poli, ve svém prirozeném prostredi,

ktera mi poskytla hlubokou inspiraci.

Obrazek 2 Projekt II od M. Kinterové

ZAKLADNI POPIS VYTVARNEHO UKOLU

Ly Vyjmenovana slova na farmé
Namét Y]

Cilova skupina 3. tida (8-9 let)

¥ , 2 vyucovaci hodin
Casova dotace y y

Ctvrtky o velikosti A3, fixy, pastelky, voskovky, tuzky

Pomiicky
U zakt rozvijime kreativitu — nakresleni zivoc€icha a jeho
prostiedi, umisténi Zivocicha.
U zakt rozvijime individudlni tviiréi schopnosti — kresba
zivocCicha a prosttedi, vybarvovani.

U¢ivo

U zaki rozvijime spolupraci — sdileni napadi, pomoc ostatnim,
realizace projektu.

U zaki rozvijime zdjem o prvouku a ¢esky jazyk — diskuse nad
vyjmenovanymi slovy a Zivocichy.
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U zakt rozvijime riizné techniky kresleni — kresleni pomoci
fix, pastelek, voskovek.

Formulace zadani
vytvarného ukolu

- V tvodu zakim rozddm karty s vyjmenovanymi slovy, které
musi setfadit vedle sebe tak, jak jdou za sebou. Nasledn¢ se zaki
zeptam, zda dokdZou vyjmenovat vSechna zvifata, ktera se
nachazi ve vyjmenovanych slovech. Poté budu ptedkladat rizné
otazky na téma zvifata a formou diskuse budeme hledat
odpovédi. Nasledné se presunu k tomu, jaky ukol budou mit
déti. Ukol jim v3ak nevyzradim hned, ale necham je pfemyslet
o tom, co by to mohlo byt. Zaci sami piijdou na to, co budou
vytvaret.

- Nejprve si na lavici pfipravi tuzku, voskovky, fixy nebo
pastelky a také ubrus. Béhem toho jim rozdam ctvrtky. Prvnim
ukolem bude si zvolit zvite, které by chtéli nakreslit. Na tabuli
vystavim vSechna zvifata z vyjmenovanych slov, aby si je zaci
mohli prohlédnout. Maji tak moznost zvolit si zvife/hmyz podle
svého vlastniho uvazeni. Po vybrani svého ZivocCicha muzou
zadit kreslit. Zaci kresli své zvife dostate¢né velké pomoci
tuzky.

- Dal$im ukolem je vytvofit zivo€ichovi prostfedi, ve kterém
Zije. Zaci popfemysleji nad tim, co jsme si o danych zvitatkach
tikali, kde asi tak ziji, co mizou jist. Pokud by z nich nékdo
nevedél, tak se zeptd, nebo se mize poradit s kamaradem. Kdyz
maji rozmysleno, co svému Zivo¢ichovi nakresli, tak miize zacit
tvofit. Zaci kresli prozatim sviij obrazek pomoci tuzky.

- Tyto ¢asti nam vyplnily jednu vyucovaci hodinu vytvarné
vychovy.

- Dalsi fazi je vybarvovani obrazku. Kdo uz ma své obrazky
hotové, to znamena nakreslené tuzkou, tak mize vybarvovat.
Maji mozZnost si vybrat z pastelek, fix nebo z voskovek. Pokud
nechtéji vybarvovat jen jednim, tak mlizou kombinovat rizné
techniky. Zéci ted’ budou mit das na vybarvovani svych obrazkd.

- Posledni fazi je samotny projekt. Kdo uz bude mit sviij vytvor
hotovy, tak se za¢ne podilet na farmé&. MuZou si svého Zivoc¢icha
polozit kam budou chtit, prostor maji pted tabuli. Ti, ktefi jesté
nemaji své obrazky hotové, miizou je mezitim dodélavat. Kazdy
ma jiné tempo, a tak ti, ktefi uz maji sviij obrazek pted tabuli
polozeny, poméhaji tém, kteti jesté kresli. Potom, co maji
vsichni vSechno nalepené, si kazdy sedne zpét na své misto.

(Slavikov4, a dalsi, 2000)

- Zavérem hodin vSichni pfijdeme k farmé¢ a budeme si o ni
povidat, jaka zvitatka tam jsou a zda maji sprdvné prostiedi.
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Cile dle RVP ZV a
jejich konkretizace

Rozpoznava linie, tvary, objemy, barvy, objekty; porovnava
je a tFidi na zakladé zkuSenosti, vjemi, zaZitkii a predstav —
kresleni a vybarvovani zvitat a jejich prostiedi.

V tvorbé projevuje své vlastni zkuSenosti; uplatiiuje pri tom
v plo$Sném i prostorovém usporadani — kresba Zivoc¢icht a
jejich prostiedi, vytvareni projektu.

Vnima udalosti riznymi smysly a vizualné je vyjadruje —
diskuse nad tématem zvifata, vnimani zivocichii zrakem

(obrazky).

Zvlada zakladni dovednosti pro vlastni tvorbu — kreslit,
pouzivat barvy, vybarvovat.

(Ministerstvo Skolstvi, 2022)

Kritéria hodnoceni

74k nakresli a vybarvi svého Zivoéicha a jeho prostiedi. Zak
prispéje svym obrazkem do projektu. Zak spolupracuje
s ostatnimi.

- VSichni Zaci ziskali pozitivni hodnoceni s oporou slovniho
komentare.

Transfer — presahy
vytvarného ukolu

Cesky jazyk — vyjmenovana slova, tvorba Zivo&icha. Prvouka —
diskuse o prostfedi zivocichii. Vytvarna vychova — realizace
projektu.
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5.2.2 POJMOVE OBRAZOVA MAPA K VYTVARNEMU UKOLU

Vybér autora

|

Markéta Kinterovda — Vybér z autorova archivu

|

Zprosttedkovani dila zaktim Ukézka dila

| l

Formulace cilti podle RVP

l

Didakticka struktura vytvarného tkolu

l

Realizace
Ptiprava pomticek (fixy, pastelky, Motivace
tuzky, voskovky, ¢tvrtky A3) l

Formulace zadani

l

Rozvrzeni mista na papiru <«—Vlastni tvorba 5 Reflexe

e

Tvorba vlastniho dila

Predstavivost ze svych zkuSenosti, z obrazka

Tvorba spole¢ného dila

63



PRAKTICKA CAST

5.2.3 PRUBEH VYUKY

1) Motivace

Motivaci pro vytvarny projekt jsou karty se vSemi vyjmenovanymi slovy.
Obrdzky na tabuli.

Novd forma vyuky — projektovad vyuka. Vytvoreni projektu.

Uhddnuti projektu.

Zdk chce dosdhnout uspéchu.

2) Realizace vytvarného tkolu

Cilem vyucovacich hodin vytvarné vychovy bylo vytvofit druhy vytvarny projekt s ndzvem

"Vyjmenovana slova na farmeé".

Na Uvod jsem Zaklm rozdala karty s vyjmenovanymi slovy, kterad museli sefadit vedle sebe.
Po sloZeni vsech vyjmenovanych slov jsem se déti zeptala, zda dokazi vyjmenovat vSechny
zZivocichy z vyjmenovanych slov. Nasledné jsme navazali na dané téma, o kterém jsme si dal
povidali. Davala jsem jim navodné otazky k praci, kterou budou tvofit. Védél by nékdo, kde
Zije kobyla, byk, mys, hlemyzd atd? — ulita, staj, farma. Cim se Zivi takova zvifata? — seno,
ovoce, pecivo, syr, hmyz, rostliny. Vidél nékdo takova zvirata, ktera a kde? — vZOO
netopyra, na farmé byka, venku hmyz, na poli mys. Védél by nékdo zvas, po téhle
konverzaci, jaké prostfedi nakreslime tfeba pro kobylu? — stdj, seno, vodu, pfistfesek,
ohradu. KdyZ na chvili poprfemyslite o tom, o ¢em jsme si ted povidali, védél by nékdo z vas,
co budete tvofit? — Zivocichy. Ano, spravné, budou to zvifata. Ale ne jen tak obycejna,
budou totiZ pouze z vyjmenovanych slov a také k nim budete mit za Ukol nakreslit jejich

prostredi.

Po Uvodu hodiny jsme zacali prvni ukol, kterym bylo si vybrat a nakreslit tuzkou svého
Zivoticha. Zaci si tedy pFipravili na lavici tuzku a ubrus, étvrtky jsem rozdala détem ja. Volba
zZivocicha byla zcela na nich, ale podminka byla, Ze musi byt z VS. Nejprve tedy nakreslili na

&tvrtku své zvolené zvite. Zaci se mohli chodit koukat (inspirovat) na tabuli na karty
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z vyjmenovanych slov, na kterych byly obrazky Zivocichll. Pokud uz mél nékdo své zvire
hotové, tak mohl prejit na dokresleni prostfedi. To se vytvarelo také tuzkou, aby Zaci méli

moznost prekreslit nepovedené casti.

Po nakresleni svého zvifete a jeho prostredi tuzkou nastala 3. faze. V ni jde o vybarvovani
svého obrazku. Zak vychazi ze svych zkuenosti, jakou barvu maji dana zvifata, jakou barvu

a strukturu ma seno, stdj, strom.

V posledni fazi Slo o zhotoveni spolecné farmy. Ten jedinec, ktery mél hotovy svij vytvor,
prisel k tabuli a zvolil si misto na zemi, kam chce umistit sv(ij obrazek. Po zvoleném misté
ho polozZil na zem. Ten, kdo provedl posledni fazi, tak mohl pomahat tém, ktefi jesté
vybarvuji. Na zavér jsme si spolecné jejich Farmu z vyjmenovanych slov prohliZeli a povidali

si o danych zvifatech na obrazku.

3) Reflexe
Ktera ¢ast vytvarného projektu vam $la nejlépe? — volba zvifete, kresleni, vybarvovani
Ktera ¢ast vytvarného projektu vas bavila nejvice?

Ohodnotte palcem nahoru, vodorovné nebo doll vas vykon v hodinach VV.

5.2.4 REFLEXE REALIZOVANE VYUKY

Druhy projekt s nazvem "Vyjmenovana slova na farmé" pfinesl dalsi zajimavé zkuSenosti a
poznatky, jak pro Zaky, tak i pro mé jako pedagoga. Jednim z aspekt(, ktery se ukazal jako
uspésny, byl jiny druh motivace, ktery spocival v pouziti karet s vyjmenovanymi slovy. Tento

prvek nejenom Zaky zapojil do pohybu, ale také do diskuse a interakce mezi sebou.

Stejné jako v predchozim projektu, i zde se osvédcila otdzka zamérend na hadani tématu.

Pouziti stejného pristupu bylo Uspésné, protozZe Zaci se opét s radosti zapojili do hadani
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tématu vytvarné vychovy. Tato aktivita nejenom pfispéla k motivaci Zakd, ale také k posileni

jejich vnimani vytvarného uméni jako soucasti vzdélavaciho procesu.

Opét jsem zopakovala, Ze kazdy zak bude pracovat individudlné a nakresli jedno zvife Ci
hmyz z vyjmenovanych slov, které si vybere. Poté z jejich jednotlivych praci vznikne
spolecny projekt — farma. Tento pfistup opét vyvolal nadseni u Zaka, ktefi se tésili na

moznost opétovného tvoreni v ramci tymu a na vytvareni néceho spole¢ného.

Celkové lze fici, ze druhy projekt opét potvrdil UspéSnost projektové vyuky jakozto
prostfedku pro podporu kreativity, spoluprace a zapojeni zZak( do vzdélavaciho procesu.
Jejich nadSeni a aktivni ucéast ukazaly, Ze tato forma vyuky muze byt efektivnim

prostfedkem pro podporu jejich osobniho a vzdélavaciho rozvoje.

Priibéh celé druhé projektové vyuky opét odpovidal mym ocekdvanim. Zaci se rizné
zapojovali do procesu tvorby, coz je béZzny jev v ramci diferencovaného vzdélavani. Néktefi
zaci okamzité védéli, jakého zivoCicha chtéji tvofrit, zatimco jini nad vybérem uvazovali déle.
V téchto pfipadech jim opét pomohli spoluzaci nebo ja, coz bylo duleZité pro podporu jejich

kreativity a rozhodovacich schopnosti.

Jako pozitivni prvek jsem vnimala obrdzky z vyjmenovanych slov, které jsem vyvésila na
tabuli. Tyto obrazky slouzily jako inspirace pro zZaky pfi jejich tvorbé. Vidéla jsem, Zze hodné
zak( se na né rado divalo, hledalo si své oblibené motivy a vyuZivalo je jako podnét pro
vlastni tvorbu. Tato aktivita nejenom podpofila jejich kreativitu, ale také rozvijela

schopnost hledat inspiraci v okolnim prostredi.

Rozvijela se také spoluprace mezi zaky, ktefi si vzajemné pomahali a inspirovali, sdileli své
nadpady a zkuSenosti. Projekt umoznil Zakim pracovat ze zkuSenosti a samostatné vybirat

motiv, coZ bylo duleZité pro jejich osobni a kreativni rozvoj.

Treti faze projektu, kdy Zaci vybarvovali své vytvory, probihala bez problém{. VSichni Zaci
projevili schopnost spravné pouZzivat barvy a méli moznost si vybrat mezi riznymi médii,
jako jsou pastelky, fixy nebo voskovky. Tato moznost volby opét umoznila kazdému Zakovi

individualni pfistup k tvorbé a podpofila jejich kreativitu.
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Béhem této faze opét probihala spoluprace mezi zaky. Ti, ktefi dokoncili své vytvory dfive
neZ ostatni, ochotné pomahali svym spoluzdkiim s vybarvovanim jejich obrazk(. Tento
projev spoluprace a solidarity mezi Zaky mé velmi potésil a ukazal, Ze jsou schopni navzajem

si pomahat a podporovat se v ramci vytvarného procesu.

Posledni fazi projektu bylo poskladani jednotlivych obrazk( k sobé na zem pred tabuli. Tato
Cinnost opét probihala v duchu spoluprace, kdyz se zaci domlouvali na tom, kde bude
umistén, ktery ZivocCich a vedle koho. Byla to pfilezitost pro zaky nejenom projevit svou
kreativitu a fantazii, ale také se dohodnout na vzajemnych vztazich mezi zvifaty, aby se

mohla navzajem poznat a kamaradit.

Poté jsme se vSichni §li podivat na vytvofenou farmu a spole¢né jsme diskutovali o umisténi
jednotlivych zvirat a jejich prostiedi. Bylo to zajimavé zazitkové uceni, které poskytlo zak{im
moznost reflektovat na to, zda prostredi, které vytvofili, odpovida skutecnosti a zda je

vhodné pro Zivot rliznych druh( zvitat.

Tato zavérecna Cinnost nejenom posilila spolupraci a komunikaci mezi Zaky, ale také jim
umoznila projevit své postiehy a kritické mysleni pfi zhodnocovani vytvoreného prostredi.
Cely projekt tak nejenom posilil jejich kreativni a socidlni dovednosti, ale také podnitil jejich

zajem o Zivotni prostfedi a ekologické souvislosti.

V druhém projektu vidim nad ramec oborového ukotveni schopnost rozsifeni do dalSich
disciplin, jako je napfiklad anglicky jazyk, ¢esky jazyk a prvouka. Tento projekt miZeme
vyuzit jako didaktickou pomucku, kterou Ize aplikovat opakované a vzdy s jinym pristupem.
Zavérem tedy nerozumime jen jeho konéicimu bodu, ale vnimdme jeho potencidl v

uplatnéni i v dalsi vyuce.
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5.2.5 POPIS VYBRANYCH DETSKYCH PRACI VCETNE FOTODOKUMENTACE

Prohlizeni si zivocCich( z karet
s vyjmenovanymi slovy. Kresleni

svého zvoleného zivocicha tuzkou.

68



PRAKTICKA CAST

Dokresleni prostfedi pro
ZivocCicha tuzkou a vybarvovani

celého obrazku.
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Findlni rozvrzeni vzniklych praci détmi.
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5.3 VAZA PLNA KVETIN

Treti projektova vyuka, nazvand "Vaza plna kvétin", je koncipovana predevsim jako
prostfedek pro rozvoj kreativity, spoluprdce a mezipfedmétovych vztah(, zejména v oblasti
prvouky. Tento projekt je navrZen jako dlouhodoby projekt, ktery mize byt implementovan
v pribéhu celého Skolniho roku. Tato projektovd vyuka rovnéz poskytuje pfilezitost
prozkoumat rlzné vytvarné techniky a zahrnuje i vyuziti modernich technologii, konkrétné

mobilniho telefonu.

Hlavnim cilem projektu "Vaza plna kvétin" je, aby Zaci nejenom prozkoumali rlizné druhy
kvétin a jejich vlastnosti, ale také aby je dokazali zachytit a interpretovat pomoci vytvarnych
technik. Projekt za¢ne prochdazkou do pfirody, kde si Zaci budou moci vyfotit kvétiny pomoci
svych mobilnich telefonld. Tyto fotografie budou slouZit jako inspirace pro tvorbu
vytvarného dila, kde Zaci nakresli svou kvétinu tuzkou podle fotografie na telefonu a

nasledné ji vytvori z rGznych pomucek a materialQ.

Vytvarny projekt bude probihat postupné a bude zahrnovat faze jako vyzkum, planovani,
tvorbu a prezentaci vysledk(. Jednim z hlavnich bodU projektu bude spolupriace mezi Zaky,
kdy si budou navzdjem pomahat a inspirovat. Projekt také pfinasi mezipfedmétové vztahy,
protoZe spojuje prvouku a vytvarnou vychovu, coz umozfuje propojit poznatky z obou

oblasti.

Vaza bude slouzit jako centralni prvek projektu, kam budou Zaci vkladat své kvétiny. Vaza
bude reprezentovat zmény v pfirodé podle ro¢niho obdobi, a proto se kvétiny v ni budou
ménit podle aktualniho obdobi. Tento pribéh projektu umozni zaklim nejenom rozvijet
svou kreativitu a vytvarné dovednosti, ale také prohloubit své poznatky o pfirodé a

prozivani rocnich obdobi.

71



PRAKTICKA CAST

5.3.1 DIDAKTICKA STRUKTURA VYTVARNEHO UKOLU

INSPIRACNI VYCHODISKA

Pro posledni projekt jsem si jako inspiraci zvolila uméleckou dvojici Bohm-Franta a jejich

projekt nazvany "Sféra vlivu". Zvlasté mé oslovila kombinace Zivych rostlin a riznych kreseb

v pozadi, kterd vytvarela fascinujici atmosféru. Proto jsem do tohoto projektu zapojila

kresbu rostlin a vyrobu kvétin ve vaze, abych nasledovala jejich inspirativni pristup.

Obrazek 3 Projekt Sféra vlivu od Bohm-Franta

ZAKLADNI POPIS VYTVARNEHO UKOLU

Namét

Véza plna kvétin

Cilova skupina

3. tiida (8-9 let)

Casova dotace

4 vyucovaci hodiny

Mobilni telefon (Skolni tablet), tuzka, papir A4, krepové

Pomucky papiry, barevné papiry, dratky, Spejle, velika vaza.
U zakt rozvijime kreativitu — zhotoveni kvétiny.
U¢ivo U zaki rozvijime individudlni tviiréi schopnosti — kresba

rostliny a jeji zhotoveni.
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U zaki rozvijime spolupraci — sdileni napadi, pomoc ostatnim,
realizace projektu.

U zaki rozvijime zdjem o prvouku — diskuse nad rostlinami.

U zaki rozvijime rizné techniky — kresba, pouziti rizného
materialu pfi zhotoveni kvétiny.

Formulace zadani
vytvarného ukolu

- V Gvodu této projektové vyuky zadkim rozddm do dvojic
rozstithané obrazky s jarnimi rostlinami, které musi spravné
poskladat. Nasledné se zakd budu ptat, které rostliny slozili.
Poté se pfesunu k tomu, jaky kol budou mit. Jejich ukol jim
vsak opét nevyzradim hned, ale nechdm je pfemyslet. Déti samy
ptijdou na to, co bude jejich ukolem. Poté budu predkladat rizné
otazky na téma jaro a formou diskuse budeme hledat odpovédi.

- Nejprve si Zaci pfipravi na lavici tuzku, mobilni telefon s
fotografii a také ubrus. Béhem toho jim rozdam papiry. Prvnim
ukolem bude si oteviit v mobilu fotografii vybrané rostliny,
kterou by chtéli nakreslit. Maji tak moznost zvolit si rostlinu
podle svého vlastniho uvédzeni. Ten, kdo uz vi, jakou kvétinu
bude kreslit, tak mize zacit. Déti kresli svou rostlinu dostate¢né
velikou a pomoci tuzky a predlohy.

- Tyto casti ndm vyplni dvé vyucovaci hodiny vytvarné
vychovy.

- Nasledujici tyden, kdy budeme mit opét vytvarnou vychovu,
muzeme pokracovat ve vytvarném projektu.

- Na tvod hodin vedeme s zaky diskusi nad tim, co bylo jejich
ukolem v minulych hodinach VV. Pfed hodinou pfipravim rtizné
dratky, krepové papiry, barevné papiry, Spejle a dalsi potiebny
material.

- DalSim ukolem je vytvofit svoji rostlinu pomoci rtzného
materidlu, ktery jsem pfipravila na jednu z lavic. Nejprve si
ptijdete pro vykres z minulé hodiny, ktery vam bude slouzit jako
ptedloha pro vasi kvétinu. TakZe to znamend, ze zaci budou
koukat na sviij obrazek a podle n¢j tvofit svou rostlinu. Ted’ tedy
popremysli, ¢im bude nejlepsi zacit (stonek nebo kvét) a jaky
material pouziji. Kdyz maji rozmysleno, ¢im a jak u své rostliny
zacnou, tak mizou tvofit. Pokud by nékdo nevédél, jak néjakou
pomucku pouzit nebo jak rostlinu vyrobit, tak se ptihlasi a zepta
se, nebo se muze poradit s kamaradem. Rostlina by méla byt
dostatecné velika, jeji stonek i kvét by méli byt hodné viditelné.
Zaci vytvaii svoji rostlinu pomoci riizného materialu a své skici
z minulé hodiny VV.
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- Posledni fazi je samotny projekt. Kdo uz bude mit sviij vytvor
hotovy, tak se zacne podilet na véaze. Pred tabuli postavim
realnou velikou vazu, do které zaci budou vkladat své zhotovené
rostliny a tim vznikne projekt s ndzvem Vaza plna kvétin. Ti, co
jesté nemaji své vyrobky hotové, tak miizou mezitim dodélavat.
Kazdy ma jiné tempo, a tak ti, ktefi uz maji svlij rostlinu na
nasténce na svém misté tak pomahaji tém, ktefi jeste vyrabéji.
Potom, co maji vSichni vSechno vytvorené si kazdy sedne zpét
na své misto.

(Slavikov4, a dalsi, 2019)

Cile dle RVP ZV a
jejich konkretizace

Rozpoznava linie, tvary, objemy, barvy, objekty; porovnava je a
tiidi na zakladé zkuSenosti, vjemii, zaZitki a piedstav — kresleni a
vyrabéni rostlin.

V tvorbé projevuje své vlastni zkuSenosti; uplatiiuje pri tom
v plos$ném i prostorovém uspoiadani — kresba a vyroba kvétin,

vytvateni projektu.

Vnima udalosti riznymi smysly a vizualné je vyjadiruje —
diskuse nad tématem jaro, vnimani rostlin zrakem.

Zvlada zakladni dovednosti pro vlastni tvorbu — kreslit, stiihat,
trhat.

(Ministerstvo Skolstvi, 2022)

Kritéria hodnoceni

74k nakresli svou rostlinu podle fotografie. Zak vyrobi svou
kvétinu podle nakresu. Zak pfisp¢je svym vyrobkem do
projektu. Zak spolupracuje s ostatnimi.

Transfer — presahy
vytvarného ukolu

Prvouka — diskuse o kvétinach, o daném ro¢nim obdobi.
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5.3.2 POJMOVE OBRAZOVA MAPA K VYTVARNEMU UKOLU

Vybér autora —» Vybér z autorova archivu

l

Bohm-Franta Ukazka dila

|

Zprostiedkovani dila zakiim

l

Formulace cili podle RVP

l

Didakticka struktura vytvarného tkolu

l

Realizace
Ptiprava pomticek (fotografie, tuzka, Motivace
papir A4, krepové a barevné papiry,
dratky, Spejle) l

Formulace zadani

l

Rozvrzeni mista na papiru <«—Vlastni tvorba 5 Reflexe

e

Predstavivost ze svych zkuSenosti, z fotografie

Tvorba vlastniho dila — kvétina

/ Tvorba spole¢ného dila

Tvorba vlastniho dila — kresba
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5.3.3 KOMENTAR K DIDAKTICKE STRUKTURE

Do uvodu tohoto projektového navrhu je mozné zaclenit pfedstaveni umélcu, ktefi se ve
své tvorbé inspiruji motivem kvétin. Timto zplisobem lze predstavit umélce jako inspirativni
zdroj pro nasi projektovou vyuku, ktery ndm ukazuje, jak mdZzeme vnimat a interpretovat

kvétiny v uméni.

V tomto projektu Zak pracuje s rozmanitym materidlem, ktery vyzaduje jeho uvailivé
promysleni. Kazdy material prinasi své specifické vlastnosti a moznosti vyuziti, a tak zak
musi premyslet, jakym zplsobem ho vyuZije a pfi ¢em. Tato reflexe umoznuje zakovi
prozkoumat Skalu moznosti a rozvijet kreativni mysleni a dovednosti v ramci vytvarného

procesu.

Velkym pozitivem tohoto projektu pro Zaka je také fakt, Ze nepracuje pouze plosné, ale ma
moznost pracovat v prostoru. Timto zpUsobem se rozviji jeho schopnost vnimat a

manipulovat s prostorovymi rozméry, coz je dulezity prvek vytvarného vzdélavani.

Pfi tomto projektu se mlzZe vyskytnout riziko v pfipadé, Ze néktery Zak nebude mit k
dispozici mobilni telefon. V takovém pfipadé je vhodné mit alternativni feSeni, napfiklad
poskytnout mu Skolni tablet, aby mohl plnohodnotné participovat na projektu a vyuzit

digitalnich technologii k tvorbé.

DuleZitym aspektem tohoto projektu je jeho trvalé umisténi ve tfidé, coZz umozniuje jeho
dalsi vyuziti v ramci vyuky. Napfiklad pfi tématu hmyzu v prvouce muZeme vyuZzit
vytvoreného materiadlu z vytvarné vychovy a aplikovat ho na kvétinovy projekt, ¢imz se

propoji rizné predméty a posiluje se interdisciplindrni pfistup k vzdélavani.
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ZAVER

Zavér mé diplomové prace prinasi celkové zhodnoceni a reflexi nad tématem projektové

vyuky ve vytvarné vychoveé na prvnim stupni zakladni skoly.

Projektova vyuka se ukazala jako efektivni pedagogicky pristup, ktery ma potencial vyrazné
obohatit vytvarnou vychovu a posilit vzdélavaci proces. Diky analyze historie vytvarné
vychovy, definici pojmu vytvarna vychova, projektové vyuky a propojeni mezi nimi jsem

demonstrovala dulleZitost a vyznam projektové vyuky ve vytvarném vzdélavani.

Praktickd ¢ast mé prdace poskytla konkrétni ptiklady projektl, které jsem realizovala ve
vyuce vytvarné vychovy. Témito projekty jsem dokazala efektivné propojit cile vytvarné
vychovy s principy projektové vyuky, a také podporovat rozvoj kreativity, spoluprace a

problémového mysleni u Zakd.

Projekt Papirové mésto a Vyjmenovana slova na farmé ukazaly, jak mohou byt Zaci aktivné
zapojeni do tvarcéiho procesu a jak mohou projekty podnitit jejich zajem o vytvarné umeéni.
Projekt Vaza plna kvétin, ackoli je pouze ndvrhem, pfindsi inovativni pfistup spojujici

vytvarnou vychovu s prvoukou a vyuZivajici moderni technologie.

Celkové jsem v této praci argumentovala a demonstrovala, Ze projektova vyuka ve vytvarné
vychové je vyznamnym prinosem pro zaky na prvnim stupni zakladni Skoly. Tento pfistup
umoziuje zakim nejenom rozvijet svou kreativitu a vytvarné dovednosti, ale také posiluje
jejich schopnost spolupracovat, resit problémy a aktivné se zapojovat do vlastniho uceni.
Vérim, ze vysledky této prace budou pfispivat k SirSimu pfijeti a implementaci projektové
vyuky ve vytvarné vychové a podpofi lepsi vzdélavaci zkuSenosti pro Zzaky na prvnim stupni

zakladni Skoly.

Ma diplomova prace je vhodna pro ucitele na prvnim stupni zakladni Skoly, ktefi hledaji

inspiraci a podporu pfi implementaci projektové vyuky ve vytvarné vychové. Poskytuje

77



ZAVER

konkrétni priklady projektl, které lze realizovat v praxi a ukazuje, jak projektova vyuka
muze byt vyznamnym pfinosem pro rozvoj vytvarnych dovednosti a kreativity zakd. Tato
prace mizZe slouZit jako uZitecny zdroj informaci a ndpadl pro pedagogy, ktefi chtéji
zkoumat nové pristupy ve vyuce vytvarné vychovy a hledaji potvrzeni, Ze projektova vyuka

je efektivnim a obohacujicim pedagogickym pfistupem.
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Tato diplomova prace zkouma vyuziti projektové vyuky ve vytvarné vychové na prvnim
stupni zakladni skoly. Projektova vyuka je efektivnim pedagogickym pristupem, ktery
podporuje rozvoj kreativity, spoluprace a problémového mysleni u Zzakl. Konkrétni pfiklady
projektd ilustruji aktivni zapojeni zak( do tvlirciho procesu a zajem o vytvarné umeéni. Zavér
prace doporucuje implementaci projektové vyuky ve vytvarné vychoveé pro lepsi vzdélavaci
zkuSenosti zak( na prvnim stupni zdkladni skoly. Pro uditele pfindsi inspiraci a konkrétni

navody na realizaci projekt(, které podporuji rozvoj vytvarnych dovednosti a kreativity.

This thesis examines the use of project-based teaching in art education at the first level of
elementary school. Project-based teaching is an effective pedagogical approach that
supports the development of creativity, cooperation, and problem-solving thinking among
pupils. Concrete examples of projects illustrate the active involvement of pupils in the
creative process and interest in visual arts. The conclusion of the work recommends the
implementation of project teaching in art education for a better educational experience of
pupils in the first grade of elementary school. For teachers, it brings inspiration and specific
instructions for implementing projects that support the development of artistic skills and

creativity.
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