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Uvod

Film je v moderni dob médiem velice popularnim &sto diskutovanym, svym
vyznamem se nejen vyrovnava traeiSim sdlovacim prostedkim, jakymi jsou nafiklad
noviny, ale s jistou davkou nevole musime uznatpdeularitou a vyznamem v stasném
swit¢ piekonava také jeden ze zakladnich kafmzgpadni civilizace, knihu. Film je dnes totiz
mnohovrstevny pojem, pod kterym se skryva nejem fjako ozn&eni zaznamoveho
materialu z celuloidu, nebo film jako prostiek ziskavani informaci, ale film je dnes
piedevSim svébytny ugtecky Utvar a mocny zébavni priedek s velkym vlivem. Tento vliv
je mozné vysledovat jednak v ekonomické&efé&de jeho samotna vyroba zsmimava stovky
tisic lidi ale také je jagnpatrny vyznam filmu ve spalenské sfée, kde je film jednim
z vyznamnych nastrdjformovani sotiasného spotenského smysleni. Neni proto divu, Ze se
pro komplexni proces vyroby filinvzilo oznaeni "filmovy primysl", jehoz nejvyznanjsi
swtové centrum je soustEno do jednoho zipdmesti Los Angeles, Hollywoodu.

Ve Skolni vyuce ma film své nezastupitelné migtodobré jako i ve zbytku
spole&nosti, ovSem v tradné¢ konzervativnim odétvi, jakym je Skolstvi, se jeho pouzivani
fidi porekud jinymi pravidly, neZz mimo 8hy Skolni budovy. Film je dnes totiz ve své
nejdominantsjSi podold médium pedevsim zabavné, je to rel&ré prostedek, u kterého se
muze divak smat, plakatfdst se strachem nebo se dojmout, a to vSechno edputch
seda@kach klimatizovaného a dokonale ozeného kinosalwi v pohodli domova i{&d
televizni obrazovkou. A vSechny tyto emoce jsoudlowi servirovany na 'Sbrném
podnose”, bez nutnosti nad nintil@ premyslet. Pra¥ proto se ve Skolnim prdsdi, které je
zantiené pedevsim nai@nos informaci a vedeni Zék aktivit¢ a gremysleni, tyto filmy ve
VEtSi mile nepouzivaji. Neznamena to, Zze by se ve Skolsk&sigdi filmy nepouzivaly
vabec, jen je davanai@dnost jinému druhu filin- predevSim dokumefim a instruktdznim
videim, které maji vysokou n&wou hodnotu a jsou tedy za&feny na penos informaci,
nikoliv emoci.

V této praci se snazim ukazat, Zze své misto veenaleznou i filmy, od kterych
bychom to na prvni pohled n&kavali, filmy, jejichz hodnota totiz spivd pra¥ v onom
emanim naboji, nikoliv v informani hodno¥. V celé této praci se zaiuji na hrané,

piredevsim americké a nedokumentéarni filmy, a jejionziti ve vyuce &episu na druhém



stupni zakladni skoly. &episné vydovani je totiz ze své podstaty S nazorné. Udalosti,
o kterych se Zacidl, zname totiz pouze z pisemnych&kalika obrazovych pramén Presto
jsou historické uddlosti velkou inspiraci pro twarliilmara, diky ¢emuz vznika velké
mnozZstvi filmi s historickou tematikou, tak praoho nevyuzit? Vyukadepisu by ndla byt
zajimava, avSak nikoliv nwnzabavna a &i zakim podbiziva, proto nestazakim pustit
nadhodi vybrany film a doufat, Ze si zénn¢jaké informace odnesou. Z tohotdvddu
pouzivam filmy v podo® kratkych ukazek, které obsahuji jednu nebkotik scén z jednoho
¢i vice filma, podle uvazovaného pouziti ukazky, a vyuzivaedpvsim jejich motivaniho
potencialu a faktoru "jinosti" proti trathimu vykladu. Vyuziti &chto ukdzek ma jeStdalsi
vyhodu, po jejich zhlédnuti a vyhodnoceni Gkditeré se na ukazku vazi, by totiZlmzbyt
v hodirg dostatekéasu na pokrgovani ve vykladu, dikgemuz neni nabour&masovy plan
vyuky, jako by tomu bylo viipadt promitani celov&erniho filmu.

BohuZel se tomuto pojeti filmovych ukazek z nedokotarnich filmii ve vyuce
déjepisu prakticky nesnuje zadna literatura. &Sina literatury, se kterou jsenti§el do
kontaktu, se zabyva vyuzitim fiimve vyuce pouze okrajéva v drtivé ¥tSiné piipadi
predevsim didaktickym vyuzitim dokumentarnich filnZ tohoto okruhu literatury pro
byla Zejmé nejpinosrjsi publikace autdr Manaka a SveceVyukové metody ve které
autdi vénovali jednu kapitolu televizni vyuce, jejiZcité ¢asti se daji aplikovat i na praci s
filmem. O réco malo lepSi byla situace na internetu, kde sepaddilo najit nikolik
zajimavych posehi a napad. Vynikajici strankou =z tohoto pohledu je
www.filmeducation.orgktera ovSem pracuje pouze s celymi filmy, pro geai v kazdodenni
vyuce prostor a pouziti celych filmje podle vSeho na hrarzakona, alespoco seceské
legislativy tye. Stranka je totiz pouze v anging, jeji adekvéatniceskou alternativu jsem
nenalezl. Pr&vproto jsem si stanovil za cil vytiibtuto praci jako podrobny navod, sledujici
krok za krokem postup vytveni kratké filmové ukazky, kterd bude pouziteldanymi
zpasoby v EZné hodig bez zasadniho naruSeaisového harmonogramu vyuky.

V prvni kapitole se &nuji vyvoji filmu jako umeleckému prosedku, jehoZ historie
neni iliS dlouha, ovSem je odrazenepotného technologického i spéémského vyvoje ve
dvacatém stoleti. Filmova historie neni pro pau#ihovych ukazek nezbytnda, z historikova
pohledu je ovSem velice zajimava a své mistdemaijit i v BZném vydovani, protoze je
odrazem zrén, které probhly ve dvacatém stoleti. Proto se filmové histerinuji také v
jednom z konkrétnich naviitpro pouziti filmové ukézky ve vyuce.



Ve druhé kapitole se zabyvam filmovym Zanrem, jeladinici a charakteristikou
nejznangjdich zanih, se kterymi se d&né setkavame v kaZdodennim ZigotZanr totiz
funguje jako prvotni voditko ip hledani vhodného filmu, ktery by mohl byt vyuZ#ko
ukazka ve vyuce. Jinym kritériem, kterému gauji v nasledujici kapitole a jez byéhfilm
vhodny pro ukazku spbvat, je obsahova nezavadnost. Zejména na zakkamé je toto
kritérium dilezité proto, aby ukazka nebyla v rozporu s poZkeiawvna ochranu dite pred
mravre Skodlivymi jevy, jenZ je zakotven listine z&kladnich lidskych praw ceském
prostedi je legislativa, ktera by v tomto 8m mohla byt napomocna, velmi skoupa, a proto
uvadim, v souvislosti gastym pouzivanim filin z americké produkce ve tvarlukazek,
americkou klasifik&ni stupnici MPAA, podle niZ jsou filmy roZkény do gti kategorii dle
zhodnoceni jejich obsahu prézna publika. Sotasti této kapitoly je i igklad z&kladnich
charakteristik jednotlivych kategorii, aby na jgjicaklag¢ bylo mozné alespgporienta&né
zhodnotit vhodnost pouziti konkrétnich scén prang@livé razniky na druhém stupni zakladni
Skoly.

Ve ¢tvrté kapitole jsou nasténa didakticka vychodiska pro pouZiti filmové ukazkey
vyuce, gedevsim zézeni této metody do SirSiho odborného systemudmidle Madka a
Svece. Tato kapitola obsahuje také praktické radyppuziti filmové ukazky ve vyuce, které
casteéné vychézeji i z mych zkuSenosti ziskanych v rdmsioalmvané pedagogické praxe.
JeSt pred zahdjenim samotného procesu vyroby ukazky jate kapitole z@zen kratky
exkurz do suta ceské (a okrajoymezinarodni) legislativy, kterou je nutné dodrzowaamci
prace s autorsky chréamymi materialy, jakymi filmy bezesporu jsou.

Od Sesté kapitoly se uz zabyvam konkrétnimi pgstujednotlivych programech, jak
vytvorit editovanou filmovou ukazku. MozZnosti pouZitinfii ve vyuce jsou dnes totiz
technologicky omezené zhruba na analogové a digigdtomitani. Analogové promitani
znamena hdi pres klasickou filmovou promitau s filmem na celuloidovém pasku, nebo
vyuZziti videokazet systému VHS a vidéepravée s televizi. Klasickeé filmové promélay se
na dneSnich Skolach prakticky nepouzivaji, ovSedeokazety maji jeS§t mnohde své
nezastupitelné misto. Jejich editace se ovSem befegmonalniho vybaveni a znalosti
omezuje pouze naig@tateni kazety na pozadované misto, proto se v tétci pgeanto
analogovym promitacim metodanibec ne¥nuji. Digitalni promitaci metody jsou v tomto
ohledu mnohem vBtngjSi k uzivatelskému editovani, nebeyuzivaji filmu v rekteré z jeho
digitédlnich podob, ktery je z ptace promitdn skrze dataprojektor. Dnes uZ jsotitpie
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dostaten¢ rozstené a vykonné, aby bylo mozné s vottostupnymi programy digitalni video
upravit do Zadané podoby. Pro editaci digitalnihdesa jsem zvolil form&tAudio Video
Interleave znamy pod zkratkouavi, ktery je dostatané rozSteny a podporovany
nejriznéjSimi programy, od fehrav&u po stihaci software, aby mohl byt povazovan za
jakysi neoficialni standard pro formaty digitalniidea.

Z legislativnich dvodia se v této kapitole také ob&rwénuji prevodu originalnich
DVD do formatu avi, neltbeditace videa v DVD forméatu je p@mmé narana. Na druhé
straré¢ jednoduché stahovani filmovych soulbar avi formatu z internetu, aniz bych vlastnil
jejich original, je slozita pravnicka otdzka, kteréze poruSovat platnou legislativuieRod
DVD filmu do forméatu avi ma krog jiz zminované snazSi moznosti editace také dalSi
vyhodu, neb6 je poté film lIépe archivovatelny na pevném diskati@ate, pro gipad
fyzického poskozeni DVD nos.

V posledni, sedmé kapitolerqukladam wkolik navrhi na konkrétni a v ramci
moznosti eiznorodé vyuziti filmovych ukazek ve vyuce. Navrhymwni ¢asti popisuji spise
obecr, aby bylo jasné, jakyd@l a jaka kritéria ma film pro dany typ ukazkyrsplat, avsak
bez uvedeni konkrétniho filmu, jehoz volba bylan zaviset na filmovych znalostech
jednotlivych iteli a rozsahu jejich filmotéky. Az teprve ve drubdésti navrli jmenu;ji
konkrétni filmy a scény, které byly pouZity vildadovych ukazkach, jez jsouifpmny v
multimediélni giloze této prace nafifpZzeném CD. Tyto ukdzky sami@gme¢ vznikly za

pouziti postup popsanych v této praci.



1 Strucna historie filmu

Film je v moderni spolmosti chdpan nejen jako samostatné zabavni médignaké
jako sowdast celého gimyslu, ktery se kolemépvytvaii. V souvislosti s timto fimyslem se
tedy na film da nazirat Ziznych hledisek, krofzminovaného zabavniho také iitghad z
umeleckého, spokenského, ekonomického a dalSich. Film jako jedrdagnich médii
dneSka zaujima stejnou spi#askou dlezitost jako rozhlagi knihy. Historie filmu se piSe
jen reco kolem sto dvaceti let, je ovSem nabitd velkymohstvim technologickych i
spole&enskych zran.

Jednoznéné a vSeobeénuznavané éeni historie filmového vyvoje neexistuje, a
proto pro z&kladni dely vyuzZiji déleni na osm obdobi podle Rolanda Schira, ktetyy d
filmovou historii podle zékladniho spaknskoekonomického vyznamu filnu:

1) Rané obdobi - zahrnujégalchidce kinematografu.
2) Obdobi 1896 - 1912, vyvoj filmu od ptoyvé atrakce v samostatné hospskéa

odwtvi a svébytny druh usmi. Toto obdobi koti vznikem prvniho
celovéerniho hraného filmu.

3) Obdobi 1912 - 1927, éréamého filmu.

4) Obdobi 1928 - 1932f@gchodné obdobi mezémym a zvukovym filmem.

5) Obdobi 1932 - 1946, "zlata éra" Hollywoodu.

6) Obdobi 1946 - 1959, nastup masového remsielevizni produkce.

7) Obdobi 1960 - 1980, "Nové vina" zkoumajici ntegéhnologické a socialni
aspekty.

8) Obdobi 1980 - 1998, dominuje tzv. "postmodéitm”, kdy je film jen jednou z

poloZzek komplexniho mediélniho systému, s dontimigrozici televize.

Pro poteby této prace si dovolim vytiib jeS€ jedno obdobi, pokryvajici aktualni
sowasnost a charakterizovangeg@evsim digitalizaci filmu a jehadgsunem z kina na

internet.

L KUPSC, JarekMalé dsjiny filmu. Praha: Cinemax, 1998. ISBN 80-85933-33-0, s. 3.



Nyni si strén¢ predstavime jednotliva obdobi filmové historie, jRjinejvyrazijsi
charakteristiky a technické vynélezy, které stayrazvojem filmu a zaslouzily se o jeho

rozsteni.

1.1 Predchiidci kinematografu

Mezi predchidce filmu, jak ho zname v modernim smyslu,fipatracky, které se
objevily uz v renesanci a vyuZzivaly persistentnastikového vnimani, ovSem tento jev
vysledovali uz std Egypané. Tyto hréky se rozgily piedevsim v 19. stoleti a fungovaly na
jednoduchém principu, kdy obrazky (typicky mnidgad Zivotni cyklusitlovéka od narozeni po
smrt) byly namalovany na viiiti stranu valce s phledy, kterym se ot#&lo. Ziskany vjem
pak rozpohyboval obrazky na vimif strari valce?

Anglican Eadweard Muybridge (1830 - 1904) se stal pr«itdwekem v historii, ktery
dokéazal zachytit souvislou Zivou akci. VyuZil k tanevalajiciho kot a soustavu &kolika
fotoaparai. Jak Kin béZel drahou, trhal tenké provazky, které bytgpdrahu nataZzeny a tim
spoustl fotoaparaty. Muybridge poté tyto snimky promiatychlém sledu za sebou, a tim
docilil iluze plynulého pohybu. Vznikly takobrazky v pohyb\ anglicky motion pictures -

oznaseni, které se pro filmy pouZiva dodrfes.

1.2 Rozvoj filmového priimyslu 1896 - 1912

Za zakladatele filmu ve své klasické podotzn. na celuloidovém pasku promitaném
na velké platno, se povazuji biaAugust a Luis Lumiérové. Ti sestrojili kinematadyr
kameru a promitku v jednom. V prosinci 1895 v Hai uspdadali prvni komeii promitani
pro veejnost, kde se mj. objevil i znamy padesatisekugidom, zachycujici pijezd vlaku
na nadrazf. V jejich podani se ovSem jednalo o jakousi ffmmou atrakci, ktera uha
demonstrovat technologické moznosti. Ktomuto prnunifilmu se vaze znamy mytus

kinematografického s¥a, podle kterého Zgobil @i promitani filmu obraz lokomotivy

........

2 Tomuto vynalezu skalo zootropiecky kolo Zivota). KURC, J.,Malé djiny filmu, s. 9.
3 KUPSC, J.,Malé dijiny filmu, s. 9.

* Ve francouzském originalearrivée d'un train en gare de La Ciotatl895.



dosahnout i 3D efektu, a tentoip¥ilm pozdsji pretasili za pouZiti stereoskopické metodly,
ovSem do B7né produkce se snimek nedoStBtesto pra¥ brati Lumiérové zaloZili tradici
promitani filmi pro velké mnoZstvi lidf.

Tyto prvni filmy, nejen z dilny bré&t Lumiéni, se vyzna&ovaly kratkou stopazi,
absenci sithu a statickym umishim kamery, kde pohyb obstaravaly zachycované btpjek
Namgtem byly ¢asto vSedni Zivotni situace. Sami Lumiérovédpokladali, Ze obecenstvo se
brzy jejich vynalezu nasyti a ten upadne v zaporierRroto zpoatku kinematografy
neprodavali, ale vysilali s nimi své vlastni praaét do zahrawi, kde promitali obrazky z
cizich krajin a naig&li mistni pamtihodnosti. Tyto navétry v mnoha zemich odstartovaly
historii narodni filmové tvorby a diky zas rostoucimu mnoZstvi navstivenych zegiing,
Japonsko, Mexiko...) dali vzniknout Zanru cestopisndbkumentu. \eskych zemich se s
kinematografem poprvé setkalaremost 15gervence 1896 v Karlovych Vareéh.

Jiny francouzsky filmovy pikopnik, Georges Meliés (1861- 1938)xakkratce po
bratrech Lumiérovych tit své vlastni filmy, do kterych jako prvni zakonmawal gibéhy (v
kontrastu s lumiérovskymi dokumenty). Jelttbghy se neomezovaly na zachyceni realného
swta, ale v bohatych kulisach svého studia v MontrengjstarSiho filmového studia v
Evrop, se Meliés nebal popustit uzdu sveé fantazii. JetjpnangjSi dilem, natéenym prav
vyhradré v kulisach studia, jeCesta na Msic',® fantaskni fibsh o skupir védai na Mssici.
Meliésiv ptinos kinematografii tkvi nejen ve zpopularizovanlimé jako z&bavniho
prostedku, ale prosednictvim jiz zmhovanych bohatych kulis ve studiu i v rozvoji
umeleckého aspektu filmu. Nezanedbatelny pokrok diksnun zaznamenal i filmovy 8h,
ktery byl tak precizni, Ze se ho pditia odhalit aZ mnohem pozf. OvSem jeho studio
zastalo malé, a nemohlo tudiz dlouhoddmnkurovat vznikajicim studiovym gigdmh Pathé

a Gaumont?

® Stereoskopie je metoda, ve které je stejny obrdman z mira odlisnych ahi dvojici kamer, aby bylo
dosahnuto lepsi iluze hloubky obrazu.

® Editors Guild.confonline]. [cit. 2012-02-13]. Dostupné z
<http://lwww.editorsguild.com/v2/magazine/archivégI8/columns_cutprint2.htm>.

"TOEPLITZ, JerzyDéjiny filmu 1.Praha: Panorama, 1989. ISBN 80-7038-016-0, s. 28.

8 THOMPSONOVA, Kristin, BORDWELL, DavidD¢jiny filmu. 2.vyd.Praha: AMU/NLN, 2011. ISBN 978-80-
7331-207-7, s. 30.

® Ve francouzském originalee Voyage dans la Lunel902.
1 THOMPSONOVA, K., BORDWELL, D.Déjiny filmu, s. 33.



Zejmeéna spolost Pathé se posunula od Meliésovy samotvorbylkéverodukci a
komplexnimu produknimu systému. Tato prvni vertiké&lintegrovana spoteost si tak sama
vyrabila kamery, flmovy material, vlastnilditfilmova studia a zagstnavala Sest rezisér
pozdiji ve velké mfe nakupovala i vlastni kina a tim ovladla i distgb™

Uz na pelomu 19. a 20. stoleti vznikala dalSi filmova swd riznych zemich
Evropy, napiklad ve Velké Britanii, Italii nebo Dansku. Mezilmhové piikopniky na
americkém kontinentu pdt i slavny Thomas Alva Edison, kterému se také trau s
kamerami podidlo ziskat vyznamné postaveni, hr&ni az s monopolem. V roce 1909 bylo
oteweno prvni filmové studio v budoucim hlavnimést swtové filmové tvorby, v malé
vesntce Hollywood na pokraji Los Angeles ve Spojenydiesth. Volba padla na Hollywood
piedevSim diky rozmanitymipodnim podminkam, které se nachézely v blizkénliokos
Angeles pak jako jedno z center, kamégoralo velké mnozstvi imigraint mohlo nabidnout
zna&né mnozstvi tvid ze vSech kotitswta. V USA se rychle roz8i " nickelodeoh, typ kina,
které ma stalou adresu a pame ¢asto obminuje promitaci program. Jeho nazev je odvozen
od paéteniho vstupného, 5 centneboli niklaku. Promitani byldasto také doprovézeno
primitivnimi zvukovymi efekty vyrabnymi v zakulisi a hrou na klavir. Nizkym vstupnym a
castym obmnovanim program se kino oteielo masam. Jejich poptavku se snazilo

uspokojit stale se zvy3ujici mnozstvi studif, kiseausazovala pr&w Los Angeles?

1.3 Era némého filmu 1912- 1927

Od paatka byly filmy némé, bez nahraného zvuku synchronniho s obrazem.
PoZadovanych zvukovych efékse dosahovaloiznymi technikami, od scén s napsanymi
dialogy vloZzenymi pimo do filmu, ges herce v zakulisi recitujici dialogy zartgehrdiny na
platns, a? po zvukovy doprovod z fonograta pozdiji gramofonu, nebo rovnouiflomnost
hudebnik podkreslujicich promitané obrazky. Vzdy Slo ov§emo doprovodné efekty bez

dokonalé synchronizace s obrazem.

1 THOMPSONOVA, K., BORDWELL, D.Péjiny filmu, s. 42.
2 TOEPLITZ, J.Déjiny filmu 1, s. 96.

13 Fonograf je prvni fistroj na zaznamenani lidského hlasu, byl vynalgzerku 1877 Thomasem Alvou
Edisonem.
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Presto se film rozvijel obrovskym tempem,éemz s¥dci i rozSieni stalych kin,
kterych bylo kratce if@d rokem 1914 po celém&y pies 60 000 - a z nich bylo vice nez 15
700, tedy vice netvrtina, ve Spojenych state¢hDiky tomuto hladu po novych filmech
meli tvarci dostatek filezitosti k experimeidin s fiznymi technikami nat#&ni, a proto film
zaznamenal takovy rozvoj stylistickych forem, jadey ve stejném #&hitku ziejmé uz nikdy
nezopakuje. Zarovese délka filnih prodiuzovala z jedné filmové civky nakolik, coz
znamenalo prodlouZeni filmu z cca 20 minut na ®ca minut. ReZigé také hledali izné
zpasoby, jak sva vyprani uctlat i beze slov co nejsrozumité|gi pro divaky a pracovalifp
tom prakticky se vSemi znamymi divadelnimi zanrgo&once vznikly i Zanryisté filmove -
napiklad western. Prosma se odehréla i v souvislosti s obsazovanymi hercanych filmi
se uvadla pouze spolmost, ktera jej vyrobila, ale ne jména hierktefi v ném &inkovali. S
naristem pdétu snimki se rekteré tvde zaaly objevovat stal€astji, a divaci si je natolik
oblibili, Ze se z&ali doZadovat jejich jmen a fotografii. Proto sedsh uchylila k tzv.
hvézdnému systému, ktery uz fungoval v opernim a dilrdch prostedi a kterému se
zpatatku Zejm¢ vyhybala z obav, aby se zvySujici se slavou nemaly i naroky na
honoré&e filmovych hwzd. Tento systém spival v tom, Ze studia podepsala smlouvy s
nejpopulargjSimi herci a p propagaci noveho filmu je uvélé jako jeho nej¥tsSi prednost, a
na druhé stransi za to nechali herci vice neZ slagatit*

Diky tomu doslo k etablovani Bxd, které zname az do dneSnichi dnnagiklad
Charlie Chaplin, Stan Laurel a Oliver Hardy, Gr&arbo a mnoho dalSich. Absence zvuku
pii vyprawni byla nahrazovana ¢kdy az gehnanou)reci t¢la a mimickymi vyrazy. Mezi
reziséry je dodnes cém nagiklad Sergej EjzensStejn, ktery se zaslouZédevSim o rozvoj
syntaxe filmového jazyka, kdy ¢innym fazenim jednotlivych scén a jejich vizualni

kompozici dosahoval pi@bné psychologické odezvy.

1.4 Prechodné obdobi ke zvukovému filmu 1928 - 1932

Jak uz bylo naz@ano vySe, experimenty jak spojit obraz a zvuk pralyi uz od

filmovych patatki, ovSem bez &tSich Uspcha. Mezi problémy, které muselicgdci placeni

¥ TOEPLITZ, J.Déjiny filmu 1, s. 133.
> THOMPSONOVA, K., BORDWELL, D.Péjiny filmu, s. 50.
18 KUPSC, J.,Malé djiny filmu, s. 43.
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filmovymi studii feSit, patila nejen otazka synchronizace zvuku a obrazu, tale
nedostaténé vykony reprodutnich a zesilovacich systénv kinosalech. Za prvni obe&n

17 studia Warner Bros. z roku

uznavany zvukovy snimek se dnes povazugzzovy zgvak
1927. Prvenstvi mu pétnikoliv mnozstvim vypragneho textu a hudby (ve skatesti bylo
ve filmu proneseno jen paréty, ale diky pouZziti technologie, ktera se posléaasov
rozsfila i mezi dalsi studia®

Systém, ktery vyvinulo studio Warner Bros. ve sppoéci s firmou Western Electric
vzdalerg vychazel z fonografu a zaznamenaval zvuk na deBata technologie, nazyvana
"Vitaphoné&, méla malému studiu fimést konkureéni vyhodu nad ostatnimi studii, coZz se
skutend poddilo. Uspich "Jazzového zwakd a daldiho, tentokrat jiz plnohodnotného
dialogového filmu Swtla New Yorkl® od stejného studia posléze vyvolal adekvatni adezv
u konkurence, kteraigla s rkolika alternativnimi zaznamovymi systémy. Nakonec
technologii, ktera réa ziskat monopol, rozhodla tzwélka gtka'. Toto uskupeni &i tehdy
nejwtSich americkych studii (MGM, Universal, First Natal, Paramount a Producers
Distributing Corporation) o na filmovém trhu velky vliv nejen jako producefitm, ale
také jako majitelé kinos&| kde se jejich filmy uvéady.>® Potebovali se tedy dohodnout na
jednotném systému, ktery by byl kompatibilni ve oi&inech v jejich viastnicti V roce
1928 volba padla préwna firmu Western Electric, ktera mezitim vyvinggstém zaznamu
zvuku na okraje &ného 35mm filmu. ProtoZe ovSefada pedevSim menSich kin uzéma
nakoupena fistroje na promitani zvukovych filims deskovym zvukem, a jina néla na
nakup &chto zdizeni prostdky vibec, uvadly se po uéitou dobu filmy do distribuce hned

v troji verzi - jako #mé, s deskovym zvukem a zvukem na filmovém pasu.

7\ anglickém original&@he Jazz Singer1927.

18 KUPSC, J.,Malé djiny filmu, s. 54.

19V anglickém originaléhe Lights of New York1928.

2 ROWEKAMP, BurkhardHollywood Brno: Computer Press, 2004. ISBN 80-251-0283-27s

2L Tento systém spolupracujicich firem, tzv. trust) obrovsky vyznam fedevsim v roz#éni hollywoodskych
film® do celého sita a upevini dominantni pozice Hollywoodu ve&uvé kinematografii. ROWEKAMP, B.,
Hollywood s. 24.

2 THOMPSONOVA, K., BORDWELL, D.Dgjiny filmu, s. 202.
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PrestoZze se zvukovy zaznam stal jednou ze standardni¢asti filmového natéeni,

piines| filmaam nové problémy. Prvni mikrofony nebyly sravé?®

zaznamenavaly tudiz
veskeré zvuky na scé&nZpoiatku se nedalo pracovat s jednotlivymi zvukovyndpsimi
zvlag®, museli tedy byt zaznamenany zano\ge obrazem. Proto byval u nétéi i orchestr
obstaravajici hudbu v pozadi. Mikrofony navic nghiilis citlivé, ovSem klapanidzicich
kamer bylo natolik hlasité, Ze je i tyto necitliméikrofony zachycovaly, a proto se kamery
umistovaly do tZkych zvukotsnych skini, se kterymi se obtiZmanipulovald®*

Zvuk se navic do filmu dostaval ve velmi hiegpivé dol&, zasazené nastupem velké
hospodéské krize, kterd vypukla v roce 1929%eBto se do roku 1932 zvukovy film v
Americe etabloval natolik, Ze uz prakticky vyililm némy. Na evropském kontinentucta
v oblasti zvukovych zZézeni znany vliv némecka firma Tobis - Klangfilm, ktera rychle
podchytila potencial zvukového filmu. Tato firma dekonce odvazila, ipdevsim diky
severskym a Svycarskym investor, vyzvat Hollywood na souboj. Skrze patentové lxalo
situace dospla tak daleko, Ze abfirmy, americkéd i 8meckd4, prosadily na svych domécich
trzich zdkaz dovozu filinz té druhé zem Tato situace ovSem zawdd zvukoveho filmu v
Némecku, potazmo v Evreép pozdrzela, nelozvukovych filmi domaci produkce bylo tak
malo, Ze majitelé kin ne&h zajem investovat do drahého zvukoveého vybavAnha druhé
straré filmova studia nerla divod produkovat zvukové filmy, které nebylo kde pitan
Ok¢ firmy, americkd Western Electric imecka Tobis - Klangfilm, se nakonec dohodly v
roce 1930 o roztleni swta do sfér vlivu, které fptrvalo az do vypuknuti druhé &ave

valky.®

1.5 "Zlata éra"” Hollywoodu 1932 - 1946

Béhem dvacétych let se v Americe konsolidoval trugt pelkych filmovych studii,
ktery mel za ukol branit trh fed nastupem novych studii. Tento trust sledowat@vsim
ekonomicke cile, a zejménahHem velké hospodské krize, ktera vypukla v roce 1929¢Im

tichou podporu viady. Spaleosti tohoto trustu, oziavané jako Velka ptka' nebo

% Smerovy mikrofon je z#izeni, které zachytava zvuk pouze z jednoh&rsmmejastji pouze zepedu. Ri jeho
pouziti je zn&né¢ omezeno mnozstvi zachycenych riucikesouvisejicich se snimanou scénou.

2 THOMPSONOVA, K., BORDWELL, D.Péjiny filmu, s. 204.
% THOMPSONOVA, K., BORDWELL, D.Dgjiny filmu, s. 209.
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uMajorSu’ZG

musely pro sv&lenstvi splnit pedevSim podminku vertikalni integrity, tzn.
musely si samy vyrath material, na ktery se n&e&o, mit vlastni filmova studia i distriboi
sit kin. Dale spolénost, ktera se céia statclenem ‘Majors', musela mit ufity kapital,
moznost uvadt zahranini distribuce a naopak i své filmy promitat v zaita Studia, jez
nesphovala tyto poZzadavky, n&gsgji tim, Ze nevlastnila Zzadna kina, nebo jetkalik malo
sali, se nazyvalaMinors'. Skute&na konkurence mezémito dwma skupinami neexistovala,
neba’ spolu kooperovaly s vyhodami pro colstrany tak, aby pokryly prakticky vSechny
potreby trhu. Filmy Majors' se dostavaly i do kin, ke kterymémpiistup jen Minors', a
naopak si Minors' obc¢as mijcovaly hwzdy a reziséry, stefnjako retézce kin od Majors”.
Celkovy pa@et studii ovladajicich americky filmovy trh se towpolupraci ustalil na osmi.
Mal& studia, ktera téla nizkorozpdétové filmy bez velkych hézd a s minimélnim ziskem,
zamiena na ufitou Uzkou cilovou skupinu divék se nazyvalaNezavisH.?’

Velkd hospodiéska krize n&as winila pritrz filmovému boomu dvacatych let. Mnoho
studii ¢elilo financnim problénim, dokonce i velka Majors' studia, acasto dokonce
zkrachovala. OvSem tétdifezitosti se chopil pr&vzminovany trust a i poté, co nepéi krize
odezrtla, svou politikou branil vstupu novych studii ma.tKdyz byl takto omezen pet
studii na trhu, musela st produkce filni u stavajicich studii tak, aby byla uspokojena
poptavka. Toho studia docilila opakovanym vyuziwarkiulis, heré@ i zapletek, aby mohla
produkovat co nejvice filins co nejmensimi nakladyidtlevsim studio Warner Bros. bylo
znamé "recyklovanim” zapletek svych fiiraz do jejich plného werpani?® Pasatek krize a
s ni ruku v ruce nastup zvukového filmu ®rdopadl i na majitele kin. Amerika dta
nejvysSi nezagstnanost v historii a zdbava v kimusela jit stranou. OvSenghHem druhé
swtové valky se Spojené staty ekonomicky pozvedlyaaStiva kina se oft stala BZnou
soutasti vSedniho ZivotarpdevsSim silné stdni vrstvy. Na p&atku ticatych let se ovSem
mnoha kina musela z#&Y, a prakticky vSechna propogt pracovniky spjaté sémym

filmem - uvadce, herce, hudebniky. Majitelé kin byli nuceni, pdkse chili vyhnout

% Terminy "Majors" neboli "Velci" a "Minors" nebotiMali" budu pouzivat v souladu s literaturou v ¢aji
obvyklejSim anglickém tvaru.

2’ THOMPSONOVA, K., BORDWELL, D.Péjiny filmu, s. 222.
ZTHOMPSONOVA, K., BORDWELL, D.Dgjiny filmu, s. 223.
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dramatickému zvySeni vstupného, hledat i dalSi msizrvyclku. Diky tomu se mimo jiné
zrodil dodnes fungujici prodej dérstveni v kinech?

Co se technickych vylepSeniey; v tomto obdobi dominuje stélernobily film, now
ovSem se zvukem. Prace se zvukem prozivala velkyaoh a postugnbyly eliminovany
probléemy z péatki zvukového filmu, tak jak jsou uvedeny v kapitold.1Zvukovy film také
zrodil novy popularni Zanr - muzikal. Rozvijelotéé klasické filmové temeslo”, pedevsim
prace s kamerovymi fé@by a filmové triky. mlezitou novinkou se stal vynalez firmy
Technicolor, ktera pgtkem 30. let objevila Zsob, jak zachytit na filmovy pas barvy. V
principu Slo o hranol v kaniie, ktery lamal zachycené&lo na ti filmové pasy, na kazdy pas
jednu ze it zakladnich bare¥ Tento proces zvySoval vyrobni néklady filmu zhrubticet
procent, byl proto pouzivan jen u vybranych filnNejdiive u animovanych, po#f i u
hranych snimk. Dnes povazujeme barevnost filmu za prvek navoztgalisténost, ovSem
v pacatcich barevného obrazu byly barvy asociovany &fina snovym sitem. Resto tyto
technologické inovace nijak vyrazneznénily etablovany hollywoodsky styl vyprémi.3*

Co se tye neamerické filmové produkce, ta palaaala v narodnich tradicich, ovdem
vlivem valenych udalosti se v Evrépdostala ke slovu vedle nenéné@ oddychové tvorby
predevsim propagandisticka, nacionalisticka a anits&endila, ponejvice vémeckeé rezii. |
sowtska kinematografie Sla uz od bolSevické revoluestai cestou a oslavovala vladnouci
rezim. Za usgchem hollywoodskych filmh na doméci fdé¢ ve Spojenych statech, ale i v
zahranti, stalo jednak velké mnozstvi filire popularnimi hézdami, filmi uméleckych, ale
predevsSim nenatm¢ zabavnych, ale také trust osmi rigich americkych filmovych studii
zarwujici stabilitu doméaciho trhu, zéiay ekonomicky vzestup Spojenych état valky a do

urdité miry i neoficialni "reklama" ze strany americkyvojaki v Evrops.*

2 THOMPSONOVA, K., BORDWELL, D.Péjiny filmu, s. 226.
% ROWEKAMP, B.,Hollywood s. 71.

31 THOMPSONOVA, K., BORDWELL, D.Péjiny filmu, s. 232.
¥ THOMPSONOVA, K., BORDWELL, D.Dgjiny filmu, s. 243.
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1.6 Ndstup a rozsireni televizni produkce 1946 - 1959

Povaléna doba ve Spojenych statech byla obdobim velk&bonamického rozkstu.
OvsSem pro studia filmového trustu to doba az tdkniva nebyla. Jiz ijed druhou sitovou
valkou se objevily prvni Zaloby proti jejich obchch praktikdm, které branily menSim
studiim v gistupu na trh. Diky ¢kolika Ustupkm a druhé sstové valce se cely spor tahnul
nékolik nésledujicich let. Rtomovy rozsudek v tzv.Procesu Paramouht® padl aZ v roce
1948 a znamenal konec klasického trustového Holbduo Americky NejvySsi soud zakazal
monopolistické obchodni praktiky velkych studiii@gevsim nédil oddleni retézci kin od
matdgskych filmovych spolénosti. To pivitala gredevSim mala nezavisla studia, ovSsem ve
VEtSi mire se systém distribuceild neznenil. Mala studia totiz nesia na rozdil od&ch
velkych potebné zazemi pro celostatni propagaci a distribuchusela se tedy znovu
dohodnout sMajors" o vyuZiti jejich distribani sit. 3

Jinym problémem, kterému musel Hollywoeoelit, byla povaléna antikomunisticka
hysterie. Od roku 1947 fungoval ve Spojenych statdéybor pro neamerickodinnost"
(HUAC), jehoz pracovni néplni bylo odhalovani "poatné cinnosti" skuténych i
domrelych komunisti. ProtoZze Hollywood nabizel kreativni a liberalndsiedi, a cel&ada
filmovych tvirca se ve ticatych letech otaene hlasila k socialistickym ide&mn, nevyhnulo
se vysabvani HUAC-u ani jemuRada lidi byla obvitina ze sympatii ke komunismu a byla
postavena ifed dilema - viejré se fiznat a ¥eknout se svéhoipswdceni, casto jest
predtim ovSem nahlasit vSechny své podobmyslejici patele, nebo festat vykonavat své
povolani*®> HUAC se zaniroval pedevdim na filmové autory, kfebyli zodpowdni za
obsahy filmi. Znamy je pipad 'Hollywoodské desitkydeseti twrct, kteri odmitli verejné
odsoudit levicové idedly @hteri ne kwili svému politickému feswdéeni, ale s odvolanim na
zakladni lidska prava zakotvena v Ustakonkrétd na pravo na svobodné vyjédi nazoru)

a donasSet na kolegy, za coz bylikdsré zateni a byla jim znemogma prace u filmu. Tato

3 "Proces Paramount" se takto nazyval podle prviffilovaného studia, oviem stejné Zaloblilo i sedm
zbyvajicich studii "Majors" i "Minors". ROWEKAMP, BHollywood s. 109.

3 ROWEKAMP, B.,Hollywood s. 110.
B KUPSC, J.,Malé dgjiny filmu, s. 103.
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vyostena atmosféra strachu a podezirani stala Hollywoodho potencionatndsgsnych
dél i talenti a odrazila se i v celospanské neochstakceptovat zahrai filmy.=®

Mezi tyto problémy se vklinil je§tjeden stale modsi protivnik Hollywoodu -
televize. Televizni fljimac byl ve svych principech popsan uz v 19. stolet§emn prvni
fungujici gistroje se objevily ve druhé polovirdvacatych let a pro vejnost se televize
predstavuje ve ficatych letech. Zatimco rozhlasovyijpmac mélo mnoho americkych
domacnosti jiz fed druhou sétovou valkou, s hromadnou pasovou vyrobou telegtzni
prijimact se mohlo zé&t az po valce, kdy opadla nutnost zbrojni vyroypadesatych letech
proto televizni trh rychle expandoval, na Gkor né&wsosti tradénich kin>’

Hollywoodsk& studia ovSem toto nové médium nepoidice- naopak se snazila
televizni tvorbu ovladnout velmi brzy, ovSemukvzdkazu americké Federalni komuniké
komise (FFC) jim to bylo umoZno az v roce 1950 a studia toho okaziyuzila. Do
televiznich produkci tak odchazeli zkuSeni filmpvécovnici a mensi studia pronajimala sve
prostory a vybaveni televizim. Diky tomu se hollywiské filmy dostaly mo do obyvacich
pokoji stale rostouciho gtu lidi. Tyto televizni produkce, Ifystale pod zn#&kou velkych
hollywoodskych studii, ovSemigbraly roli byvalych Minors", tzn. mér kvalitni levnou
tvorbu. Velké vypravné, a zaravenakladné filmy byly stadle dominantou tvorby proni
ktera televizni tvorbuievy3ovala i technicky, co se ostrosti obrazu a mvke >

Ve s\té vladlo mocenské n&fd mezi Spojenymi staty a Sétgkym svazem, které se
odrazilo i na filmové tvoré. Vyroba filmi v SSSR a USA se kraimangta liSila i celkovym
fungovanim filmového mimyslu, ktery byl na Vychatlfinancovan ze statni kasy, ovSem za
cenu podizeni se statnimu dohledu a cefezudila také zpravidla vznikala podle fsdd
politické "objednavky". Situace v zapadni Ewdpto doby byla do zgaé miry formovana
kombinaci hollywoodského stylu a navazanim rradpal€nou narodni kinematografii.
Americky filmovy primysl| sklizel dspchy predevsim nizkou cenou i v zemidgbttho séta,
kde televize jestneprorazila a obyvatelé rychle rostoucicéstmavatvovali kina mnohem

¢astji nez Evropan&i Americané. Pesto i v &chto fetich zemich vznikla silnd narodni

% ROWEKAMP, B.,Hollywood s. 113.
37KUPSC, J.,Malé djiny filmu, s. 103.
3 ROWEKAMP, B.,Hollywood s. 115.
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filmova tvorba, i kdyz tyto zetnnently pred valkou Zadnou, nebo jen minimalni filmovou

tradici - jako napiklad Jizni Korea nebo Hongkonry.

1.7 "Nova vina" 1960 - 1980

Koncem padesatych let Evropané i Amané ngli vysokou Zivotni Urove, vice
volnéhocasu nez kdyidv a gredevsim mlada generace séata odliSovat ve svém vkusu a
hledala namisto traghich studiovych filni néco nového. Ve Francii se uz nacptku
padesatych let zrodil "spor o autorstvi”, ve kterAndré Bazin (1918 - 1958) prosazoval
teorii Alexandra Astruce (* 1923kamery-per,“° podle které ma zasadni vliv na autorstvi a
na celou podobu filmu rezisér, nikoliv scénarift@zisér zde zachazi s kamerou stéako
spisovatel s perem a vtiskava dilu osobity ruk@pisyznamové bohatstvi. Bazin tak odmitl
neosobnifemesinou tvorbu ve studiiéh.

Z tohoto principu vychazela tzvNbova vind kinematografie, ktera byla spjata se
zajmem o urdlecké filmy, jez vychazely z narodnich kinematodraf baily dominantni
postaveni Hollywoodu a tra#ii kinematografie. Filmy Nové viny nebyly tak stylo¢
jednotné jako filmy pedchozich obdobi &asto byly téeny mladymi reziséry pro mladé
divaky. Rusily zazité vypréci postupy, oteviraly tabuizovana témata, vyuzivdtyuhych
zakera ruénich kamer, deformovaly realitu, kterowlgn zachycovat, Ize u nich vysledovat
zamerng "amatérsky" gth. Velkym piinosem pro Novou vind byla i Ceskoslovenska tvorba,
kterd diky politickému uvokni v Sedesatych letech mohla reagovat na aktu&kiove
proudy??

V protikladu k €mto trendim se klasicky Hollywood ocitl v hluboké krizi. Nagt
televizniho vysilani velka studia sice podchytdle tim Ze, pesunula méhnéranou tvorbu
vyhradré na televizni studia, @thla velkou chybu. Poté, caigla o tyto "békové" filmy,
soustedila se hollywoodska studia pouze na produkciéextt nakladnych velkofiln.

Filozofie tohoto rozhodnuti byla takova, Ze névatkina se stane zazitkem, ktery na televizni

¥ THOMPSONOVA, K., BORDWELL, D.Péjiny filmu, s. 402.
“° Teorie "kamery-pera"” je francouzsky ozowana jako "camera-stylo". KW, J.,Malé djiny filmu, s. 123.
“L THOMPSONOVA, K., BORDWELL, D.Péjiny filmu, s. 428.
*2 THOMPSONOVA, K., BORDWELL, D.Dgjiny filmu, s. 477.
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obrazovce neajpde reprodukovat, a proto divakigtoupi na zvySené vstupné v§mou za
dlouhohrajici velkolepou podivanou. Bohuzel mnokohto velkofilmi stizenych podle
klasickych gedloh s drazem na podivanou, jednoduchéghy a patos u divakpropadlo a
jejich trzby nepokryly ani vyrobni naklady, cozissanci "békovych" filma, které by studiim
zaplatily ztraty, vedlo k zoufalému hledani cestyn\a nezbytné reorganizaci Hollywoodu. V
Sedesatych letech proto hollywoodska studia iwjolsvou tvorbu, coz se dg zejména
zobrazovani nasili a sexuality. V kratkém obdadlelgmu Sedesatych a sedmdesatych let pod
vlivem evropské tvorby i ta hollywoodska zdbla kreativni urdleckou tvorbou spiSe nez tou
komekni. Zarova se v této dob otewely dveae i nezavislym rezisém, ktai se zhlédli v
evropské Nové vir". Nakonec se ale tzvNbvy Hollywood vratil ke starym Sablonam, By
pieSitym na miru nové deéb spoléhajic na technologické efektykdy az naturalistické
nasili, "obyejné" hrdiny, se kterymi je mozné se lehce idéwifat a tradini $astné konce.
Typickymi predstaviteli tohoto navratu jsou Steven Spielber$j946) a George Lucas
(*1944).%

1.8 "Postmoderni” film 1980 - 1998

Do osmdesétych let vstoupila s prezidentem, kie¢y na Hollywood Gzké osobni
vazby. Byl jim byvaly herec Ronald Reagan (1911004, jehoz zahra&mi politika \Vici
SSSR byla velmi tvrd4, a podobné poputajitko Reagan se v duchu dokgila i filmova
tvorba zamifend na drsné &ki hrdiny. Reagaiv blizky vztah k Hollywoodu byl vi& i v
politické rovirg poté, co se jeho navrhu na vyuziti vesmirnych idriazko zbraovych nosta
zasalo prezdivat podle popularniho filmu -HVeézdné valky** Film tedy v americké
spole&nosti, ovSem nejen v té americké, p&wakaenil. Velké zngny se udaly v zakulisi
"Majors" studii, ktera v pedchozim obdobi definiti¢nopustila politiku vertikélni integrace a
stala se satasti velkych nadnarodnich konglométd¥ roce 1976 japonské firma Matsushita
predstavila swuj kazetovy videorekordér Video Home System (VHSgnTse ve Spojenych
statech rozsil velice rychle, ovSem zgatku mu hollywoodska studiaips newfila, kvili
strachu z jestvice klesajicich trzeb. Jejich obavy byly ale remsiatiné, naopak studia
brzy zjistila, Ze vhodnym marketingem je mozné tosé&t obrovskych zisk V druhé

* ROWEKAMP, B.,Hollywood s. 136.

4V anglickém originaléStar Wars 1977 (prvni film ze stejnojmenné $estidilné $érie
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polovine osmdesatych let studiim plynuétsi zisk z prodeje agptovani videokazet, nez ze
vstupného v kinech. PodobnoiilpZitost naSla velka hollywoodska studia také betavé a
satelitni televizi, které nabizely divakovi od kensedmdesatych let vice progfanze
kterych si mohl vybrat'®

Ekonomické zmny nasledoval i posun v hollywoodské tvertPo padu Zelezné
opony se rozsije trh a hollywoodské filmy Ize najit doslova pelém s¥té. S gilivem
novych perz z konglomerdt se opraSil koncept nakladnych podivanych, éamanych jako
"megafilmy”- dila, o kterych se mluvi dlouhofga premiérou, jsou Redre obsazena i
rezirovana a pro ifpad, Zze by v kinech neudp, jsou pipravena ihned k vydani na
piidruzenych nosich typu VHS,¢i nowjsSiho DVD. Zarové jsou k nim produkovany i
vSemozné dopikové a sbratelské pednety, spolu s masivni reklamni kampani. Film vin

se tak stal jen jednou poloZkou zajtavanou v celkovém sétu néklad: a vydslka.*®

1.9 Film v digitdlni ére

Systém magnetického zdznamu videa na kazetu s atielgm péaskem # pro
hollywoodska studia velky vyznam, ovSemétrpékolika neduhy. Magneticky pasek se brzy
opoteboval a byl celka¥ nachylny k poSkozeni, coz byl problérfegevsim pro {gcovny
videokazet a soukromé majitele kazet, ale na datited® bylo relativié jednoduché padit
kopii originalni kazety, coZ studia sledovala sibedti. Koncem devadesétych let se proto
objevil novy, digitalni nosi - Digital Versatile Disk (DVD). Tento forméat ghmensi vyrobni
aby bylo znemozmo vytv&eni kopii anebo promitani nového DVD v regionu zdflmym
kédovanim®’ Zarover s rozsfenim nového nose se zlepsila kvalita obrazu nejen na &osi
ale i na novych televizorech s velkymi Uhi@ami a kvalitnimi reprosoustavami, takze

domaci zazitek ze sledovani filmu se stale vice bdimu v kirg. Uspsny grechod z VHS na

> THOMPSONOVA, K., BORDWELL, D.Péjiny filmu, s. 708.
“° ROWEKAMP, B.,Hollywood s. 140.

4" Regionalni kédovani DVD a DVDighrava&i znamena, e je moZnéebravat disky uvedené pouze na
stejném regionalnim trhu jakorghrava. Swt je rozdleny na 6 regioih Tento systém byl vytien, aby
filmové studia nila kontrolu nad datem a cenou vygumstDVD na dany trh.
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digitalni format nasleduji i twci flma a drtiva @tSina novych filnii je uZ natéena
digitalns.*®

NadSeni z moznosti digitalnich eféektyvrcholilo v roce 2001 pokusem o komplétn
poiitatem generovany fotorealisticky snimekirfal Fantasy: Esence ZivotA’tery oviem i
pies misobivou vizualni stranku propadl. V sasnosti se nicméndigitalnich triki vyuziva
ve velké mie, acasto v souvislosti s novym filmovym trendem, 3D maenim. 3D obraz
vyuziva fiznych technologii k docileni prostorového efekt§emn téndt vzdy je zapaebi
mit nasazeny specialni bryle. NejgSpjSim snimkem zaloZzenym na této technologii je film
Jamese CamerondvVatar' z roku 2009. Nejnasji se také u novyclei modernizovanych
kinosali objevuji prvni digitalni distribéni projektory. Ty umoiiuji pfistup na datova
Ulozisg, odkud by se film stahlipmo do kina, bez nutnosti distritni spol€nosti a bez
rizika paizeni piratské kopiedmhem transportu dila.

Ve filmovém pimyslu se jako dalSi digitalni nastroj vyuziva takeernet, zpoatku
piedevSim jako reklamni misto, p@&jdako seriozni informéni a marketingovy prostdek,
jehoZz vyuzZitim je mozno vyt¥d kolem snimku auru kultovniho dila jeSpied jeho
uvedenim. OvSem s rodnim digitalnich nosii a rychlého fipojeni k internetu u stale
vétSiho p@tu uzivatet filmova studia s hirzou zjistila, Ze digitalni ochrany proti kopirovani
rychle padaji a filmy se stavaji vélmostupné obrovskému mnozZstvi lidi. V &asné dob
proto velka filmové studia a dalsi firmy angaZovaedilmovém pamyslu tl&i na jednotlivé
narodni vlady, abyigaly nebo &inngji prosazovaly legislativu na ochranu jejich aukgeh
prav. | gesto ma Hollywood dnes na globalnim trhu dominaptici, i kdyz vkus divak je
raznorodjsSi nez kdy jindy a fedevSim diky internetu a nezavislym filmovym feakivn
mohou naroéni divaci sledovat filmy doslova viech Zé&mar podob™?

8 THOMPSONOVA, K., BORDWELL, D.Péjiny filmu, s. 709.

49V anglické distribuci jakoFinal Fantasy: The Spirits Within, 2001. Prvenstvi, co se & komplets
pocitatove animovanému snimku - ovSem nesimulujicimu regtiaiff snimku Toy Story: Bbéh hrasek z roku
1995. ROWEKAMP, B.Hollywood s. 158.

** THOMPSONOVA, K., BORDWELL, D.Dgjiny filmu, s. 751.
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2 Zanr ve filmu
2.1 Pojem "Zanr"

Problematika Zanru je dosti slozita, a to hnedkolika riznych divoda. V prvnitad
pojem "zanr" neni ve filmovém praeti jednoznén¢ definovan, ale festo se tento pojem
béZzneé pouziva a existuje &ity obecny konsenzus, co si pod timto terminefadgtavit.
Napriklad profesor Brock University v KanadBarry Keith Grant definuje Zanr jako
"opakovani a variace znamycltight, se znamymi postavami ve znamych situacich za
predpokladu divackého cekavani vytveeného Bhem pedchoziho sledovani Zanrovych
filma." >

Zanr je tedy systém konvenci a opakujicich se iprkkeré se svymi jedigaymi
parametry odliSuji od ostatnich systefdanii) a v ramci své kategorie tak sdruzuje podobné
nanety, zpisoby vypraéni a kompozice k tomu, aby dosahl za pouziti stdjnjnebo velmi
podobnych) prosedki vzdy obdobného vysledného dojmu u diwdRéchto konvenci je
mnoho, a stefhtak je mnoho i Zarr >

Velky podil na nejasnostech, jakepré by se Zanr mohl definovat, méepevsim fakt,

Ze Zanr filmu je mozno hodnotit hned &kalika hledisek najednou. Francouzsky filozof a
teoretik ungni Jean-Marie Schaeffer proto rozliSujgt pakladnich rovin, které maji pomoci
Zanr vymezit:

1) Rovina vypovidant otdzka "kdo vypovida"™ nam umage odliSit kategorii

dokumentarniho a fiiho filmu: Ize vypovidajicimu polozit otazku "je pravda?"

(dokumentarni film), nebo je tato otadzka nepodstdétikce)?

2) Rovina weni— otadzka "komu je film wen?" vymezuje nap kategorii filmi pro

déti ¢i rodinného filmu.

3) Rovina funkce- otazka "co film dla?" (komedie nas rozesmava, horor v nas

vyvolava strach).

*IKatedra filmovych studii Univerzity Karloygnline]. [cit. 2012-03-16]. Dostupné z
<http://film.ff.cuni.cz/rozcestnik/teorie/zanr.pdf

?Katedra filmovych studii Univerzity Karloygnline]. [cit. 2012-03-16]. Dostupné z
<http://film.ff.cuni.cz/rozcestnik/teorie/zanr.pef
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4) Rovina sémantickakategorizace filia na zaklad jednotlivych prvki specifického

Zanrového "slovniku" (motivy, postavy, rekvizityézdy: kovbojové a saloony Fat

do westernu, vesmirné koraby do sci-fi).

5) Rovina syntaktick& soubor SirSich formalnich a vyznamotvornych gtruk

spjatych s danym Zanrem (itapranini stet civilizace s divéinou ve westernu§?

Vedou se také spory o tom, zda jsou Zanry cétosy univerzalni, nebo zda maiji
rozdilné regionalni odchylky. Zastanci nadnarodrpbbledu, kt& vnimaji Zanr jako obeén
srozumitelny na globalni Udrovni, vychazejiregdevSim z hollywoodskych Zanrovych
standard. Zastanci regiondlni Zanrové percepce naopak vgjizZiomparace mistni a prav
hollywoodské tvorby a poukazuji na jejich odlindstOsobr se giklanim spise k
regionalnimu vyzéni zanfi, protoze i kdyz je hollywoodsky standard opravdmakladnich
bodech pjiman po celém s#é velmi podobg, v opa&ném srovnani, kdy je narodni film
promitan celosstové, uz mira porozugmi divaki klesa, pestoZze hollywoodsky i narodni
film jsou stejného zanru. Sanfepr¢ zaleZi na zvoleném srovnani, filmy ze stejného
sociokulturniho okruhu jsoufiimany mnohem Iépe, nez filmy z diamet@lodliSnych
kultur. Mezi komedii zCeské republiky a Slovenska tedy bude razggh minimale, ale
mnohem vic jich naleznemetipsrovnani ceské a japonské komedieamddem, pré je
hollywoodsky Zanr vyuzivan jako standard, tedy podiého nazoru, neni jeho obecna
univerzalni srozumitelnost, ale globalni rdegi hollywoodskych filmi, které umo#uje
jednoduché a masové srovnani, protoze tyto filmg takka kazdy. Tato prace se bude
zabyvat pojetim zZanru podle prvniho hlediska, @rakvili vSeobecné znalosti
hollywoodskych filmi v naSem progedi.

2.2 Zdkladni filmové zanry
Zanry ve filmu, jakoZto nejmladsim masmédiu, z4iku cerpaly z pedchazejicich
umeleckych forem, pedevsim z literatury a divadla, ovSem brzy se alyjeddanry pivodem

gists filmové. Zanr je vysledkem obdobi tzv. "klasickébtudiového Hollywoodu®, kdy

%3 Cinepur.cZonline]. [cit. 2012-03-16]. Dostupné hp://cinepur.cz/article.php?article=942

*‘Cinepur.cZonline]. [cit. 2012-03-16]. Dostupné http://cinepur.cz/article.php?article=942

%5 Vice viz kapitola 1.5.
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pomahal studiim standardizovat filmovou vyrobu aildwat tak ¥tSich ziski. Filmovy zanr
je tedy obecné oztani, které o filmu vypovida, jaky je jeho zakladdinét a nastin ge,
jinak receno, naznéuje, co od B miZe divak @gekavat. Vyhoda tohoto nazteni dje ve
filmu je ztejma — divak ma jednoduchou moznost, podle kteizenvykér filmu prizpasobit
svym konkrétnim pozadaiuki. OvSem podle kritik Zanrové teorie je tento systémilig
mnohotvarny, nez aby se dal uchopit, ale z&foma druhé straneventudlni ochota na
Zanrovém systému participovat omezujérév svobody reziséra, protoZze ma razem svazané
ruce zanrovymi pravidly®

Mezi zakladni filmové zanry tedy gatdrama, komedie, historicky film, Zivotopisny
film, dobrodruzny film, hudebni film, western, dokentarni film, sci-fi a fantasy film a
umglecky film.>” Nejedna se o kompletni seznam celé plejadyizareba’ Zank je mozné
vymezit mnohem vice, avSak domnivam se, Ze sezdajdit pod kkterou z &chto kategorii
(napiklad horor bych z@adil jako subZzanr dramatu). Nehteda to, Ze ani v minulosti se
nedalofici, Ze by se filmy téily vyhradré Zanro¥ vyhraréné, ovsem dnes jen opravdu
maloktery film sphuje parametry pouze jednoho Zanru. Naopékcivcilerg usiluji o Zanrova
prolinani,cimz se snazi nabidnout publiku nové pohledy na. filisktera z ¢€chto zanrovych
prolnuti by se dnes uz dalagitat za samostatné zanry, bi&tad romantickd komedie. Mén
tradicnich zanrové mixy mohou ovSem ztiZit rozhodovauéki, ktery najednou nevi, co od
takového mixu Zarir ocekavat. Od kazdého zanru ma divakitar ccekavani, a pokud jsou
tyto Zanry nevhodh smichany, mize to divaka odradit i zar@dpokladu, Ze odtene by je
privital. Nicméré zdiraziuji, Ze hodnoceni konkrétnich filim je zalezitost nadmiru
individualni, steji tak jako metoda jejich vyou. Pro mnoho lidi je vy filmu podle Zanru
jen jednim z vice faktér které se podileji na ko&r®@ém rozhodnuti. Pdjme si jednotlivé

Zanry fredstavit a nazridt, které dalSi subZzanry mohou tyto kategorie obgah

®  Katedra filmovych studii Univerzity Karlovy [online]. [cit. 2012-03-22]. Dostupné z

<http://film.ff.cuni.cz/rozcestnik/teorie/zanr.pef

" Toto rozaleni se tyka fedevsim hranych filin Filmy animované a kreslené seikvsvé vizualni fornd
obecré vnimaji jako specifické kategoriefgstoZze co se zanrového rélahi tyce, nebyl by problém zéenit je
do této struktury. Specifické druhy filmjako jsou nafiklad reklamni videa, osobni nahravky nebo filmg pr
dospElé do tohoto Zanrového rodéni nezahrnuiji éibec.
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2.2.1 Drama

Drama pai mezi nejstarsi zanry, které se objevuji uZz veostkém Recku v
divadelni tvorls, predevsim ve form tragédii. Ze své gwodni podoby svazané pevnou
vyprawci strukturou a jednotou mistacasu se tento zanr vyvinul v mnohovrstevnou a
raiznorodou kategorii. Moderni drama se vyana predevsim silnym fibéhem s drazem na
lidské osudy a charaktery. Mezi dramata se dajitabrizné gibehy, nagiiklad pribehy ze

Zivota, milostna dramata, kriminalky, horory, theily a dalsP?

2.2.2 Komedie

Komedie ma stejné keny jako drama, sahaji tedy do staiadhoRecka. Tehdy byla
komedie opakem tragédie. Obsahuje humorny nadl@embrazovanééi aradu komickych
situaci. Je zde ovSem otazka vkusu a nevkusu znkaych situaci, a na rozdil od dramatu
je zde vnimani kvalit dila jeStosobitjSi, protoZe Uzce souvisi s naturelem kazdého
jednotlivehoclovéka. Komedie maji zpravidla men&irdz na lidské charaktery a jejich vyvoj
a ve \&tsSine pripadi maji také gastny konec. Vyjimkou mohou byt ndiklad tragikomedie.
Jako komedialni se da hodnotit velké mnoZzstvi jlnmagiklad dnes velmi popularni
romantické komedie, sitdai (v minulosti ve zveliené podob znamé jako grotesky),
konverz&ni nebo "crazy" komedie. Vyhranym druhem komedie stavicim na satirickém

zpracovani latky je parodré.

2.2.3 Historicky film

Zpracovavani historickych udalosti do podobyéletkého dila neni pouze doménou
moderni doby, ale objevuje se uz za st&kéto Rima. Uzce souviselo s rorsnim prozy,
jako akceptovaného ufleckého Utvaru a nattové se tehdyerpalo pedevSim Zeckych a

pozdsji i fimskych djin. Historicky film se niize natéet bul’ podle skuténé historické

8 CIEL, Martin. Zaner v hranom filme a nigko suvislosti s dérazom na druhd polovici XX. sti@o—
dobrodruzstvo, komédia, melodrama. Zi@&nr ve filmu 1.vyd. Praha: Narodni filmovy archiv v Praze, 2086.
91- 95.

% CIEL, Martin. Zaner v hranom filme a nigko suvislosti s dérazom na druhd polovici XX. sti@o—
dobrodruzstvo, komédia, melodrama. Zi&nr ve filmu 1.vyd. Praha: Narodni filmovy archiv v Praze, 2086.
91- 95.

25



udalosti, nebo na pozadi historickych udalosti.oTgtva rozdilné fistupy se odrazeji
piedevSim v nie dramaturgického fzpasobeni historickych falt danému filmovému
vyprawni. V piipac filmu podle skuténosti je mira fizptisobeni si fakt sclovanému
piibeéhu mensi, nez u filmu na historickém pozadi, ové®msmime zapominat, Ze i zde je
urcita dramaticka fabulace fipomna takka vzdy. U filmh na historickém pozadi je
scénéristova ruka mnohem mngéavazana, a proto se tento typ historického filsasto
kombinuje s jinym Zanrem, n#églad romanci, komedii nebo vateym dramaten’

2.2.4 Zivotopisny film

Zivotopisny Zanr rizeme vysledovat doistlowku, kde byl popularni jako legendy o
skutcich cirkevnich stct. Od historického Zanru se odliSujeegevsim Uzkym za#benim na
Zivotni osudy jednoho vybraného jednotlivce. Tysuady mohou byt lehce dramaturgicky
upraveny, ale &kava se, Ze v hlavnich bodech dodrzuji historitkiéta. Nangtem
Zivotopisnych filmi byvaji osobnosti, které vynikly véjakém smdru a ré¢im se zapsaly do
historie, proto ma tento zanr krérhistorického filmu také blizko k dramatu. Podéljeko v
literature mizZe rezisér jako twce filmu natd@it svou autobiografii, ovSem oproti literd&uto

neni aZ tak &ny jev®

2.2.5 Dobrodruzny film

Také dobrodruzny film izeme, samaejme v literarni, nikoliv filmové podod, najit
uz ve stedowku v podols rytitskych epos. Ty n¢ly, podobrt jako dobrodruzné filmy dnes,
za ukol gedevsim bavit, podicovat fantazii, pedstavit exotické kraje a ukazat dokonalého
hrdinu. Ve stedowku jim byl typicky rytt, nyni to niize byt napiklad vojak nebo kladny
tajny agent. Za subzanr dobrodruznych filrpovazuji i akni filmy, které stagji na
charismatu ugedniho hrdiny, jeho bojovych schopnostech a réchisin znazoréni nasili.

Tato podkategorie byla velmi popularrtedevsim v osmdesatych letech dvacatého sféleti.

% BERGAN, RonaldFilm. Praha: Slovart, 2008. ISBN 978-80-7391-136-238.

81 BERGAN, R.Film, s. 123.

62 CIEL, Martin. Zaner v hranom filme a nielko savislosti s dérazom na druht polovici XX. stiac-
dobrodruzstvo, komédia, melodrama. Z@nr ve filmu 1.vyd. Praha: Narodni filmovy archiv v Praze, 208.
91- 95.
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2.2.6 Hudebni film

Hudebni film, pokud nem@tame jako jeho iedchidce operu, je zanr pammé mlady.
Vznikl az ve druhé polovih dvacatych let dvacatého stoleti, v dokdy byla objevena
technologie nahravani a synchronizace zvuku s fifmo obrazent® Dgj tohoto filmu je
posouvan vfed pomoci pisni, vesfs doprovazenych tatieimi scénami. Mezi piovymi
scénami mohou probihat i normalni dialogy. Variantmdebniho filmu je filmovy muzikal,

ktery ¢asto byva adaptaci divadelni formy muzikiu.

2.2.7 Western

Tento tradini americky Zanr je do ztwaé miry definovdn prosdim, kde se
odehrava, tj. na Divokém zapadivoky zapad je ozriani jihozapadnich a zapadnich oblasti
USA v dol® od osmnactého do patku dvacatého stoleti. Tato doba a oblast byly
charakteristické postupnym pronikanim bilych oshilmio malo civilizovanych indianskych
teritorii a z toho plynoucich nasilnych konflikt Hrdinové &chto filma jsou tak ¢asto
kovbojové nebo potulni pistolnici &jdse ta&i kolem hledani spravedlnosti a prava se zbrani v
ruce. Kron¢ americkych westefh jsou mezi klasiku tohoto Zanru gtany také italské

westerny ze Sedesatych let, Zfiu posmidrs oznaované jako spaghetti-westerfry.

2.2.8 Dokumentarni film

Dokument se proti doposud uvedenym aamwvyhraiuje velmi odliSnou formou. Na
rozdil od jinych Zanr totiz nemusi sledovatéjaky konkrétni pibehovy g a primarrg
nemusi byt ani hrany.f®devsim zachycuje v co néf8i mozné nie realitu a pedstavuje
pokud mozno pravdivé informace k danému tématu. vEdenych Zzarr ma nejétsi
informasni hodnotu. Skala témat, kterouibe dokumentarni film zachycovat, je velmi Siroka,

od Zivotopisného, ies Firodowdny nebo mistopisny aZ po socialni dokument a &alsi

83 Vice viz kapitola 1.4.

® BERGAN, R.Film, s. 153.
®BERGAN, R.Film, s. 174.
% BERGAN, R. Film, s. 134.
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2.2.9 Sci-fi a fantasy

Literarni Zanr sci-fi, podle anglickych slov satenfiction neboli ¥deckofantasticky
Zanr, vznikl v devatenactém stoleti a do filmu jkbrasluhou George Meliése jiz kratce po
vynalezu kinematograftf. Je charakteristicky spekulacemi o tom, jak by raofypadat
budoucnost, dosud neznamé technologie nebo Zifaimiy z vesmiruCasto si také pohrava
s Uvahami o alternativni minulosti. Podobnym Zanr@gnfantasy, ale na rozdil od
technologicky zarreného sci-fi Zanru pracuje fantasy s magii a velmsto s vice&i meng
odpovidajicimi realiemi s¢dowkého s¥ta. Oba tyto Zanry maji za ukol divakéegevsim

pobavit, gfesto mohou mit i filozoéit&jSi rovinu, ve které mohou nabidnout zamysleni nad

konanim&lovaka v kontextu archetypalniho souboje dobra 2%la.

2.2.10 Umélecky film

Posledni kategorie, uslecky film, je zvlastni tim, Ze oproti zbylym kategm si
neklade za ukol v prvnfad divaka pobavit ani pait, ale untlecky na ® zapisobit.
Umeélecky film je ¢asto provazany s modernim &mim, jde tedy proti konvencim, Sokuje,
nuti k zamysleni. Nema nijak pevdanou strukturu vypré&wni a ani pedpokladany efekt na
divdka neni jashdany. S trochou nadsézky sefild, Ze tento Zanr ma za ukol byt Zanfov
nezaaditelny®®

Z vySe uvedeného seznameni se zakladnimi filmovgamry vyplyva, Ze tzné
filmové Zanry se od sebe z2me odliSuji. Jejich Gelem je pak z pohledu divak&eglevsim
moznost, jak se v Siroké nabidce filmlespa castén¢ zorientovat. Obeense d&ici, Ze pro
vyukoveé ely se daji pouzit filmy vSech Zdnije ovSemieba brat #etel gimo na konkrétni
film, prostedi a cil, jakého chceme dosahnout. Sci-fi filmpifidad "Valka seti"’® na
motivy stejnojmenné knihy britského spisovatele béeta George Wellse, ma svou hodnotu

pii vyuce literatury devatenactého stoleti a jejintivmeni technikou. OvSem i kdyz se tedy

%7 Viz kapitola 1.2.

% BERGAN, R.,Film, s. 160.

% BERGAN, R.,Film, s. 170.

"0V anglickém originaléVar of Worlds 2005
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da tento film ze stejnéhaidodu pouzit i pro &epis, je lepsSi vyuzit omezenébasu pro praci
v d¢jepisnych hodindch s¢hterym z mnoha dokumeinto Napoleonovi a napoleonskych
valkéch.

Protoze svou praci cilimi@devSim na vyuku &kpisu, budu analogicky k tomu
vyuZzivat ponejvice filmy z Zanrovych kategorii dokenti, historickych filmi a Zivotopis.
Pro moderni a nejn@jsi dgjiny se ovSem nabizi j@Sjeden druh filnd, ktery ovSem neni
definovan tak jako ostatni Zzangg\ale podle doby vzniku. Jde o kategorii pracomazvanou
"dobové filmy", ktera obsahuje autentické &db historickych udalosti dvacatého a
jednadvacatého stoleti. Pokud bych s anzet striktre Zanrového roztleni, spadaly by tyto
filmy z nejwtsi ¢asti k dokumeriim. Fresto se od nich liSi préwsvou autentinosti, protoze

nejsou vytveéeny zggtné, ale vznikly gimo v dok&, o které referuiji.
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3 Klasifikace filmti podle MPAA

Jinym zmisobem, jak vybrat vhodny film pro vyuku, je krdnjeho Zanru také
zhodnoceni obsahu konkrétniho filmu. V koné fazi vylkru samorejm¢ zalezi na
specifickém filmu a titeli, ktery by se il s filmem seznamit a sam na zakiasivych
pedagogickych zkuSenosti zhodnotit, kteégsti se daji pouzit do konkrétnich ukazek v
souvislosti s tim, pro jaky toik je ukadzka urena. OvSem jeStpiedtim, nez se ditel
rozhodne seznamit se s danym filmemgzen mu pedevSim u hollywoodskych filin
napomaoci jiz publikované zhodnoceni, které mizennapowdét, zda by nebylo lepSi sahnout
po jiném filmu.

V Ceské republice prozatim neexistuje na rozdil odjeédyyoh stai zadna oficialni
stupnice, hodnotici filmy podle jejich obsahu a dthasti pro ézna publika, pestoze
Ministerstvo kultury jeji #izeni navrhujé! Ochrana mravniho vyvojestd a mladistvych fed
Skodlivym obsahem médii je Ceské republicefeSena nedostata a velmi obech.
Neexistuje jednotny systém jasnych piktogiastouzicich k ozngeni audiovizualnichd, a
stejre tak ani instituce, ktera byda vyvoj tohoto systému a klasifikovani jednotlitwdl ve
své kompetenci. Jedind zakonna Uprava v zAk#8/1993 Sbiika v 84, odst. 1 Ze:U'
audiovizualniho dila, jehoZz obsah by mohl ohrozawni vyvoj nezletilych, se stanovi hranice
jeho pristupnosti dosazeniméku 15 nebo 18 let"Podle stejného zakona ma povinnost
hranici gistupnosti ¢eského audiovizualniho dila, které by mohlo ohramiiavni vyvoj
mladeze, stanovit jeho vyrobce, a zodfnost za jeho vyziani na obalu ma distributor
dila. Neni ovSem stanoveno, jak ma toto ¢enévypadat, ani jakym #gsobem se ma mira
ohroZeni mravniho vyvoje mladeZe posoudit.

Ve Spojenych statech ovSem podobna organizacéugxia nazyva seThe Motion
Pictures Association of Americédale MPAA), neboli Americka filmova asociace. dédse
o neziskovou obchodni organizaci zaloZenou v roge21 ktera slouzi k ochranzgjmi

filmovych studii, boji s internetovym filmovym pistvim a zvéejiovani rating jednotlivych

"Ministerstvo kulturyCR [online]. [cit. 2012-03-29]. Dostupné z
<http://www.mkcr.cz/assets/media-a-audiovize/Koneeklasifikace-audiovizualnich-produktu-podle-
vekovych-skupin---Zaverecna-zprava-o-reeni-pxpdf

2 Ministerstvo kulturyCR [online]. [cit. 2012-03-29]. Dostupné z
<http://www.mkcr.cz/scripts/detail.php?id=541
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filmu. Jejimic¢leny jsou pedevsSim velkad hollywoodska studia, jiz zwmvana tzv. Velka
Sestk& Walt Disney Studios, Sony Pictures, Paramount Ristu20th Century Fox,
Universal studios a Warner Brds.

Prace této asociace, se kterou se lze setk&dstg je praw hodnoceni filnd. Podle
praizkumi na americkém trhu setgina rodéu rozhoduje, ktery film zvolit pr&ypodle jeho
MPAA hodnoceni. Toto hodnoceni ma&t pkategorii, které zhruba nazngi, pro jaké
publikum jsou vhodné podle svého obsahu. HodnotipigalevS§im sexualita, nasili a
spoleensky netolerované chovani typu uzivani dfog.

Hodnoceni filni v Americe neni povinné, ovSeréchto Sest nejtSich studii ma na
americkém trhu dostateou vahu, aby &tSina kin tento systém akceptovala a odmitala
promitat nehodnocené filmy. Vymou za to maji fistup k nejno¥jSim dilim téchto studii.
Film k ohodnoceni mohou zaslat ictenska studia. Hodnoceni v MPAA probih&a v&dd-

13 hodnotitel a pro schvaleni do dané kategorie musi mit fildpotovicni wtSinu hlas
pro. Pro ohodnoceni filtnjinych studii nebo televiznich produkci existujialternativni
hodnotici subjekty, n&klad tzv. "VoMeR", Voluntary Media Rating, za kyen stoji
sdruzeni nezavislych studii frustrovanych hodngiaitikou MPAA, o které se domnivaji, Ze
je prilis moralistickd, subjektivni a ve své podstadntraproduktivnf> Oviem zadny zsthto
alternativnich systétnnedosahuje vyznamu MPAA. Jednotlivé kategorie p@ne MPAA
pri klasifikaci filmu jsou:

- G General audiencesFilmy pristupné bez omezeni, vhodné pro vSechtkove

kategorie. Filmy vtéto kategorii ovSem nesmi agtomaticky povazovany za

,d¢tské”, nebd tato kategorie pouzéikd, Ze ve filmu nejsou zobrazeny scény

ohroZujici mravni vyvoj &i. Nic ovSsem n#ka o tématech diskutovanych ve filmu, a

ta uz nemusi byt vhodna preétske divaky.

3 Motion Pictures Association of Amerifanline]. [cit. 2012-03-29]. Dostupné z

< http://www.mpaa.org/fax
74

Motion  Pictures  Association of America[online]. [cit. 2012-03-29]. Dostupné z
<http://www.mpaa.org/ratings/ratings-histery

Voluntary Media Ratingonline]. [cit. 2012-03-29]. Dostupné http://www.vomer.info/vomer_main.hten
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- PG Parental guidance suggestedrilmy, jejichz rekteré scény nemusi byt vhodné
pro malé dti a doporiuje se pedchozi zkontrolovani snimku rédim, nez se nagp
dit¢ podiva. Filmy mohou obsahovat scény s mirnym imasil ostejSi mluvou.

- PG 13 Parents strongly cautionedFilmy, které obsahuiji dkteré scény nevhodné
pro cti mladsi ftinacti let, a u nichz je azre doporieno Fedchozi
zkontrolovani snimku ro&km, aby posoudil, zda je film vhodny pro jehoédi
nékterych scénach filmu se the zobrazit nasili, které ovSem neni realistické,
extrémni, nebo dlouhotrvajici, e zaznit vulgai)si jazyk a snimek dze

obsahovatidce se vyskytujici scény obsahujici nahotu bem&aich konotaci.

- R Restricted Filmy, na gz déti mladSi sedmnécti let mohou pouze v doprovodu
rodict, kterym je velmi drazre doporweno pelivé zvazit, zda je film vhodny pro
jejich di€. Témata nasili, sexuality, vulgarni mluvy a uZiv@mog jsou v této

kategorii sil@]Si acastjsi, nez v kategorii PG-13.

- NC-17 No one 17 and under admittedFilmy negistupné dtem pod sedmnéct let.

Obsah &chto filmi je podan formou vhodnou pouze pro ddémlivaky.®

Obdobné hodnotici systémy existuji i v jinych ettt Velmi propracované systémy
maji nagiklad v Nizozemi nebo ve Velké Britanii, a fungop podobném principu jako ten
americky. \&tSinou jsou tyto filmy ozngené vymluvnym piktogramem, ze kterého je jasné,
pro jaké publikum je film ufen. Problémem provazejici tuto americkou hodnatigbnici je
piredevsSim n&eni z pokus o zavedeni cenzury, zejména v souvislosti s tak,j¢ tento
systém prosazovan ze strany velkych americkychiistiadjejich domacim trhu. Pokud ma
film v hodnoceni vysokou kategorii, jeefmé, Ze nav8vnost publika z niZSich kategorii
bude mnohem mensi a to s&za projevit na tom, kolik film v kinech vyth. Proto jsou
tvarci tlaceni do utité sebecenzury, aby jejich film mohlkistat v gedem planované
kategorii, coz skteré kruhy hodnoti jako omezovaniit¥i svobody. DalSim neSvaremiie
byt otazka kritérii hodnoceni. Zakladni hodnoticitétia jsou samazjme¢ uvnitt MPAA

dana, ale mohou se liSit v tom, co reZisér povazaj@ijatelné, ovsem hodnotici komise uz

® Motion Pictures Association of Amerifanline]. [cit. 2012-03-29]. Dostupné z
<http://www.mpaa.org/ratings/what-each-rating-means
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ne. Resto toto hodnoceniiie Witeli usnadnit vykr filmu, protoze na zakladni Skole byim
pedagog v drtivé atSiné pripadi pouzivat filmy a ukazky odpovidajici kritériim kgbrie
maximalre PG-13. Samdejme jde o kritéria pouze orientai a zalezi na konkrétnintiteli

a jeho posouzeni ukazky. Jednotliva hodnoceftsiy americkych filnd Ize najit na

internetové adreseww.filmratings.com
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4 Didakticky aspekt prace s filmem ve vyuce

4.1 Vybrané charakteristiky filmu ve vyuce

Film ve vywovani ma pedevSim znay motivani potencional, protoZe je Zak
davérné znamy z domaciho prastli a v tradiné pojatych hodinach fpdstavuje vitané
zpesteni. Sledovani filmu napoméaha ke zvysSené pozorpygedstavovaci a myslenkové
aktivit¢ u zaki. P pouzivani tradinich vyukovych filnii a splrni zakladnich podminek
(vhodny vylgr profesiondélnich film, doplréni o doprovodné pisemné materialgast&ne
také dophujici tradéni vyklad) bylo dosazeno i z&@é efektivity tohoto zfisobu
vyugovani’’ "Normalni* hollywoodské filmy, na které se v t&wodci zandtuji predevsim,
této efektivity samazjm¢ nedosahnou, protoZe nejsou pringacileny na penos informaci,
ale spiSe dojiha emoci. OvSem domnivam se, Ze pravo vice stoupd jejich hodnota jako
motivainiho prostedku, protoZe {sobi na ty strdnky Zakovi osobnosti, které v thaih
vyucovani gFilis podrétat nemaji. Svou roli také hraje fakt, Ze mnoho f{ilmpouzitych
v ukazkach zaci jiz znaji z domaciho ptedi, a diky tomu se nemusi bat o filmu diskutovat
po skorteni ukézky. Procéuji si tim své komunikai kompetence a kritické myslenfi p
rozliSovani filmové a historické reality,fipemz FedevSim tuto schopnost Kritickyist
filmovy obraz" je teba opakovahs Zaky nacwiovat a zdraziovat jeji dilezitost i pro
mimoskolni progedi.

Nicmérg film ve vywovani ma také #olik nevyhod a uskali. iedevsSim je to z
hlediska aktivity Zak pasivni vyukova metoda a jejich aktivizace se tddgahuje zejména
vhodnou volbou ukazky, ktera byéa mit potencial vyvolat u zakvnitini zaujeti, anebo
doprovodnymi opdenimi, kdy je Zakm zadan jasny ukol, jejz maji v souvislosti s ul@zk
splnit.”® Toto zadavani Gkalsmstuje zaky k pochopeni cile promitani ukazky. Jizimwana
piedchozi znamost pouZzivanych filnz doméciho progtdi mize mit na zaky i negativni
efekt, pokud jsou z domova zvykli riéidad si i sledovani televizediat ukoly, povidat si,
nebo dany film vidli nékolikrat a uz pro & neni zajimavy. Jedinou obranou proti tomuto jevu

je disledné vedeni Zékke klidnému pozorovéani argmysleni nad videem i z jinych uhl

""MANAK, Josef, SVEC, VlastimilVyukové metodyBrno: Paido, 2003. ISBN 80-7315-039-5, s. 184.
8 MANAK, J., SVEC, V.Vyukové metody, 182.
34



pohledu. Dosahnout toho Iz&edevSimcastym pouzivanimuaznych filmovych ukazek, a

riiznych kol, které se kdmto ukazkam vztahujf

4.2 Film jako metoda

Vyuziti filmovych ukazek ve vytovani je jen jednim pragtdkem v procesu vyuky,
jehoZz cilem je navozeni zm v mysleni, v dovednostech, ve vztazich a psygiitk
procesech s cilem dosahnout uakdoucich ¥domosti, aktivit, postéj psychickych stav
atd. Tento proces je velmi slozitym otemym systémem vzajemnydifzenych interakci
ucitele, zaki a vrgjSiho prostedni. Obect se rozeznavachkolik fazi vywovaciho procesu:
motivace, expozice, fixace, diagndéza a aplikaceodth pripravena a vybrana filmova
ukazka se rive pouzit v kazdé zdthto fazi, pestoze gejm¢ nej&innési je jeji pouziti v
motivaini, expozéni, nebo fix&ni fazi vywovaciho procesu. Pokud je filmova ukazka takto
pouZita, stava se vyavaci metodod® Z didaktického hlediska vywvaci metodu chapeme
jako zpisoby zamrného usptadanicinnosti witele i zaki, které snifuji ke stanovenym
cilam® Razné vywovaci metody maji obe&npro cely vyw@ovaci proces velky vyznam,
neba umoziuji propojeni jednotlivych fazi vyiovaciho procesu do komplexniho plynulého
dgje.

V souvislosti s vytiovacimi metodami se musime také kratcénovat |iz
zminovanému pojmu cile ve vidvani, nebd metoda ve vyEovani ma srrovat prae k
dosazeni konkrétniho cile. V pojmu "cil" se pronptadstava jednotlivic i skupin o tom,
¢eho ma byt dosazeno, co sekava, co je normou a k jakym &nam je teba gistoupit, coz
se odraZi v celkové koncepci vychovy a &lagtani®* Cile vzdlavani jsou stanovovany na
nékolika Urovnich, od obecnych @iktudia, pes cile jednotlivych tematickych célkaz po
dil¢i cile ¢asti vywovaci hodiny. Pouziti filmovych ukézek sleduje také&té cile, ve vztahu

k osobnosti zakaipdevsim kognitivni (rozvoj poznavacich pragea afektivni (utvéeni

P PETTY, GeoffreyModerni vydovani.Praha: Portal, 1996. ISBN 80-7178-070-7, s. 288.
80 MANAK, J., SVEC, V. Vyukové metod, 13.
81 SKALKOVA, Jarmila.Obecna didaktikaPraha: ISV nakladatelstvi, 1999. ISBN 80-85866133- 166.

82 VALISOVA, Alena, KASIKOVA, Hana.Pedagogika pro ditele. Praha: Grada Publishing, 2007. ISBN 978-
80-247-1734-0, s. 135.
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postoji a hodnot), ale z pohledu Wavaci hodiny mize filmova ukazka fungovat také jako
motivatni prostedek smiiujici Zaky k nathzenému cili hodiny, coz se takéize hodnotit
jako samostatny i cil 2

Vyucovaci metody prodly dlouhym historickym vyvojem, aatickéhoRecka, kde se
uplatiovala i vyuce gedevsSim Sokratova metoda rozhovorigspstedowk s jeho drazem
na slovni metody a z nich nejvice na disputace.nd§mym piikopnikem nové firozené
metody vzdlavani zaloZzené na poznavani a napodobovéndy byl v 17. stoleticesky
pedagog Jan Amos Komensky, zatimco v 19. stoléta myznamné postaveni Herbartova
metodologie zaloZzena na analyze psychickych ptoaeslizovanych $ osvojovani diva. V
soudobé spotmosti se pak objevuji snahy o hledafgrrych alternativnich metod, které by
co nejoptimalgji pripravily Zaky na vstup do moderni sp@&esti nejen po strance formain
znalostni, ale fgdevsim po strance seberealidaa seberozvojoveé. Tyto snahy o reformovani
Skolstvi tak, aby odpovidalo nejn#$im pozadavkm na vychovu a rozvoj Zékse projevuji
i v ceském Skolském systému v podddrrikularni reformy?*

Vytvoieni komplexni klasifikace metod je velmi n&mg 0kol, nebd je treba
postihnout velké mnozstvi slozitych @norodych dju. Razni autdi pouzivaji fizna kritéria
pro klasifikaci metod a proto je k dispozici viaxdnomii. Jeden ze systéjrklasifikace
metod podle M&aka a Svece, byl vyt¥en na zakla#l rozcleni vyukovych metod dokit
skupin podle zvy3uijici se sloZitosti edukich vazet”

1. Klasické vyukové metody

1.1. Metody slovni
1.1.1. Vypré¥ni

1.1.2. Vysatlovani
1.1.3. Fednaska
1.1.4. Prace s textem
1.1.5. Rozhovor
1.2. Metody nazor&demonstrani
1.2.1. Fredva@ni a pozorovani
1.2.2. Prace s obrazem
1.2.3. Instruktaz

1.3. Metody dovednos#praktické
1.3.1. Napodobovani

8B VALISOVA, A., KASIKOVA, H., Pedagogika pro ditele,s. 138.
8 SKALKOVA, J., Obecna didaktikas. 167.
8 MANAK, J., SVEC, V. Vyukové metody, 49.
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1.3.2. Manipulovani, laborovani a experimentovani
1.3.3. Vytvéeni dovednosti
1.3.4. Produkni metody

2. Aktivizujici metody
2.1. Metody diskusni
2.2. Metody heuristické&ieSeni probléni
2.3. Metody situéni
2.4. Metody inscengni
2.5. Didaktické hry

3. Komplexni vyukové metody
3.1. Frontalni vyuka
3.2. Skupinova a kooperativni vyuka
3.3. Partnerska vyuka
3.4. Individualni a individualizovana vyuka, samaéha prace zak
3.5. Kritické mysleni
3.6. Brainstorming
3.7. Projektova vyuka
3.8. Vyuka dramatem
3.9. Otevené u'eni
3.10. Weni v zivotnich situacich
3.11. Televizni vyuka
3.12. Vyuka podporovana @gtacem
3.13. Sugestopedie a superlearning
3.14. Hypnopedie

Z uvedeneého ighledu vyplyva, Ze %azeni filmové ukazky do systému metod neni
zcela jednoznmé, protoze rize patit do riznych kategorii, podle toho jakym igmbem je
ukazka vytveena. Kratkd ilustréani ukdzka by se ¥adila mezi nazodemonstrani
metody, kde by fungovala v ramci pozorovani vybdmjewvi, zatimco ucelef)Si vykladova
ukazka uz by seéadila ke komplexnim metodam v poddielevizni vyuky. Filmova ukazka
ovSem neni ve vyiovacim procesu osamocen&lynby ji predchazet, nebo z ni vychazet i
dalSi metody, fedevSim vysétleni, grednaska, diskuse, ale Ekteré mén obvyklé, jako
nagiklad inscen&ni metoda (rozvijeni zhlédnuté ukazky) nebo sanhitgprace zak

(individualni prace s informacemi ziskanymi v uk&zc
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4.3 Postiehy pro prdci s ukdzkou

Pri vybéru a tvorkk ukazky je teba dbat nadkolik pravidel, aby byla ukazka jako

vizualni prezentace informaci s8iujicich ke konkrétnimu vyukovému cili srozumitelna:

1) ZajiS&ni navaznosti naipdchozi obsahové&gdstavy Zak (tzv. pozitivni transfer)

a respektovani jejich¢inku (tzv. negativni transfer).

2) Vynechani nadezitych podrobnosti.

s

3) Nejdilezit¢jSi poznatky by rély byt podany kontrasth m¢ly by také plosa v

obraze pevladat.
4) Vizudlni pozornost Zdkje nutnotidit verbalnimi pokyny.

5) Popisy by rsly byt pokud moZno blizko zobrazovanym jev.2®

Pri tvorbé vhodné ukédzky se musime rozhodnout, v jaké zvukonée ukazka bude.
Muze byt jednak vceském jazyce (dabovana), nebo v originalnim jazycetulky. U
americkych filmi se v naSem prastdi v drtivé ¥tSiné pripadi filmy distribuuji i sc¢eskym
dabingem, ovSem existuji i vyjimky, a ridgad dobové z&by z internetu nemuseji byt
dostupné ani geskymi titulky. Z&azeni ukazky v cizim jazycec¢gskymi titulky sice mze
byt jednou zatas @Finosné z hlediska pro@avani poslechu ciziho jazyka, ovSem velmi
zélezi na konkrétni situaci d@idé. Obecr totiz schopnost rychléhéteni a porozurni
¢tenému textu weskych Z2ak klesa, takze hrozi, Ze ukazce vetlést tidy neporozumi. Proto
doporuiuji spiSe praci s dabovanymi ukazkami.

Pelivou Gvahu také zasluhuje problematika délky ukédzkady nam nassti velmi
naponiize zanr a konkrétni zpracovani ukazky, stdgk jako situace, ve které chceme
ukazku pouzit. Obeeénplati, Ze ukdzka by nefla piesahnout 15 minut, kdy Zaci bez
problémi udrZi pozornost. Své misto ve ¥gwacim procesu ovsem maji i ukdzky podstatn
kratSi. Problematika délky ukazky je do &m@ miry také odvisla od filmu, se kterym
pracujeme, a proto jsou veSkera dogeni tykajici se délky ukazek pouze oriénia

Nutnosti je i dopikova prace s ukazkou. Zaci bylirmit po jejim skogeni prostor k

vyjadieni se, fipadré ke vzneseni dotazu.citel by mel ukazku s zaky zhodnotit a &t si,

8 MANAK, J., SVEC, V.Vyukové metody, 183.
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zda byla zaky spra¥npochopena a interpretovana. Sledovani ukazky &g byt spojeno s
konkrétnim ukolem do pracovniho listu, seSitu apod.

Zaky je teba ke spravnému sledovani ukézek vést, aby nepeaiazpromitani
ukazky za odpginkovou ¢ast hodiny, kdy nemuseji ni¢ldt, ale naopak secili pracovat s
filmovym sclenim a s informacemi vém obsazenymi. Toho se da dosahnot#dpvSim
opakovanym pouzivanim filmovych ukazek a vyhodn@cdm kot s nimi spojenych.

U promitaci techniky je vhodné stgalem zkontrolovat jeji furtkost a pipravit si
ukazku ged hodinou tak, abyé¢hem hodiny nedosSlo ke zbyteym prodlevam. Saiésti
kontroly by n€lo byt i owfeni nastavené hlasitosti na reproduktorech a vhadegtelnych
podminek veridé, aby byla zaji&na dobra viditelnost na promitaci platno. Pro skédd
ukazky je vhodné mirné Sero, ovSem ne Uplna tmasiatAci mohli psat poznamky.

Pokud je na dané Skole ta moznost, ukazky v dinjifdodol je vyhodné si fedem
nahrat na Skolni server neboirpo na konkrétni PC, aby sdéedeSlo probléiim s flash

diskem nebo jinym médiem, na kterém je ukazka ulaze
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5 Dusevni vlastnictvi a autorsky zakon ve Skolstvi

Pouzivanim filnd ve vyuce na zakladni Skole se dotykdme oblasti fui&rca dila, v
tomto gipadt filmu, na ochranu jejich duSevniho vlastnictvi.dRo¢lanku 27 VVSeobecné
deklarace lidskych prax roku 1948, ke které sgeska republikaifhlasila a jeZ je v upravené
podol# souwtasticeského Ustavniho paadku, ma'(1) Kazdy ma pravo svobodrse @astnit
kulturniho Zivota spolmosti, uzivat plo@d umeni a podilet se naédeckém pokroku a jeho
vyteZzcich." a "(2) Kazdy ma pravo na ochranu moralnich a matef@inzajmi, které
vyplyvaji z jeho &decké, literarni nebo ustecké tvorby ® Ugelem tohoto prava uZivat pldd
umeéni je dosahnout a udrzet harmonicky vztah mekricivna jedné stran a uzivateli unni
na strag druhé, véemz davé tentolanek zéklad pro nasledné podreéjdin autorské zakony.
PrestoZe jeVSeobecnd deklarace lidskych prigencipovana jako politickd Umluva, nikoliv
jako zavazna mezinarodni smlouva, postupem dobinirepSechny pravé pojmové znaky
mezinarodpravniho obyeje a tim se de facto stala pramenem mezinarogméwa. Z toho
vyplyva, Ze pestoze to neni nikde vyslo¥ruvedeno, tent@lanek je vnitrostath zavazny
opravdu pro kazdého, tedy i cizince na naSem UzemdinaruSuje tradhi rozcéleni prava na
vnitrostatni a mezinarodni. Zaraveaké ma tentélanek (potazmo celdSeobecna deklarace
lidskych pray pti eventualnich rozporech s vnitrostatnimi zakonlkapni prednost, pray
proto, e méa charakter mezinarodni smlotivy.

V ceském pravnim pragtdi vychazi konkrétni legislativa hierarchicky Listiny
zakladnich prav a svoboge které je zmino v ¢lanku 34 Ze (1) Prava k vysledkn tuirci
duSevnicinnosti jsou chragna zakonem® Od tohotoclanku Listiny se odvozuje veskera
pravni ochrana v3echtixich prav, tedy nejen uteckych, ale i ¥deckych a technickych
vytvora. Z citace je jasné, Zeistina samotna blize nevyjmenovava jednotlivart¥ prava,
ani konkrétni prosedky zakonné ochrany, pouze povinnost tuto praghfamu vytvéit. To

s

se realizujefadou obyejnych zakof, z nichZ pro tuto praci je ndjtbzitejSi "Zakon ¢.

87 Informacni centrum OSN v PraZenline]. [cit. 2012-04-10]. Dostupné z
< http://www.osn.cz/dokumenty-osn/soubory/vseobeagidadace-lidskych-prav.pdf

8 TELEC, Ivo.Prehled prava dusevniho vlastnictBino: Doplrgk, 2002. ISBN 80-7239-110-0, s. 67.
89

Poslaneckd sfimovna  Parlamentu CR  [online]. [cit. 2012-04-10]. Dostupné z
<http://www.psp.cz/docs/laws/listina.html
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121/2000 Sbh., o pravu autorském, pravech souviskjis pravem autorskym a o am
nékterych zéakoi (autorsky zakon)®

Tento zékon je podénné obsahly, a kromautorskych pravesi také prava vykonnych
umglcu a dalSi obecna ustanoveni spjata s autorskym mréaeizivanim ugleckych cl
chrarénych timto zadkonem. Pro pouZziti flmovych ukazek Skole je dlezitych rekolik
paragraf tohoto zdkona, které jejich pouziti povolujfeptoze by jinak takoveé jednani mimo
Skolni nebo wdecké prosedi bylo v rozporu prévs timto zakonem. Jedna segevsSim o §
31 odst. 1 pism. c), kteijka, Ze: Do prava autorského nezasahuje ten, kdo (...) uige d
pri vyucovani pro ilustrani Ucel nebo pi vedeckém vyzkumu, jejichzelem neni dosazeni
p/fimého nebo neégmého hospodékého nebo obchodniho préshu, a nepesahne rozsah
odpovidajici sledovanému@elu;" s dodatkenivzdy je vSak nutno uvést, je-li to mozné, jméno
autora, nejde-li o dilo anonymni, nebo jméno osqind jejimz jménem se dilo uvadi na
veejnost, a dale nazev dila a praméh.Pokud by nebyly spiny podminky uvedené v
tomto paragrafu, to jest absence hospsidho prosgchu a zarowe by prezentace dila
piekrasila mez ilustréniho pouziti, je nutné pozadat o svoleni autora.

Z vySe uvedeného vyplyva, Ze filmové ukazky jsoreiskolnim prosedi chragny
nejenceskymi zakony, ale jejich ochrana mé&éay v mezinarodni legislatly Pro edukéni
Ucely Ize ovSem ve Skolnim prastli uplatnit vyjimky z autorského zakona a pouatoesky
chraréna dila pro opodstatné ilustr&ni (Cely jako sodasti vyuky, avSak nikoliv pouzit cely
film jako jedinou napl vyucovaci hodiny. VZzdy musi byt promitanim filmové ukwpz
sledovan ufity cil vyuky. U pouzitych ukazek by &byt uveden autor tak, aby to odpovidalo
§ 31 odst. 1 pism. a) nebo b) autorského zékonac&i? A konend nesmi byt ukéazky

YAV

vytvorené pro ilustréni (ely kometng distribuovany za Gplatt?

O TELEC, I.,Prehled prava dusevniho vlastnigtsi 70.

91 7akonyCR online[online]. [cit. 2012-04-10]. Dostupné z
<http://www.zakonycr.cz/seznamy/121-2000-sb-zakqurapsu-autorskem-o-pravech-souvisejicich-s-pravem-
autorskym-a-o-zmene-nekterych-zakonu-(autorsky-apktmb>.

92 7&konyCR online[online]. [cit. 2012-04-10]. Dostupné z

<http://www.zakonycr.cz/seznamy/121-2000-sb-zakasrau-autorskem-o-pravech-souvisejicich-s-pravem-
autorskym-a-o-zmene-nekterych-zakonu-(autorsky-zakemb.

93

Autorsky zakon ve Skolach - otazky a oddov [online]. [cit. 2012-04-10]. Dostupné z
<http://www.msmt.cz/vzdelavani/autorsky-zakon-ve{akt>
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6 Editace filmu - software a postupy

Jak plyne z fedchozi kapitoly o autorském pravu, pouziti filmakq ilustr&ni
pomicky povoluje zakon 121/2000 Sb. v 84, zadpokladu, ze je dodrzena spravna citace.
Stejny zakon také v 830, odstiiRa, Ze Do prava autorského tak nezasahuje ten, kdo pro
svou osobni poebu zhotovi zdznam, rozmnoZeninu nebo napodobeiim(®™ Z tohoto
paragrafu Ize vyvodit, Ze si fyzicka osoba sice ailat kopii dila pro svou osobni Febu,
avSak paiebuje k tomu originél tohoto dila. Pokud tento iordg vlastni, domnivam se, Ze je
mozné bez poruSeni autorského zdkona a pro usmiadastni prace stahnout film #zanych
internetovych Glozi§ pokud si stahneme verzi filmugsreé odpovidajici té, kterou vlastnime
v origindle. Otazka, zda je mozné pro Skolaély vyuzit ukdzku ze stazeného filmu, ke
kteremu nema ditel originalni dilo, uz vyzaduje hlubSi pravnickanalyzu, ktera neni
tématem této prace. Jinou moznosti je vyuzitzngch streamovacich stranek typu
www.youtube.conmebo online archivu ¥ejnopravni Ceské televize. Tyto stranky maiji
ovSem jisté nevyhody — jejich prezentace je zawslanternetovémifpojeni, vyZaduji tedy
vcasneé zahajeni taani dat a neumaiji obsahlejsi editace ztggnénych dokumeri.

Pri préci s filmem a jeho editaci jéeba pouzivat nalezitych nastipkteré gedstavim
nize. VSechny zmbvané programy se daji legélra bezplatd stdhnout z fisluSnych
oficialnich stranek nebo &eskych serveérwww.slunecnice.caebowww.stahuj.czPro &tSi
nazornost jsou obrazky zde popisovanych prograsnpopisky pilozeny v Obrazovéifloze,

v tom pdadi, v jakém je zde popisuji.

6.1 Program JDownloader a videa na www.youtube.com

Pri hledani filmovych ukazek se lze obrétit na stremati internetové stranky
www.youtube.comkde je mozné nalézt velké mnoZstvi historickycbalrych zabra. Pro
tyto stranky ovSem existuje silné omezeni v tomyideo na nich obsazené se musi nejprve
n&ist do mistniho piitace, nez se me @ehravat, a nejde na prvni pohled uloZit pro praci
bez gipojeni k internetu nebo dalSi editaci. V tomtbdppdt je mozné vyuZzit ¢kterého z

94 7&konyCR online[online]. [cit. 2012-04-12]. Dostupné z

<http://www.zakonycr.cz/seznamy/121-2000-sb-zakgurau-autorskem-o-pravech-souvisejicich-s-pravem-
autorskym-a-o-zmene-nekterych-zakonu-(autorsky-zaktmb.

42



programnii, které dovedou obsakichto stranek stahnout do gace. Jednim z nich je nap
program JDownloadéer, coZ je multiplatformni program pro stahovanfesj zdarma pod
GNU GPL licenct® Tento program totiZ umi videa stahnout d@ifse nejen z Youtube a
navic je mozné ho stahnout i s podpoteského jazyka.

Po instalaci tohoto programu a jeho prvnim smige vidt, Ze nej¥tSi oblast okna
programu zabird okno pro zobrazeni aktivnich stdhbwod nim je infornéai lista s Udaji o
rychlosti gFipojeni, postupu stahovani a odhadovanéase dokodeni stahovani. Nad
hlavnim oknem jsoutit dilezité karty ‘Stahovani, "Skerac¢ odkaz" a "Nastaverii O néco
vySe, pod liStou nabidek jsou grafické ikony ovjédastahovani a prioritu stahovani u
jednotlivych soubar. P prvnim spu&ni je dobré zkontrolovat kartuNastaveri a ve
stromovém adresi@vlevo vybrat a rozbalitadek 'Pripojeni a stahovatii V pravécasti okna
se objevi nabidka nastaveni, z nichZ tigit¢jSi je nastaveni adraga kam se maji soubory
stahovat. Ostatni nastaveni mohdistat na vychozich hodnotach. Samotné stahovari je u
velmi snadné:

1) i spustném JDownloaderu zkopirujeme v internetovém pretilizoomoci

zkratky Ctrl+C webovou adresu videa, které chcetébnout.

2) Oteweme si okno JDownloaderu, ktery by sél mutomaticky pepnout na kartu

"Skrrac odkaz", kde se objevi nazev videa, stranka a jeho stétakud se na kait

"Skerac odkaz" nic neobjevi, nebo se na ni prografibec neoteke, video s velkou

pravdEpodobnosti nejde stahnout. Jestlize se odkaz olgyijak neEl, a jeho status

hlasi "online", pak je video mozné stahnout.

3) U videi ze serveru Youtube 8asto objevi v nabidce ke stazeni vice verzi videa,

véetnd samostaté extrahované zvukové stopy. Vybereme si ty forngéatgzliSeni,

ktera chceme stahnout a zbytek odstranime demimn a stisknutim klavesy

Delete. Kliknutim na trojuhelnikovou ikonku (znamm hudebniho sta jako tl&itko

"play") se zahdji stahovani souboru.

4) Fi prvnim stahovani ze stranek, ze kterych prograrsud nestahoval, vyskb

okno s varovanim, Ze je nutné g&jist smluvni podminky provozovatele a souhlasit s

% Oficialni webové stranky programu s dal$imi infaami jsou dostupné zhttp://www.jdownloader.org.

% GNU GPL neboli volt pielozeno "volna vieobecna licence GNU", je druhniiee je? opraiwuje program
pouzivat zdarma pro nekondaf (ely a vyuZzivat jeho zdrojové kédy a program tim rfikdvat, ovSem pouze
za podminky, Ze i modifikovany program bude nad#&kn pod stejnou licenci.

43



nimi. Odsouhlasenim tohoto varovani se program raaticky fepne na kartu
"Stahovari, kde je mozné sledovat grafické ukazatele rydhlpidpojeni a postupu

stahovani.

6.2 Program VLC Player a funkce "zdlozka"

Pri piipraw ukadzky do hodiny je jednou z moznosti, jak ukipkezentovat, pouhé
jednoduché spudti filmu a hledani konkrétnich scény, kterou prdig@oy vyuky pra¥
potrebujeme. TotareSeni je sice jednoduché, pokud alergimijeme ukazat vice scén za
sebou, nebo dokonce ukazky z vice filrmiazeme narazit neadu problém. Tim nejmenSim
je zZtejmé ztratacasu, pokud se hledani négdaa pravdpodobré tim nejwtSim je uvolrni
pozornosti u Zak kteri s radosti vyuZiji neplanovanouegtavku ve vyuce. U jednodusSich
ukazek, ve kterych se jedna o jednu neb® sbény, jez chceme prezentovafizame vyuzit
funkce dostupné u&siny prehravan videa - ‘bookmark neboli zaloZzka. Tato jednoducha
funkce umo#uje, aby si pehrav& zapamatoval éitou pozici v ramci filmu. Bed hodinou si
tak Wwitel miZze najit poZadovanou scéntidat na jeji zaatek zaloZzku a vratit se kKgrchozi
scért, kterou chce promitnout jako prvnifi BBamotné projekci posléze &tan¢kolikrat
kliknout a gresunout se tak na dalSi scénu ukazky bez dlouHétdarti.

Jednim z nejuniverzalsich gehravau je v sodasné dob Multimedialni gehrava
VLC. Tento program je #n pod GNU GPL licenci, 2zehoz vyplyva, Ze je bezplatny.
Program také podporujgesky jazyk. Zalozky se vém pridavaji tak, Zze na @atku scény,
kterou chceme fidat do seznamu zalozek, film pozastavime a ¢km@me klavesovou
zkratku Shift+B. Ta otele spravce zalozek, kde jednoduSe klikneme ridthkta "Pridat’ a
tim se aktualni pozice filmu uloZi do pa&iprogramu. Fechod na dalSi zaloZku je realizovan
opét pres klavesovou zkratku Shift+B a vybranim zalozkyseenamu vytvieenych zalozek
pro tento film. Zalozek je mozné&igat az deset, ovSem jsou pouze€asmé, takze zmizi po
vypnuti programu. Je protailézité @i piipraw pred hodinou program nevypinat, pouze se

vratit na z&atek prvni scény a pozastaviepravani filmu.

44



6.3 Prevod DVD do formatu avi a jeho editace

Prace se zalozkami ighravé&i ma bezesporu své vyhodyeoevsim v nenatoé
piipraw. OvSsem pro natmé¢jSi ukazky skladajici se z vice scéniznych filmi, nebo
kombinujicich video, zvuk a obrazky pochazejiciiznych zdroj, se nevyhneme editaci
filmu. Jak uz bylo nazgano v Uvodu této kapitoly, k vytveni ukazky pro skolni pouziti je
potieba vlastnit originél dila. Toto dilothe byt v podob jednak fyzické, to jest opticky disk
(DVD nebo Blu-ray), jednak digitalni (film legaireakoupeny a staZzenygs internet). Dnes
jsou na trhu stale jaStnejrozsfensjSim nostem DVD disky, a proto se budwnovat
piedevsim jim, diky jejich roz&ni je totiz nejpravipodobrjSi, Ze original filmového dila,
ze kterého se bude vyt sedsthana ukazka, je vylisovan pkawna DVD. Bohuzel jen
profesionalni programy naigtani videa ungji pracovat s videem v tom formatu, v jakém je
uloZzeno na DVD, proto zdergdkladdm navod, jak video z DVIXqvést na univerzatsi
format avi, se kterym uZ umi pracovat mnohem vicegmmi a pedevsSim program
Windows Movie Maker, jez je pro editaci ukazek velrhodny a blize se muénuji nize.

Nyni tedy stridné k postupu samotné editace a progiamnk tomu patebnym.

6.3.1 Program DVD Decrypter a zkopirovani DVD na pevny disk

Tento jednoduchy program plni jedingell— zkopirovani obsahu DVD na pevny disk
v pcit€i. Prace s DVD uloZzenym na pevném disku je vyhkgginz reékolika divodi,
predevsim kuli rychlosti prace s datovym tokendipievodu DVD do avi formatu, a také
kvuli komfortu prace, kdy odpadne Rkigi mechanika s optickym diskem. KrénvySe
uvedeného program také umi automaticky rozpozmatiiffilm a zvukové a titulkové stopy.
Proto mizeme na diskiekopirovat pouze to, co je sk&meé potreba, a tim us#t misto acas.

Instalace, ostatnstejre jako cely program, je v angting, presto je jednoducha a &ta
jen odklikavat anglické ttdtko "next". Jediny “"zadrhel" by mohl nastat, kdy& program ib
instalaci pt4, zda se maji povolit automatické akrace z internetu, tehdy je na ¥ytiano"
nebo "ne". ProtoZze je program zdarma, za aktuaizs neplati, zalezi tedy na kazdém
jednotlivci, zda chce mit program aktualnif ipude musetas odéasu aktualizace stahovat a

instalovat.

45



Pfi prvnim spudini se niize program ptat na Zmu regionalniho kédu DVD
mechaniky, Ceské republice se nastavuje regionalni k88 Roté se zobrazi samotné okno
programu, resp. hlavni okno a tzv. log okno, veéditese texto¥ zobrazuji informace o tom,
co program dal od spusdini az po dany okamzik. Tento log neni pro jednoédugktazeni
DVD potieba a da se bez problémawit. Samotny program mai t¢asti: vievo nahie je
rameek ozné&eny jako 'Sourcé, zacimz se skryva vylr DVD mechaniky s diskem, ktery
chceme pevést na pevny disk. Za normalnich okolnosti zdei fieba nic ngnit, pouze
pokud je v pe¢itati nainstalovano vice optickych mechanik. Na levéarst uprosted je
rame&ek nazvany Destinatiori, ktery ucuje kam se ma DVD na pevném disku uloZzit a jak se
sloZzka bude jmenovat. Standardni nastaveni se dditzkliknutim na ikonku slozky s lupou.
Pokud chcemetphrat DVD z disku stejnym #Zgobem jako z mechaniky, musime dbat na to,
aby se koncova slozka tipukladani na pevny disk stale jmenovala VIDEO_T&8A cesta
tedy napiklad bude C:\Ukazky\Posledni den Pompeji\VIDEO_T&ké se v tomto raniku
zobrazuje celkova velikost a zbyvajici volné miséovybraném pevném disku. Stale ja¥a
levé strag dole je jedno velké ttdtko, kterym nakonec zahajiméepod DVD na pevny disk.

Jest pred tim ovSem musime vybraasti DVD ke zpracovani. MénzkuSenym
uzivatehm doporéuji pii prvnim spusini programu fepnout v nabidceifkazil "Mod¢€'
program do rezimulFQO", nebo pouzit ke stejnému vysledku klavesovou tkkrdi". V
ptivodnim nastaveni je totiz program v reziniilé" a je automaticky vybran cely DVD disk,
pokud bychom tedy do &ho dale nezasahovali a rovnou déilkaz ke zkopirovani DVD na
pevny disk, vytvéi se tam pesna kopie v potmu 1:1, etrg filmového menu a bonus
Tento ipad nmiZe mit své opodstatni, predevSim pro archivaci DVD, ovSem pro nagely
se vice hodi rezimlFQO". Tento rezim méa velkou vyhodu v tom, Ze v pr&asti okna se
zobrazi d¢ zalozky: 'Input’ a "Stream processifig Prvni zaloZzka fehledr zobrazuje
strukturu DVD a je v ni zvyrazn hlavni film, bez itznych menu a bonisPod timto oknem
jsou dalSi d¥, z nichz dlezité je to na levé stranprotoZze v Bm miZzeme oznét, které
kapitoly se maji fekopirovat na disk. Dopotuji také prohlédnout si zaloZzkuStream
processing, na které je mozné po zaSkrtnuti¢itea "Enable Stream Processihgybirat
konkrétni jazykové a titulkové stopy, které chcamrekopirovat na disk. Jak uz jsem nagha

vySe, tato volba S#tmisto na disku 8as potebny ke zpracovani ukazky.

9 Vice viz kapitola 1.9.
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Nyni kdyz jsme se s programem seznamili a nastanol zakladni pouziti, je prace s
nim velice jednoducha:

1) Po spugnhi programu zkontrolujeme v radier "Sourcé, zda pracujeme se

spravnou mechanikoufipadré tu spravnou vybereme.

2) Nastavime, nebo jen zkontrolujeme réeke "Destinatiori, kam se uloZi

zkopirované DVD.

3) Na kar¢ "Input' vybereme hlavni film, Ppadré na kar¢ "Stream processitig

ozna&ime zvukoveé a titulkoveé stopy, které chceme vyuzit.

4) Klikneme na ikonu v levé spodiasti pro fekopirovani DVD do pitate. Po

dokorteni kopirovani zazni zvukovy signal. Celkgwekopirovani DVD trva 10-30

minut, podle mnoZstvi dat, kter4 byla vybrana kegpirovani.

6.3.2 Program Auto Gordian Knot a vytvoreni souboru avi

Balicek progrand Auto Gordian Knot (dale AGK) slouzi k jednoduchémpigevodu
DVD filmu do formatu avi, se kterym umi pracovailsici program Windows Movie Maker.
Diky tomu, Ze se v &m skryva vice prograi je instalace trochu delSi nez u jinych
programii, protoZze probiha vicekrat. Nicm€piesto neni nikterak slozita, staodklikavat
tlacitka "next" a nechat volby zaSkrtnuté tak, jak jgpednastaveny instalatorem. AGK ma
také nespornou vyhodu v tom, Ze sam obsahuje kogekgbné nejen k vytueni, ale
piedevSim pehrani avi videa, takZze neni nutné je stahovatsZzvRrogram je k dispozici
zdarma a pouze v andiing.

Prostedi programu AGK je jednoduché a ke snazSi oriestati sledovat popisky
"Step 1-4. V rameku Step 1 jsou dvéadky, 'Input file' neboli vstupni soubor, eéOutput
file" neboli vystupni soubor. V druhém ratke ozn&eném jako Step 2 vidime zvukové
stopy a titulkové stopy, které jsou na DVEtpmné. O ramé&k nizZe je Step 3, kde si volime
velikost vysledného souboru. Logicky plati, &en wtSi velikost, tim lepSi kvalita obrazu.
Velikost mizeme vybirat podleitraznych kritérii: 'Predefined siZedava jasnou jfedstavu,
jak bude vysledny soubor zhruba velky v gommk CD nebo DVD disku, Custom size
umoziuje zadat konkrétni velikost, kterd neni dostupngiedchozi nabidce, a kofreé
"Target quality (in percentagércuje, jakou procentualni velikost bude mit vysledoybor

v poneru k originalu. Domnivam se, Ze nejpohaién volbou je prvni moznostPtedefined
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sizé a volba na 1 CD (700MB). Je to velikost dostaéeostra pro promitani, ovSem neni ani
piilis velka. V poslednim rantku Step 4 jsou uZ jen nepovinné volby pro blizStaeeni
kodeki, porru stran a zpracovani zvuku, které pro nezkuSeiv@tefe nema smysl &nit ze
standardniho nastaveni. Na spo¢hsti okna AGK je uz jen logovaci okno v lesdsti, kde
se vypisuji probihajici operace programu, a v ptza@si okna je poleJob queués rekolika
tlacitky nad nim.
Samotnd prace s programem se t&dy jednoduchou posloupnosti, jak jgejmé z
popisu programu:
1) V rameéku Step 1 vybereme soubor DVD, ktery budere/adt. Program pracuje
s daty na DVD, ovSem zpracovava pouze souboryfilbez menu a bonlusProto
musime najit spravny soubor obsahujici pouze filanto soubor maifponu .IFO a
podobny format jména: VTSislo ¢islo, napiklad tedy VTS 2 0.IFO, ovSem na
DVD disku je takovychto soubirvice a jejich¢isla se fizni. Pokud jsme fiedtim
prevedli podle tohoto navodu DVD na pevny disk, jénani souboru jednoduché,
sta&i zvolit soubor s nejnizSim druhydislem (prvnicislo je v tomto pipad stejné).
Pokud pevadime gimo z DVD, nebo z jehoipsné kopie, musime najit, které VTS
soubory maji nejvice se opakujicich stejnych mtviisel, a opt z nich vybrat to s
se provadi v druhétiddku ozn&eném jako Output file'.
2) V dalSim ramé&u ozn&ime zvukové a titulkové stopy, které maji byt v &aré
ukazce ptomny. Tento krok je mozné vynechat, pokud bylykowé stopy vybrany
uz @ kopirovani DVD pes program DVD Decrypter. Jestlize se na DVD nagjia
titulkové stopy, a ponechame je zde zaSkrtnutéobumplementovany nastalo do
vysledného obrazu.
3) Nasleduje Step 3 a Wbvelikosti vysledné ukazky.
4) Nyni je je& mozZné projit si rozBna nastaveni v rdmci Step 4, nebo zahdjit
prevod. K tomu fistoupime kliknutim na ttdtko "Add job' nad polem Job queug
které gida tento pevod do seznamu. Pokud chcentevgst vice filni za sebou,
vratime se v tento okamzik na bod 1) tohoto nawgipravime dalSi DVD. Pokud je
vSe fipraveno, stéi ozn&it ulohy v poli "Job queuékteré se maji fevest a kliknout

na tlaitko "Start'.
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PFi prvnim spus&ini tohoto pevodu je nutné odsouhlasit licem podminky programu
Virtual Dub, ktery vykonava atSinu operaci fgvodu DVD do avi. Tento program se da
stdhnout a pouzivat i samostgtje to oteveny program s licenci GNU GPL, takze se
dokonce nizZe i volre modifikovat, ale i kdyZ ma program mnohegisi moznosti nastaveni
a prace s videem nez program Windows Movie Makétteoém piSi niZze, jeho uZivatelské
prostedi a orientace vém uz vyZaduje znatedrhlubSi znalosti prace s digitalnim videem. V
tomto programu je mozné si po kliknuti néikaz 'Dub in progress v horni liS& zobrazit
kliknutim na 'Show status winddwokno s detaily fevodu, z nichZz nejzajim&éi je
samozejm¢ ukazatel celkového postupu. Pgkalika hodinach (hodhzalezi na vykonu PC a
velikosti vystupniho souboru) je filmigveden do formatu avi, se kterym uZ je mozné

pracovat ve sthacim programu Windows Movie Maker.

6.3.3 Prrevod internetovych videi do formatu avi

V této kapitole byla nazgana kromd prevedeni originalniho DVD do digitalniho
formatu jest jedna moznost, jak ziskatgaevsSim historické dobové zip — stazenim s
pomoci programu JDownloader ze streamovaciho ser¥eutube.com. Tato videa ovSem
obvykle byvaji ve formétu flv, a tudiz nepouZzitema stihacim programu Windows Movie
Maker, a proto je pteba pevést je do formatu avi, ve kterém se jiz daji@git. K tomuto
pievodu slouzi jednoduchy program Pazera Free FLXMb Converter. Tento program je
podobr jako ostatni programy uvedené v této kapitoleosf zdarma a v anglické verzi.

Vyhodou tohoto programu je, Ze se nemusi instélgya rozbaleni ho sta pouze
spustit. Po spu&ti je vidt, Ze program se sklada z velkého okna seznamuaitdmensich
rama s mhiznymi nastavenimi ve spodnasti okna. Tato nastaveni jsou vhodna spiSe pro
pokratilejsi uzivatele a pro standardni konverzigtdedovat jednoduchy postup:

1) V levém hornim rohu klikneme naditko "Add files a vybereme soubory, které

chceme konvertovat z formatu flv na forméat aviog?am podporuje zpracovani vice

souboti najednou.

2) Ri jednoduchém i@vodu neni pdeba zasahovat do nastaveni a proto rovnou

klikneme na tlaéitko v horni fialové li& "Convert. Program porérné rychle zpracuje

flv videa a uloZi je ve standardnim nastaveni gteghym jménem a do stejné slozky,

kde je originélni soubor, pouze seénpiipona z .flv na .avi.
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S takto vytvéenym souborem avi je uZ mozné bez omezeni pracoyabgramu

Windows Movie Maker.

6.4 Program Windows Movie Maker a editace souboru avi

Program Windows Movie Maker (zkrageWMM) je standardni satasti operanich
systéni Windows XP a Vista, iedevSim ve verzichHomé. V jinych verzich &chto
oper&nich systém, uréenych pedevSim do kancdi@d¢i podniki a oznaovanych jako
"Professionadl nebo ‘Bussiness nemusi byt program WMM standagdnainstalovan, ovSem
je mozné ho doinstalovat. Pod@bmeni nainstalovan ani v nejng$im operdnim systému
Windows 7. Nicmé# je mozné ho stdahnout a nainstalovat dofigtea to i na 64 bitove
systémy. Windows Movie Maker je jednoduchy prograanstihani videa, ktery je zdarma a
navic v &estirs. Distribuuje se pod licenci MS EULPAa v ramci jeho instalace ibe byt
ovérena legalnost pouzivaného opgridio systému od firmy Microsoft. Jeho velkou vyhodo
je jednouché a intuitivni prasdi.

Prostedi programu WMM je rozileno na gkolik oken, z nichz nejtSi prostor ve
stredu zabirda oknoKolekcé. V ném se zobrazuji nejetésti filma, které budeme editovat,
ale i dalSi materialy, kteréimeme pidat — napiklad obrazek nebo zvukovy soubor. Vpravo
od okna Kolekce je okno s nahledem klipu, se kterym pfgwacujeme. Ve spodriasti
programu je liSta se snimky a efekty, které budalrazeny ve vysledném klipu. Vlevo od
okna 'Kolekce se nachézi podoknd-ilmové ulohy, ve kterém prace s programendire:

1) V podokr "Filmové ulohy klikneme na import videa a vybereme soubor ke

zpracovani. Program & importovat film a automaticky ho ragdvat na scény,

které se zobrazi v oknkolekce. V tomto podoknje i moznost fidavat do jiz
importovaného filmuizné efekty a fedevsim titulky’

2) Poté, co se objevi jednotlivé scény filmu, vgdmee ty, které budeme @ebovat a

pretdhneme je na dolni liStu se snimky. Jednotlivénky zobrazené v okn'Kolekce

% Licence MS EULA neboli End-User License AgreemfemtMicrosoft Software je smlouva mezi koncovym
uzivatelem a firmou Microsoft opréujici ve &tSiné piipadi po odsouhlaseni této licence vyuzivat program
zdarma a bez omezeni, ale spotest Microsoft si vyhrazuje prava na specifické Zitiuprogrant, typicky pro
uzivatelem neautorizované odesilani chybovych hiasebo owtreni pravosti vyuzivaného opérdho systému.

997de jsou "titulky" pouZzity ve smyslu popisky obrazpise neZ jako klasickyeklad dialog.
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ovSem nejsou stejné jako jednotlivé scény obrgejich rozdleni je podmitno
vnitini strukturou formatu avi, je tedy vhodné zkontwalp zda jsou vybrané scény
opravdu kompletni. U &kterych avi soubdr program film na scény neroddje, je
proto nutné pozadované scény vyhledat v ramchoeldmu a to stejnym zjsobem,
jakym se upravuji jednotlivé scény.

3) Nyni se dostdvame k odstéan nepotebnychc¢asti scén. JednoduSe ve spodné list
vybereme scénu &gnou ke zkraceni a v okmahledu scénu spustime. V njjdtde
ma scéna kafit nebo zdinat, druhym tléitkem zprava ozridme rozaleni scény na
dwve casti a ve spodni li§thned odstranime nepebnoucast.

4) Program nabizi moZnogfigat mezi jednotlive&ésti vytvdeného videa i samostatné
obrazky nebo zvukovou stopu do pozadi, stgjko nejiizngjsi efekty fechodu mezi
jednotlivymi scénami. Efekty pro video @ephody mezi jednotlivymi scénami se
nachazeji v horni li8tpod polozkou Nastroje' a aplikuji se jednoduchymigtazenim
na misto mezi scénami v dolni #8tZvuk a obrazky serjalavaji podoba jako video,
pres levé okno Filmové ulohy a tlatitko "Importovat zvuk nebo hudhu
pripadré "Importovat obrazky

5) Pro editaci ukazky, ktera obsahujerré druhy multimedialnich soulipije nutné si

v dolni lis& prepnout tl&itko "Zobrazit casovou osti Zde jsou vidt raizné druhy
soubofi pouzité v ukazce a jednoduchyrrefahovanim mysi je mozné sladit obraz a
hudbu, pipadre jesSt pridavat do filmu popisky a titulky.

6) Zbyva jen zarecna kontrola vysledné ukazky a ulozereg levé okno filmové
nabidky.

Podle tohoto navodu je mozné jednodusevest film z DVD disku do digitalniho

formatu, se kterym se |épe pracuje, kdyz jefglmd vybrat z filmu jen dité scény nebo

ukazat vice scén ziznych filmi dohromady. StejhjednoduSe jako editace filmu Ize v

programu WMM vytvéet i jakési filmové prezentace podobné power peira Program

WMM také nabizi krord zde popisovanych efakijeS€ mnohé dalsi, jejichz pouziti e

zvysit vizualni pitazlivost zpracovavané prezentace nebo ukazkyisBejch funkci ovSem

neni gredmeétem této prace, nicmérprotozZe je program eském jazyce a nazvy jednotlivych

efekti jsou pondrné jednozn&né, neni rozsahlejSiho popisu ani zapbt a namisto toho

post&i jedno odpoledne vyp#mé experimentovanim s timto programem.
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7 Konkrétni navrhy prace s filmovymi ukazkami

V této kapitole bych radipdstavil gkteré navrhy, jak pouzit filmové ukazky ve
vyucéovani, aby bylo pro zaky vyovani djepisu atraktivejSi a nejednotvarné. V této
kapitole budu pouzivatipdevsSimit terminy v ne zcela obvyklém vyznamu. Termin scéma
filmu znamena sled zéhi nataenych v jednom prostdi, ovSem v této praci budu pojem
"scéna" pouzivat jako ozéeni Usek vystizenych z jednoho filmu procél prezentace. V
tomto pojeti se tedy nemusi filmova scéna aiieté Useky, i@devsim svou délkou,
shodovat. Tyto vysizené scény pak skladam do "ukazky", coz je jed@tkit soubor, ktery
je promitnut v hodi& a miZze obsahovat scény z vice filmA posledni termin "aktivita" zde
pouzivam jako ozrini Ukoli spjatych se sledovanim filmovych aplikaci, protdy&
ukazky by nersly byt Zakim promitany pouze "na podivani”, alélenby na & byt navazana
také dalStinnost.

Prace s filmovymi ukazkami je nutnym kompromisenmezimc¢asovym planem
vyucovani, detailnim pochopenim souvislosti v ramciélel filmu a autorskymi pravy.
Promitani celého filmu by bylo ve své podstatedlni pro plné pochopeni souvislosti a
udalosti zobrazenych ve filmu a v nasledné reftiBbd by bylo idealni v diskusi s zaky film
didakticky rozebrat. Tentoffpad ma ovSem &kolik Uskali. Jednak by tato situace byla
striktné vzato v rozporu s autorskym zakonem 121/2000 &lednak na ni nenitipbézné
vyuce ani zdaleka dostatélasu. EBZna vyw&ovaci hodina ma 45 minut, zatimcétSina
hollywoodskych filni ma trvani ke déma hodinam, takZze ani igZeni dvou vy&ovacich
hodin za sebe by neposkytlo dostatek prostoru kedmhti celého dila, a uzibec ne k jeho
nasledné analyze, kterou je vhodn#at bez delSich pauz, aby byl dojem z filmu v Zivé
pantti. Promitnuti celého filmu a jeho rozebrani by @ws bylo vybornou naplni
mimoskolniho krouzku, nicménz legalniho hlediska bychom nedmzapomenout na
vyjadieni souhlasu majitele autorskych prav, anebo vindeapipad se pokusit zajistit
dohodu s mistnim kinem na &@sna Skolni promitani. Zde uz ovSem nardzime n& dal
zadrhel, kterym je finami stranka projektu, kde by Zaci museli platit ysté@ do kina. DalSim
problematickym aspektem tohoto projektu je omégrokruh filmi, ze kterych mze kino
vybirat pro promitani. Soukroma osoba ma v tomiecihmnohem &Si moznosti nakupu a
vybéru filma. Podobny projekt i@sto funguje v prazském kinu Aero a jmenuje Bant

aktivre". Je zamdien na mediélni vychovu a nécvik kritického hodndcaninterpretace
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filma.' Jinou variantou by bylo, Ze by Zaci sami slediogtahy film @i televiznim vysilani
doma, a § ptisti hodirg by jeho rozboru byl &novan ukity prostor. OvSem tato varianta je
az @ili§ zavisla na ochéta moznostech jednotlivych Zakniciativné dany film sledovat, a
proto pongrné ¢asto selhava.

Pri popisu navrh jak pouzivat ukazky jsem se z&ihna obecny popis ukazky, jak by
méla byt vysta¥¢na a co je jejim cilem. Nasleduje dopgemni, jaké filmy vybirat na zaklad
jejich zanrového zazeni a z@ivodréni, pra: jsou zrovna tyto Zanry vhodné. V daigisti se
zan®iuji na casovou narénost ukazky, pcemz za kratkou ukazku povazuji ukazku trvajici
do peti minut, za stedreé dlouhou do deseti minut a za dlouhé jsou ¢amany ukazky trvajici
k patnacti minutdm. Je sanfepr¢ jasné, Ze toto roZkni je pouze orientai a zavisi na
délce scén v konkrétnim filmu. Totasové rozéleni ma naznat, kolik ¢asu je vhodné
ukazce a eventualnim naslednym aktivitagmowat v ramci vytovaci hodiny s tim, Ze
hranici patnacti minut povazuji za optimalni prorighi pozornosti Zak Posledni obecna
¢ast se zaobiradrimosem ukazky pro zaky, popisuje jaky je cil jejffromitani. Tato obecna
¢4st ma nazridt moznosti pro vybr konkrétniho filmu podle toho, s jakymi filmy jedty
pedagog seznamen. V posledsdisti gedstavované filmové aplikace je konkrétni navrh
ukazky z konkrétniho filmu. Tato poslediéist nize obsahovat také popis naslednych aktivit,
které se vazi k dané ukazce, v nichZz s$gerobjevit zminka, Zze zZaci vykonavagkieré ukoly
pro "peniz" nebo "minci". Toto je vztazeno na @dovaci model za drolfsi aktivity zaki v
hodirg, kte‘i namisto tradinich plusi dostavaji papirové katky s obrazkem mince (pro
kazdy r@nik je mince jina, najklad pro 6. tidy je tofimsky denar, pro 7. gros atd.) a z4 p
odevzdanych "minci" diteli Z4ci ziskavaji jediku za praci v hodi do Zakovské knizky.
Vyhodou tohoto systému jagrevsim menSi namost na vedeni zazname strany titele,
neba’ pocet "minci” si hlidaji sami Zaci. A nyni uz konkrétmavrhy konkrétnich filmovych

aplikaci.

7.1 Ilustracni ukazka

V této aktivig je filmova ukazka pouZzita jako "pouha” ilustraggkhadu, ke kterému

by mela pridat vizualni viem a pomoci zafixovat probiranodkia llustr&ni ukazka je

10 Kino Aerdonline]. [cit. 2012-04-13]. Dostupné http://www.kinoaero.cz/cz/static/aeroskeia/
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nejjednodussi pouziti filmu ve vyuce, nemusi vyXadaani Zadné specialni Upravy filmu,
wciteli stati pred hodinou nebodnem samostatné prace #akajit ve filmu pozadovanou
scénu a ve vhodny okamzik ji spustit. Diky tomut@ké spolu s vykladovou ukazkou
jednozné&né nejpouzivasSim typem prace s filmem ve wavani. llustréni ukazka nize
byt zangfena na izné sledované vjemy — udalosti, dobovou mdédu a yvykstorické
osobnosti apod. Své opodstath maji vSechna tato kritéria, a &kterych néasledujicich
navrzich aplikaci se odvolavam na filmové ukazley kserymi by ndli byt Zaci seznameni
praw v ramci sledovani ilustéaich ukazek.

Jako ilustrani ukazku nizeme pouzit filmy nejiznéjSich zani, negastji ale zZejmeé
sahneme po historickém, Zivotopisném nebo dobové@mla. Samoiejme se daji pouzit i
filmy jinych 2anf, zaleZi na jevu, ktery chceme ilustrovat.

Ukazky mohou mitiiznou délku, ovSem n&gstji by mély byt kratSiho razu. Poté se
ucitel mize obejit bez &tSi pipravy a editovani film, protoze prezentovana ukazka se&Ze
odehrat v ramci jedné, nebo s vyuzitim funkce "z v medialnim fehravai i vice scén v
ramci jednoho filmu. PouZivat by se tato metoddanvelmi ¢asto, protoZe ilustrovat se daji
nejen velké historické udalosti, ale take ildpd kazdodennost, kultura, portrét osobnosti
atd. Jedinym limitujicim faktorem krafrkonkrétnich pdeb pedagoga tize byt dostupnost
promitaciho vybaveni véebnéach.
vizualni podobou a budou schopni charakterizovay j& sledované ukazce aradit je do
SirSich souvislosti vykladu. Pokud se pro ilustiaukdzku pouziji dobové dokumenty, Zaci by
méli byt schopni identifikovat vyznamné historickéobsiosti a udélosti v nich zachycené.
Jinak je tato moznost pouziti filmové ukazky zeasyr Zaki spiSe pasivni a jejimcélem je

predevsim fixace jiz znamych fakt
7.1.1 Priklad: Ilustracni ukazka z filmu Johanka z Arku

Film: Johanka z Arku (Joan of Arc), Kanada 1999. Rehiestian Duguay.

Charakteristika filmu: Televizni historicky film zarffeny gedevSim na Zivot Johanky z

Arku za stoleté valkysasténs nat&eny i vCeské republice.

Délka ukazky: 2:14
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Popis ukazky: Tato ilustr&ni ukazka je zasftena na dobovou modu istiowkého
panovnického dvora a politicky souboj cirkevni aétské moci. Zobrazuje rozhovor
francouzského panovnika Karla VII. a jeho biskupaa¥nostech vybirani dani &lgném

vlivu cirkve.
Ro¢nik: 7., v rdmci diva o stedowké spolénosti.

PouZiti: Zaci by néli byt predem upozormi, aby si viimali nejen&e, ale také obkeni
herai. Ukazku lze pouzit v motivai, expozéni nebo fix&ni fazi vyuky. Po jejim zhlédnuti
by nm¢lo nasledovat kratké shrnuti ze strany ake kterém by spra¥ncharakterizovali
podstatu rozhovoru mezi panovnikem a biskupem, zpabav cem spd@ival vliv cirkve a jak
toho cirkev vyuzivala. Zaci by takénbyt schopni vlastnimi slovy sténé popsat dobovou
modu, a pokud zbude v hodidostatekasu, mohou sidktery odtv nakreslit do seSitu.

7.2 Vykladova ukadzka

Vykladova ukazka se ve v§ovacim procesu pouzivdqulevsim v expozni fazi, kdy
Zaci fijimaji nové informace. Nedta by zcela nahradit pedagogvyklad, nebo jiny zfisob,
jakym Zaci ziskaji dogljici informace aitdi si je do systému vyuky. Vykladova ukazka je
podobré jako ta ilustréni jednoduchda narfpravu, ¥tSinou postéi vybrat vhodny film a
scénu, proto je také velmsasto na Skolach vyuzivana.

Jako vykladové ukazky se primérpouzivaji dokumenty a dobové filmy. Vyuzit se
opét daji historické, Zivotopisné i jiné snimky, ovSedokumenty se svou logicky
uspdédanou strukturou, objektivnosticasto spolu s kratSi délkou stopaze oproti klasickym
filmam se k tomuto vyuziti vysloveémnabizeji. Také dobové filmy jsou vhodné jakdnp
zachyceni udalosti, ovSem mohou byt wWicenéré ovlivnéné dobovou naladou. Toho se da
ovSem v ukazce vyuzit, a po jejim zhlédnuti mohdu zéci jednoduchy ukolipvyprawt
udélost z pohledu "druhé strany".

U vykladovych ukazek sefippouziti dokument nabizi spiSe delSi trvani ukazky,
ovSem opt zalezi na druhu udalosti, kterou dokument zoleazuzalezi i na konkrétnim
snimku, ktery se rozhodneme pouzit. Jako specifitd@imenty se daji nazvat vysloen
Skolni filmy, které vznikly pimo za @elem promitani ve vyiovani, a proto trvaji 20-50
minut, aby se b vyuZiti prestavky daly promitnout celé. Wchto filma jsou velmic¢asto

otewené autorskeé licence pro Skoly, a tudiz jejich peténitani neporusuje autorsky zakon.
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Z pohledu zak je vykladova ukazka zattena na jejich schopnost pozérsiedovat a
extrahovat @lezita data. Zaci by po zhlédnuti ukazkylimbyt schopni popsat zékladni
historické udalosti, Zadit je do souvislosti znamych #epichoziho vykladu a popsat jejich
hlavni aktéry. Zaci si také osvojfijimani informaci z jiného zdroje, nez jeitelsky nebo
ucebnicovy vyklad. Je idezité i @i praci s dokumentarnimi filmy, které byéhp byt co
nejobjektivréjsi, vést Zaky k pochopeni, Ze i v tomto filmovéamii mize dojit ke zkresleni
informaci, a rozvijet tak jejich kritické mysleni.

7.2.1 Priklad: Vykladova ukazka z dokumentu Posledni den Pompeji

Film: Posledni den Pompeji (Pompeii: The Last Day), &dbkitanie, 2003. Rezie Peter

Nicholson

Charakteristika filmu: Tento televizni dokument britské televizni starB®C se zaré¥uje
na posledni den Pompejigal vybuchem sopky Vesuv. Je moderpracovan a funguje nejen
jako dokument, ale s vyuZzitim @itacovych animaci jako rekonstrukce udalosti, kterou

vypravi z pohledu &olika osob.
Délka ukazky: 25:35

Popis ukazky:V puvodni podoB byl dokument pro promitani v hodipiilis dlouhy, takka
padesat minut. ProtoZe fungoval také jako rekokstwdalosti, které v Pompejich probihaly
v den vybuchu Vesuvu, obsahoval také mnoho nadbybtd scén s ¢kolika vybranymi
osobnostmi, jejichz ostatky byly nalezeniyi prcheologickém gizkumu nEsta a jejichz
osudy poslednich hodin Zivota se &uttbkumentu pokusili zrekonstruovat. Tyto scényybyl
pii editaci ukazky vysthnuty, s vyjimkou scén zabyvajicich se osobnolatidStarsiho.

Roénik: 6., v rdmci diva Staroeky Rim.

Pouziti: Ukazka se prezentuje v exp&rzi fazi vywovaci hodiny, afblizuje zkazurimskych
Pompeji. Ukazka je po¥me dlouhd, a proto je od ZakryZadovana zvySena mira pozornosti.
K ukazce by Zaci #i dostat pracovni list, na kterém je zakladni dkntazek, které ukazka
zodpovida a jejichz odpedi by si Zaci ndli poznamenat. Mezi tyto otazky papredevsim:
kdy a jakym zfisobem byly Pompeje zfgny, jak se nazyva mfao rychle se pohybujicich
jedovatych sopmych plyni, kdo to byl Plinius StarSi a jakym igopbem zerrel, kdy byly
Pompeje objeveny, jaky maji vyznam pro historickédu, a podob& S pracovnim listem by
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se zaci nili kratce seznamitigd zah4jenim promitani. Po skeni ukazky zbude troci@asu

na rychlé zhodnoceni ukazky a kontrolu odfmbw pracovniho listu.

7.3 "Poznej osobnost"

DalSi ukazka uz vyZzadujeikladrgjSi pripravu, protoze je ptgba sesthat rekolik
filma do jednoho snimku. Tuto aplikaci je mozné pouéit/Sech rénicich na zakladni Skole,
ovSem je pdeba pro kazdy kmik pripravit ukazku zvla kvili rozdilnému mnoZzstvi
probrané latky v jednotlivych taicich. Je také nutné mezi jednotlivymi scénamngas
ozn&it prectl, aby bylo jasi uréeno, kde ukazka s jednou konkrétni osobnosinaaa kde
korci, a nedoSlo tak ke zmateni dake které scény maji koho hadat. Zsime se na scény,
ve kterych dinkuji historické osobnosti, pokud moZno v situgcinimi peve spjatych,
napiklad plamenny projev Adolfa Hitlera, kazani misiena Husa, zabiti Johna Kennedyho.
Osobnosti mZzeme volit podle tznych kritérii, nafpiklad podle historického obdobi
(napiklad osobnosti druhé &tove valky), podle typu osobnosti (voj&lci, panovnici,
vynalezci...), nebo pro opakovéni historickych osathbez konkréjSiho zadani, kdy je
"nejaktualijSi" osobnost limitovana pouze tim, jak daleko jssee dostali ve vyuce v
konkrétni tidé. Samozejm¢ je nutné vybirat filmové scény s ohledem na toa z@& s
konkrétnim filmem Zaci jiz setkali, nebo zda jeuaite ve scénnatolik jasna, Ze si ji dokazi
spojit s probiranou latkou. K ukéazce by si zadilinvzit papir nebo sesit, a ihned si
poznamenat osobnost, kterou poznaji. Zejménidpag delSihocasového rozfii obdobi, ve
kterych Zily prezentované osobnosti, se nabizi,ikioy Zaci osobnosti nejen identifikovali,
ale také sprawnchronologicky siadili. Po skogieni ukazky je mozné spravnost odgaiv
zkontrolovat ®kolika zpisoby, napiklad spolénou kontrolou, kontrolou ve dvojicich, nebo
poznamky niZze vybrat a zkontrolovatéitel (jak pro vSechny, takieba pro dobrovolniky,
ktefi usiluji o "minci" a podob¥). Pro dikladrgjSi opakovani znamych fakipak po této
ukazce je mozné zaky instruovat, aby k jednotlivysobnostem napsalgépinformaci typu:
kdy osobnost Zilaiim vynikla, jaky je jeji slavny citat, kde bojovaleajimavost kterou si o ni
Zak zapamatoval a podahrv zavislosti na obtiznosti ukazky a kritériichugiych @i jejim

sestavovani. V této poddinize tato aktivita fungovat jako mensi pisemna prace.
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Pro tuto ukazku je hlavnim kritériem zobrazenitguo osobnosti, proto je mozné
pouzit jakykoliv Zanr. ProtoZe se vybiraji scénymckymi atributy pro danou osobnost, jsou
tyto scény spiSe kratSiho razu, a proto neni abvfaldiraz kladen na &né podani
historickych souvislosti fiesahujicich ramec oné konkrétni scény. OvSéepmé nejlepsi
variantou je pro tuto aktivitu volit Zivotopisnylrfi, ktery je uz ze své podstaty na konkrétni
osobnost zacilen a tim nam poskytuestymoznosti vybru vhodné scény. Pro dvacaté stoleti
je opt vdéenym zdrojem autentickych scén také zanr dobovéhloufi u kterého navic
nehrozi zmateni Zakv rozpoznavani rozdilv oblasti historicka osobnost vs. herec, ktery ji
ztvamuje. V této aktivié je vhodné vyuzivat scény, které byly uz jednouibdkredstaveny v
ramci ilustr&nich nebo vykladovych ukazek. Jedna sedpvSim o hrané ukézky, ve kterych
pro zaky neni moznost odhalit dosud neznamou osthamiz se ndjklad setkali pouze na
obrazku v debnici.

Tuto aktivitu bych zgadil mezi kratSi, dopotwiji 4-5 zobrazenych osobnosti v
kratSich scénéach. Délka konkrétnich scén je Krggjich samotného vyou také jednim z
prostedki, jak korigovat narénost ukolu. Plati totiz, Zz&im delSi je scéna, tim vice
napowdnych podgta se v ni naléza.Pplanovani hodiny s touto ukazkou je také nutné
potitat s casem pdebnym na jeji vieSeni a fipadné dotazy. Celkem vidirdasovou
narainost této ukazkyip pouZiti jako opakovaci metody na deset mintitppuziti jako malé
pisemné prace s vyuZzitim vice scén a obfjiddentifikovatelnych osobnosti na maximéln
dvacet minut.

Z4&ci si v této ukazce osvojuji vieobecné znalogthamnych osobnosti z historie a
poznavaji je nejenifmo, jako v pipact autentickych zari, ale v ipadt zarazeni ukazek z
hranych filmi poznavaji osobnosti deduktivni metodou ze situmgeostedi, ve kterém je
dana osobnost zobrazena. Tato aktivita slouzi @gkakovaci cvieni, a v pipad vétSiho
mnoZstvi osobnosti Ziznych obdobi historie a v zadani uvedeného pozadaekspravne
chronologické z&zeni &échto osobnosti, si Zaci jejim prietnictvim upekuji schopnost
systematickéh#azeni zndmych dat, coz jéldzité zejména pro nizsidoiky.

7.3.1 Priklad: Ukazky osobnosti z dobovych dokumenti

Film: V této ukazce je pouzit v¥b z niznych dobovych zaznamdostupnych na serveru

www.youtube.com.
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Charakteristika filmu: Tato ukazka se zaffuje na vyznamné osobnosti druhé&teve
valky, predevSim na igdstavitele hlavnich stran na evropském bojistektemé vyznamné
generaly zachycené v autentickych &éloh. Konkréta se jedna o ukazky zobrazujici Adolfa
Hitlera,'®* Josifa Stalind%? Franklina D. Roosevelt?® Winstona Churchil®* a generaly

Pattona®® Eisenhowerd® a Rommeld®’
Délka trvani: 9:50

Popis ukazky:V ukazce jsou pouzityaizné zabry, u politickych osobnosti jsou tdquevsim
aryvky z jejich projew. V piipac general se jedna o kratké za&ty z propaganich filma a
dokument.. Protoze jde o dobové z#l, neni jejich kvalita filiS valna, a proto jsou v
pracovnim listu u jednotlivych osobnosti jako nafmay z&azeny i jejich statické portréty v
lepSi kvalit.

Roénik: 9., v ramci diva o druhé s§tové valce.

Pouziti: Tato ukazka je pouzita jako mensi opakovaci ##ti k ni dostanou nebo si sami
vytvoii pracovni list, rozéleny na sedm sloupica Sestadki. Do jednotlivych sloupit Zaci
dophiuji jména osobnosti, dfadki pak postup# povolani osobnosti, narodnostia \éci,
které si Zaci o osobnosti zapamatovali. Posléaliék slouzi jako bonusovy Ukol a Zaci @p n
doplni, které z uvedenych osobnosti se staly ngjmyiSpedstaviteli svych nardd Tento
posledni ukol si klade za ciligdevsSim to, aby si zZaci édomili, Zze Winston Churchill

formalre nebyl nejvyssi fedstavitel Velké Britanie, neBwladu nad Velkou Britanii st po

formalni strance v rukou kral, a také Ze americkgiegal Dwight Eisenhower se p@pdstal

191y outube.confonline]. [cit. 2012-04-20]. Dostupné z
<http://www.youtube.com/watch?v=0tG7Wal88dg&featusdated

192y outube.confonline]. [cit. 2012-04-20]. Dostupné z
<http://www.youtube.com/watch?v=LkeCrPE-aZoé&featuslated

193y outube.confonline]. [cit. 2012-04-20]. Dostupné z
<http://www.youtube.com/watch?v=IK8gY Gg0dkE &featurekated

194y outube.confonline]. [cit. 2012-04-20]. Dostupné z
<http://www.youtube.com/watch?v=SOQwa73KXbs&featusdated

195y outube.confonline]. [cit. 2012-04-20]. Dostupné z
<http://www.youtube.com/watch?v=uYnWXFTQkM&featurewrel>

1%y outube.confonline]. [cit. 2012-04-20]. Dostupné htp://www.youtube.com/watch?v=zfibkHImeag

197y outube.confonline]. [cit. 2012-04-20]. Dostupné z
<http://www.youtube.com/watch?v=0_ FZFjzirZM&featurefated
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americkym prezidentem (tento fakt Zaci budou znateferatu nebo ditelova vykladu,

piestoZe se tyka latky, ktera bude teprve probirana).

7.4 "Osudové" ukazky

Tato aktivita ma blizko k vykladové ukazce, ovSeproti ni je vyler filmua, se
kterymi pracuje, orientovan spiSe na klasickébghové snimky. Pro tuto aktivitu je totiz
vhodné vybrat film, ktery sleduje osudy jednotliveebo gjaké skupiny Bhem gevratnych
udalosti. Fiprava této ukazky je ovdem mnohem w@a&si, nez u vykladové, protoze je
nutné cely film peéliveé projit a zvazit, jaké jsou jeho kbivé scény. Tyto kiové scény pak
pouzijeme do ukazky tak, abyiyodni gibéh filmu zastal ramcow zachovan, ovSem byl
maximalré "zhusen". Tato aktivita nize byt pouZzita v expoani i fixaéni fazi vyuwovaciho
procesu, ovSemtauz je pouzita v kterékoliv z nich, vzdy je k nitfeba udlat prostor
minimalré pro diskusi, jegtlépe je vSak vypracovat jednoduchy pracovni listfaky. Je to
nezbytné pro spravnou &pou vazbu se Zaky, jako kontrola jejich poroZaomtomuto
zhuS€nému podani informaci.

Nejéastji vyuzivanym Zanrem pro tento druh ukazky je histoy valezny film. Tyto
filmy jsou velmi ¢asto koncipovany jako "pseudobiografie”, kdy slédgudy jednotlivce
nebo rjaké skupiny nafi¢ néjakym konfliktem fizného rozsahu, od jedné bitvy az po celé
valky. Téchto filma je celafada a i dnes jsou pamé oblibené, pestoze doba jejich nejtsi
popularity, kterd v nedavné minulosti vrcholila &l pa@atku jednadvacatého stoleti v

souvislosti s filmem Zachraite vojina Ryang'®®

a predtim zejména v 80. letech dvacéatého
stoleti BGhem maodni viny vakenych filma z prostedi boji ve Vietnamu, prozatim ustoupila
do pozadi. Dokumentarni filmy maji pro tuto ukazkochu mensi vyznam, protoZe jejich
déjova linka je ¥tSinou upozagha ve prosgch informa&ni hodnoty. OvSem v poslednich
letech se objevuji dokumentyigaevsSim z produkce britské televizni stanice BB€ré&se
svym zpracovanim velmitgplizuji klasickému filmu, od #&oz se liSi snad jenfipdanym
komentd&em hlasatele.

Casova narénost této aktivity je poIné znasna, pro samotnou ukézku povazuiji za

horni hranici délku do 15 minut. Dal&st hodiny ovSem musi by&movana rozboru ukazky

198/ anglickém originaléSaving Private RyanUSA 1998. ReZie Steven Spielberg.
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a pracovniho listu, takZze v zavislosti na slozZitggtdlozené ukazky tife celkovycas
straveny touto aktivitou dosahnout 30-45 minut.

Tato ukazka klade velkyudaz na sougedinou pozornost Zdka jejich schopnost
porozungt zhustnému gibéhu, ktery je jim pedkladan. Rlezitym faktorem g porozunéni
této ukazce je schopnost dbpvat souvislosti, které nejsou v ukazce zobrazeiy, bylo
mozné cely fibéh zasadit do SirSiho kontextu. Z tohotorddu neni tato ukazkaitis vhodna
pro nizsi r@éniky, nebo tidy, které jed&t na vyhodnocovani ukazek nejsou zvyklé. Jako i u
ostatnich ukazek, je i u tetaldzité zaky pedem seznamit s otazkami, na které se buiel u

ptat, a upozornit na jevy, kterych si maji Za@gnostg vSimat.

7.4.1 Priklad: "Osudova" ukazka z filmu Tmavomodry svét
Film: Tmavomodry sit, Ceska republika 2001. Rezie Jart@k

Charakteristika filmu: Historicky film zamysleny jako poctéeskym letém v RAF za
druhé s¥tové valky sleduje osudy fiktivniho letce FrantiSREmy a jeho fatel v Anglii a

kratce po navratu do osvobozené vlasti, kde jspadesatych letech perzekuovani.
Délka ukazky: 9:31

Popis ukazky: Ukazka se sestava zkolika scén a naziaje vyvoj v Ceskoslovensku v
letech 1939-45. zZ@na oznamenim o okupaci, pokuge zaboremcs. letis€, kde hlavni
hrdina pisobi, nasleduje vycvik leicv Anglii a vzduSna bitva, a na zfavoSeteni hlavniho
hrdiny v komunistickém lagru 2pv Ceskoslovensku v padesétych letech.

Ro¢nik: 9., v ramci vyukyeskych djin za druhé sitove valky.

Pouziti: Ukadzka se promitne na ¢giku hodiny v motiveni fazi vyuky, avSak slouzi take
jako opakovani jiz probrané latkyss. zahraninim odboji a nasich letcich v Anglii. Zaci jsou
pied spudnim ukazky instruovani, aby sildli pozndmky mezi jednotlivymi scénami, ke
kterym historickym udalostem se promitnuté scérgalyd Po skodeni ukazky maji za ukol v
ramci spoléného zopakovani rekonstruovat, v jakém sledu zaws8ly udalosti naziané v
ukéazce s dopbnim vynechanych udéalosti. Zaci se zamysli naisapem, jakym se hrdina
ukézky mohl dostat £SR do Velké Britanie, ptobyl nutny ogtovny vycvik ¢s. letd v
Anglii, pro¢ hlavni hrdina skotil ve vézeni po navratu z valky atd., a na tyto otazky Zaci

odpovi.
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7.5 "Pod vlivem ideologie”

Béhem dvacétého stoleti se na naSem Uzemiidgdg dva totalitni rezimy s odliSnymi
ideologiemi — nacistickou a komunistickou, coz bylanreflektovat i ukazka. S nacistickou
ideologii se dnes Zaci mohou v originalni potidetkat v televizi pouze vyjintaé a s
paticnym komentéem v rdmci historickych dokumentPresto je dlezité s ni Zaky seznamit
prostednictvim kratké ukézky demonstrujictepevsim militarizaci ¥#mecké spolénosti a
ideal arijského vojaka. Tyto ukazky na rozdil odnski vysloverg antisemitskych totiz
nepotebuji k porozumni pxilis mluveného slova. iBstoZe je na internetu mozné nalézt
takovychto dobovych z&hi pomerné mnoho, tyto snimky se zcela pochopitehrevyskytuji
v ¢eském dabingu a vestgine pripadi ani sc¢eskymi titulky a Z4ci tedy mohou narazit na
jazykovou bariéru. V fipackt komunistické ideologie je situace s filmovym maikm
mnohem lepsSi, nels@ropagandisticky lashych material vzniklo i v ¢eském jazyce vice nez
dost. Pro demonstrovani vlivu komunistické ideabogia Wzny Zivot se mZe vyuZzit
napiklad reklama, ale tyto znaky lze nalézt také vaukach z té doby, mezi které fat
pohadka "Py3Sna princezna". Tytoéddeologické ukazky, nacisticka a komunisticka, moh
byt pouzity kazda sama o solale také zarove spole&ne, aby vynikly jejich spoléné a
rozdilné rysy. Variantou této aktivity je pouzifce nez jen dvou ukazek a dat za ukolipak
vybrat, ktera ukazka byla do jaké miry ideologickyanipulovana, a zda byla promitnuta
ukazka zcela apolitickd. V tomtofiipact by ani jazykova bariéra u émeckych
propagandistickych snindk nebyla na Skodu, netiojen poslouzi k ilustraci dinnosti
propagandy v rodném a naopak cizim jazyce. Dal$ani@u je zadani ukolu, ve kterém Zaci
urcuji, ke které ideologii jednotlivé ukazky p#y a zaroves sva rozhodnuti Zovodiuji v
diskusi. K vyuziti &chto ukazek jereba pistupovat opatr& a s nalezitym vykladem, jakych
zlo¢ina se oba rezimy dopustily.

Zanrow je v této ukazce vhodné pouzfedevsim dobové materialy, ale vyuZiti maji i
filmy ostatnich zan, které vznikly v dané d@ba nesou stopy ideologie. Zejména u film
vzniklych v obdobi komunismu je ideologické zabaivena jedné stran takika
vSudygitomné (nafiklad osloveni "soudruhu”, odkazovani na stranielparat p reSeni
témei kazdého problému apod.), na straltuhé ovSem ne v kazdém filmu je toto na prvni
pohled patrné, ndfklad v tak na prvni pohled apolitickém Zanru jakyenjiz zmiovana
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pohadkova tvorba. Jednim z kritérifi prybéru scén do ukazky by mohlo byt, krém
zminovaného soudobého obrazu spalesti a nenapadného vlivu propagandy i tam, kde pro
ni na prvni pohled neni prostor, také kritériumtdnigké manipulace, jak ideova propaganda
pretvaela historii k obrazu svému.

V pripact této aktivity secasova narénost stanovuje velmi obtiznnavazuje na ni
totiz krom# ukdzky samotné taki@da dopiujicich aktivit a pibuznych témat, o kterych se
musime rozhodnout, zda mame dostatek prostorujich jrobrani v hodi& déjepisu, nebo
zda je lepSi se tomuto témattnevat v ramci jinéhoiedmetu. Pro ukazku jako takovou plati
zminované obecné pravidlo, Ze délka jedné ukazky, keergabita informacemi a zaci s ni
museji dale pracovat, by segla pohybovat kolem 15 minut, aby byla zajita nejvysSi
moZzna mira soustdinosti Zaki. Pxi vyuziti konfront&niho stylu, kdy budou v ramci jedné
hodiny k posouzeni spdaleych a rozdilnych vlastnosti prezentovany ukazkylmobi
nacismu i komunismu, by #y byt obé ukazky bd’ zkraceny natolik, aby @dohromady
trvaly maximalg 20 minut, nebo jetlépe aby mezi hibyla z&azena pestavka, kdy Zaci
analyzuji charakteristické znaky prvni ukazkyediim nez se promitne ukézka druha.
Nasledna diskuse a dapljici aktivity maji kwili svému vyznamu a aktualnimu upseni
potencial, aby se staly né&em hned #kolika vyuovacich hodin, protoZze se ovSem tyto
nasledné aktivity daji snadno pouzit i v jinycleqnetech jako je obanska nebo medialni
vychova, zalezZi tak n&asovych moznostech v konkréttidé. Presto se domnivam, Ze i v
déjepisu by se tématu propagandglanv ramci vyuky moderniché&dn minimalre jedna
vyucovaci hodina gnovat.

Tato aktivita je pro zaky idezitd nejen v kontextué&kpisu, ale také jako soast
prifezoveho tématu Mediélni vychova. Po analyzéem spe@iva ideologickd manipulace v
ukazkach,cemu ngla slouzit a jakd jsou rizika jednostranného, ki zabarveného
ziskavani informaci, se totiz nabizi "odrazovysiek” do pedn¥tu oktanska vychova. V
tomto gredmetu je vice prostoru vést diskusi na téma jesthla@jpropaganda nas owvliyje i
dnes, zda se reklamai#e oznéit za jakousi formu propagandy, jak v za@anformaci
rozliSit zpravy objektivni a neobjektivni a podébDiky svému propojeni s aktualninindm
Vv souwasném s¥te kolem zak je tato aplikace izjm¢ nejvice prakticka, atpdevSim na
hodiré obtanské vychovy (pokud Skola nema specialfgdp®t medialni vychova) by se

méla nalezit rozvinout a prodiskutovat.
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7.5.1 Priklad: Ukazka z filmu PySna princezna
Film: Py3na princezn& eskoslovensko 1952. ReZieBmj Zeman.

Charakteristika filmu: Pohadka o pySné princeézre FRilno¢niho kralovstvi a krali

Miroslavovi ze sousedniho kralovstvi, kterého $iamec princezna vezme za muZze.
Délka ukazky: 7:55

Popis ukazky: V ukdzce se objevujeékolik scén s kralem Miroslavem a bezejmennym
Sevcem, kterého potka. V prvni sé¢ga p'edveden vztah krale Miroslava reprezentujiciho "to
spravné" kralovstvi k vlastnim portéé, ve kterém pouze (socialisticky) realisticka bar
ma narok na existenci, jind se musi spalit. Drud&na ukazuje uz svym hré&nim kamenem,
které kralovstvi je dobré a Spatné, a jednomnat tohoto rozéleni reprezentuje i postava
Sevce, ktery si chodi zazpivat do Miroslavova krétei, jelikoZz v jeho vlastnim je to
zakazano. Prohnilost systémilidéniho kralovstvi ukazuji také jeho wisi dani, ktéi
piipominaji spiSe bandity nez kralovskiedniky. V nasledujici scérsi kral a Svec vyrni
Saty, aby se v posledni s¢é&movu potkali a kral uvig, jak jeho panské Saty Sevce zkazily a
rozhodne se mu "domluvit" s pouzitim mirného nasiby se vratil k poctivé praci. J&st
predtim je ovSem ve scé&wv mlyné nazngeno, Ze kral sam i s "napravenou” princeznou se

fyzické prace neboji, a neobava se ani porusingpaikon zakazujici 2p.

Roénik: 9., fi vyuce o pounorové spaleosti a upeitovani komunistického rezimu @SR
béhem padesétych let.

Pouziti: Tato ukazka do dité miry pini ilustr&ni alohu k jiz probrané latce o spéotesti v
Ceskoslovensku padesatych let a znacich komunistié@logie. Zakm je promitnuta v
ramci opakovani, ovSem je od nich vyZadovano hledézngenych jewi podporujicich
komunistickou ideologii. Na tuto ukdzku navazujeeciia diskuse o vlivu komunistické

ideologie na vSedni zZivot ¢ani, potazmo o vlivu jakékoliv ideologie n&iny Zivot.

7.6 Filmova historie

Tato aktivita je volitelna a vyuzije se ve vyugmkud se titel rozhodne z@adit do
vyucovani také djiny filmu, napiklad v rdmci djin védy a techniky ve 20. stoleti nebo

béhem nepovinného &kpisného semirté, pokud takovy na Skole funguje. Ukazka ma v
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zasad dw¢ podoby — ilustreéni, kdy dophuje vyklad o djinach filmu a poskytuje Z&kn
piedstavu o tom, jak sedmila vizuélni, zvukova i formalni stranka filmu. Wrou variantou
jsou "puzzle", kde jsou ukazky z filinz jednotlivych pedstavenych filmovych obdobi
zpiehazeny. Tato druhéast, samazjm¢ patiéné zjednodusSena, se tXe pouZit i ve
standardni hodihvénované ¥dé a technice 20. stoleti jako jednoducha motivaceoito
piipact ukdzka obsahuje pouze z&kladni, snadno rozpomBaggény — scénu zZmého
filmu, ze zvukového filmu, z barevného filmu a lorfu s digitalnimi triky.

V pripadt této ukazky se vysloveémabizi opustit tradni Zanry vyuzivané v ukazkach
pro cgjepis a nebat se vyuzit nédad sci-fi Zanru, ve kterém krasrvyniknout trikove
vyucovaciho procesu velmi snadno vyuzit.

Pokud se tato ukazka vyuzije nacatku hodiny jako motivace kéfinam wdy a
techniky, nenila by gesahnout 10 minut, optimalnich je 5-7 minut. V torptipac neni
nutny nijak zvlag dlouhy rozbor ukazky, postakratké spoléné chronologické gazeni
scen.

Protoze se jedna jen o kratké motiviacviceni na zs&atku hodiny, neni pétba
vytvéret pro zaky Zzadné specialni ukoly, ani fegem seznamovat s cilem sledovani ukazky.
Pouze jeitba vést Zaky k respektovani pravidel komunikacsgolené kontrole. V ramci
spol&né kontroly by Zaci také &h byt schopni zdvodnit, pr& se domnivaji, Ze dana scéna

pati tam, kam ji z&adili.

7.6.1 Priklad: Ukazky z filmové historie

Filmy: Prijezd vlaku na nadrazi La Ciotat (L'arrivée d'uairtren gare de La Ciotefyancie
1895. ReZie Luis Lumiére’” Metropolis (Metropolis), Mmecko 1927. ReZie Fritz Laritf:
Zpivani v desti (Singin” in the Rain), USA 1952.7ReGene Kelly, Stanley Donéf;
Hvézdné valky Epizoda Il (Star Wars Episode Ill), U8B05, ReZie George Lucas.

Délka ukazky: 9:34

19y outube.confonline]. [cit. 2012-04-20]. Dostupné htp://www.youtube.com/watch?v=RjtXXypztyw
10y outube.confonline]. [cit. 2012-04-20]. Dostupné htp://www.youtube.com/watch?v=GzINI3auSe0
"1youtube.confonline]. [cit. 2012-04-20]. Dostupné hip://www.youtube.com/watch?v=p7QL46cK 788
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Popis ukazky: Tato ukazka se sklada zkolika kratkych scén, demonstrujicich vyvoj filmu
od nejstarsich film zachycujicich vSedni¢ei pres rfmy film a film se zvukovou stopou az
po soudoba dila vyt¥ena s pomoci digitalnich eféktObsahuje jeden z prvnich kratkych
filmta, znamé hudebniislo a pro srovnani technologického vyvoje @eény ze sci-fi film

vzdalenych od sebe sedmdesat osm let.
Roénik: 9., v rdmci diva o technickém pokroku ve dvacatém stoleti.

Pouziti: Tato kratka aktivita se vyuzZije na q&ku hodiny v motivéni fazi vywovaciho
procesu. Zakm je pedemieteno pouze to, Ze v ukazce jsou scény z chronolébiwk
hlediska zpehdzeny a maji je za ukol sprévmaadit. Po zhlédnuti ukazky se provede
spole&na kontrola, Zaci Zovodni, podleteho scény sadili a hadaji, co bude tématem hodiny.
Muze také navazovat kratka diskuse o vyznamu médikaologii v modernim st&.

7.7 "Co je Spatné?”

Tato aktivita mifi porékud jinym snérem nez zbylé. Namisto toho, aby &éaksvou
ilustraéni funkci pomahala vytud si spravné zairy, tak ma naopak za ukol ukézat Spatné
souvislosti, které se mohou ve filmech vyskytowdé tedy podobné vychodisko jako ukazka
"Pod vlivem ideologiea stejr tak ma velmi uzky vztah k Medialni vychovOd gedchozi
ukazky se ovsem lisi ve vabilmu a zpisobu prace zak Strukturou vypada ukazka steéjn
jako ilustra&ni, sklada se z jedné a vice scén z jednoho filnmiiipact vhodre zvolené scény
se i tato ukazka obejde bez filmovéhtirat. Na z&atku jsou také Z4ci instruovarieho si
maji vSimat, avSak tentokrat by se€linzamefit na historické nefesnosti. Nkterym zZakm
muze tato ukazkaysobit potize, proto musi byt scény v ukazcéipé zvolené tak, aby bylo
zejména mladSim Zékn zcela jasné, na co se maji zZ#itna co posoudit. Cilem této ukazky
ma byt vedeni Zdkke kritickému rozliSovani reality historické a filmové, kterd se jako
historicka pouze jevi.

Pro tuto aktivitu jsou jako &kané mnohé hollywoodské "historické" a dobrodruzné
filmy, v nichZ je historické prostdi pouze kulisou a skutea historicka fakta a realie jsou
vyuzity pouze velice okrajav Tyto filmy ovS8em maji pogrné znany popularizéni
potencial, protoZe je v nich o t@téi diraz kladen na znamé herce, poutaifpdh, vizualni

zpracovani nebo moderni hudbu. Tento druhtfijgem zvolil z toho dvodu, Ze pestoze
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kazdy historicky film je do wité miry manipulaci s historickymi fakty, u tohadeuhu filma
se jednd aZ o historickou dezinformaci, kter@Zzen nekriticky smyslejici &sky divak
podlehnout.

Casova narénost této ukazky je spise mensigsmouze kratké scény a néné neni
ani celkové zhodnoceni ukazky, kterécgtarovést ustéh Tato ukazka rive byt zéazovana
pongrné ¢asto a ve vsech &nicich, s pihlédnutim ke konkrétnim specifitn a ¥ku dané
tiidy.

Jak bylo nazngeno vySe, tato aktivita margdevsim podporovat kritické mysleni
Zala, aby se tili nepiejimat prezentovana fakta beemysleni nad nimi. Jeji zhodnoceni je
ponerné kratké a zejména vifpadt ukazek pro Sesté&idy jednoduché, proto jeaba dbat

také na to, aby Zackipspole&né kontrole dodrzovali pravidla komunikace.

7.7.1 Priklad: Ukazka "Co je Spatné” z filmu Pribéh rytire.
Film: Pribéh rytite (A Knight's Tale), USA 2001. Rezie Briand Helgela

Charakteristika filmu: Dobrodruzny film z modegh pojatého sedowkého prostedi o
neurozeném mladikovi, kterygustira, Ze je urozenym rigin a snazi se na turnajich ziskat

slavu.
Délka ukazky: 5:04

Popis ukazky: V ukazce je zobrazerriphod hlavniho hrdiny na slavnost, rozhovor s hiavn

Zenskou hrdinkou a nasledny tanec s ni.
Ro¢nik: 7., @i probirani stedowké spol€nosti a kultury.

Pouziti: Tato ukazka se pouzije hodinu poté, co jsou Zmm&meni se dowkou kulturou

a predevsSim gedovkou médou. Promitne se nagatku hodiny, jako "opakovani" minulého
udiva. Zaci maji za Ukol ukézku pozérsledovat a viimat sit@devsim obkeni, &es,
liceni a moderniho tance, které se vieddwku neobjevovaly. Po promitnuti ukazky a
odhaleni &chto hlavnich nedostaitkmaji Zaci za ukol popsat, jak byedowka hostina réla
vypadat spravh
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7.8 "Odkud pochdazim?"

Jednim z pitezovych témat, kterd se v rdmci kurikularni reforpnglinaji mezi vice
piedmety, je i Multikulturni vychova, ke které se vazenasledujici aktivita. Jeji podstata
spaiva v tom, Ze si pedagogipravi scény z &kolika zahraninich filma, které se zabyvaji
déjinami vlastniho naroda. Vyb zen pavodu €chto filma je wec individualniho vykru
pokud ma ditel tu moznost. Tyto vygthané filmové scény jsou pak ugpdany v ukazce tak,
aby bylo jasné jejich odteni. Scény nemusi nutrbyt ze stejného obdobi, protoze je zde
otazka dostupnosti takovychto zahtamich filma u nas, ale bylo by to vhods8i pro gimé
srovnani. Oproti &n¢ uplafiované praxi v praci s ukazkami v tomtéigad doporwu;ji
ponechat fivodni jazykovou stopu, kteratibe poslouzit jako velka napéda. V gipack této
ukazky nemusi byt velkym problémem ani anglické mgbbec zadné titulky. Cilem této
ukazky ma totiz byt fedevsSim seznameni Zals historickou filmovou tvorboutenych
narodi, a to etrg toho, jak ktery jazyk zni. Kro#toho je na této ukazce mozné prezentovat
odliSné zvyky a médu v cizich zemich, coz vynikpiedevSim pokud je do ukazkyiaaena
také jedna historicka scérského pvodu. Variantou hragici s ukazkou Pod vlivem
ideologi¢' by bylo vyuziti dvou filmi z miznych zemi, zabyvajicich se stejnou udalosti s
rozdilnym uhlem pohledu. U této varianty ovSeniilkpatiichému vyzgni, které vyzaduje
delSi promitané Useky pro lepSi porozaifrzobrazovanym udalostem, Zné& stoupéatasova
nara:nost a v BzZné hodig se na ni prawpodobré nedostane.

Zanrow tato ukazka vychaziredevsim z historickych a dobrodruznych filnv tomto
piipadt nejsou k pouziti fliS vhodné klasickeé @episné dokumenty, protoZze se z#uji na
podstatu problému ai@davani informaci, ne na stylizaci vlastnicird Podobr jako v
piipact ukéazky 'Filmova historié je i u této mozne, aby forma &dni prevazila nad jeho
obsahem.

Tato ukadzkatasow spada naielom kratké a gedré dlouhé, zalezi na gtu filmag,
které se titel rozhodne do ukazky zadit, a délce jednotlivych scén. Po samotné ukéyce
méla nasledovat kratka kontrola, ze které 2ekterd ukazka pochazi a podieho to Zaci
poznali. Giraz by ngl byt kladen nejen na jazyk, ale na konkrétni nédoe elementy, jako

jsou napiklad typické kostymni prvky nebo zobrazené udalost
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Z pohledu Zak je tato ukazka fgdevSim seznameni se se zalr@nhistorickou
tvorbou neamerické produkce, dobovou médou a jamykiich kultur. Zaci by i byt
schopni zdvodnit, pr& ukazku pifadili k té které zemi a také vystihnout
nejcharakteristit¢jSi rozdily mezi kulturou a udalostmi zobrazenymjednotlivych scénach

ukazky a mezi obdobnymi udalostmi a kulturotegkych zemich ve zhruba stejné ¢&ob

7.8.1 Priklad: Ukazka srovnavajici zahrani¢ni filmy ruského,

indického, ¢cinského a japonského ptivodu.

Filmy: 1612: Kronika smutnycktasi (1612: Chroniki smutnogo vremeni), Rusko 2007.
Rezie Vladimir Khotilenko.; Jodhaa Akbar, Indie 30®Rezie Ashutosh Gowariker.; Krvavé
pokeZi (Cch’pi), Cina 2008. ReZie John Woo; Sedm saniurg@hichinin no samurai),
Japonsko 1954. Rezie Akira Kurosawa.

Charakteristika film &: Tato nesouroda s filmi z viznych zemi ma za ukol seznamit zaky
s tim, jak tyto narody vidi a zobrazuji svou histoProto se ¥tSina vybranych film
odehravé ve stejném obdobi zhruba mezi Sestnactyedranactym stoletim a ve vybranych
scénach je kladenudaz na typicka specifika nejen historickych udélostle také na
specifické filmové cini jednotlivych néarod. Proto jsou vybrané scény v originalnich
jazycich s titulky, aby byli Zaci v ramci multikulini vychovy seznameni také s tim, jak tyto

exotické jazyky zni.
Délka: 12:18

Popis ukazky: V této aplikaci je kladentstaz na poznavani cizich jazyla kultury, proto
vybrané scény nemaji zadny spojovaci prvek. V peg@r je narodg zapaleny proslov
ruského knizete burcujiciho lid pro boj proti PolskfaleSnym cam. Ve druhé pak japonsky
souboj dvou samunaj v imz je kladen tiraz na osobni rozvahu a klid. Naopak v nasleduijici
scérk je zruSeni naboZensky netolerantnino zadkona msigyral panovnikem v Indii a
nasledna bollywoodska taitd reakce jeho hinduistickych poddanych. &#&ma scéna
¢inského filmu je odletovaci a prezentuje zapas ve "fotbalu" upexstobrovské armady a

vyuziti asijskych bojovych udmi i v tomto sportu.

Ro¢nik: 7. -8., v rdmci tiva o cjinach Dalného vychodu
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Pouziti: Tato ukadzka ma zakygdevsim motivovat a obohatit v ro¥imSeobecnych znalosti,
nikoliv konkrétnich historickych fak{ proto mize byt i ve vy3Sim kmiku z&azena v
hrawjSi podol&, kdy Zaci newdi, ze které zetkonkrétni scéna pochazi a maji za ukol to
uhadnout. Podléasovych moznosti je vhodné po prvnim iieepSovaném promitnuti ukazku
pustit znovu, tentokrat se zastavovanim obrazu mekod&em, ktery zaky navede k

identifikovani rekterych typickych znak

7.9 Tvorba vlastniho filmu

Tato aktivita je navrhem na dlouhodgd multipredmétovy Zakovsky projekt, v jehoz
ramci by si zaci vyzkouSeli nag@ni vlastniho historického filmu. V dnesni dojiz neni
problém mjcit si do vywovani digitalni kameru a nahrat vlastnifgah. Tato aplikace svym
rozsahem zrié prevysuje djepisné vydovani, a je proto p&tba dosadhnout spoluprace i s
dalSimi pedagogy, ipdevsim obanské nebo rodinné vychovyeského jazyka a vytvarné
vychovy. Zaci by si rdi sami promyslet a zvolit naeh filmu, vypracovat scértarozalit
tlohy v ramci Stabu i heiic vyrobit kulisy atd. s tim, Ze tyto dil tkoly budou sotasti
raiznych hodin. V obanské vycho¥ je prostor pro proc¥eni komunikénich dovednosti v
ramci vedeni diskuse, ve které se rozhodnou jedgotlikoly Zaki. Psani sceéria k
Zzakovskému filmu bude sauinim slohovym cwienim v hodig ceského jazyka, kdeZzto
vyroba kulis bude probihat v rdmci vytvarné vychoS8amozejmosti je, Ze jednotlividitelé
budou fungovat jako koordin&ica radci, pedevsim pak ditel déjepisu, pod jehoZ z4stitou
film vznikne. Vysledny film se pak promitne pro $jggiky i rodte v ramci nap
projektoveho dne.

Projekt je to opravdu dlouhodoby, zejména co &e Wjroby a pipravy kulis a lokace
vhodnych natéecich prostor, a klade na Zaky, resp. jejich g@divySené finatni i casové
naroky, coz mze byt jednou z jeho hlavnich slabin. Jinoiwe byt nedostupnost technickych
prostedki, nebo neochota kolégi vedeni Skoly poust se do podolirozsahlého projektu.
Kvili své délce, kterd aZe dosahnout i celého pololeti, také zkomplikujekuni plany v
zainteresovanychipdmétech. Resto se domnivam, Ze pro jehibnps Zzakm, ktai dostanou
moznost realizovat svéigdstavy a dosahnout vyslédklastni praci, se projekt rozhadn

vyplati.
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Zavér

Ve své praci jsem se snazil nastinit, jakymisgiem je mozné pracovat s
nedokumentarnim filmem ve w§ovani. Tento druh filmu ma totiz pro Zaky zng
motivatni potencial a ozvlastje jednotvarné &episné vydovani. Naznél jsem, nejen z
jakych odbornych didaktickych souvislosti metodafigani filmovych ukazek ve v¢ovani
vychazi, ale také kritéria, jez byém napomoci f vybéru konkrétniho filmu do ukazky
podle jeho Zanru a zhodnoceni obsahu. Zabyval jsentéZ legislativni problematikou a
ziskavani zdkonem povolenych metod pro pouktitb ukazek ve vytovani.

V praktické ¢asti jsem posléze sestavil jednoduchy a podrobmpddjak krok za
krokem zkopirovat film v DVD formatu arevést ho na vice rozgény format avi, ktery je z
hlediska vyrobé softwaru podporovaisi. Nasledoval navod, jak konkrétrformat avi
editovat po technické strdnce, a v posledni kapitplo strdnce formalni, tj. jakym igobem
rizné druhy ukazek pouZivat, a jejich konkrétiiklady. Bohuzel jsem byl ip tvorbe
konkrétnich pikladi ukazek limitovan rozsahem své filmotéky originémifilma, ktera
nebyla budovana s ohledem na pedagogické vyuziiyuee, a proto jsouifklady ukazek z
pohledu jednotlivych riniki na zakladni Skole velmi nerovnémeé rozdilené. Prav z
tohoto divodu je velkatast mé prace&novana obecnému popisu jednotlivych ukazek, aby
bylo mozné tyto aplikace vyuzit i v dalSichémécich a s jinymi filmy nez i, které jsem
uved|, podle konkrétnich moznosti filmotéky jedigtth pedagodg.

Na za¢r musim je&t podotknout, Ze v této praci jsem z velkésti vychazel z
vlastnich zkuSenosti s praci uznych programech a obecnymi git@¢ovymi znalostmi.
Stejre tak i @i navrhu aplikaci filmovych ukazek jsem vychazeékgevsim z vlastniho
tvarciho mysleni. Postupy popsanécasti wnované pevodu a editaci filmu vaznych
programech jsem sam vyuzikippiipraw prikladovych ukézek, nicménje mozné, Ze na
rozdilnych pd@itacovych sestavach nebude mozZné postup dodrzet, pratezvyskytne v
nékterém programu chyba. V tomtdipad doporiuji aktualizovat program na nejngsi
verzi a postup znovu vyzkouSetii Ronkrétnim pouziti &které z navrhovanych ukazek je
mozné, Ze mnou navrhované filmové aplikace budeégizptsobit konkrétnimu Skolnimu

prostedi a tidé, nejen kwli jejich individualnim specifikm, ale i kwili moZznému piliSnému
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pedagogickému optimismu, s jakyntedpokladam fijeti aplikaci, jenZ je zjsoben mou

prozatim nedostataou profesionalni zkuSenosti.
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Summary

This thesis is focused on various ways, how tatera short illustration film made of
cut out scenes from different movies and subsequenbf this illustration in standard history
lessons. Described ways of how to create shorstitition film is primary focused at
American featured movies, because of its internatioeputation and availability, even in
Czech Republic. Also genres of movies used in shiodtration movies aren’t limited to
historical or documentary movies, even though thegegenres are used most often. Short
illustration film last from about two to fifteen mites and is created from at least one scene

from one movie.

The usage of these short movie extracts has devamafits. From student’s point of
view, these illustrational films are something tismatelatively different from the rest of the
lesson and thus this film can draw their atten@oid it can raise their interest in discussed
topics as well. Its second benefit is length — mec®nded maximum length of these
illustrations is fifteen minutes, so even after essary evaluation of all tasks related to the
illustrational film and the discussion about itlsemains time for standard education.

There is described history of movies as an arnfor the first chapter of this thesis.
This chapter isn’t necessary for creating or usaigan illustrational film, but is very
interesting and can be used as one topic in a riiidEsson discussing technological
development in 20th century. Second and third @ragre focused on two different criteria
useful for choosing the right movie from which telect scenes for illustrational film. In
chapter two the term "genre" is described as onéhefaspects of choosing a movie for
educational purposes and this theme continuesaptehthree which is about MPAA rating
and criteria for five different categories that deg@s on the fact, whether the movie is suitable

for different audiences specified in descriptioreath category.

Because illustration film is one of many methodacher can use during lessons,
fourth chapter is about classifying this methoa ititie complex system of methods; in this
case it is system of method by ik and Svec. Fifth chapter contains usage of tieihod in
context of Czech legislative and says that evemghamovies are subjects to national and

even international law protection, they can be ueededucational purposes. But there are

73



conditions that there has to be proper citation amatching of movie mustn't be
inappropriately long and the only target of thestes Both of these conditions are fulfilled in

short illustrational film.

Last two chapters are specifically about creasihgrt illustrational film. Chapter six
can be used as a step-by-step manual how to coaweavie on original DVD disc to an avi
file and how to edit this file into the form suitaldor short illustrational movie extract. Every
software mentioned in this chapter is easy to mskawailable for free. Last chapter contains
several ideas how to make short illustrational fifteresting for students and not to use the
same form over again and again. Two most often feas of short illustrational films are of
course illustrational and interpretative forms, thdre are described several more forms for

different educational purposes.
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= )] JDownloader
Soubor  Odkazy Premium  RozEfeni O programu

»ru a3 F 498 [ ge

| # Stahovani | £ Sbératodkazt | % Nasiava |

Balicek/Iména souboru Server Stav Postup E‘.j
= YouTube Video (FLV) [1] [youtube, com] [1/1] Zbyva 10s @ 256.00 KB/s 2.29 MB/4.98 MB -
=, Winston Churchill Inspirational Spee... ¥0 youtube.com f5 ETA 10s @ 256.00 KB/s (2/2) 2,42 MB/4.98 MB
w,
_@ Baligky: 1 Celkova velikast: 4.98 MB Rychlost stahovani: .256.00 KB/s Postup: 48.49% 5
Odkazy: 1 Stahovani skond za:  10s
._'P;-' Max. pfipojeni i: Max. stahovani -1 = Rychlost =

Obrazek 1: Prostredi programu JDownloader

1 = Okno aktivnich stahovani.
2 = Karty "Stahovadni", "Sbérac odkazi" a "Nastaveni".
3 = Ovlddani stahovani a priority stahovani jednotlivych souboru.

4 = Graf aktudlni rychlosti stahovani.

5 = Doplnujici informace o pribéhu a odhadované dobé stahovani.




Label: VALECNICI_3
Region: 1; 2;3;4;5;6;7;8 - RCE Protection: No
Copyright Protection System Type: CSS/CPPM

- -PGC 1 [00:49:20]
H-VTS_03

Destination 3

= C\WALECNICI 3WIDEC_TS)\

Capadity: 293 028 860 KB 2 [¥] chapter 1 [#] cel1
Free Space: 144 065 740 KB [v] chapter 2
[¥] Chapter 3
|| Chapter 4
[¥] chapter 5

D s [#] chapter &
‘%ﬁ’ 5 [¥#] chapter 7

00:49:20.13 / 25 fps 2873278 KB

Obrazek 2: Prostredi programu DVD Decrypter

1= Vybér zdrojové mechaniky s DVD diskem.

2 = Vybér cilového adresare a jeho pojmenovani.

3 = Automaticky vybrany hlavni film a kapitoly v rezimu "IFO".

4 = Zalozka "Stream Processing" pro vybér jednotlivych zvukovych a titulkovych stop.

5 = Tlacitko pro zahdjeni kopirovani DVD na pevny disk.



Step 1: Select input and output file
) ;| Input file: C:\16124IDEO_TS\WTS_02_0IFO

.-—j Output file: CADP Filryh 161 2.2
N’ideo info: MPEGE 720x576 PAL16:9 lethox PGC 1. Length: 2:23:27:13

Step 2 Select audio track and subtitle track
Audio track(s): i .  Subtiletrack(s):
g@ Bch |[7] Czech (Ceske) / Marmal Captions : Wide
V] Russian AC3 bch [7] Czech (Ceske) { Mormal Captions ; Letterbox
| Czech { Mo { Wide
Czech (Ceske) / Normal Captions : Letterbox

Step 3 Select output size Step 4 (optional): advanced parameters
Selectan option

© Predefined size: |1 CD (700 Mb) ‘ﬁ! Advancad Settings 5 @E Preview
ED () Custarm size (MB): 4 I1 400
[75

() Target quality (i tage):
D) Targst quality (in percantage) [} Add Job [} Start ) Abort

TR
Log window When finished: |Donothing | |

6

Obrazek 3: Prostredi programu Auto Gordian Knot

1 = Vybér vstupniho a vystupniho souboru.
2 = Dostupné zvukové stopy.

3 = Dostupné stopy s titulky.

4 = Volba velikosti vystupniho souboru avi.
5 = Pokrocila nastaveni a nahled videa.

6 = Log okno s vypisem o pribéhu prevodu.

7 = Tlacitko "Add job" pro ptidani aktudlniho ukolu do fronty ke zpracovani a tlacitku "Start" pro
zahdjeni prevodu.



Fite View Filelist Encoder Help
Add files Remove CONVERT File info Home page

Directory i Status
Winston Churchil Inspirational Speech(360p_H.264... C:\Users\Tom\Downloads 2 Ready

: " = s Output directory
i (@ Qutput directory = Input directory
After conversion: |Do nothing - (@) |C:\Users\Tom\AppData\Local\Temp!_tc

Profile: |The last session settings '| l <- Load | | [ Save encoder settings... |

T output file format / Video settings Advanced settings

AVI ‘ MPG Audio settings 4 Resolution Cropping |
Video options Audio codec: lAu‘to "

Video codec: IAuto v| fid 15l
KviD 1.2:2 b 20 |= )
| l [Info| Bitrate: Auto > kbit/s (320 | 240
Samplng freq.: AUto > Hz

Top: O

Bitrate: Auto * kbit/s

(fourcc): | XVID r

' —_— ["] Force video tag Bottom: 0
FPS: Auto Channels: ‘M

[7] 2-pass encoding Volume: & 100 %

[ Do not ideo stri - Input time offset:
ol e |” | Do not copy audio stream ‘Z’ 0.000 [ e nds]

Obrazek 4: Prostredi programu Pazera Free FLV to AVI Converter
1= Tlacitko "Add files" pro pridani videi ke zkonvertovani.

2 = Hlavni okno s pfidanymi videi ke konverzi.

3 =Tlacitko "Convert" pro zahajeni pfrevodu.

4 = Rozsitujici nastaveni.



Soubor Upravy Zobrazit Nastroje Klip Prehrat Napovéda

O%H ‘ 0+ @~ ‘ B Ulohy || Kolekce |@ Pyina princezna - DVD rip (1952)

: | Kolekce: PySna princezna - DVD nip (1952)
_)'_2_4 .| Pretahnate kiip do scéndre.

1. Digitalizovat video
Import videa
Import obrazk(

Import zvuku nebo hudby

. Sestfihat film ( Pyina princezna - Pyina princezna -

Zobrazit kalekce DVD rip (1952) DVD rip (1)

Zobrazit efekty videa

Zobrazit prechody videa
Wytvorit titulky 3
Vytvorit automaticky film

. Dokongit film @ o T
Pysna princezna - Pysna princezna -

Ulodit do poditade DVD rip (2) DVD nip (3)
Odeslat do digitdlni videokamery -

TE Zobrazit éasovou osu

4

4|

| Pripraven

Obrazek 5: Prosttedi programu Windows Movie Maker

1 = Hlavni okno "Kolekce" s filmovymi scénami

2 = Podokno "Filmové ulohy" pro pridavani multimedialnich soubor( do kolekce a finalni uloZeni
klipu.

3 = MozZnosti pridani efektd prechodu videa a titulk(.

4 = Osa scénare, kam se jednotlivé polozky pretahuji mysi z okna "Kolekce" a tlacitko pro zobrazeni
casové osy klipu.

5 = Okno ndhledu a tlacitko pro rozdéleni scény na dvé casti, s pocatkem nové scény na aktualné
pozastavené pozici.
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