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Prace se zabyva reimplementaci tfi publikovanych algoritm0 a pfinasi tak moznost porovnat existujici
publikované vysledky mezi sebou.

Text prace obsahuje strucny a srozumitelny popis pouZité teorie a algoritm(. Definice déleni grafu jen
podle poctl vrcholl (2.2), aniz by bylo zminéno, co se déje s hranami ve vytvarenych ¢astech mi zde
pfipada nedostatecnd. Pfi popisu zhrubovani grafu by byl uZite¢néjsi ilustracni obrdzek demonstrujici,
jak jsou vrcholy seskupovany spis nez obecné schéma 4.1 (podobné jako je naznacen béh algoritmu
v sekci 4.2.2). Tabulky 7.2-7.5 by bylo uréité lepsi radit podle poctl casti, aby bylo moZné pfimo
porovndvat jednotlivé algoritmy ve stejnych podminkach. V textu bych ocekdval podrobnéji zpracované
ukazky vystupl a algoritm( a zejména detailnéjsi ovéreni spravnosti jejich implementace. Pouzita
literatura je relevantni a v praci disledné odkazovana, BP vychazi z nékolika odbornych ¢lanka, které
jsou radné citovany a nejsou zde jen pro formu.

Samotny popis implementace neobsahuje pfilis detaild a soustfedi se predevsim na popis algoritm0.
Implementace je kompletné dilem autorky, nevyuzivd externi knihovny ani pro zpracovani geoJSON
nebo praci s grafem. Architektura aplikace umoZnuje snadné doplnéni novych implementaci algoritm(
pro déleni grafu.

Aplikace je spustitelnd a funkéni (po spusténi se objevi nékolik vyjimek -
java.lang.InstantiationException — ale zda se Ze nemaji vliv na poutziti aplikace), uZivatelské ovladani ale
neni prilis stastné (zoom realizovany tladitky na pravé strané, pohyb vizualizaéni komponentou jen pres
scrollbary, nutnost ru¢niho nastaveni barev po zméné poctu komponent, nutnost prekliknout z jedné
metody na druhou po skonceni vypoctu k vynuceni prekresleni, deformovany dialog pro nastaveni
barev pfi vétsim poctu komponent, ...). Vzhledem k Gcelu aplikace nejde o zdvainé problémy. Za béhu
aplikace mozna dochazi k necekanym chybam — ve vypisu se obcas objevuje hlaska ,Something went
wrong“ coz podle zdrojovych textl indikuje selhdni spusténého tasku, neni ale patrné o co jde.
Zdrojové texty nejsou pfilis prehledné (k praci je priloZzen pfimo projekt z IDE) a zejména u algoritma
bych uvital podrobné;jsi komentare vysvétlujici jednotlivé ¢asti. Na druhé strané je treba ocenit Ze se
podafilo implementovat tfi publikované algoritmy, coZ je obvykle vzhledem k neldplnym popislim
v Clancich pomérné narocna prace. Aplikaci jde snadno prelozZit a spustit (jen nesmi leZet na cesté
obsahujici diakritiku, coz je ale u Java aplikaci Casty problém). Aplikace umoziuje snadno ziskat
potiebné vysledky, a tak pouzitelna pro zamysleny ucel.

Dotazy k praci

Pro¢ nebyly pouZity bézné knihovny pro reprezentaci grafll (JGrahT nebo podobné), které zaroven
obsahuji fadu pouzitelnych grafovych algoritm(?

Jak probéhlo testovani spravnosti implementace jednotlivych algoritm (tedy ovéreni Ze generuji
spravné pozadované déleni)?

Zadani povazuji za splnéné a vzhledem k uvedenym vyhradam navrhuji hodnoceni znamkou velmi
dobfie. Praci doporucuji k obhajobé.
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