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PredloZend bakalarska prace se zabyva implementaci mechanismu pro pofizovani zaznamu v aplikaci
pro vyuku ve virtudlni realité a implementaci editoru pofizenych zaznamU. Kromé toho prace fesi
také prepracovani plvodni verze aplikace s vyuZitim modernéjsich technologii a reviduje existujici
funkce pro vyuku ve VR.

Text prace je ¢lenén do 11 kapitol. V Gvodu student stru¢né popisuje ptvodni aplikaci pro vyuku ve
VR a objasnuje cile a motivaci pro jeji rozsiteni. Nasledujici dvé kapitoly obsahuji vycet moznych
technologii pro vyvoj vyukové aplikace a pfehled tematicky pfibuznych, jiz existujicich aplikaci.
Kapitola 4 se vénuje navrhu Uprav existujici aplikace, primarné aplikace pro editaci zaznamd, které
jsou nasledné dlkladnéji popsany v kapitole 5. V kapitole 6 je popsan format soubor, ktery byl
studentem zvolen pro reprezentaci zaznam{. V kapitole 7 student popisuje implementované funkce.
Kapitola 8 obsahuje vystupy z testovani aplikace. V kapitole 9 jsou zminéna omezeni vytvorené
aplikace a diskutovany jeji mozna budouci rozsiteni. V kapitole 10 jsou popsany postupy, které
student pouzil k optimalizaci vykonu aplikace. Dosazené vysledky a jejich kvalita jsou nasledné
diskutovany v zdvéru prace.

Text prace je srozumitelny a obsahuje minimalni mnozstvi prekleptd a chyb, napf. na str. iii, 2, 4, 41,
45. Prace je misty strukturovana do zbytecné malych celkd, jejichZ slouceni by prospélo snazsi
orientaci v textu. Jako jediny vétsi nedostatek vnimam absenci detailnéjsiho srovnani funkci plvodni
a nové verze aplikace.

Implementované reseni se stava ze dvou ¢asti. Aplikace VR Classroom 2 obsahuje zékladni funkce
nutné pro synchronizaci scény na vice zafizenich, umozniuje uzivatelim kreslit pomoci 3D Stétce a
vytvaret jednoducha geometrickd primitiva (Usecky a roviny). Hlavnim pfinosem v ramci VR aplikace
je moZnost pofizeni zaznamu, ktery je ukladan ve formatu JSON a je mozné jej nasledné zpracovat.
Druhou aplikaci je editor umoznujici zakladni Upravy pofizenych zaznamd, jako je napf. stfih zaznamu
a Uprava zaznamenanych akeci.

Samotna implementace pomérné kvalitni. Zdrojové kddy jsou dobte strukturované a opatreny
pfimérenym mnozstvim komentaf(, coz usnadni mozna budouci rozsiteni aplikace. S implementaci
uvedenych aplikaci bylo evidentné mnoho prace, dle mého nazoru vyrazné vice, nez je v kontextu
bakalafskych praci standardem.

V prlibéhu testovani aplikace byly odhaleny pouze drobné nedostatky, jako napf. chybéjici ukladani
zmény konfigurace 3D Stétce pfi vzniku zaznamu. Z uzivatelského hlediska jsou v soucasné dobé
nékteré funkce pouZitelné pouze obtizné. Prikladem takové funkce je vkladani objektl v editoru
zaznamd, kde je nutné vpisovat souradnice bod( do textovych poli. Tyto nedostatky mohou vsak byt
v budoucnu snadno odstranény mirnymi Upravami uzivatelského rozhrani aplikace. Podobné ovladani
kamery v editoru zaznama je mozné pouze zadanim transformace kamery do textovych poli. | zde se
nabizi fada uZivatelsky privétivéjsich mozZnosti.



| pfes uvedené pripominky se domnivdm, Ze student splnil zadani prace v plném rozsahu, prokazal
schopnost analyzovat, navrhnout a nasledné implementovat komplexni softwarovy nastroj, ktery je
evidentné vyuZitelny v praxi a nasledné zhodnotit jeho kvalitu. Navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné
a préci doporucuji k obhajobé.

Dotazy k préci:

Plvodni aplikace VR Classroom obsahovala kromé klienta pro VR headset také desktopového klienta.
Byla tato funkcionalita zachovana? Pokud ne, jaké divody vedly k jejimu odebrani? Jak budou pfipadné
nahravany planované 3D modely?

Z4adna z uvedenych funkénosti nevyzaduje plné uzavieni uzivatele ve VR. Bylo by mozné aplikaci
uzplsobit i pro poufZiti v rozsifené realité? Jaké jsou pripadné prekazky?

Plvodni verze aplikace podporovala kompresi trojuhelnikovych siti, zejména pak animovanych
trojuhelnikovych siti. Obsahuje nové pouzita knihovna sitového prenosu (Netcode) moznost komprese

prenasenych dat?

Byly v pribéhu prace zvaZovany néjaké alternativy knihovny Netcode? Pokud ano, jaké byly dlvody
k jejimu uptednostnéni?

V Plzni 10.5.2024 Ing. Filip Hacha



