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Hodnoceni vedouciho bakalarské prace

Jan Purkart
Editor zaznamU pro vyuku ve virtualni realité

Projeke VR Classroom je dlouhodoby projeke tykajici se podpory vyuky, pfedev§im geometricky orientovanych predméti,
pomoc{ virtudln{ reality. Souddsti projektu je i zdznam vyuky a moZnost ndsledného prehrévdni, coz umoziuje jednak pfipravit
materidly pro studentu v piedstihu, jednak umoziiuje studentiim zpéné se vrétit k probirané ldcce. Cilem téro bakaldiské prace

bylo navrhnout a implementovat editor, ktery by umoznil dpravu téchto zdznamd.

Pfed samotnym ndvrhem editoru bylo po konzultaci se zadavatelem vzhledem ke stdi{ projektu dohodnuto, Ze se projekt
pfenese do nové verzi herniho enginu Unity, coz s sebou neslo celou fadu dalSich nutnych zmén. Bakalant se tkolu ujal
zodpovédné a v podstaté cely projekt prepsal od nuly (kromé zmén v pristupu k virtudlni realité se mezi verzemi zménila i sitovd
komunikace, bylo tfeba doplnit zaznamendvané informace, predélat nékteré stdvajici ndstroje...). K tkolu pfistupoval student
svédomité, pravidelné dochdzel na konzultace a novou verzi otestoval mj. na Dni otevienych dvefi a na zdkladé pfipominek
vzeslych z téchto testit pak udélal fadu zmén v uZivatelském rozhrani. Pievod stdvajici aplikace do nové verze je obrovské
mnozstvi prce, které nebylo souddsti zaddni BP, ale po zvdzeni aktudlniho stavu projekeu a budouctho vyvoje bylo k tomuto

kroku pfistoupeno.

Samotny editor pak spliiuje vétSinu pozadavka, které mél zadavatel, zistalo nékolik otevienych otdzek, které bude tfeba
vyfesit v navazujicich projektech (napt. celkovy pristup k zdznamu zvuku, prendSeni netrividlni geometrie, apod.). Nékteré
z téchto otevienych problémt vychdzi z aktudlniho stavu nového sitového modelu Unity a nékteré z nich budou pravdépodobné

snadno feSitelné v novéjsich verzich.

Text préce je rozumné strukturovany, dobfe ¢itelny a svym rozsahem odpovidd standardnim bakaldfskym pracim na
katedfe. Protoze se jednd o praktickou zaméfenou prici, seznam pouzité literatury se omezuje na dokumentace a publikace

tykajici se tohoto projektu.

Dodané programové vybaveni je na velmi vysoké drovni, jak po strince uZivatelské, tak programdtorské. Je nutné
vyzdvihnout obrovsky kus price, ktery student odvedl na pfepsdni celého projektu do nové verze, coz je samo o sobé netrividln{
problém (na predchozi verzi pracovalo postupné nékolik skupin studentf). Student zdroven v pribéhu vyvoje dasledné
uzivatelsky testoval jednotlivé fize, Fadu podnétd pak posbiral na pomérné velké skupiné uZivateltt v rdmci Dna otevienych
dvetf a smysluplné ptipominky zapracoval do VR Classroom. V mensim méfitku testoval i v pribéhu vyvoje editoru zéznami,
pfiemz testy nebyly provddény pouze s lidmi, ktefi jsou s projektem obezndmeni, ale i na lidech, keef{ s virtudlni realitou a

potazmo editaci z4znami nemaji moc zkusenost.
V souladu se zaddnim vytvofil student i jasny a srozumitelny tutoridl v podobé video ndvodu.

Bakalant prokdzal, Ze je schopen porozumét stdvajicimu SW projektu, analyzovat jeho silné a slabé strdnky a navrhnout a
implementovat vhodné moduldrni feSeni. Vysledné fefen{ je schopen uZivatelsky otestovat a reagovat na pozadavky uZivateld.
Price svym rozsahem vysoce pfesahuje standardn{ bakaldfské price. Predlozenou prici doporucuji k obhajobé a hodnotim

stupném
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