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Praci hodnotil:

1. Cil prace

Cilem bylo vytvorit audiovizualni konceptualni dilo s pribehem a myslenkou ve formeé

audiovizudlni instalace s prvky virtualni reality a videa

Formalné autorka napliiuje princip konceptudlniho umeni tim, zZe kombinuje instalacni a
performacni formu, kdy intermedialni instalaci odkazuje na ideu a pribéh cesty. Fakticky
vystup realizovala na vysoké urovni zvladnuti vyjadirovacich prostredku imerzivni

projekce s obrazy virtualni reality navstivenych mist, nalezenych objektu, plastiky, hudby

a svetelné interaktivity.



2. Struény komentai hodnotitele

Prace Sary Hohlové spojuje dve hlavni umélecké formy. Jednou z nich je performativni umélecky vyzkum a
druhou je intermedialni instalace ve vystavnim prostoru. Material, sebrany béhem cesty, je soucasti instala¢ni
formy, ktera kombinuje pohyblivy obraz, zvuk, objekty a svételnou interaktivitu.

Terénni vyzkum nebo také performativni prochazka jako umélecka forma se objevuje v posledni dobé viceiv
CR a jto je dobré znameni'. Autorka instalace Jizera odkazuje na svoje putovani podél feky Jizery od jejiho usti
az k prameni. Ceho si pfi cesté v§im4, je vicevrstevnata zkuSenost zahrnujici télesny prozitek, zaznamenany jako
tepova frekvence, nezivé piirodniny i rostliny a stromy, které bud’ fyzicky sbira nebo sféricky snimkuje pro
vytvoreni trojrozménych modeld. Jejim objektem zajmu se stava i kulturni historie mist, spolu s pohledem na
lidskou &innost, resp. pozistatky lidské ¢innosti a jejich odvracenych stranek. Reka v jejim podani neni
romanticky idealizovanym obrazem pfirody. Mezi kvétinami a mechy uvidime i mrtvé stromy, vyschlé koryto,
odpadky, zaniklou kulturu. Obrazy jsou doprovdzeny ambientné-dronovou hudbou s jemnymi reakcemi na
obrazova témata, napf. folklornimi motivy.

Instalace ma odvaznou a pokrocilou technickou realizaci. Projekce je tvofena na tiech sténach tfemi kanaly
vrstvenych obrazi trojrozmérnych modelt a bodovych siti vytvofenych ze stovek fotografii postupy
fotogrammetrie. Neni pouzit videozaznam a to umoziuje pracovat s vy$§im rozsahem barevné hloubky,
kontrastu a kompozice modeld, vystupujicich ze tmy, nez by poskytovalo video s vysokou trovni jasu po celé
plose. Rovnéz tak je mozné vrstvit fotorealistické vykresleni s abstraktnimi strukturami bodovych siti. Je zfejmé,
jak narocné je takto obrazovy material poridit, softwarové zpracovat a nakonec celek zkomponovat do tii kanalt
ve vzajemném souladu. Mnohdy se mize ukazat nepouzitelnost modelu, coz nelze na mist¢ predvidat. Uvnitf
projekéniho prostoru je z pisku, kament a svételnych objektti vytvorena soustava jezirek evokujici koryto feky,
dotvarejici projekci v imerzivni instalacni celek. Zde je zakomponovan princip interaktivity, kdy pfiblizeni
navstévniki ke kazdému ze Ctyt jezirek aktivuje svételnou reakcei, pulzovani ve zpomaleném rytmu nahrané
tepové frekvence. Snimdni prostoru je realizovano senzory Kinect a fizeno softwarem Touch Designer. Autorka
pii prezentaci za i¢elem oponentury zminila, Ze pod kameny a piskem feky je pomérné slozity systém raznych
druhi kabeld. To dopliuji jako uréity zkoumavéjsi pohled na techniku realizace.

Sara Hohlova k instalaéni prezentaci zvolila galerii (A)VOID v kuratorském programu Ivo Slavika. Jelikoz se v
galeriich instalace pohyblivého obrazu provadéji v zastinénych prostorech typu black-box, tedy ¢asto ticelové
vyuzitych proluk mimo hlavni prostor, skrytych a obestavénych panely, zavésy apod., s ni¢im takovym se v
tomto piipad¢ nesetkame. (A)VOID ve zdi Vltavské naplavky blizko budovy Manes poskytl instalaci skveély
potencial mista jednak prostoroveé vhodného pro tfikanalovou projekci typu cave a zejména jednou sténou
otevien¢ho do zivého vetejného prostoru naplavky, za ptijatelnou cenu, ze instalace byla v provozu pouze ve
vecernich a no¢nich hodinach. Ov§em tzasné vizualni pisobeni jak obrazové zvenku, skrze obrovské kruhové
sklo, tak uvnitf v pfimém sférickém a interaktivnim kontaktu, vyuzilo tyto moznosti dokonale. Prostorova
kompozice, vizualni sladéni jednotlivych prvku i senzorického plsobeni véetné dotyku, vse v citlivé
kultivovaném provedeni bez ruSivych elementt. Komplexni technologické feSeni zcela ustoupilo do pozadi, aby
vnimani navstévnikl zprosttedkovalo vlastni zkuSenost putovani k prameni feky.

Je tieba poznamenat, ze takto pokrocila forma (inter)medialniho uméni se na ¢eské scéné objevuje malokdy,
pfitom je kultivované zvladnuta, technologie zde neni tematizovana a nenapadné ustupuje vizualité sdéleni. Také
spoluprace na jednotlivych slozkach je uchopena s jistotou a citem. Ackoli pouziva pohyblivy obraz, hudbu a
interaktivitu, nenechava se svést jejich digitalnimi moznostmi a vytvari kiehke, jakoby zamrzlé napéti celkového
pusobeni, kterym uvadi navstévniky do krajiny svého ptib&hu. Z textové ¢asti diplomni prace je patrné, Ze
konzistentné rozviji témata a souvislosti svych pfedchozich projektli s vyraznym rukopisem ve vyuzivani médii.

Z kritickych otazek vSak samoziejme vyvstava, jaké mnozstvi technologie a umélych materialti pouzivame k
medializaci environmentalnich obrazti a sdéleni. Umélci terénnim vyzkumem také mnohdy ptinaseji navrhy
socialnich a environmentalnich feSeni pro dané lokality. Na to v ¢eském kontextu obecné budeme muset jesté
pockat a i pro autorku je to spiSe otazkou jejiho dals$iho smé&fovani. Za uvahu stoji vystavni realizace této
instalace ve vEtsi galerii v kuratorském propojeni s dalsimi umélci. Podle toho, jaky by byl takovy kuratorsky
zamér, by bylo mozné rozvinout dalsi vyznamy. Prakticky Ize snad jen doporucit pouziti ¢tyftkanalového zvuku
pro lepsi pokryti prostoru instalace.

! Ze studentskych projekti Ize zminit dvojici Iva Polanecka a Martin Marek z Time-based media FUD UJEP.
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