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Protokol o hodnocení 
Bakalářské práce 

Název práce:     Dračí doupě 

Práci předložila studentka:    Florianová Pavla 

Studijní obor: Výtvarná výchova a kultura se zaměřením na vzdělávání 

Posudek vedoucího práce: MgA. et MgA. Aleš Zapletal Ph.D. 

 
 
 
 
 
1. Cíl práce  

(uveďte, do jaké míry byl naplněn): 

Cíl práce se autorce podařilo naplnit. 
 
 

2. Obsahové zpracování  
(originalita řešení, náročnost, tvůrčí přístup, proporcionalita teoretické a vlastní práce, vhodnost příloh 
atd.): 

Práce je na několika úrovních originální. Autorka zde v nejlepším uplatnila své vlastní bohaté 
zkušenosti s hrou Dungeons and Dragons.  
 
3. Charakteristika a hodnocení formy, technické i řemeslné složky práce 
Autorka ukázala, že je schopná složitých technologických i estetických řešení.  
 
 
4. Formální náležitosti 

(jazykový projev, správnost citace a odkazů na literaturu, grafická úprava, přehlednost členění kapitol, 
kvalita tabulek, grafů, příloh atd.): 

Jazykový projev a vedení textu celkově jsou zde velmi dobře zvládnuty.  
 
 
 
5. Původnost práce  

Katedra výtvarné výchovy a kultury 

Klatovská 51, 301 00  Plzeň 

Tel.: 377 636 493, 377 636 471 

e-mail: vranovae@kvk.zcu.cz 
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Hodnocené dílo prošlo databází Theses v modulu IS/STAG  

(*nehodící se škrtněte.) 

 
 Datum kontroly:1.5.2024 
  Datum posouzení:5.6.2024 
 Počet podobných dokumentů: 4 
 Nejvyšší míra podobnosti: 3% 

 
 

6. Stručný komentář hodnotitele  
(rozsah práce, celkový dojem z práce, silné a slabé stránky, originalita myšlenek a zpracování): 

Autorka věnuje robustní část svého textu reflexi Dračího doupěte z hlediska didaktiky a 
rozvoje osobnosti. V tomto případě je patrné, že nejde jen o naplnění formálních požadavků 
na b.p.. Spíše text vnímám jako zapálenou a poučenou propagaci tohoto fenoménu. Autorka 
naznačuje také možnosti promýšlení této hry filozofickým způsobem. Podobně precizní a 
zacílené je samotné výtvarné zadání, které si autorka navrhla a následně zvládla realizovat. 
Jde o jakési herní zařízení a umělecký objekt hraničící s instalací v jednom. Autorka sama 
tvrdí, že tato inovativní pomůcka usnadní a zlepší hru i v praxi.  
 
 
 
7. Otázky a připomínky na autora práce k bližšímu vysvětlení při obhajobě  

(max. 3): 

Kdy objekt využijete v praxi, co si od toho slibujete? 
 
 
8. Navrhovaná známka 

(výborně, velmi dobře, dobře, nevyhověl): 

výborně 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Datum:   20. 5. 2024                                            Podpis: MgA. Aleš Zapletal Ph.D. 
 


