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Protokol o hodnocení

kvalifikační práce 
Název bakalářské práce: Les Aviti se
Práci předložil student: KALOUSOVÁ Sabina
Studijní obor a specializace: Ilustrace a grafika, specializace Mediální a didaktická ilustrace II
Hodnocení vedoucího práce/ Posudek oponenta práce  *

Práci hodnotil: MgA. Mgr. Pavel Trnka
1. Cíl práce

Studentka odevzdala výtvarné řešení počítačové hry, čímž plnila deklarovaný cíl práce.

Stručný komentář hodnotitele

Musím se přiznat, že při prvním shlédnutí ilustrací jsem byl překvapen určitou nesourodostí výtvarného pojetí postav s iluzorně vystavěném prostředí. Moje prvotní rozčarování, je dané i tím, že nejsem příliš zvyklý vnímat tuto výtvarnou disciplínu, stejně jako digitální techniku kresby, či malby. Postupně jsem se však s tímto vizuálem začal sžívat a byl jsem schopný v něm vnímat i nesporné výtvarné kvality. Vlastně již předsádka vytvořena kombinací folklorního dekoru s iluzorně vystavěnou zamlženou krajinou je bezesporu originální. Právě kontrast iluzorně namalovaného prostředí, které i díky rozostřenosti prostorových plánů s ploše vyjádřenými postavami působí neotřele. Téměř filmové záběry prozrazují autorčin invenční přístup. Nejvíce oceňuji nápad propojit digitální rozpixelovaný svět s folklorními dekorativními prvky. Za velice výtvarně svěží, považuji motiv chaloupky s výše zmíněným dekorem. Autorka tak vtipně kombinuje moderní digitální estetiku s tradičním lidovým řemeslem.
Celkově se tak jedná o zajímavý výtvarný návrh počítačové hry. Který může být při případné realizací úspěšný díky svému originálnímu vizuálnímu řešení.

2. Vyjádření o plagiátorství
Nejedná se o plagiát.
4. Navrhovaná známka a případný komentář

Výborně – velmi dobře

Datum:




Podpis:

16. 5. 2024





MgA. Mgr. Pavel Trnka
*) Nehodící se škrtněte
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