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Rozhodnuti

Dle ust. ¢l. 55 odst. 3 Studijniho a zkusSebniho Ffadu v platném znéni (dale jen studijni
a zkusebni rad) rozhodl dékan Fakulty designu a uméni Ladislava Sutnara

takto:

Studence Patricii Svadlenkové, nar. 4. 2. 2001, bytem Tr&kd z Lipy 65, 583 01 Chotébor,
studujici ve studijnim programu Vytvarna uméni, studijnim oboru Multimedialni design,
specializace Animovana a interaktivni tvorba, se urcuje nahradni termin odevzdani
bakalafské prace s ndzvem tématu ,ANIMOVANY FILM* na 30. dubna 2024.

Oduvodnéni:

Studentka je povinna odevzdat kvalifikacni praci nejpozdéji do 28. dubna 2023. Studentka,
aniz by odevzdala kvalifikani praci, podala k dékanovi v¢as podle ¢&l. 55 odst. 2 studijniho
a zkuSebniho Fadu zadost o stanoveni nahradniho terminu odevzdani kvalifikaéni prace.
Svoji zadost oduvodnila zdravotnimi problémy.

Dékan s ohledem na duvody uvedené v Zadosti a s prihlédnutim k vyjadreni vedouciho
kvalifikani prace vyhovél Zadosti studentky a v souladu s ust. ¢l. 55 odst. 3 studijniho
a zkusebniho radu stanovil studentce nahradni termin pro odevzdani kvalifikaéni prace.

Zaroven upozornuji, ze 31. 12. 2024 kon¢i akreditace vaseho studijniho programu, do této
doby musite své studium absolvovat.

Pouceni:

Proti tomuto rozhodnuti neni opravného prostredku.

MgA. Vojtéch Aubrecht
dékan
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v z. Mgr. Jindfich Lukavsky, Ph.D.
prodékan pro studijni a pedagogické zalezitosti
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1 ME DOSAVADNI DiLO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Animace mé drzi za rucicku jiz od zakladni skoly. Vedla jsem si Uspésny Youtube kanal s plastovymi
zvifecimi  herci Littlest Pet Shop. Zanrové poéinaje ,hudebnimi“ klipy, zdznamy kralovny
mimozemstand na kameru az po televizni noviny s Lucii Borhyovou a Rayem Korantengem. Pozdéji, jak
uz se ma télesna schranka zvétsila, jsem $la na stredni skolu do Jihlavy, na malbu a ilustraci, ale do
tvorby se stejné nejcastéji pfimichavaly komiksy, videa a tfeba i animace vSemozZnych Zanrd, jak uz
pomoci obycéejného cerného Uhlu na bali¢ak, jako jakysi dekonstrukéni doprovod k pisni, ekologicky
smyslejici plastelina a sny svétovych lidr( formovanych photoshopem. Malou maturitu jsem pojala
skrze sérii platen bez rama, kterd na sebe navazovala provazy a rozvésena z jednoho patra budovy zase
do té druhé, z ceho? jedna ¢ast byla viditelna z vnéjSku budovy. Tehdejsim zdmérem byl jiny pohled na
prostor a jeho samotné nevnimani. A pak uz klasicka maturita, kdy jsem spojila knihu a performance.
Vyrobila jsem si prebal na knihu ve velikosti mé samotné, schovala se dovnitf, kde jsem pfivazala jakysi
pas s obsahem knihy. O co mi tu Slo jednoduse fici nelze, ale vnimam to jakou velkou hru v blizkosti
Clovéka, ktery k vam musi pfijit a skoro se Vas dotykat, aby si prohlédl, co se v obsahu knihy schovava.
Chtéla jsem ovSem pokracovat animaci na vysoké Skole. Méla jsem vSak tehdy pocit, ze jsem v tomto
Femesle hodné vzdalend od minimalné ptijatelnych pozadavkd. Tak jsem si nabroukla kurz na VOSG v
Jihlavé, kde jsme vyzkouseli malbu na sklo, velice okrajové jsme si sahli na loutku a pixilaci a na zakladni
principy animace a voila, volad Sutnarka. Kde se pfed nami hned pti nastupu uzavrela prezencni vyuka
doby covidové a s ni i nové znalosti a zkusSenosti zUstaly v klecich. TakZe Zadné zaklady animace, jak
kreslené, tak i loutkové, plosSkové, jakékoliv a prakticka ¢ast s panem Vitem byla spiSe ve stylu sledovani
filmG. Taky fajn. Nasledujici roky se vystfidalo nékolik zadani a zakazek pro rlizné spolecnosti,
kupfikladu pro nakladatelstvi Fraus a tvorba chatovacich robotu. A nasledujici projekt, pro jiz vékové
pokrocilejsi divaky ,Jak VAm mohu pomoci?“ Ceské televize, které se dostalo i do vybéru v kategorii
Cesky obzor na festivalu animovaného filmu Anifilm v Liberci. Vidy tedy pfevazovala mym vyjadfenim
kresba a malba, ktera nasledné rezonuje i v této zavérecné bakalarské praci.

Ma tvorba se, dle mého pohledu, pohybuje na tematickych Urovnich socidlni kritiky, psychickych stav(
a disko diskomfortu, otdzek vnimani reality nereality, cynismu a JeZise.

2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Vybrat téma byl tvrdy ofiSek, hlava méla tolik napad(, co chtéla dostat na svétlo. Typek, co se chysta
na apokalypsu, kterd se oviem nedostavi. Nasledné zjisti, Ze jeho Zivot mUze i nadale pokracovat, ale
on uz nevi s nim nakladat. Nasledovala myslenka zpracovani inkvizi¢nich procesi, néjaky ten videoklip
na ndhodnou indickou pisnicku.. Nakonec to skoncilo vybérem osobnéjsiho tématu a to Derealizaci a
Depersonalizaci. S vybérem se pojila myslenka, dat aspon Spetickou znat, jak porucha funguje a
s trochou stésti, prenést divakliim do podvédomi, Ze néco takového vlbec existuje. TaktéZ sii toto téma
proslo pfisnou selekci provedeni, pocinaje anidokem az po pohadku. Vybrat autorsky film byla zlat3
stfedni cesta.

Tak ted trochu vazinéji a podrobnéji odbornéji. Jedna se o disociacni poruchy. Disociacnimi poruchami
se rozumi psychickd onemocnéni ¢lovéka, riznymi zplsoby odtrzeného od jeho védomi, vzpominek,
osobnosti a reality jako takové. At uzZ je to amnézie, porucha motoriky nebo i mnohocetna porucha
osobnosti, u vieho se ¢lovék néjakym zplsobem vzdali od néjaké své funkce a podstaty. Jiz zminéné
poruchy, které jsou stavebnim kamenem mé bakalarské prace, vdm objasnim nejlépe skrze jejich rysy.
Berte v Uvahu, Ze nelze vSechny symptomy aplikovat na kazdého a doslova, je to mnohem Sirsi a
komplikovanéjsi spektrum, které samotni lidé, proZivajici ony stavy, nemuiZou presné vyjadfit a popsat.



Mezi derealizacnimi symptomy se daji najit predevsim prirovnani, kdy ¢lovék vnima svét raznymi
zpUsoby, pocinaje vétou ,citim se jako..” a nasledné lze doplnit.. ve filmu, snu, za zavojem, sklem,..
Obecné vzato osoba v takovémto stavu nevnima své okoli jako skute¢né a ani nemusi véfit tomu, co
se kolem néj odehrava.

Depersonalizace se zase louci s osobnosti a podstatou ¢lovéka. Télo, myslenky, emoce, to vSechno
vnim3, ale pfipadaji mu jeho ¢3sti cizi nebo si je naopak zacne, az v ten vybrany moment, uvédomovat
a nevi, jak s tim vSim jednat. Citi se nepatficné ve svém téle.

Je nutné podotknout, Ze pfi téchto stavech osoba nema halucinace a je si védoma toho, co se v onen
moment déje a své chovani ovlada. Poruchy jsou povétsinou doprovodem k depresi a Uzkosti. Ovsem
muZou se vyskytnout i pfi uzivani psychotropnich latek.

Jejich vznik lze chapat jako reakci na stresovou situaci, obecné tedy jako obranu téla pfi vzniku
traumatu. At uZ jsou to intenzivnéjSi momenty jako zneuzivani, fyzické napadeni, valecny konflikt,
pfirodni katastrofy, tak i jen dlouhodobéjsi narocné obdobi, kdy se rozpada rodina, jste citové
napadani, narodili jste se do konfliktni nebo narcistické domacnosti, nebo si na sebe vlivem spolec¢nosti
kladete nedosaZitelné naroky, neustdle drete a nemate Zadny odpocinek. Ve vypjatém momenté se
télo musi prosté néjakym zplsobem zachranit, aby nepfislo o rozum a psychicka stranka jedince
dokazala napor riznych fyzickych i psychickych viem( ustat. Mysl a vnimani si tak na chvili odleti do
bezpecného prostoru a preckaji, az se boure preZene. Je to pro Zivocichy ptirozené. Musi pred
nebezpecim schovat, jak fyzickou, tak i psychickou podobu. Pfedevsim se poruchy vyviji v détstvi a
dospivani. Dospélost vSak neni vyjimkou.

Sama trochu pfiblizim své vnimani a prozitky s touto poruchou. V mém téle vse pozoruji nékdy od
ranych let, dejme tomu 5. tfida zakladni Skoly. Nejintenzivnéjsi vzpominky prameni pravé od mych
deseti, kdy se zacali vyplavovat pocity, Ze se plné nespojuji v jeden celek. No¢ni pfemitani nad Zivotem,
jeho smyslem, vyusténé v nespavost a paranoiu, zda lidé okolo mé jsou opravdu z masa a kosti, maji
vibec néjaké myslenky, citi bolest nebo jsou to skuteéné jen duté figurky a jsem jediny vnimajici tvor.
Ano, zni to vcelku osaméle a mozna i jako prespfilis filmové klisé, ale hlava ditéte je prosté bohata na
imaginaci. Mé vnimani svéta s poruchou se ¢asem obménovalo. Nékdy jsem si fikala, ze to plné
vymizelo a byla to jen vratkd pubertalni Iéta, ale v dalSich momentech volaji Uzkosti a nevim, jak od
takovych myslenek utéct nebo jak s nimi vlibec jednat. Sviravé tahani v Zaludku a placani si do cela,
jako reakce na to, Ze asi uz pfichazite o rozum, nicemu holt nepomaha. Pfidavné i rlizné interakce ve
vztazich byly zpocéatku hodné tézké, jelikoz jsem v nékterych momentech nic necitila, jak fyzicky, tak
psychicky. Porucha muze pfrijit v epizodach, které nemaji Zzadné vysilaci hodiny. Pousti se, kdy si sami
zamanou. Béhem takového vysilani se v mé hlavé rozjede prival myslenek, kdy si najednou sebe samu
uvédomuji aZz nadmérné nepfijemnym zplsobem. Do té doby se viibec nevnimam a pak to najednou
vybuchne ve velkém a za¢nu si uvédomovat, Ze se moje nohy pohybuji, hrud' se zved3, Ze tieba i ted
néco pisSi a premyslim, co to na té klavesnici naklikavdam. Nékdy muizZe byt spusténim celého
mechanismu jen pohled na svétlo ve tmé, at uzZ je to svételny signal pro letadla, digitalni budik v rohu
pokoje nebo vystraznik na prejezdu. Velmi specificky maji ¢ervenou barvu. Z psychologického hlediska
to dava smysl, barva totiZz znaci varovani pred bliZici se hrozbou nebo samotny utok. Hvézdy jsou
barvami trochu vyjimka, jelikozZ i pfi pohledu na né mliZze v mém pripadé vse zase zacit. Dalsi pricinou
muze byt i vytizeny den, tydny, kdy intenzivné pracuji a neposkytnu si Zddny odpocinek.

Vyvolava to velkou nestabilitu a pocity diskomfortu i pro druhou stranu. Pro nékteré to mize vyvolavat
pocity, Ze je nedokdzu vnimat, nejsem s nimi, a tedy nevnimam normalné to, co oni. To, co mi fikaji.
To, jak jednam. Z&asti to tak muzZe byt, ale doopravdy jsem stédle pfitomna a ma hlava zaznamenava
nékdy aZ prespfilis podrobné vsechen déj. Takova domnénka druhé strany mé muiZe uvést spise
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k frustraci, asi tak jakoby jsem byla labilni. OvSem je zasadni o tom informovat, mluvit o tom s druhymi,
aby Vas mohli aspon zéasti pochopit a védéli, jak s Vami v takovy moment zachdazet a Ze to pfi
informovanosti a Spetce empatie, nemusi poskodit kvalitu vztah( a obecné celého priibéhu Zivota.

Nabizi se tedy otazka, co vlastné v takové situaci s postizenym délat? Individudalni pribéh, individudIni
opatreni. Obecné vsak plati, Ze je nutné respektovat samotné hranice jedince. Pokud je to nékdo, kdo
zatim nedokaZze své emoce komunikovat, je nasnadé ho ujistit, Ze vas nevylekal a Ze jste tu s nim.
Rozhodné nepanikafit, nedramatizovat situaci. Svét se nehrouti, dotycny je v pofadku, jen se cely jeho
organismus musi uklidnit. Od blizsi osoby muzZe v nékterych pfipadech pomoci objeti, nebo hlazeni po
zadech. Vydrzet s nim. Je moZné se ho ptdt na to, co vidi okolo sebe, aby se jeho chapani svéta
zhmotnilo i do slov, totiz i slySet svQj hlas patfi k silnym pomuckam.

Mné samotné v ony momenty dokdze pomoci soustiedit se na své okoli. V hlavé ¢i nahlas popisovat,
co vidim, jaké ty véci maji barvu. Pokud se mnou nékdo je, tak si uvédomit, kdo to je, co pro mé
znamena, jakou roli pro mé v Zivoté hraje. Drzet se za sva ramena, zkusit obnovit hmat v rukou jejich
mnutim. Sednout si a dychat. Nelze kontrolovat nebo predvidat, kdy takovy stav pfijde. Jsou
samoziejmé jiz zminéné predpoklady, oviem nic neni pravidlem. Zaroven je nutné pamatovat, Ze ten
moment nebude trvat navidy a Ze ho doty¢nda osoba prekona.

v

3 PROCES PRiPRAVY, PROCES TVORBY
3.1 Proces pfipravy

V jeden moment se paralelné hledalo vyjadieni konceptu, ale i vizualu. Zprvopocatku jsem chtéla vyuzit
spojeni redlnych zabérl namixovanych s kreslenou animaci, néco jako zacatky hudebni skupiny Gorillaz
a jejich hudebnich klipQ. Inspirovala jsem se Yamamurovymi animacemi a dosla az k symbolistickému
snimku Angel’s egg reziséra Mamora USii a seridlu Mononoke rezZiséra Kenjiho Nakamury. Ze zapadu
na mé zapuUsobila animace Pabla Zaramela LAPSUS.

Nejdfiv jsem na problematiku koukala vice objektivné. Na instagram jsem pridala anketu, hledajic lidi
s témito konkrétnimi poruchami a pfivalila se ke mné vina odezvy. Spoustu podobnych, ale bez pochyb
individualnich pohledd na tuto problematiku, které mi pomohli koukat na téma z rozliSnych ahld.

Sla jsem dal a $mejdéni na internetu mi nasledné vyhodilo éeského odbornika v oboru, PhDr. Adama
Chalupnicka, kterého jsem nasla pres jeho web, na némz se zabyva vyloZzené samotnou poruchou. Sam
na toto téma sepsal i svoji diplomovou préci. Na téchto strankach lze najit i forum, kam lidé ptispivaji
svymi Zivotnimi zkuSenostmi. Pana Chalupnic¢ka jsem nasledné kontaktovala a téma jsme probirali
hloubéji. Sama jsem predtim na tuto poruchu nebyla diagnostikovana. Méla jsem pouze terapeutku,
kterd se priklanéla, ze k této poruse inklinuji. S panem Chalupnickem jsme ovsem provedli testy na
DP/DR a s konzultaci ohledné mé minulosti a nyné&jsich ptiznakd, jsme dosli k tomu, Ze porucha si se
mnou opravdu vesele Zije a nefalzifikuji to vSe jen néjakou svou filozofii vnimani svéta, kterd se tam ale
urcité raznymi vlivy taky promita.

| prese vSechny informace z hlav ostatnich jsem nakonec zvolila cestu vlastni projekce. To se dd zfejmé
logicky nejjednoduseji ilustrovat. No, neni tomu tak doslovné, ale urcité tento smér lecéemu
napomohl.

No a stacilo si pljcit Skolni notebook a Slo se na to.
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3.2 Proces tvorby

V prvopocatku vznikl jednoduchy scénar a rapidni rychlosti nahozeny animatik s nevyladénou
zvukovou stopou. Soubéziné se na svét dostaval i vizudl postav, ktery slouzil hlavné k prezentaci na
obhajobach. Samotny uz si odnesl celkem ateliérovy ohlas, ovsem pfislo léto a po Iété se chtélo vse
ménit a vySperkovat. Velmi, velmi dlouhou dobu jsem Stelovala pouze scénar a snaZila se najit nejlepsi
moznou variantu. Nerozhodnost se vlekla a ¢as si bral svou dan.

Béhem procesu, jak uz to tak byva, pfichazelo mnoho komplikaci. Jak uz pfi volbé stylu, barev a
rozloZzeni kompozice jednotlivych snimk(. Pohyb vyznél najednou jinak, neZ jak ho udaval animatik a
ma utkvéla predstava. Tim se k praci pridali i zvétsujici se psychické problémy a obecna nevolnost.
Musela jsem si i kv(li financni situaci hledat soubézné nékolik praci a ¢asu na bakalarku ubyvalo. Méla
jsem velka ocekavani, Ze celych 8 minut zvldadnu naanimovat béhem 2 mésicQ. Velmi naivni a utopicka
predstava, ale mozna spiSe neznalost celého procesu, diky které jsem zkuSenostmi nemohla védét, ze
vSe zabere vice Casu, neZ udava plan. Studium se nasledné protahlo o rok. Musela jsem z dGvodu
Casové narocnosti, ale mozna i néjaké scénaristické prebytecnosti, snimek zkratit. Zvladlo se to na 6
minut stopdaZe. Diky prodlouZeni jsem taky dokazala cely film néjak sjednotit, Iépe pochopit myslenky
za kazdym déjem a vystavét celek v silnéjsi metaforicky vyznivajici dilo. Prosté lepsi dilo ¢asu pottebuje
dosti, i kdyZ tomu tak v Zivoté vidy neni dopfano.

Design celého filmu se odvijel od Zelezni¢niho prostiedi. Kontrolky, tlacitka, varovné signaly a svétla,
vystraznik. Hodné jsem i vychazela z détského strachu, spoustéce mych obav a to ze svétel ve tmé.
Pfedevsim téch varovnych Cervenych. Zaméfim se nyni na postavy. Strojvedouci ma misto oci
kontrolky, které vétsinu filmu nesviti, az v fidici kabiné se rozzari. Nejdiive némy oblicej, pozdéji pusu
obdrzel. Kontrolky mi vychdazely pfedlohou i pro nos a o¢ni oblouky postavy. Cela je nasledné i s ¢epici
typizovana podle realného vzhledu strojvedouciho. Privod¢imu se dostava stejného stylu. Misto oci
ma signalni znacky pro strojvedouciho. Obdrzel jak Cepici, tak i pistalu a kontrolor jizdenek. Nakonec
ale chudak o kontrolor pfisel. Cestujici jsou jedna velkd hmota bahna, ktera se rlizné prolina a preléva.
Pfedtim byla v dile jesté jedna postava, reprezentujici deprese/lzkosti. Vystraznik byl jeji cifernik.
Schovana do mikiny, pronasledovala hlavni postavu a postvavala na ni dav. Hodné jsem i vychazela
z détského strachu, spoustéce mych obav a to ze svétel ve tmé.

Ucastnila jsem se s timto projektem Pecha kucha akce na symposium Jitiho Trnky. Nasledné i na Dni
animace v prazském Bio oku, v ramci Aniklani, kde jsem ziskala jednu z konzultaci s producentkou
Kamilou Dohnalovou. Jen myslenka dila byla vybrano pro pitching na mezindrodnim CEE Animation
forum. Ze vSech téchto udalosti jsem ziskala mnoho cennych zkuSenosti, kvalitnich konzultaci a stejné
tak i kontaktd. Diky nabidce univerzitniho spolku Kulturky se improvizovany teaser bakalarky dostal i
na vystavu pro stfedni Skoly na Skvriianech a zdroven i jako soucast projektu putovni vystavy Changing
our story, kterd se zase nesla v plzeriské kavarné Zastavka. Nasledné putovala do Haagu.

V zavislosti na jiz zminénych akcich se rozrostl mij jednoc¢lenny tym. Druhym dlvodem k rozsifeni
osazenstva, byl jak jinak neZ bliZici se dead-line, jiz prodlouzeného studia. Zvukart Jakub Richtarech,
dramaturg a zaroven striha¢ Matéj Podskalsky, hudebnici Jan Gregor a Michal Prokop a pomocna
animace Iryny Tsaryk a Caluma Filipa Aitchisona. VSem jsem neskutecné moc vdécna za spoluprdci,
jejich talent, um a cas. Opravdu dékuji, vSichni dodali svym pfispévkem dilu dalsi a vyssi Uroveri.
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4 POPIS DiLA, TECHNOLOGICKA SPECIFIKA, PRINOS PRACE PRO DANY OBOR
4.1 Popis dila

Vidime Zeleznici. Pohled na strojvedouciho a blikajici vystraznik. Vjizdime do tunelu, atmosféra
houstne. Svétla jen kolem nds prosvisti, autopilot se zapina. Vyjizdime do svétlého dne.

Na vlaku sedi pasazér, zcela duchem neptitomen. Pouze kravata a vlasy vlaji ve vétru. Samotny je
nehybny, bez emoci, mimo. Objevi se za nim viko, ze kterého vykoukne ruka. SnaZzi se postavu rdznymi
zpUsoby tfeseni probrat. To se nevede a je ji strzen dold.

Hlavni postava se probird a setkava s prlvodc¢im. Ten se ho snazi jesté néjak propleskat, probudit. OCi
hrdinovi probliknou, ale k pInému fungovani se stale jesté nedostal. Priivodci ho tedy sméfuje na konec
chodby, diky niz vidime, Ze ve vlaku nejsou tak Uplné sami. Strojvedouci se jesté pred odchodem otaci
s myslenkou uUniku k viku na stfechu, ale nakonec se vydava smérem do hlubin této masiny. Spolu
prochazi vlakem kolem rlznych odlisnych kupécek. Jedno kupé ale postavu zaujme mnohem vyraznéji.
Za okny kupé se rozprostira scenérie rybniku. Pfed skly probéhnou siluety postav a v rybnice stoji a ¢uci
promocené dité. Hrdina s ditétem, ndpadné podobni, se na sebe jen divaji.

Ceka se na vlak. Tlupa lidu dr#i své4 zavazadla na vlakové zastavce a odpo&itavaji sekundy od pFijezdu
vlaku, ten pfijizdi, prosvisti a zase mizi. My z néj ale nemizime. Sledujeme vse z pohledu cestuijicich,
uvnitf uzavrenych, ktefi se snazi vlak zastavit. To se jim nedafi a silné negativni emoce se jen umocriuji.
Pravodci s pasazérem celou scenérii pozoruji, zatimco jen prochazeji vilakem dal. Jeden z cestujicich
jejich pfitomnost zaznamena a upozorni na né i ostatni kolem sebe. VSichni jdou razem za nimi. Hrdina
se ma dostat do kabiny za sebou, zatimco privodci kontroluje cestujici a snazi se je krotit. OvSsem dav
se méni v jakousi tekutinu, kterd privodciho pohilti. Strojvedouci se lekd a pred hmotou se snazi
uprchnout. BohuZel neutece a ve hmoté se utopi.

Cernou tmu odhrnou probihajici siluety. Hrdina stoji v rybnice a vykaslava zbytky vody. Je opét ditétem
ajeho pohled se stfetne s jeho starsi verzi. Nerozumi, co se déje. Vodou k nému pfiplouva Cepice, zveda
ji a zadiva se smérem, odkud predmét vyplul. Vidime kabinu strojvedouciho. Vlak nikdo nefidi. Doseda
za fidici pult. Kontrolky v ocich se postavé rozsviti a on pochopi, ze on je strojvedoucim. Cepice sedi na
svém misté. Na hlavé strojvedouciho.

Pfebira kontrolu nad vlakem. Cesta kondi, cestujici odchazeji a mizou nastoupit novi. Pisknutim pistaly
privodciho se znova dava vse do chodu. Vlak projizdi kolem zastavky, vystraznik blika. Vjizdime do
tunelu, atmosféra houstne, autopilot. Svétla jen kolem nds prosvisti. Vyjizdime opét do svétlého dne..

Strojvedouci je zde vybran jakoZto mysl osoby, fidici vSechny procesy. Obecné je podan bez vyrazného
charakteru, nechdva se unaset okolnostmi déje a Cini vSe, co se mu fekne, aby dosel ke své dané
neménné roli. Vlak naopak reprezentuje télo ¢lovéka. Scény na strese vlaku tedy symbolizuji misto, kde
nevnimate své télo, ale jste stale blizko né;.

Privodci je zase bran jako kontrola, racionalni ¢ast mysli nebo instinkt. S ni¢im se pfFilis nemaze, je
striktni, cilevédomy a zodpovédny za komfort cesty. Tim padem i za samotného strojvedouciho a cely
vlak.

Cestujici jsou koncipovani jako myslenky, vyluzujici vSechny mozné zvuky. Zmét emoci, které touzi
vystoupit, jelikoZz je prespfiliS dlouho drzena v dopravnim prostfedku, ¢imz stoupd jeji agrese a
zoufalost. Cestujici venku jsou zatim pouze zmateni, proc vlak nezastavil, ale pozdéji si na vlastni klzi
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zaziji to samé. Kdyz je toho moc a hlavni hrdina vi, Ze to nezvladne, kontrola nad nimi nefunguje, snazi
se instinktivné utéct, ale pred myslenkami prosté nezdrhnes, utopis se v nich.

Détska verze a rybnik jsem volila pochopitelné jako jakési flashbacky. Porucha se otaci okolo néjakého
traumatu, které se tdhne jiz od détstvi, souvisejici s urcitym psychickym ublizenim od jinych lidi. Hlavni
hrdina se k nezpracovanému traumatu vraci a prozivd ho znovu, aby se zase kftizeni jakousi
nestandartni cestou, dostal zpét.

4.2 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Jedna se o kratkometrazni animovany film, v délce 6 minut, technikou digitalni kreslenou a malovanou
animaci. Animace byla z velké ¢asti provedena v TVPaint nebo v programu ProCreate, postprodukce
jsou udélany skrze Adobe After Effects. Stfih v Adobe Premiere Pro. Animovano na 12 snimk( za
vtefinu. VSe spachdno na vypljéeném ateliérovém pocitaci, za coZ taktéz nesmirné dékuiji.

4.3 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

SnimkU s touto tématikou je Zalostné malo. V animovaném svété jsem nemohla dohledat nic volné
pFistupného, pfimo narazejici na depersonalizaci/derealizaci, oviem na placenych platformach a vSech
festivalech jsem nebyla, takZze se mGzu plést.
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Internetové zdroje

http://depersonalizace.info/depersonalizace-a-derealizace/

6 RESUME
6.1 CESKY

Metaforicky Zelezni¢ni svét z pohledu strojvedouciho, ktery ovSsem misto toho, aby sedél ve své ridici
kabiné, vysedava na strese vlaku. Je ale potreba, aby nékdo vlak fidil. Hrdina je strzen privodcim zpét
do vlaku a zacina ndvrat ke své roli, zatimco mu cestu komplikuji cestujici, ktefi potrfebovali vystoupit
uZ na minulé zastavce.
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6.2 ENGLISH

The metaphorically tuned railway world from the perspective of the train driver, who, however,
instead of sitting in his driver's cabin, sits on the roof of the train. But someone needs to drive the
train. The hero is dragged back to the train by the conductor and begins his return to work, while his
journey is complicated by passengers who needed to get off at the previous stop.
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