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1 Uvop

1 Uvop

Tématem bakalarské prace je vytvoreni distanéniho kurzu Zobrazeni Cdisel
v pocitaci. Soucasti prace je CD s offline verzi kurzu, zdrojovymi soubory programu
ProAuthor, ve kterém byl kurz vytvofen, ataké ostatni soubory, které byly vyuZity

ke tvorbé kurzu nebo textové ¢asti prace.

Pfi vytvareni kurzu apfi psani textové casti bakalarské prace jsem cerpal

z literatury uvedené v kapitole 9.

Samotny text prace je rozdélen do nékolika kapitol. Nejdfive se stru¢né podivame
na Ciselné soustavy (2), jaké jsou ak ¢emu se vlbec pouZivaji a ¢astecné si projdeme
vyhotoveni v kurzu, véetné ukazek vystupl vlevych ramcich distanéniho kurzu.
Nasledovat bude kapitola (3) popisujici programovaci jazyk pouzivany v HTML strankach,
ve kterém jsou napsany obsluzné skripty v kurzu a s nim souvisejici kaskadové styly CSS.
V kapitole cislo (4) budou popsany programy, pomoci kterych byl kurz vytvaren, jejich
prinos pfi tvorbé a bude nastinéna i prace s nimi. V nasledujici kapitole (5) budou zminéna
Uskali, kterd bylo nutno pfi tvorbé kurzu prekonat. A konecné v posledni kapitole (6)
se zamyslime nad mozZnostmi vyuzZiti kurzu a moZnostmi jeho rozsifeni o dalsi vyukové

materialy v novych studijnich ¢lancich.
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2  CiSELNE SOUSTAVY - NAPLN DISTANCNiHO KURZU

Vyukovy kurz je zaméfen na studenty, ktefi nemaji zZddné znalosti o Ciselnych
soustavach, ale véfim, Ze na své si pfijdou i ti, ktefi jsou problematiky znali. Cilem kurzu
je seznamit studenty se zdkladnimi pouZivanymi ciselnymi soustavami, naucit je mezi
témito soustavami vzdjemné prevadét, osvétlit problematiku zobrazeni celych
a desetinnych ¢&isel v bindrni soustavé, av posledni fadé naucit provadét aritmetické

operace v bindrni soustavé.
Kurz sestdva z péti hlavnich kapitol ¢i, chcete-li, tematickych celkd. Jsou to:
1. Prohlizec Internet Explorer
2. Ciselné soustavy a prevody mezi nimi
3. Zobrazeni celych cisel
4. Zobrazeni ¢isel v pohyblivé fadové ¢arce
5. Aritmetické operace v bindrni soustavé
V nasledujicich ¢astech textu si nastinime obsah jednotlivych kapitol a na vybrané
Casti se podivame podrobnéji.

2.1 KapriToLA ,PROHLIZEC INTERNET EXPLORER"
Kapitola popisuje, jak zménit nastaveni, které mlze zneptijemnovat vyuzivani

offline verze kurzu.

2.1.1 NASTAVENi ZABEZPECENI INTERNET EXPLORERU

Uvodni kapitola kurzu je vénovana nastaveni webového prohlizece. Ackoliv
se to nezda, je pomérné dulezita, jelikoZ bez sprdvného nastaveni by kurz nefungoval tak,
jak je zamysleno.

Vev. v

Pokud spoustime distan¢ni kurz z lokalniho ulozisté (pevny disk, CD), m(iZe se stat,
7e IE* zobrazi varovani o spouéténi prvku aktivnich prvkd, jak ukazuje obrazek. Varovny

panel se zobrazi pfi spousténi stranek obsahujicich skripty (javascript, ActiveX prvka),

! Aplikace IE 8 a nizsi zobrazuji varovny panel nahote, IE 9 ma prepracovany design a varovny panel
zobrazuje ve spodni Casti okna
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a varuje uzivatele pred spusténim potencidlné nebezpecného programového kédu, ktery

by mohl pfistupovat k souboriim v pocitaci a ohrozit tak jeho tak Uroven zabezpeceni.

UU “ | & D\Karel\Dokumenty'bakalarka\BP\Mahled\8\default.htm | X Bing P~

T-,AI Oblibené polozky & ProAuthor f‘-} v [l » [ o= v Stranka~ Zabezpeceniv Mastroje v [@lv >

'f' Z divodu ochrany zabezpefeni zakdzala aplikace Internet Explorer této webové strance spustit skripty nebo ovladaci prvky ActiveX, které by mohly x
pristupovat k pocitaci. Daléi mozZnosti zobrazite kliknutim sem... |

Obrazek 1 - Zabranén{ spusténi aktivniho obsahu
Toto nastaveni muZe znepfijemnit praci s kurzem, aproto sina nasledujicich
fadcich popiSeme, jak jej docasné vypnout.
DULEZITE!! Berte navédomi, e nasledujici zmény by mély byt pouze docasné
a pred jejich provedenim byste méli peclivé zvazit, zda souborim, kvili kterym

zabezpeceni vypinate, mlzZete divérovat.
Nastaveni v IE 8 zménite nasledujicim zplsobem:

1. Kliknéte na nabidku Nastroje a zvolte Moznosti Internetu

2. Prejdéte na kartu Upresnit a najdéte oblast Zabezpeceni, ve které podle potieby
zaSkrtnéte:

e Povolit spousténi aktivniho obsahu z diskii CD v tomto pocitaci
e Povolit spousténi aktivniho obsahu ze soubort v tomto pogitaci

MaéZnosti Internetu l P ||
‘ Obecné I Zabezpedeni Osobni Udaje | Obsah

‘ Pfipojeni I Programy | Upfesnit

Nastaveni

V] Pougivat protokel TLS 1.0 -
] Povolit filtr SmartScreen

] Povolit integrované ov&fovani systému Windows*

%] Povolit nativn’ podparu XMLHTTP

L Pavalit ochrg £ 72 1)F ZabrAnEni o |

V| Povolit spougténi aktivriho ohsahu z diskfi CD v tomto poéitadi®
V| Povolit spouténi aktivriho obsahu ze soubord v tomto poditati
|| Povolit spusteni nebo instalad softwaru i v pripade, ze podpis n
W] Povolit dloZitE DOM

I¥] Upozorfiovat na neshodné adresy certifikatd™

"] Upozorfiovat pii zméné mezi zabezpedenym a nezabezpedenym
¥] varovat v pfipadé, #e je spusténi inicializatniho testu presmiro =
| Vyprézdnit slozku Docasné soubory Internetu pfi ukonéeni proh

. [ 3

*Zména nastaveni se projevi po restartovani aplikace Internet Explorer

Obnovit upfesfiuicl nastaveni

Obnoveni nastaveni aplkace Internet Explorer

Obnovi nastaveni aplikace Internet Explorer do
vichozho stavu. —
Tute moZnost pougijte pouze v piipadé, Ze je prohlized v nepouziteiném
stavu.

[ ok ][ stmo || Powsit |

Obrazek 2- Nastaveni spousténi aktivniho
obsahu aplikace IE
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Nastaveni ulozZte a restartujte prohlize¢ IE. Po skonéeni prace s kurzem nezapomerite tyto

moznosti vratit na jejich vychozi hodnoty.

2.2, KapitoLa, CISELNE SOUSTAVY A PREVODY MEZI NIMI“
V této kapitole se student dozvi zdkladni informace o Ciselnych soustavach, jsou
zde uvedeny priklady jejich pouziti a naudi se mezi soustavami prevadét, coz je véc, bez

které se v dalSich kapitolach neobejde.

Ciselnd soustava je zpUsob reprezentace ¢&isel. Rozdélujeme je na dva druhy, podle

zpUsobu urceni Cisla z dané reprezentace:
1. Nepozicni Ciselné soustavy — napft. zapis fimskych Cislic

2. Pozi¢ni soustavy — jmenujme soustavy dvojkovou, osmickovou, desitkovou
a Sestnactkovou, ale zndme tfeba soustavu Sedesatkovou (pouZiva se pro

méreni ¢asu), ale pracovat miZeme se soustavou trojkovou, Sestkovou aj.

Kazdé Cislo v pozi¢ni soustavé ma ¢ast celoCiselnou a ¢ast desetinnou, které jsou

od sebe oddéleny desetinnou ¢arkou (v anglosaskych zemich se pouziva desetinna tecka).

Libovolné celé Cislo Ize vyjadfit Fz> 0 v soustavé o zdkladu Z mGzeme vyjadfit
mnohoclenem:

m
F;= apZ™+ ap1Z™ 4. +ayZ° = Z VA
i=0
My se budeme podrobnéji zabyvat soustavami se zakladem Z2=2, Z2=8, Z=10

aZ=16.

Vramci studia se budeme setkdvat prevainé sesoustavami desitkovou,

dvojkovou, osmickovou a Sestnactkovou. Podivejme se na né podrobnéji.

1. DESITKOVA SOUSTAVA (DEKADICKA)
Tato v béiném Zivoté nejpouzivanéjsi Ciselnd soustava jejeho kazdodenni
soucdsti. Na rukou mame obvykle deset prstll, na prstech se v détstvi u¢ime pocitat, a tak
je tato soustava pro nase Zivoty zcela prirozena. Pro zajimavost uvedu, Ze pravdépodobny

plvod této soustavy ma své koreny pravé v poctu prstli na rukdch u zdravého clovéka.
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2. DVOJKOVA SOUSTAVA (BINARNI)
Tato soustava pouZiva pouze Cislice 0 a 1, coz ma mnoho vyhod. Mlzeme si urcit,
Zze hodnota 1 bude predstavovat vyssi hodnotu napéti a0 nizsi - toto oznaceni
pojmenujme jako pozitivni logiku. Se dvéma stavy definovanymi pomoci téchto dvou
hodnot se miZeme setkat i pfi programovani, kdy od sebe rozliSuji hodnoty 1 = true
(pravda, popft. plati) a0 = false (nepravda, popf. neplati). Dale tato soustava naléza

uplatnéni v elektronickych spinacich obvodech

3. OSMICKOVA SOUSTAVA (OKTALOVA)

Vyuzivd osmi Cislic od 0 po 7. Dfive se tato soustava pouzivala u starSich typu
salovych pocitacu s logickymi obvody, procesory a mikroprocesory, ale dnes je jeji vyuziti
spiSe omezené. Nicméné uvedme alespon jeden pfiklad, kdy se s ni mizeme setkat. Unixu
znali uZivatelé zajisté narazili na pfikaz chmod slouzici pro zménu pfistupovych prav

souboru.

4. SESTNACTKOVA SOUSTAVA (HEXADECIMALNI)

Tato soustava vyuZiva 16 Cislic (a znakl) - jsou to Cislice 0-9 a znaky A, B, C, D, E,
F reprezentujici ¢iselné hodnoty 10, 11, 12, 13, 14, 15. Sestnactkova soustava se pouZiva
k popisu dat na adresové a datové sbérnici. Hexadecimadlni vyjadreni dat se v pocitacové
technice znac¢i symbolem h(nebo H) zaSestnidctkovym Ccislem, takZe adresa
na Sestnactibitové sbérnici miZe mit napf. hodnotu 3F80H. Dale se s Sestnactkovou
soustavou muizZeme setkat u zapisu RGB hodnoty barvy, coz se pouziva naptiklad v HTML
kodu, kde zapis zacind kfizkem a nasleduje 6 hexadecimalnich Ccislic hodnoty barvy

(#FFFFOO znaci Zlutou barvu aj.).
2.2.1 PREVODY Z DESITKOVE SOUSTAVY DO JINYCH
Pro prevod Cisla z desitkové soustavy mizeme vyuzit dvé metody:
1. Metoda postupnym odecitanim
2. Metoda postupnym délenim

1. METODA POSTUPNYM ODECITANIM

Vstupni cislo F(10) (zapsané v desitkové soustavé) serozklada odecitdnim

zmensujicich se mocnin zakladu Z (zaklad soustavy, do niz prevadime).
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Postupujeme tak, Ze si nejdfive zjistime nejbliz§i mocninu zakladu Z, kterd bude
rovna prevadénému Cislu nebo bude nizsi. Poté budeme schopni vytvofit tabulku mocnin,

se kterou budeme pracovat.

Od vstupniho ¢Cisla sestupné (podle hodnoty) odecitame jednotlivé mocniny

z tabulky mocnin, dokud nedojdeme k mocniné Z0,

Samotny vypocet si nejprve ukdazeme na dvojkové soustavé. Od Cisla na vstupu

zkusime odecist mocninu ZX - pokud by vysledek rozdilu byl vétsi nebo rovny nule, rozdil
provedeme a na pravou stranu si zapiSeme 1. Pokud by vysledek rozdilu vySel mensi nez

0, pak jej neprovadime a na pravou stranu si zapiSeme 0. Pokracujeme dalSi mocninou

z nasi tabulky mocnin 2%1 stile stejnym zpusobem, dokud nedojdeme k mocniné 20,

Toto plati pro dvojkovou soustavu, kde je situace nejjednodussi. Rozdil bud’

provést Ize (zapisujeme 1) nebo nelze (zapisujeme 0) a pokracujeme dalSim krokem.

U soustav o zadkladu Z> 2 nam mdzZe nastat situace, pfi které musime rozdil

se stejnou mocninou provést opakované, protoze se do Cisla na vstupu "vejde" nékolikrat.

V takovém pripadé siv situaci, kdy rozdil vyjde vétsi nebo rovny nule na pravou
stranu vzdy pripocteme jedni¢ku a jako vysledek zapiSeme pocet rozdila, kolikrat jsme

je provedli.

Vypocet je témér totozny, ale pamatujme nato, Zevjednom kroku mulzZeme
aktudlni mocninu ZX odeéitat vicekrat.

Pocitani rozdill opakujeme, dokud nedojdeme v tabulce mocnin k 0.

Nakonec vypiSeme jednotlivé cifry, které jsme si zapsali na pravou stranu, shora

dold.
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1 2 £
Metoda postupnym odecitanim
Do binarni I~

fadejte Gislo: 110

2" > 110> 2°

110-1=2% ==0 Zapisu 1
46-1*2% ==0 Zapisu1
14-1*2* =0 Zapidu0
14_-1*2% ==0 Zapidu
6-1722 ==0 Zapidu1
2_1*3 >=( Zapisu 1
0-1*2° =0 Zapisu0

Vysledek je: (1101110)2

Obrazek 3 - Metoda postupnym odecitanim
2. METODA POSTUPNYM DELENIM
Vstupni Cislo F(10) zapsané v desitkové soustavé délime cislem odpovidajicim

zdkladu soustavy Z, doniz budeme prevadét. Jako mezivysledky se zapisuji zbytky

po déleni.
Pt
1 2 53
Metoda postupnym délenim
Do binami B3

Fadejte Cislo: 123

123:2=61 Zbytekje: 1
61:2=30 Zbytekje: 1
J0:2=15 Zbytekje: 0
15:2=17 Zbytek je: 1
71:2=3 fbytek je: 1
3:2=1 Fbytek je: 1
1:2=0 Zbytek je: 1

Vypiseme zbytky zespoda nahoru:
Vysledek je: (1111011);

Obrazek 4 - Metoda postupnym délenim
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Dostaneme-li se do stavu, z néjz uz nebude mozné dale délit (na vstupu je Cislo
mensi nebo rovné Z-1), provedeme posledni déleni a jednotlivé zbytky vypiSeme zespoda

nahoru.

2.2.2 PREVODY MEZI OBECNYMI SOUSTAVAMI
Pokud potfebujeme prevést Cislo z osmickové nebo Sestnactkové soustavy

do soustavy dvojkové (popfipadé naopak), mizeme postupovat dvéma zpUsoby:

1. jednou z moZnosti vypoctu je vyuZiti mezi-prfevodu do desitkové soustavy,

ktery jste se naucili v minulych kapitolach

2. muZeme vyuZzit skute¢nosti, Ze ¢isla 8 a 16 jsou mocninami Cisla 2 ( 8 = 23,
16 = 24). Z této skutecnosti vyplyva, Ze jedna Cislice v osmickové soustavé
je tvofena pravé tremi Cislicemi v soustavé dvojkové (analogicky k tomu
pak jedna Cislice v Sestnactkové soustavé je tvorena praveé ¢tyrmi Cislicemi

v soustavé dvojkové). Tato metoda je vyrazné rychlejsi a jednodussi.

1 2 3

Do hexadecimélnim

110110110

000110110110

0001|1011/0110
1 b 6

Zjednodusenou metodou jsme plevedli (000110110110)z na (1b6)s

Obrazek 5 - Pfevod mezi obecnymi soustavami
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2.2.3 CvVICENI - PREVODY MEZI SOUSTAVAMI

Na zavér kapitoly je pro studenty pfipraveno cviceni. Vném by si méli ovérit
nabyté znalosti na praktickych ptikladech pfevodld. Domnivam se, Ze je dllezité naucit
se prevadét co nejlépe, aktomu je zapotifebi spocitat mnoho prikladli na prevody.
Studenti KVD se budou s prevody v riznych pfedmétech setkdvat po celou dobu studia.
Proto jsem v této kapitole pristoupil k vytvoreni generatoru prikladli, jenz ma nékolik

stupnu obtiZznosti zaddvanych ptikladu (lisi se maximalni hranici ¢isla pro prevod).

Student si zvoli stupen obtiZznosti, vygeneruje si ptiklady a do vstupniho pole vedle
zadaného prikladu vepisuje vysledky. Aby si mohl ovéfit, zda priklady vypocital spravné,
je pod kazdym celkem tladitko pro vyhodnoceni vysledkli vdaném celku. Celkem
generator obsahuje 6 celkl, prevadime vném Ccisla ze soustav dvojkové, osmickové

a Sestnactkové do soustavy desitkové a naopak.

Pokud student zjisti, Ze mu prevody délaji stale problém, bude vhodné opétovné
prostudovat predchozi studijni ¢lanky. Jako pomucky je moZné pouzit tuzku a papir, kam
si bude student zapisovat postup vypoctu ado policek zapiSe jen vysledky. Zdatnéjsi
studenti pak mohou pocitat zhlavy azapisovat vysledky rovnou. Druhy postup

je narocnéjsi, ale student sipfi ném lépe zapamatuje mocniny zakladl pouzivanych

Ciselnych soustav.

Zacatetnik [=][ ok

Prevody z dekadické do binarni soustavy Prevody z binarni do dekadické soustavy
Piiklad 1- 65 [oogoor Piiklad 1: 1001 9

Piiklad 2: 60 [0 Piildad 2: 1010011

Piiklad 3- 24 1000 Priklad 3: 111011 59

Piiklad 4: 97 Piildad 4: 110010

Piiklad 5- 49 100 Priklad 5: 1011011 ]
Priklad 6: 99 Priklad 6: 1010000 80

Priklad 7- 39 100111 Pfiklad 7: 101101

Piiklad 8: 97 Priklad 8: 1100000

Priklad 9: 70 1000110 Priklad 9: 1010101

Vyhonot 11l Vyhodnot 1!

Prevody z dekadické do oktalové soustavy  Prevody z oktalové do dekadické soustavy

Piiklad 1: 50 62 Priklad 1: 127 87
Priklad 2: 74 Priklad 2: 50 40
Piiklad 3: 38 46 Priklad 3: 115
Piiklad 4: 90 @ Priklad 4: 45 .
Priklad 5: 1 1 Priklad 3: 115
Priklad 6: 79 Priklad 6: 70
Ptiklad 7: 15 17 Priklad 7- 130
Priklad 8: 79 Priklad 8: 42
Ptiklad 9: 9 Priklad 9: 67
Vyhonot 11l Vyhodnot !!!
Pievody z dekadické do hexadecimalni Prevody z hexadecimalni do dekadické

Obrazek 6 - Procviceni prevodi
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2.3 KAPITOLA ,ZOBRAZENI CELYCH CISEL“

V predchozi kapitole jsme si rekli, jak se prevadi Cisla mezi soustavami. Tim jsme
sii ¢aste¢né zodpovédéli otazku, jak se zobrazuji cela &isla v pocitaci. Ale v pocitacich
se pracuje ise zapornymi Cisly. V této kapitole siukdzeme, jak se daji zaporna Cdisla

zobrazovat. V zasadé pouzivame tfi metody:
1. Pfimy koéd
2. Inverzni kéd (jednotkovy doplnék)
3. Dvojkovy doplnék

2.3.1 DVOJKOVY DOPLNEK

Dvojkovy doplnék se pouZiva nejcastéji pro vyjadreni zdpornych Cisel. Kladna Cisla

v doplrikovém kddu se nijak nelisi od kladnych Cisel zapsanych v pfimém kédu.
Zaporna se Cisla se vypocitaji dvéma zplsoby
1. Jako doplnék Cisla F do 2n, kde n = pocet bit(

2. Druhé vyjadreni spociva vtom, Ze zdporné Cislo zapiSeme jako kladné

v pfimém kodu, provedeme inverzi viech bitd a k vysledku pficteme 1

1 2 3

=

Dvojkovy doplnék

55 [ ] [ Vypi& wsledek :

|:55]1'|} = [Uﬂ1 1 0111]2”{

(11001000) ¢
+1

(11001001)2p0
Vysledek zobrazeny na 8 bitd je: (11001001)z00

Obrazek 7 - Dvojkovy doplnék

10



2 CISELNE SOUSTAVY — NAPLN DISTANCNIHO KURZU

2.4 KAPITOLA ,ZOBRAZENI CiSEL S RADOVOU CARKOU“

Jak jsme si fekli dfive, kazdé Cislo v pozi¢ni soustavé ma i desetinnou ¢ast. V této
kapitole seznamim studenty stim, jak setato cast prevadi do dvojkové soustavy
ze soustavy desitkové, ataké obrdcené. V prikladech budeme brat v Uvahu pouze ¢ast
vpravo za desetinnou ¢&darkou, celoliselnou ¢&ast jsme si probrali pfi prevodech mezi
soustavami. Pokud bychom museli prevést Cislo, které ma ¢ast celociselnou i desetinnou,
pak vézte, Ze tyto dvé Casti se pocitaji zvlast a vysledek se pouze slozi dohromady a oddéli

desetinnou ¢arkou.

2.4.1 PREVOD Z DESITKOVE DO DVOJKOVE SOUSTAVY
Pro prevod je vhodné postupovat postupnym ndsobenim desetinného Cisla

F zakladem dvojkové soustavy - tzn. Cislem 2.

V kazdém kroku zapisujeme celoCiselnou ¢ast (tu pfed desetinnou carkou)

a v pripadé, Ze vysledek nasobku je vétsi nez 1, pak od néj 1 odecteme.

1 3

06252 =125 7apiseme 1
025*2=05 ZapiSeme 0
05%2=1 ZapiSeme 1

Vysledek je: 0,101

Obréazek 8 - Prevod desetinnych cisel

2.5 KAPITOLA ,,ARITMETICKE OPERACE V BINARNI SOUSTAVE"“
V této kapitole se naucime zakladni pocetni operace v binarni soustavé, ukdazeme

si s¢itani a odcitani.

2.5.1 SCiTANI
Scitani ve dvojkové soustavé je velmi dulezitou matematickou operaci, slouzi jako

zaklad pro dalsi Ciselné operace (napf. pro odecitani).

11



2 CISELNE SOUSTAVY — NAPLN DISTANCNIHO KURZU

Ve dvojkové soustavé se pfi s¢itani mizeme setkat s nasledujicimi situacemi:
e 0+0=0
e 0+1=1;1+0=1
e 1+1=10

V poslednim pripadé nam dosSlo ktzv. prenosu do vyssiho radu. Pfi prenosu
do vyssiho fadu do pole vysledku zapiSeme druhou Cislici a prvni Cislici pfipocteme

v nasledujicim kroku souctu.

: 5

Séitani v binarni soustavé

Zadani prvniho Cisla: 1101
Zadani druhého cisla: 101

| Vypis krok || Smaz krok | | Vypis celé

101
1101
101

010

Obrazek 9 - S¢itani

Uvedl jsem nékolik ukazek z kapitol kurzu. V kazdé kapitole jsem se pfi vytvareni
stranek snazil o co nejvystiznéjSi zobrazeni vypisu, pokud tobylo moziné, tak aby
odpovidal postupu, ktery bychom provadéli pfi pocitani na papir. Myslim si, Ze takovato
moznost vizualizace velmi uleh¢i pochopit postup vypoctu, jenz nemusi byt pfi zobrazeni
celého vypocteného prikladu na prvni pohled patrny. V kazdé ¢asti vSak mohu studentlim
doporucdit jediné — ¢im vice prikladd spocitaji, tim lépe, jelikoZ jediné propoc¢tenim mnoha

priklad( si cely systém vypocta osvoiji.

12
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3 JAVASCRIPT A KASKADOVE STYLY

Levé rdmce kurzu jsou vétSinou tvoreny rucné psanymi HTML strankami
obsahujicimi javascriptovy koéd a c¢asto ikaskddové styly. Natyto dvé technologie
se v nasledujicich fadcich podivdme trochu podrobnéji. Na nékteré problémy spojené

s kaskadovymi styly a na ukazky kédu se podivame v nasledujicich kapitolach.

3.1 JAVASCRIPT

Javascript je skriptovaci jazyk uréeny ke tvorbé interaktivnich webovych stranek.
e Programy v ném napsané jsou nezavislé na platformé, na které bézi

e Jeinterpretovany jazyk, to znamen3, Ze je prekladan radek po radku az pfi

béhu programu

e Nazdkladé predchoziho bodu jejasné, Ze programy jsou pfi béhu

pomalejsi a prohlizec¢ funguje jako interpreter

e Javascript je tzv. Case Sensitive jazyk, coz znamen3, Ze si pfi psani musime
kontrolovat velikost pismen ptikaz( a nazvli proménnych (proménna vstup

neni stejna jako proménnd Vstup)

3.1.1 VYVO]JAVASCRIPTU

Programovaci jazyk Javascript byl vytvoren v roce 1995 spolecnosti Nestcape pod
plvodnim nazvem Livescript a poprvé byl implementovan v prohlize¢i Nestcape Navigator
2 ve verzi 1.0. Diky nastupujici oblibé programovaciho jazyku Java byl vsak jesté pred

vydanim prohlizeée pfejmenovan na Javascript.

Pavodnim zamérem bylo, aby pomoci skriptl bylo mozno vyhodnotit uZivatelské
vstupy (napriklad validace formuldfovych poli) a data nemusela putovat od klienta
na server azase zpét jen pro informaci, zda je konkrétni pole spravné vyplnéné.
S tehdejSim pomalym vytdéenym internetovym pfipojenim to byla opravdu velmi vitand

funkce.

Javascript byl dale vyvijen a Netscape Navigator 3 pfinesl podporu verze 1.1
tohoto programovaciho jazyka. Rychly nastup Javascriptu udélal z Nestapu leadera

na trhu webovych prohlizecl, coz donutilo konkurencni Microsoft, aby prinesl podporu

13
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do vlastniho prohlize¢e IE. To se také stalo akratce po Nestcape Navigatoru 3 wvysel
i prohlizec IE 3, pfinasejici vlastni implementaci Javascriptu pod nazvem JScript (nazev byl

zamérné jiny, aby se predeslo patentovym spordm se spolec¢nosti Netscape).

Javascript nemél Zadné standardy popisujici syntaxi nebo vlastnosti a nova
implementace od Microsoftu jen potvrdila tento problém. Proto bylo rozhodnuto,

Ze se Javascript musi standardizovat.

Vroce 1997 byl odesldan navrh jazyka ve verzi 1.1 Evropské asociaci vyrobcl
potitatt® ke standardizaci syntaxe a sémantiky multiplatformniho skriptovaciho jazyka,
na které se podileli programatofi z firem Sun, Borland, Microsoft, Nestcape a dalSich, aby
po nékolika mésicich prace vytvofili standard ECMA-262 definujici novy skriptovaci jazyk
nazvany ECMAScript. V nasledujicim roce pfijala Mezindrodni standardizaéni organizace
jako standard (ISO/IEC-16262). Od té doby prohlizeée srdznym stupném Uspéchu

pouzivaji ECMAScript jako zdklad pro implementaci Javascriptu.

Od té doby se Javascript stal dileZitou soucasti kazdého vyznamného webového
prohlize¢e a jiz neslouzi k pouhému vyhodnoceni uZivatelského vstupu, ale interaguje
témér s kazdou soucasti okna prohlize¢e ajeho obsahu. Stal se natolik vyznamnou

soucdsti moderniho webu, Ze jej musi podporovat i mobilni webové prohlizece.

3.1.2 UMiSTENI SKRIPTU DO HTML STRANKY

Javascriptovy kdéd nebude nikdy spustén, pokud nebude bud pfimo soudasti
stranky, nebo na néj nebude uvnitf stranky alespon odkazovédno. Ktomu, aby prohlizec
poznal, kde zacind akonéi kdéd, ktery mlze interpretovat, slouzi parovy HTML tag
<script></script>. U skriptu umisténého uvnitf stranky se nachazi samotny kdéd pfimo
uvnitf tagl <script></script> a u skriptd umisténych v externim souboru je nanéj

odkazovano parametrem src uvnitf tagu <script>.

2 ECMA - European Computer Manufacturers Association
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1. Skript umistény uvnitf stranky

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

<html>

<head>
<title>Titulek stranky</title>

</head>

<body>Text stranky.

<script language="JavaScript" type="text/javascript" >
// Jjavascriptovy kéd

</script>

</body>

</html>

2. Skript umistény v externim souboru, cesta k souboru je definovana atributem

src —mUzZe byt umistény v hlavicce i téle dokumentu

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<title>Titulek stranky</title>
</head>
<body>
Text stranky. <br>
<script language="JavaScript" type="text/javascript" src="skript.js">
</script>
</body>
</html>

Pfedchozi odstavce Vam nastinily, Ze Javascript je dominantnim programovacim
jazykem ve webovych prohlizecich, coz byl také dlvod, pro¢ jsem jej zvolil pro psani
obsluznych skriptl v kurzu. Dale jsem uvedl, jak poznat, kde je zdrojovy kéd umistén (at jiz

je soucasti stranky, nebo je v externim souboru), abyste se na néj mohli podivat sami.

Dalsi popis skriptovaciho jazyka by byl jiz nad rdmec této prace, mlzete vsak

Cerpat z literatury uvedené v kapitole 9, ze které jsem pfi tvorbé kurzu cerpal i ja.

3.2 KASKADOVE STYLY (CSS)

Kaskadové styly jsou dalsi vyznamnou soucasti moderniho webu. Jejich hlavni
vyhodou je, Ze od sebe oddéluji obsah stranky (data) avzhled (formatovani). V této
kapitole nastinim historii, zplsob vkladani do HTML stranky a nékteré dualezité vlastnosti

pro jejich poutZiti, o kterych se jeSté zminim v kapitole 5.

3.2.1 HISTORIE A VZNIK KASKADOVYCH STYLU
V pocatcich internetu mély HTML dokumenty pomérné jednoduchou strukturu.

Jak se internet rozsifoval, vznikalo stdle vice webU a jejich autofi se chtéli od téch druhych
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vvvvvv

umoziujici napfiklad upravu textu (<KFONT>,<BIG> aj.).

Postupem casu se zdrojovy kdd stranek stale vice komplikoval, protoze obsahovaly
mnoho prvk( urcujicich vzhled stranky, atjiz ve formé samotnych tagl nebo jejich

atributa.

Vznikajictho neporadku sivsimli lidé zW3C (World Wide Web Consortium)
a v roce 1995 zacali zverejnovat prabéh praci na projektu oznacovaném CSS. V roce 1996
byla vydana specifikace CSS 1, vroce 1998 CSS 2 a v soucasné dobé se pracuje na verzi

CSS 3.

3.2.2 UMISTENIi STYLO DO HTML STRANKY
Stejné jako u Javascriptu mame nékolik mozZnosti, jak vloZit nami definované styly

do HTML stranky.

1. Styl bude umistény uvnitf strdnky, bude uzavieny uvnitf pdrového tagu

<style></style>

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTID HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<title>Titulek stranky</title>
<style type="text/css">
h2 {color: blue; font-style: italic}/* nastaveni barvy a kurzivy nadpisu */
</style>
</head>
<body>
<h2>Nadpis druhé urovné. </h2> <br>
</body>
</html>

2. Styl bude umistény v externim souboru — mlze byt odkazovano na nékolik
stylQ z rGznych umisténi

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>

<head>

<title>Titulek stranky</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="prvni_ styl.css">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="druhy styl.css">
</head>

<body>

<h2>Nadpis druhé urovné. </h2> <br>

</body>
</html>
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Obsah souboru prvni_styl.css

h2 {color: blue; font-style: italic}

3. Styl bude umistény pfimo uvnitf elementu — tento zpUsob zdpisu neni pfilis

’

vyhodny a moc se nepouZiva

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>

<head>

<title>Titulek stranky</title>
</head>

<body>

<h2 style="color: blue">Nadpis druhé Urovné. </h2> <br>

</body>
</html>
3.2.3 NEKTERE VLASTNOSTI KASKADOVYCH STYLU

Kaskadové styly umoznuji nastavit vzhled a vlastnosti prvkd, které by za pouziti

HTML tagl a jejich atributl ani nastavit nesly. Dalsi zajimavou vlastnosti je, Ze pomoci
styld mGzZeme nastavit vzhled mnoha prvk( najednou. Mdme-li na strance nadpisy prvni
urovné (<h1>), nemusime v HTML kédu nastavovat barvu pro kazdy jednotlivy nadpis

zvlast, ale sta¢i nam na to jeden radek v CSS kddu:

h2 {color: blue} /* nastavi v8em nadpisum druhé urovné& modrou barvu */

Ale dalSi zajimavou vlastnosti je, Zelze seskupovat iprvky, kterym chceme

pfifazovat stejny vzhled:

hl, h2 {color: blue} /* nastavi nadpistm prvni a druhé Grovné modrou barvu */

To, ze mame vlastnosti uréené pro nadpisy takhle pékné pohromadé, mizeme
vyuZit, pokud budeme chtit zménit barvu téchto nadpisd. Pfi pouzZiti styl nam staci
zménit jednu vlastnost, bez pouZiti styld bychom museli ménit barvu kazdého
jednotlivého prvku zvlast (atomOzeme mit projekt s desitkami webovych stranek

a stovkami nadpist).

1. KASKADA
Dalsi velmi dulezitou véci u styll je kaskada, coZ je opatreni, jimz se cilené zabrani
konfliktGm pravidel, pokud jsou definovana na rliznych mistech nebo rGznymi zpUsoby.

Obecné plati, Ze pfednost maji pravidla, kterd jsou presnéjsi ajsou definovdna

konkrétnéji.
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V nasledujicim pfrikladu vidime, Ze odstavec vyhovuje vsem tfem pravidlim
definovanym pomoci stylu, ale nejkonkrétnéjsSim ukazatelem jevtomto pfipadé

identifikator id, proto bude barva textu odstavce zelena.

Definujme rtzny styl pro odstavec, t¥idu a identifikator:
<p class=“tridal“ id=“poznl“>Text odstavce</p>

p {color: blue}
p.tridal {color: yellow}
poznl {color: green}

Konkrétnéji lze definovat styl uZjen pfimo usamotného tagu atributem <style>,
v nasledujicim pfikladu by byla i pfes vSechna ostatni vySe uvedenad pravidla barva textu

oranzova:

<p class=“tridal"“ id=“poznl“ style=“color:orange“>Text odstavce</p>

Jsou-li definice jedné vlastnosti stejné konkrétni, pak zdlezi na poradi, ve kterém

jsou pravidla uvedena. Vidy se pouZije to pravidlo, které je uvedeno jako posledni.

p {color: black}
p {color: blue}
p {color: green; color: red}

Odstavec podle vyse uvedeného prikladu se bude fidit posledni definici barvy, a tudiz

bude cerveny.

2. PRAVIDLO 'IMPORTANT
Umoznuje uprednostnit deklaraci stylu stimto pravidlem nad deklaracemi bez
tohoto pravidla a nezalezi pak na konkrétnim urceni prvku, ani na poradi definice dalSich
styll — toto pravidlo dava stylu nejvyssi prioritu, coz znamend, Ze text v nasledujicim
prikladu bude zeleny.

p {color: black}
p {color: blue !important}
p {color: green; color: red

3. DEDICNOST
Dalsi vlastnosti, kterou kaskadové styly maji, je dédicnost. Nékteré vlastnosti
mohou byt zdédény z rodi¢l na potomky. U kazdé vlastnosti je ur¢eno, zda je dédi¢na
nebo neni. Pokud je a my ji nedefinujeme zvlast, bude tato zdédéna z nadfazeného prvku.
Pokud vlastnost dédi¢na neni, pouZije se vychozi hodnota, kterou obvykle urcuje

nastaveni internetového prohlizece.
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Uvazme nasledujici pfiklad:
body {color: green}

Barva textu je dédi¢nd, a jelikoz je definovdna pro celé télo dokumentu, bude
vSechen text na strance zobrazen zelenou barvou, pokud nebude vyslovné definovano
jinak. Hodnotu color zdédi vsichni potomci tagu <body>, coZ jsou v podstaté vsechny

prvky vepsané mezi tagy <body></body>.

4. VELIKOST SOUBORU

Posledni dllezitou vlastnosti, kterou kaskadové styly pfindsi, je celkové zmenseni
mnozstvi pfendsenych dat, ¢imzZ se zvysi i rychlost nacditani stranek. Pomoci kaskadovych
styll byvaji zapisy Casto kratsi, a hlavné jeden zapis je definovan ipro nékolik desitek
prvk( najednou, coZ by se bez poufZiti styll muselo definovat pro kazdy prvek zvlast.
Stejny soubor lze vyuzit na vice strankach najednou, coz ve vysledku usetfi mnoho prace.
Tento jediny soubor navic staci stdhnout pouze jednou, protoze internetové prohlizece
si ho uloZi do docasné paméti, kde bude pfistupny pro vSechny stranky, které se na néj

odkazuji.
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4 PROGRAMY POUZIVANE PRO TVORBU KURZU

Pro tvorbu kurzu a véci s nim spojenych nebylo zapotiebi pfilis velkého mnoZstvi

program(. V zdsadé byly za potrebi tyto:
1. Poznamkovy blok ¢i jiny textovy editor
2. Autorsky program ProAuthor
3. Firebug —rozsiteni pro internetovy prohlize¢ Mozilla Firefox

O kazdém programu se zminim, popisu, jak se s nim pracovalo a v ¢em mi byl pfi

vytvareni kurzu uzitecny.

4.1 POZNAMKOVY BLOK

Pro vytvareni webovych stranek, soubord kaskadovych styl( a javascriptovych
soubor( ndm staci zakladni editor textu. Ja jsem vsak pouZil textovy editor Notepad++,
jenz se hodi k editaci zdrojovych kédu Iépe. Mezi hlavni vyhody patfi zvyraznéni syntaxe
zdrojového kédu, pricemz je mozné volit z mnoha programovacich jazyk( a sdm program
zvoli podle pfipony souboru vhodnou syntaxi. Dalsi funkci, kterou jsem casto vyuzival,
bylo automatické dokoncovani slov, které mizvlasté u psani delSich nazvi (jez nejsou
v javascriptu nikterak vyjimecné) usetfilo zlomek casu azabranilo chybam kvdli

nechténym preklepim.

Obé zminéné funkce jsou soucasti zakladni instalace programu. Notepad++ navic
podporuje rozsiteni pomoci plugint, které se mohou hodit. Ja jsem si zvykl pouZivat jeden
nazvany Function List, jenz pfidda k pravému okraji obrazovky sloupec s vytvorenymi
funkcemi v javascriptu a pomoci dvojkliku umoziuje rychle prejit nazacatek funkce

v libovolné dlouhém zdrojovém kédu.

Pro mozZnosti tvorby zdrojovych kdédu je mozné vyuzit ijiné alternativy. Nabizi
se editor Poznamkovy blok od spolecnosti Microsoft, ktery je soucasti instalace Windows.
Z Ceskych programi je k dispozici program PSPad, ktery je ke stazeni a pouZiti zdarma
a ma velmi podobné funkce jako mnou pouzZivany editor Notepad++. K praci s weby
existuji i profesiondlni editory, od spole¢nosti Adobe je to program Dreamweaver, ktery
je ale dle mého nazoru pro vyuZiti pri tvorbé bakalarské prace pfilis slozity a neni davod

jej pouzivat, kdyz i jednodussi editory svij ucel splni.
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Soubor Ugravy Najit Zobrazit Format Syntaxe Mastaveni Makro Spustit  Pluging Okno 2 X
cHHBR A i DR phm 2| EB3EI1ED ] Fla ¥
= 4_02_01htm ‘J] |F|.|nl:tion List - 100 % x|
164 jedna.innerHTML 4= "<1iX' - "‘32::' |13 |%
prvni jednicku u znaménka prif L
j_EE vytvorTabulku(3, 4 wypocet
1bb B 1 wybvorTabulku
167 H else { wypis\ysledek
168 jedna.innerHTML += '<1i>' '} ed Z
vsledku udélame jednotkovy
169 vytvorTabulku(3,4,5,7)
17 B }
171 doc
174 css" >
:‘:E doplnMezery d
176 doplnek color:#000;
177 style:solid;
178 border-bottom-width: 2Zpx;
173 }
180 r</style> L
181 F</neads I
182
183 —l<body>
184 <takle cellspacing="0" class="obr_ table">
185 <tr> i
Hyper Text Mark length: 9224 lines: 216 Ln:171 Col:4 Sel:0 Das\Windows UTF-8 NS

Obrazek 10 - Notepad++

4.2 PROAUTHOR

S programem ProAuthor jsem se setkal jiz pfi studiu, kdy jsem sesnim pfi
vytvareni kratkého distanéniho kurzu setkal poprvé. V programu se pfijemné pracovalo,
a proto mi prislo logické, Ze bych jej mél pouzit i pro tvorbu bakalafské prace. Pro mé jako
studenta na KVD vyplyvala dalsi vyhoda z toho, Ze jsem mél program k dispozici na vétsiné
pocitach na katedfe a pro studenty je mozné opatfit i studentskou licenci k programu

a pouzivat jej doma k tvorbé kurzu z pohodli domova.

ProAuthor je velmi uZiteCny ndstroj pro tvorbu e-learningovych kurzd. Program

7 s

ma intuitivni ovladani a od uzivatele nejsou pozZadovany Zzadné specidlni znalosti
programovani nebo html jazyka. Tim padem se miZe soustfedit pouze na vytvareni
samotného obsahu a celkové struktury kurzu. Obsah sestava z textové ¢asti, jejiz tvorba
je podobna jako v kterémkoli jiném textovém editoru, ale je obohacen o moznost vlozeni
multimedialnich soubord, napf. animaci, videi, obrazk(, ale itextovych nebo html

soubor(. Kurz je ¢lenén do nékolika celkli — mezi vétsi celky patti studijni kapitoly, které
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mohou obsahovat rGzné vzdélavaci objekty — jmenujme napf. studijni ¢lanky, ukoly,
cviceni, testy aj.

Po vysledném zpracovani kurzu jej lze exportovat do nékolika vystupnich formata,
at jiz to jsou formaty AICC a SCORM, co? jsou formaty vhodné pro import do LMS?, nebo
jako knihu Rtf dokumentl, kam se exportuji pouze obrazky a text a nakonec je moznost
exportu jako E-book, do kterého je exportovan i tento kurz. Exportovany kurz je rozdélen

na 3 celky:
1. Horni navigacni panel s moZnosti pfechodu na Obsah obsahuje navigacni Sipky

2. Pravy rdmec obsahuje vZdy text studijniho ¢lanku

3. Levy ramec pak obsahuje obrazky, animace, a jiny multimedialni obsah

,’:} 2 DA\_ebook\indexl .htm

Zakladni

Distancni kurz ¢iselnych soustav

L S
W @

1 »;5 Ciselné soustavy a prevody mezi nimi -

Prevody z riznych soustav do desitkové

Prevod do dekadickeé soustavy ;é
Cile -

Z binarni E|

Zadejte Gislo: 10010 Pfevody z riznych soustav do desitkové

[ Vypig kiok | | Smaz kiok | [ ViypiE ceié |

Chceme-li prevést ¢islo ze soustavy o celociselném zakladu Z vétsim
neZ 1 do desitkové soustavy
F10 — FZ kde £ je celé Cislo, pro které plati Z = 1 a Z # 10, wyuZijeme

10010 nasledujicino vztahu:
Fz=am"Z™ + _+ay"7? ]
2'*0 &
21 « Z je zdklad soustavy (Z=1)
2+ * m Je nejvyssi fad s nenulovou cifrou
. * a;je cifra od 0 do Z-1, jsou to Ciselné koeficienty na
270 jednotlivych fadowych Cislech celého &isla Fz
Zeq

Secéteme jednotlivé nasobky:
= L Zapis cisla je tvofen jednotlivymi koeficienty a;.

Vysledek je: (18)4 Priklady:

2*10% + 310" + 610" = (23619
1724+ 0727 + 0722 + 172" + 1720 = (10011)2

Pfevod ¢isel z riznych soustav do desitkové soustavy pak probihd
dosazenim hodnot ze vstupni soustavy do moncinné fady a ndslednym
provedenim souétu v desitkové soustavé. ZjednoduSené vezmeme

Cislo "pozpdtku” a jednotlivé Cislice nasobime mocninami Cisla Z (kde -

Obrazek 11 - E-book

Pro zobrazeni exportovaného e-booku je doporuceno pouziva prohlize¢ MS IE, pro

ktery je vystupni format e-book koncipovan. Z dnesniho hlediska, kdy IE ztraci trzni podil,

% LMS (Learning Management Systém) je aplikace fesici administrativu a organizaci vyuky v ramei
eLearningu
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se mlzZe toto reSeni zdat znacné omezujici, ale pokud o této nutnosti vime dopredu,
mUlZeme se na ni pfipravit. Jediny problém by mohl nastat uZivateldm rlznych distribuci
OS Linux, kde je ale k dispozici prohlize¢ Mozilla Firefox, jenZz jsem pouzival pro testovani
ve verzi 11.0 a zbéZné jsem v ném zkousel otevfit i exportovany e-book. Nesetkal jsem
se s zadnym problémem zobrazeni stranek nebo chybného vypoctu, proto sitroufnu

tvrdit, Ze pouZiti v tomto prohliZeci je také mozné.

4.2.1 TVORBAKURZU V PROGRAMU PROAUTHOR
Tvorba kurzu prakticky sestdvd ze dvou casti av podstaté kopiruje rozlozeni

exportovaného e-booku, jak jsme si jej popsali v pfedchozi ¢asti textu. Autor vytvari zvlast

obsah pro pravy ramec a pro levy rdmec. ProAuthor umoziuje nastavit velikost levého

Obecné | Vstupniinformace  Studijni text | Prezentace | Stud’;jinfc‘iének
Normalni Studijnitext : y Gy @ B 7 U SIS -EE 2% o A 5| T
MNadpis 1 > S —— > — —
Nadpis 2 3T R 28 23S S8 38 ¥R 3
= ] 3| e Jub] =
Nadpis 3 EES3STUQ Be¥2E22EZT g
. fe— = 35 = — L - :: :: = =
Kod v HTML 25 F25 888820 25
Piiklad (Courier [ g n? o= > 255 s ¥ 5
Symbol | Preddefinované §&8g3sT0O N ©
4 {11 3 St}ﬂ‘f E by ‘8 % %
i 1 B wm =
— VloZeni/Odebrani MM&S 0a 2 g )
7 ~~ VloZzeni/Qdebrani znactky L2
e —— odkazu na MM&S o

- Studijni ¢lanek jako pdf
- Studijni &lanek jako html

oot ]

Zpusob zobrazeni - ureni &ifky multimedialni a textové Easti

L

™,

o9
0) bl

Vygenerovani nahledu

WVlozenifOdebrani svazku MM&S (napf. kompletni animace)

A1
& Nahled
[~ Swvaz M&S

brat ‘ Odebrat |

Obrazek 12 - Formatovani textu v programu ProAuthor

ramce, ale dle mého nazoru ne Uplné idedlnim zpldsobem. Prakticky dochazi k tomu,
Ze se napevno nastavi Sifrka rdmce v pixelech, ale podle obrazkd bych spiSe nabyl dojmu,
Ze bude pouZito procentualni rozdéleni obrazovky. JelikoZ se pro zobrazeni pouzivd Hum/
tag <frameset></frameset>, ktery umoznuje rozdéleni okna procentualnim pomérem,

zvolil bych spiSe tento zpUsob. Pri pouziti pevného rozméru levé ¢asti sice mame jistotu,
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Ze nami zvolena multimedidlni komponenta bude mit pro zobrazeni dostatek mista, ale
prava Cast stextem muZe byt zkracena, jelikoz pfi zméné velikosti okna dochazi
ke smrstovani/roztahnuti textu na mensi/vétsi pocet radkl, coz mulZe esteticky
na dnesnich velkych Sirokouhlych monitorech plsobit ponékud nevzhledné. Na malych

monitorech mlze byt naopak text pfili§ zhustény.

Pravy rdmec obsahuje text studijniho ¢lanku, ktery je mozné zadat nékolika
zplUsoby. Mlzeme mit text predpfipraveny ve formatu pdf nebo html/ aimportovat
ho do ProAuthoru, nebo jej mUZeme vytvofit pfimo v samotném programu. K tomu ndm
budou napomocny funkce pro formatovani textu, které sice nedosahuji takovych
moznosti, jaké znamé z komercnich i nekomercnich kancelarskych balikd, ale pro tvorbu

e-kurzu by mély dostacovat.

Pti tvorbé pravého ramce bych rad vyzdvihl jednu funkci programu, jejiz dalezZitost
by mohla byt podcenéna, ale jeji integrace do programu je velmi vyhodnd. Je to funkce
Kontrola pravopisu. Pfi vkladani textu a ¢etném opakovaném cteni se nam miuzZe stat,
Ze lehce prehlédneme néjaky preklep, jelikoZz texty uZzzndme témér zpaméti. Proto
je kontrola pravopisu velkou vyhodou, jelikoz nemusime texty kopirovat do externiho
textového editoru a kontrolovat chyby v ném. Navic se mi osobné libilo zvyraznéni chyby

vice nez tfeba v programu Microsoft Word, jelikozZ je vyraznéjsi a neda se prehlédnout.

Levy ramec je tvofen komponentami, na néZ se vkladaji odkazy do studijniho
Clanku. Pro vloZeni komponenty jetfeba kliknout na tladitko ,Vlozit MMS“. Seznam
komponent, které se daji do studijniho ¢lanku vloZit je pomérné rozsahly. Po vybéru
komponenty je nutné kliknout na tlacitko , Prifadit” a svazat ji tak s konkrétnim studijnim
¢ldnkem. Tim svazanim se ProAuthor tidi pti exportovani do e-booku, kdy pro kazdou
pfifazenou komponentu vytvofi zvlastni stranku a do horniho panelu levého ramce vlozi
¢isla odkazujici na jednotlivé komponenty, Tyje mozné svazat se studijnim clankem
pomoci tlacéitka ,VlozZit odkaz na MMS“ atim poskytnout studentovi zpétnou vazbu

ve studijnim ¢lanku na komponentu, o které je v textu rec.
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Kurz Plankurzu Upravy Dokumentace Viofit Kompenenty Nastroje Language MNapovéda

Komponenty Olxcky, Hotovy obrézek. | Popis k vytvoreni | Ostatni informace | Karta pro preklad
varovani szmvictadeho Nahled (finsini cbrazek):
inastaveni
e —— Dt
Nastaveni Nshled | UlaZitiako
Obrizky v textu
Metodické ikony =
Nastavit vlsstni rozmér (pro
s Nosiit i cend
Sifka: [722 = Vidke:[5e3 =
Videa 22 ¥ 583
‘Svazky MMAS
] [Lemm ) i
Velikost obrézku (5/v): png 422 x 583 bodi
Optimalizowsns pro rozmér cbrazek masx 500x435 (8x)
I Vekiorovy obrazek [Neni viozen] [ Viozit_| Odebrat | [ Mahled | Ulogitjzko
Popis chrdzku: Wizovs slova a frézs
112
Odebrat cbrézek Fiifadit Zaviit formul &7 MMES

Obrazek 13 - Komponenty MMS

Na tomto misté musim jesté zminit jeden prvek, se kterym jsem v ProAuthoru
pracoval. Pokud vkladame do levého rdmce ndami vytvorené html soubory, je zapotiebi
nékde vkurzu ProAuthoru vytvofit slozku, kam sije ulozime. Jajsem je vkladal
do adresare Data\Komponenty\folder\, v ném jsem si vytvofil adresafovou strukturu tak,

aby odpovidala jednotlivym kapitoldm kurzu.

Do studijniho ¢lanku vkldaddme MMS komponentu, konkrétné komponentu Slozky.
V ni klikneme na tlacitko VloZit soubory avybereme soubory, které chceme k danému
studijnimu ¢lanku pfifadit. Tim zajistime, Ze ProAuthor pfi exportu prekopiruje soubory
z daného adresare k souborlm, které ke studijnimu ¢lanku generuje. Stisknete-li vSak
tlacitko Ndhled u studijniho clanku, zjistite, Ze sevlevém ramci MMS komponenta
nezobrazuje, ackoliv je ve studijnim ¢lanku vloZend. Aby se zobrazila, je potfeba vytvofit
svazek MMS. Po kliknuti na tlac¢itko Vybrat dole v okné vyskoci nové okno s mozZnosti

vlozZeni svazku.
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Obecné | Vstupniinformace Smdiiﬂ“EﬁlPrezemace] Studijni cldne
Normalni Studijni text sm@e|sru = W2 X oA ] | P
Nadpis 1
Nadpis 2 Scitani v binarni soustavé
MNadpis 3
Kad v HTML SEitani ve dvojkové soustavé je nejdilezitéj3i matematickou operaci, slouzi jako zaklad pro ostatni aritmetické operace (napf. pro odeéitani v pfisti
Pfiklad (Courier | |kapitole).

Symbal Obecné miZeme zapsat soucet cisel takto:

S=A+B
to plati v kaZdé Ciselné soustavé.Ve dvojkové soustavé nam pfi scitani mohou nastat tyto situace:

b m +
1

0
0
1
1

[

(0 - zde nastane prenos do vy35iho fadu

Pokud nastane pfenos do vy35iho fadu, pak pofitdme stylem: 1 + 1 = zapi8u 0 a do wy3Siho fadu pfenesu 1 a v pfitim kroku ji pfipo&itdm k
souctu.
mll pdf [llhimi| MazZe nam nastat i situace, kdy se nam sejde 1+ 1 a k nim navic pfipoctena 1, ktera byl pfenesena v minulém kroku.

Ani toho se neni tfeba bat, jedna se pouze o soudet 1+ 1+ 1=11-> zapieme 1 a druhou 1 pfeneseme do vyiiho fadu.

V' prikladu (1) mate pfehledné barevné odliSeno, co se v kaZdém kroku séita, zda se do vy55iho fadu pfenese 1 nebo se nepfenese nic a jaky bude
wysledek souétu konkrétniho sloupce.
yzkouSejte si par piikladu, abyste cely princip pochopili

@ Nahled
v Svazek MMA&S

| Odebrat |470LD1I

Obrazek 14 - Svazek MMS

Pti vkladani jsem narazil na jedno omezeni, jez bylo, Ze vklddany soubor nesmél
byt umistén ve sloZce s kurzem. Je to sice drobnost, ale je tfeba na to pamatovat a mit
zdrojové soubory pfipraveny i mimo tuto slozku. Jako svazek MMS se da vilozit bud
animace ve formatu sof, ale pres roletkovou nabidku Ize vybrat isoubor html. Proto

7 ve 7

se nezaleknéte, pokud ve vychozim vybéru neuvidite v cilovém adresafi Zzadné soubory.

Kdyz jsme se naucili vkladat do levého ramce html soubory, pak musim zminit
nutnost opakovani celého postupu pfi zméné zdrojového souboru, kdy se musi znovu
provést vloZeni soubor(l ze slozky a opétovné vytvoreni svazku MMS. Tim jsme vyresili

zobrazeni levého rdmce pfi nahledu a exportu.

Posledni drobnou véci, se kterou jsem pfi tvorbé kurzu zapasil, a na kterou bych
rad upozornil studenty, ktefi se s nimi mohou také setkat, byly drobné zadrhele pfi
vkladani textu. V kurzu dasto pouZzivdm horni adolni index. Naobrazku vyse
je znazornéno, Ze ProAuthor s indexy pracovat umi, ale problémy mu délal text vliozeny
klavesovou zkratkou Ctrl+V, ktery rozhodil formatovani textu, avznikly artefakty, pfi

kterych po vioZeni dolniho indexu byl zbytek textu také formatovan jako dolni index.
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Pokud budete pfi tvorbé kurzu pracovat sindexy, dejte sinatoto pozor atext radéji

formatujte pfimo v ProAuthoru ru¢né.

Rekli jsme sizakladni principy prace sprogramem ProAuthor, nékterd uskali,
se kterymi jsem se pfi praci setkal, a kterd se netykaji pfimo prace v samotném prostredi
programu ProAuthor, zminim v nasledujici kapitole. Na zdvér bych rad zminil, Ze prace
s programem je velmi intuitivni, a pokud mate za ukol vytvofit jednoduchy distanéni kurz,

tak bude tato operace snadna a rychla.

4.3 FIREBUG

Firebug je oblibeny a mocny doplnék pro internetovy prohlize¢ Mozilla Firefox,
ktery se mipfi tvorbé webovych strdnek dolevého rdmce kurzu stal neocenitelnym
pomocnikem. Zpot&atku jsem pro zobrazovani stranek pouzival prohlize¢ IE*, ale jeho
chybova konzole byla pfili$ struéna a nijak neusnadnila hledani chyby v kédu. Ve vystupu
Firebugu se zobrazuji chyby javascriptu, po kliknuti na chybu prejde pfimo na ¢ast
zdrojového kodu, kde chyba nastala. Velkou vyhodou je moznost editace zdrojového kdédu
pfimo v internetovém prohliZzeci, nemusi se prepinat do externiho editoru a drobné chyby

(pfeklepy v ndzvu proménnych nebo tagl) se daji upravit prfimo za béhu.

PFi testovani skriptll jsem casto potfeboval védét obsah proménnych pfi béhu
cyklu, k éemuz je mozné vyuzit umisténi breakpointl do kdédu a nasledné krokovani cyklu,

pricemz si ¢lovék mlze v kazdém kroku prohlédnout hodnoty, které ho zajimaiji.

Dalsi duleZitou véci pro mé byla prace s kaskddovymi styly. Firebug je umoziiuje
pfimo editovat, ale hlavné zobrazuje aktudlné pouzité styly na jakémkoliv prvku

na strance, a to véetné informaci o zdédénych pravidlech.

Posledni ptijemnou véci, na kterou se da rychle zvyknout je tlacitko Inspect, diky
némuz muizete kliknout na jakykoliv text nebo jiny element na strance, tam bude viditelné
oramovan, aby byl zvyraznén proti zbytku stranky a ve spodni ¢asti s okna (popftipadé
vdruhém okné, zdlezi natom, jakym zplsobem Firebug pouzivate) s kdédem bude
vyznaCena primo tacdst, kterd odpovidd vami vybrané oblasti. Vysipak mizete

prislusnou ¢ast kédu prozkoumat a u elementu prohlédnout nabalené styly.

* Tehdy se jednalo jedts o verzi 6, dnes ve verzi 9 disponuje IE podobnymi nastroji téz
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Zminil jsem pouze funkce, které pro mé mély pfi tvorbé kurzu néjaky pftinos,

Firebug toho nabizi mnohem vice. A rovnéz je tieba uvést, Ze podobné nastroje jsou dnes

soucasti mnoha prohlize¢i — Opera nabizi pro ladéni stranek vlastni soucdst zvanou

Dragonfly a IE ve verzi 9ma pod klavesovou zkratkou F12 schované Nastroje pro vyvojare

a prohlize¢ Google Chrome nabizi také Nastroje pro vyvojare.

Metoda postupnym délenim
Tisk
Do binarni -

Zadeite &slo: 100
[ vypis krok | [ smaz kiok | [ Vypis celé

100:2=50 Zbytekje: 0
50:2=25 Zbytekje: 0

,1"'"3"( PlEHKonzulelﬂIMLv.‘m Skripty DOM  Sit

[»

| eee

< | Upravit | td < tr < thody - table#tabulkal < div¥jedna ~ body < html

&" cellspacing="0">

5 <table id="oebulkalms

htmibody/div (http://www.n3.0rg/1999 xhtmi) |
W <tes

Ep—

Obrazek 15 - Pracovni okno s dopliitkém Firebug

background-coler :

$F1F4FS; padding : 10p%;">

Styly = | Vypottené Rozvrzeni DOM

element_style |

H

vext-align: xight;
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5 USKALI VYTVARENI KURZU

PFi vytvareni kurzu jsem se setkal s fadou problém(, které jsem musel prekonat.
Nékteré souvisi s pouzivanymi programy, jiné pak osvétli postup pfi vyvoji ¢asti kodu, jenz

za dobu tvorby proSel mnoha zménami.

5.1 VYHODNOCEN{ VSTUPU

Priklady pouZité v kurzu reaguji na vstupni Gdaje zadané uZivatelem. UZivatel zada
vstup, kliknutim na tlacitko spusti skriptovy kod a dojde k vypocteni vysledku. Dulezité
ovsem bylo zajistit, aby byl vstup v poZadovaném tvaru podle uréitych pravidel.
Potfebujeme-li napfiklad prevést Cislo v bindarnim tvaru do jiné Ciselné soustavy,

ocekdvame, Ze na vstupu bude cislo slozené z 1 a 0.

Ma prvni myslenka vedla k nasledujicimu postupu — uzivatel zada vstupni udaj,
stiskne tlacitko a skript néjakou svou funkci ovéfi, zda je vstupni hodnota slozena jen z 1
a 0. Pokud tomu tak neni, bude na to uZivatel upozornén. Nize priklddam kousek kddu,

ktery se o toto mél postarat:

function checkPole (vstup,delka pole,pozice ve formulari) {
var pole znaku =
[VOV,VlV,V2V,V3V,V4V,V5V,V6V,V7V,V8V,V9V,VAV,VBV,VCV,VDV,VEV,VFV,VaV,VbV,
lcl,ldl,le','f'];
var delka vstup.length;
for (var i 0; 1 <= delka-1; i++) {

obsahuje = false;
for (var j = 0; j <= delka pole; j++) {
if (vstup.charAt (i) == pole znaku[J]) { obsahuje=true; }
}
if (obsahuje === false) {

alert ('Zadejte nové ¢islo');
return false;

Jak je z kédu patrné, funkce prochazi vstup po jednotlivych znacich a porovnava
kazdy znak seznaky vpoli. Jsou-livSsechny vstupni znaky v poradku, pokracuje
se ve vypoCtu, ovSem nastane-li situace, kdy se navstupu nachdzi nepovoleny znak,
vyskodi uzivateli v prohlizeci vystrazné okno, které ho vyzve k zadani nového vstupu. Jak
velkd ¢ast se bude prochazet pfi porovndvani, toje uréené dynamicky vstupnim

parametrem.
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Funkce byla sice funk¢ni, ale nebyla uZivatelsky pfilis privétiva. Jelikoz jsem chybné
vstupy mnohokrat testoval, tak mivystraznd okna zacinala vadit, a tak jsem prfemyslel
0 jiné podobé osetfeni zadani vstupnich udaji. Nakonec jsem dospél k nadzoru, Ze nejlepsi
by bylo, aby uZivatel nemohl chybné vstupni Udaje zadat viibec. Zmackl by Spatnou
kldvesu ajeji udaj by se do vstupniho pole viilbec nezaznamenal. Tento postup vsak

vyZzadoval pozménény kod, ktery by se o to vyhodnoceni postaral.

function checkPole(e) {
var poleCisel =
[48,49,50,51,52,53,54,55,56,57,65,66,67,68,69,70,97,98,99,100,101,102];
var poleZnaku = [8,9,46,37,39];
var obsahuje = false;
var delka = 1;

if (idE('soustava')5) { delka = 1dE('soustava') .value; }
e = e || window.event;
var kod = (e.charCode === undefined) ? e.keyCode : e.charCode;

if (e.ctrlKey) return false;

for (var i = 0; 1 <= delka; i++) {
if (kod == poleCisel[i]) {
obsahuje = true;
}
}
for (var j = 0; j <= 4; j++) {
if (e.keyCode == poleZnakul[j]) {
obsahuje = true;

}
}

if (!obsahuje) { return false; }

Funkce zachytava stisknuti kldvesy ve vstupnich polich a vyhodnoti, ktera klavesa
je stisknuta — na rozdil od dfivéjsiho kéddu se neporovndva zobrazeny znak, ale porovnava
se jeho Ciselnd hodnota vepsaného znaku podle ASCIl tabulky (charcode) nebo pfimo
Ciselnd hodnota stisknuté klavesy (keycode) — toto rozliSeni bylo nutné kvili tomu,
Ze na udalost onkeypress reaguji internetové prohlizece rliznou navratovou hodnotou
a stavalo se, Ze mi prohlize¢ zakazal vypsat znak, i kdyz mél byt zapis povoleny. Nicméné
prfinosem tohoto postupu bylo, Ze jsem mohl pouzit nékteré klavesy, které zpfijemnuji

ovladani pomoci klavesnice (klavesy Backspace, Del, Tab a kurzorové Sipky).

*idE je mnou vytvofena funkce - ekvivalent pro document.getElementById(), aby se zkratil zapis
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5.2 SJEDNOCENi OVLADANI DO EXTERNfHO SOUBORU

Zpocatku k zobrazeni vypisu slouZilo jediné tlacitko, pojehoZ stisku doslo
k vypoCtu a k zobrazeni vysledku. Po vytvoreni nékolika stranek zobrazenych vlevém
ramci e-learningového kurzu jsem zjistil, Ze se v nich bud opakuje, nebo je velmi podobna
¢ast kodu, s proto jsem tento koncept pozdéji prehodnotil tak, aby se samotny vypocet
dal zobrazovat po jednotlivych krocich a co nejvice se pfibliZil postupu, jako bychom jej
délali za pomoci papiru a tuzky. Myslim si, Ze toto feSeni umozni uzivateli Iépe pochopit
principy vypoctu, nez kdyby vidél celé feSeni prikladu vypracované a mél by si jednotlivé

kroky vypoctu odvodit.

Metoda postupnym délenim

Do binami 2

Zadejte Cislo:

| Vypis krok || Smazkrok || Vypis celé

Obrazek 16 - Krokovani vypoctu

Prijeti tohoto konceptu vSak znamenalo pomérné zasadni prepracovani stavajicich
stranek ataké zménu tvorby téch nasledujicich. Stranka v levém ramci se starala jen
o vypoclet, jenz nasleduje bezprostiedné po ztraté focusu (zaméreni) vstupniho pole
a veskeré ovladani stranky, vcetné pfrirazeni obsluhy udalosti jednotlivym prvkim
na strance je ulozeno v externim souboru. Pro mé to mélo nespornou vyhodu vtom,

Ze jsem se jiz ddle mohl soustfedit pouze na naprogramovani samotnych vypocta a jediné,

vvvvvv

V Casti, ktera slouZila k ovladani stranky, jsem také narazil na néktera uskali.
Na strankach kv(li pouziti externiho souboru pro ovladani pouzivam u nékterych prvki
stale stejny atribut id. V externim souboru se po nacteni stranky pfifadi jednotlivym
prvkim obsluhy udalosti (pravé podle id), ale ne na kazdé strance jsou vSechny prvky, pro
které se udalosti pfirazuji. Pfifazeni udalosti neexistujicimu prvku by zplsobilo chybu

skriptu. | pro tuto situaci existuje v javascriptu feseni. Podivejte se na ndasledujici kod.
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function initF () {
var vstupl = idE('vstupl');
vstupl.onkeypress = checkPole;
vstupl.onfocus = resetuj;

vstupl.onblur = vypocet;

if (idE('vstup2')) {
var vstup2 = idE('vstup2');
vstup2.onkeypress = checkPole;
vstup2.onfocus = resetuj;

vstup2.onblur = vypocet;

}

idE ('krokVpred') .onclick = krokVpred;
idE ('krokVzad') .onclick = krokVzad;
idE ('vypisCele') .onclick = vypisCele;
document.body.onload = resetuj;
if (idE ('soustava')) {

idE ('soustava') .onchange = resetuj;

}

’

Z ukazky je patrné, Ze pomoci ovéreni atributu idlze jednoduse ovéfit, zda
je prvek na strance pfitomen. Pokud ano, pfifadi se mu udalosti, pokud na strance neni,

nedojde k chybé v javascriptovém souboru.

5.3 UPRAVA SOUBORU V LEVEM RAMCI E-KURZU
V ProAuthoru se daji vytvaret levé rdmce kurzu nékolika zplsoby. MozZnosti

vkladani komponent jsme siukdzali vySe, jasevtéto kapitolce zaméfim na nékteré

drobnosti, na které se da narazit, a se kterymi je tfeba tim padem pocitat.

Pfi vloZeni komponent v podobé obrazk(/animaci se tyto pfiradi ke studijnimu
Clanku a program siupravi strukturu webové stranky podle poétu pfipojenych
komponent. To je ta nejjednodussi moznost, protoze se nemusime o nic starat avime,
Ze design stranek bude stejny v celém kurzu. Jde predevsim o design zahlavi vlevém
ramci.

1 2 i '(,4'

Zald

Metoda postupnym délenim

Obrazek 17 - Zahlavi levého ramce

Na obrazku vidite, jak spravny vysledek vypada. Pokud vSak do levé ¢asti vytvarite
vlastni obsah do html souborli, budete potrebovat nékolik véci upravit tak, aby byl

zachovan sjednoceny design kurzu. Vami vytvoreny html soubor neobsahuje ¢ast zahlavi,
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kterou do stranky pridava ProAuthor. Proto je tfeba ji vytvofit rucné. Je tfeba pfidat

.

a upravit nasledujici ¢ast kodu:

<table cellspacing="0" class="obr table">
<tr>
<td class="nadpis_ table">
<table cellpadding="0" cellspacing="0" class="cisla">

<tr>
<td class="cisla">
<a href="1 01 0l.htm"><img border="0"
src="../but/butl.gif" width="23" height="26" />
</a>
</td>
<td class="cisla">
<a href="1 01 _02.htm"><img border="0"
src="../but/but2s.gif" width="23" height="26" />
</a>
</td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="ObrTitle">Metoda postupnym délenim</td>
</tr>
</table>
<p class="print">
<a href="javascript:window.print ();">
<img src="../img/tisk.gif" border="0" width="32" height="27"
hspace="0" alt="Tisk" />
</a>
</p>

7 v

Ndasledujici ¢ast kodu je prevzata ze souboru, jehoz vysledna podoba je na obrazku

vysSe. PFi vytvareni je tfeba si dat pozor na nékolik véci:

e Vtabulce s atributem class=cisla (ozna¢ena Cervené a tu¢né) musi byt tolik
bunék <td></td>, kolik komponent, coZ jsou nami vytvorené jednotlivé
html soubory, vkldddme — v tomto pripadé stranky dvé, jindy vice nebo
méné

e Modfe vyznacenad cast kddu je velmi dllezita — pfi kliknuti na obrazek ¢isla
dojde k nacteni stranky do levého rdmce. Proto je nutné zkontrolovat, aby
odkazy pod jednotlivymi Cisly smérovaly na spravné stranky. To se musi

upravit v kazdé strance rucné

5.4 UPRAVA KASKADOVYCH STYL( PRO RUCNE VYTVARENE STRANKY
V minulé kapitolce jsme si ukazali, jak je tfeba pozménit kdd, aby ndm zachoval
jednotny design kurzu, ale celé by to nestacilo, pokud by se patficné neupravily kaskddové

styly v souboru. Pro spravné zobrazeni zahlavi (zachovani barevného sjednoceni) je tfeba
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pfipojit do nasich stranek soubor s kaskddovym stylem, ktery si ProAuthor automaticky
generuje. To je snadna zdleZitost spocivajici v pfidani jednoho fadku kédu do hlavicky
(mezi parové tagy <head></head> kazdého html souboru, takZe hlavicka nasich soubor(

by méla mit variaci na nasledujici fadky kédu:

<head>
<title>Graficky prubéh vypoltu z desitkové soustavy délenim</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../style/style.css" />
</head>

Titulek strdnky bude samoziejmé pokazdé jiny, ale pfedevsim je tfeba se zaméfrit
na spravné uréeni souboru se stylem (ta ¢ast kédu vyznacend tu¢né) a odkazovat na néj

relativné.

Druhou véci, na kterou si musime ddvat pozor v souvislosti se styly, je dédi¢nost.
Po exportovani kurzu do podoby e-booku se mirozhodil design tabulek vytvorenych
na mych strankach. Pismena vypadala trochu jinak, ale hlavné se radky prekryvaly. Diky
Firebugu jsem zjistil, Ze ProAuthorem generovany styl priddva vysku radku tabulky (<tr>)
napevno ktagu <body>. Dejte si pozor nato, Ze se Vam tato moZnost mulZe stat a pro
jistotu sistyly definujte bud pfimo v htm/ souborech nebo do vlastniho externiho css

souboru.
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6 MOZNOSTI VYUZITI KURZU

Kurz, jenZ sevam dostal k rukdm, byl koncipovdn jako vyukovy material pro
studenty KVD na fakulty pedagogické Zdpadoceské univerzity. Zabyva se ¢asti predmétu
UIN®, konkrétné ¢iselnymi soustavami, se kterymi se mnoho student(i v tomto predmétu
sezndmi poprvé. Ztoho vyplyva, zZecili na studenty zacatecniky, ale véfim, Ze nékolik
poznatkl vyuziji iti, ktefi se s Ciselnymi soustavami setkali pfi svém drivéjSim studiu.

Ti mohou informace v ném uvedené brat jako formu opakovani.

Kurz obsahuje pouze ¢&ast z osnovy predmétu. Studenti sjeho pomoci ziskaji
zakladni informace o Ciselnych soustavach a nauci se s nimi pracovat. Osvoji si dovednosti
prevodu mezi soustavami, nauci se moznosti zobrazeni celych a desetinnych Cisel a budou
schopni pocitat zakladni aritmetické operace ve dvojkové soustavé. Po prostudovani
kurzu a dikladném procviceni si pocitani by mél student Uspésné absolvovat zapoctovy

test, jenz se dané problematiky tyka.

Kurz jsem se snazil délat interaktivné v téch ¢astech, ve kterych to bylo mozné.
Postupoval jsem tak zjediného dlvodu — pfi pocitani postupujeme po jednotlivych
krocich, malokdy mame kdispozici priklad vypocitany, a pokud ano, pak je pro nas
sloZitéjsi pfijit na uvedeny postup. V kurzu je tedy v pravém ramci obsazen teoreticky
postup vypoctu a v levém je k dispozici vystup pocitani, ktery se zpravidla da krokovat tak,
aby student vidél, jak probiha vypocet krok po kroku v souladu stim, jako by jej psal

na papir on sam.

Kurz obsahuje pouze malou ¢3ast z celkového mnozstvi latky probirané v predmétu
a zabyva se témi nejpodstatnéjsimi zaklady, na kterych se bude stavét v nasledujicich
hodinach vyuky. A proto jeidedlnim adeptem narozsifeni, umim si pfedstavit,
Ze by ¢asem existoval distanéni kurz predmétu UIN, ve kterém by byla zpracovdna

kompletni latka pfedmétu.

Rozsifeni také nebude pfilis komplikované, jelikoZ je kurz vytvaren v programu
ProAuthor, knémuz budou kdispozici zdrojové kédy, apfi pokracovani

se na né da navazat pridanim dalSich kapitol s novymi studijnimi ¢lanky. Zda by byl pouzit

® UIN — Uvod do informatiky
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princip vypisu, jenZ byl zvolen v této praci, by zdlezelo nazvazeni autora. Skript, jenz
se o vypis stard je univerzalni, nebyl by proto problém jej vloZit do dalSich studijnich
¢lankd a na strance s vypoctem se zabyvat pouze kédem vypoctu, stejné jako je tomu

v pfipadé této prace.
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7 ZAVER

Cilem této bakalarské prace bylo vytvofit distan¢ni vyukovy kurz pro Zobrazeni
Cisel v pocitaci. Kurz mél obsahovat studijni ¢lanky, ve kterych by se studenti naucili
pracovat s Cisly tak, jak se s nimi pracuje v pocitaci, naucili se prevodim meazi Ciselnymi

soustavami a zakladnim vypoctam.

Myslim, Ze nejpovedenéjsi ¢asti kurzu je levy rdmec v e-booku, kam jsem se snazil
naprogramovat vypocty pfikladd tak, aby odpovidaly postupu, jenz by studenti poufzili pfi
rucnim psani postupu pfi pocitani na papir.

Kurz by se mél dat pouzit predevsim pro studenty studujici informatiku, jelikoz
se tyka ¢asti probirané latky.

Text bakalarské prace popisuje napli kurzu, a dale pak obsahuje popis programu,
ve kterych je kurz vypracovan a zminuje problémy, se kterymi jsem se pfi tvorbé kurzu
musel vyporddat. Posledni kapitola se pak zabyvd moZnosti vyuziti kurzu azminuje

teoretickou moznost budouciho rozsifeni kurzu a dalsi kapitoly z predmétu UIN.
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10 RESUME

The purpose ofthe thesis istocreate aneducational e-learning course.
It’s supposed to aim at beginner students. Inthis course students should learn basic
information about representing numbers in computing, and acquire skills to convert

numbers from one numbering system into another.

The first chapter shows how the thesis is structured into chapters and each

chapter contains a short description of its content.

The second chapter describes the content of the e-learning course itself, giving

examples of what students should learn and is filled in with attendant pictures.

The third chapter describes javascript scripting language and cascade style sheets,

which were massively used in the process of creation of the course.

The fourth chapter is about programs and tools used to make this course, giving

a short description of each on of them.

The fifth chapter focuses on problems that had to be faced when creating the
course and gives a small amount of hints how to avoid the mistakes that were made and

had to be corrected.

The sixth chapter contains final thoughts. Whom is the e-learning material

intended and speaks about the possibilities of future developement.
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11 PRILOHY

Pfilohou je CD s textem bakaldrské prace, dale se naném nachdzi kurz délany

v programu ProAuthor a offline verze kurzu exportovana ve formé e-booku.
Obsah slozek na CD:
e Offline verze kurzu se nachazi ve sloZzce E-book

e Kurz veformé zdrojovych souborl programu ProAuthor se nachazi

ve sloZce ProAuthor

e Text bakalarské prace ve formatech .docx a.pdf se nachdzi ve sloice

Bakalarska prace

e Doprovodné obrazky pouZité vtextu bakalarské prace nebo v kurzu

se nachazeji ve sloZzce Obrazky

e Soubory levych ramcl kurzu ve formatu .html, véetné obsluznych soubort

javascriptu ve formatu .js jsou umistény ve slozce Zdrojové kody



