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Seznam pouzitych zkratek

ICT — informacni a komunikacéni technologie

EduBase — autorsky vyukovy software firmy DOSLI

DoTest — autorsky software firmy DOSLI, piedchiidce EduBase

EduRibbon — program pro tvorbu interaktivnich prezentaci, software firmy DOSLI
ICT — Sprava informacnich technologii mésta Plzn¢ (organizace)

ProAuthor — program pro tvorbu e-Learningu

PDF — (Portable Document Format) pienosny format dokumenti



Uvod

Vyvoj souCasného svéta je vyraznym zpusobem ovlivnén informacnimi a
komunika¢nimi technologiemi (dale ICT). Pronikaji téméf do vSech oblasti lidského
konéni a maji pochopitelné vliv také na sSkolstvi. Ve stale vétsi mife se dostavaji i do

samotnych skol. [1]

Témér kazdy ucitel je tak v souc¢asné dobé postaven pied ukol tyto technologie
zaCit ve vyuce vyuzivat, coz neni samo o sob¢ jednoduché, nebot’ nastup modernich
ICT technologii pfiSel rychleji, neZ pedagogické ustavy stacily na tuto zménu adekvatné
zareagovat a kantory uspésné piipravit. Rozmach technologii ptinesl do vyuky fadu
podpurnych vyukovych nastroji, a to jak z oblasti hardware, tak z oblasti software.
Jednoznaénou vyhodou je, ze pedagog ma pfilezitost vybrat Si nastroj, ktery bude podle

jeho uvézeni v hodin€ nebo vyuce nejlépe vyuZzitelny.

Téma mé bakalarské prace zni ,,Moznosti a vyuziti programu EduBase ve
vyuce®, tedy ptedstaveni vyukového autorského nastroje EduBase, ktery mé v zaplavé
vyukového software zaujal, a to nejen tim, Ze se jedna o inovativni Cesky produkt.
Bakalaiska prace je rozdélena celkem do c¢tyf Casti. V prvni Casti se zabyvam
charakteristikou a popisem programu EduBase. V dalsi ¢asti je popis vypracovani
ukazkového vyukového materidlu v tomto programu, jehoZz tiskova podoba je uvedena
jako Ptiloha 1. Ve tfeti ¢asti uvadim piipadovou studii na vyuZiti EduBase ve Skolnim
prostfedi, kdy jsem zpracovany vyukovy materidl ovétoval pii krouzku Vypocetni
techniky, ktery vedu na 21. Zakladni skole v Plzni. Posledni ¢asti mé prace je porovnani
EduBase s konkurenénim produktem, v mém ptipadé jsem se nejvice zaméfil zejména
na program ProAuthor, se kterym jsem mél moZznost se setkat pfi studiu a okrajové na
dalsi produkty, ve kterych lze vytvaret vyukové materidly. Zavérem hodnotim program

EduBase.



1 Uvedeni do problematiky

Vzdélavaci proces se v uplynulych dvou dekadach dramaticky zménil, stejné
jako se rychle méni svét kolem nés. Zijeme v dobé& obrovského rozmachu technologii.
Vsichni citime, Ze se nas zmeény, které piinasi, pfimo dotykaji. Ovlivituje kazdého
jedince tim vice, ¢im cCast&ji prichazi s technologiemi do styku. Nejvice pochopitelné
mladou tzv. sitovou generaci, kterd jiz ptijala technologie za soucést svého bézného

Zivota. [2]

Ukazuje se, Zze zmény, které technologie vyvolavaji, silné¢ ovliviiuji mnoho
obort lidské &innosti. Skolstvi patii k t&m, které jsou ovlivnény nejvice. Pro toho, kdo
ma snadny a okamzity pristup k informacim je stale hiife akceptovatelny tradi¢ni model
pamétového ucéeni, nema-li knému n&jaky divod (napf. trénink paméti). Misto
encyklopedickych znalosti se naSim hlavnim vyukovym cilem stavaji schopnosti
potiebné pro zZivot v novém vSudypiitomnymi technologiemi naplnéném prostiedi. Tou
nejdulezitéjsi je schopnost ucit se, tj. dokazat se v exponencidlné nartstajicim mnozstvi
informaci orientovat a zpracovavat je. Technologie se tak stavaji jednim ze zakladnich

piliid potiebnych kompetenci kazdého ucitele. [2]

Informaéni a komunikaéni technologie, zkracené ICT (z anglického Information
and Communication Technologies zahrnuji veskeré technologie pouzivané pro
komunikaci a praci s informacemi. Pivodni koncept informacnich technologii (IT) byl
doplnén o prvek komunikace, kdy mezi sebou zacaly komunikovat jednotlivé pocitace
¢1 uzavieng sité. ICT ovSem nejsou jen hardwarové prvky (pocitace, servery...), ale také
softwarové vybaveni (operacni systémy, sitové protokoly, internetové vyhledavace...).
ICT se pouziva rovnéz pienesené, napt. ve spojeni ICT kompetence. Na ¢eskych skolach
rozdil od nich 1épe popisuje soucasnou realitu, kdy informace jsou s komunikaci takika
nerozluéné spjaty. V modernim svété predstavuji informacni a komunika¢ni technologie
dilezitou a nepostradatelnou soucést statni, podnikatelské i soukromé sféry. Z tohoto

divodu patfi jejich ovladani mezi klicové kompetence. [3]

Ucitel tedy nové stoji pred tikolem kombinovat klasicky individuédlni zplsob

vyuky s vyuzivanim modernich ICT nastroj.



2 Charakteristika programu Edubase

Prvni kapitola se bude zabyvat softwarem EduBase — jeho historii, filozofii,
popisem programu a zkuSenostmi s pouzivanim. Praktické zkuSenosti S programem
EduBase jsem ziskal jako lektor projektu ,Moderni ucitel se interaktivnich a
multimedidlnich technologii neboji, ktery probihal v Plzeiiském kraji od dubna 2010
do dubna 2012 pod patronatem Stiediska sluzeb skolam v Plzni. Cilem tohoto projektu
bylo praktické seznameni pedagogti Plzenského kraje s ICT nastroji ve vyuce a také
vlastni ptipravé digitalnich ucebnich materiald. Pravé zde nasel program EduBase své
uplatnéni. Dalsi pfilezitost pro pouzivani tohoto software jsem dostal jako ucitel

krouzku poéitadti na 21. ZS v Plzni, ktera tento program vlastni.

2.1 Historie

Historie programu EduBase je tzce spjata se spolecnosti DOSLI sidlici
v Opav¢. Firma DOSLI vznikla v roce 1991 v souvislosti s tispéchem pocitatového
programu pro piipravu testt DoTest 1, ktery si pan Ing. Pavel Slipek, zakladatel firmy,
spolu se synem pivodné vytvoril pro vlastni pedagogické potieby. V nasledujicich
letech se program DoTest dale vyvijel a odrazel jak pozadavky rostouciho poctu
uzivatelt, tak vyvijejici se oblast ICT ve $kolstvi. V soucasnosti je produkt nahrazen

samostatnymi programy EduBase a DoTest. [4]

V roce 2006 byl vyvinut program EduRibbon, ktery pruzné reagoval na potfebu
uzivateld hledajicich software pro ovladani interaktivni tabule, ktery je nezavisly na

konkrétnim typu hardware. [4]

V roce 2009 se rodina programi EduBase (ptfipadné DoTest) rozrostla o webové
rozhrani. Jednalo se o0 wvolitelné rozsifeni, které z programu EduBase vytvofilo
dimyslny e-Learningovy systém a z programu DoTest vyborny systém pro online

zkouseni. V roce 2012 se webové rozhrani stava nedilnou soucasti kazdé licence. [4]

Program EduRibbon se v roce 2011 piesunul na internet a vznikl prvni online
portal pro interaktivni vyuku. Idealni misto pro pfipravu, sdileni a dokonce i prezentaci

interaktivnich snimkt zdarma. [4]



Do budoucna je plénovana integrace interaktivnich piiprav EduRibbon do
programu EduBase verze 3 a také online ulozisté urcené pro vymeénu elektronickych

piiprav mezi pedagogy, tzv. EduBazar.

2.2 Filozofie EduBase

Pfed samotnym spusténim a pouzivanim programu EduBase je diilezité seznamit
se sjeho filozofii. Pokud se uzivatel rozhodne tento fakt ignorovat, muze dojit
k nepochopeni podstaty programu a piesvédceni, ze software je pro bézného uzivatele
ptili§ slozity. Autor si vSak dal za ukol dosahnout pravého opaku, tedy usnadnit praci

ucitele pii tvorbé vyukovych podklad.

Pii ptipravé na vyuku pouziva ucitel bézn€ nékolik programi. Hned na zacatku
se musi rozhodnout, Vv jaké podobé bude informace z aktualniho vyukového tématu
prezentovat (papir, interaktivni tabule, internet) a podle toho zvolit néstroj, ve kterém

vyukovy material ptipravi. [5]

Pro piipravu pisemek, testl nebo pracovnich listli pouzije ucitel obvykle textovy
editor (Microsoft Word, OpenOffice atd.). Klasické a interaktivni prezentace bude
ptipravovat v programech typu Microsoft PowerPoint, Smart Notebook, Activstudio
apod. Pokud chce uditel svoji pfipravu nebo materialy publikovat na internetu tak, aby k
nim mohli Zaci pfistupovat z domova, musi opét pouzit jiny program. Tentokrat to miize
byt program pro praci s webovymi strankami nebo program pro piipravu interaktivnich
kurzi napt. formou e-Learningu (ProAuthor, Moodle, OLAT). [5]

Ve vysledku se musi ucitel naucit pouZivat ¢tyfi nebo pét riznych programa.
Navic ma jesté plno dalSich soubort, které pfi samotné vyuce vyuZziva (animace, videa,

obrazky). VSechno se muze stat neefektivni a komplikované. [5]

Jak uz jsem nepiimo naznacil, autor EduBase, pan Bc. Petr Slipek, pochazi
z ucitelské rodiny. Velice rychle proto odkoukal zptisob ptipravy na hodinu. Védél, ze
Vv bézné praxi ma kazdy ucitel jakousi vlastni knihovnu nebo ulozisté, do kterého si
uklada knihy, ucebnice, pouzité testy, vystiizky, videokazety, vyukové CD-ROM disky
a dalsi podklady pro vyuku. Pii ptipravé na vyucovani pak ucitel sahne do knihovny a

vytahne Si pouze to, co prave k aktualnimu tématu potiebuje. [5]
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EduBase je program, ktery umoziuje pracovat stejnym zpusobem, ale

s materialy Vv elektronické podobé. [5]

V ramci programu si pedagog mize vytvorit jakysi virtudlni Suplik
symbolizujici tematicky celek uciva, do kterého si potom piehledné ulozi vse k danému
tématu. Texty vcetn¢ pozndmek nebo naptiklad samostatné otdzky pro vyuziti u
zkouseni. K uréitym otdzkam nebo uloham muze ucitel pfipojit nejen spravnou
odpovéd, ale i napovédu a postup feSeni. Podobnym zpusobem se do Supliku k danému
tématu uloZzi rizné testové otazky. Dale je mozné pftilozit také veskeré soubory, které si
béhem své praxe ucitel K tomuto tématu ptipravil nebo nashromazdil (prezentace,

animace, obrazky atd.). [5]

Timto zplsobem se do jednoho tematického celku (Supliku) mohou vlozit
vSechny vyukové objekty, které k nému obsahové nalezi. Téchto tematickych celkil
Casem piibyva, az nakonec vznikne jedna velika elektronicka knihovna. Podobna, jako

stoji fyzicky v kazdém kabinetu nebo pracovné. [5]

Béznou praxi je, Ze pti piipravé na klasickou hodinu sahne ucitel do knihovny a
vytahne si dle uvaZeni ucebnice, pozndmky a dal$i objekty, které bude v hodiné
pouzivat. Nejinak bude pak ucitel postupovat V praci s elektronickymi materialy
ulozenymi v knihovné programu EduBase. Sestavi si tak jednoduse pfipravu na hodinu

Vv elektronické podobé. [5]

Vzijme se do role ucitele a zastavme na pomyslném rozcesti. MiZeme si
rozmyslet, jak pfipravené materidly v hodin¢ vyuzijeme? Ano, takto napldnovanou
hodinu je program EduBase schopen transformovat do riznych podob. At uz se jedna o
materialy k tisku v podobé pisemky, ucebnice, pracovnich listi anebo pak zkouseni
pomoci testi, prace s webovym rozhranim, hernim rezimem nebo prezentaci, EduBase

se vzdy snazi u€iteli maximalné zjednodusit praci. [5]

Jednou vlozené informace tak ucitel rychle pfevede do vysledné podoby bez
toho, aby musel hledat specializovany program a informace do né& znovu vkladat,

nasledné upravovat a zpracovavat do podoby, ve které se bude distribuovat zakim.
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EduBase je tedy inovativni software zalozeny na analyze prace pedagoga pfi
ptipravé na hodinu. Tuto pfipravu ucitel pfevadi do elektronické podoby a mize ji pak

dale libovolné vyuzivat s pomoci ICT hardware a software.

2.3 Moznosti pouziti

EduBase je komeréni aplikace. Do jeho cilové skupiny patii nejen Skoly a dalsi
vzdélavaci instituce, ale dokonce i firmy, které jej vyuzivaji jako nastroje pro interni
vzdélavani a testovani. Jak vyvoj produktu, tak i licencovani proslo postupem casu
mnoha zmé&nami. Pokud se jej rozhodne zakoupit Skola nebo jina vzdé€lavaci instituce,
pak ma samoziejmé daleko piiznivéjsi cenové podminky nez komeréni firma. Pro
ucitele skola zakupuje tzv. licence pro autory (pro vytvareni materiali), pro studenty
pak postaci licence pro zaky (jen pro prohlizeni materialit). Pro pouzivani ve $kolni
infrastruktufe je potieba sitova verze programu, pro zajisténi funkce e-Learningového

nastroje pak slouzi webové rozhrani, které je dnes jiz implementovano v kazdé licenci.

Idealni variantou pro vzdélavaci instituci je tedy tzv. Skolni multilicence, kdy se
zakoupi dostate¢ny pocet autorskych licenci, a to minimalné tolik, kolik se predpoklada
soucasn¢ piipojenych uzivatel k programu. Déle pak dostatetny pocet zakovskych
licenci (opét nastaveni dle pfedpoklddaného poctu soubézné pracujicich studentll) a
webové rozhrani, které l1ze v piipad€ potieby upravit na miru, napiiklad do podoby
webovych stranek konkrétni Skoly. Dnes$ni podoba licencovani umoziuje pruzné
reagovat na zmény. V zékaznickém centru Ize naptiklad vyménovat licence autorské za
zakovské a naopak, a to do vyse zaplacené ceny. Samoziejmosti je mozné rozsiteni

poctu licenci podle potieby zakaznika.

Dalsim dulezitym faktem je kontrola autorskych prav software. Program
uchovava informace o autorovi dané prace a jen jemu (neni-li nastaveno jinak)
umoznuje export a sestavovani materidlli. Neni tedy mozné jednoduchym zpisobem
ziskat cizi praci a vydavat ji za své dilo. Program tak dava autorovi moznost své dilo
chranit. V soucasné dobé doslo k implementaci funkce, diky které si uzivatel sam

vybere, zda chce autorskd prava na sva dila mit ¢i tato dila pfenecha k volnému Sifeni.
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3 Popis programu EduBase

Tento popis se vénuje programu EduBase verze 2.75, ktera je nyni aktualni jako
ostra verze programu. V soucasné dob¢ zaroven probiha testovani betaverze EduBase 3,

ktera nabidne n¢kolik novych, zajimavych a dlouho ocekavanych funkci.

3.1 Instalace programu, prvni spusténi a nastaveni

Program EduBase si miize stdhnout prakticky kazdy z webovych stranek fy.
DOSLI. Bez licence ma moznost testovat az 30 dni, poté se omezi jeho funk¢énost jen na

prohlizeni.
3.1.1 Instalace

Instalace EduBase zacina stazenim instalatniho souboru EduBase75.exe 0
velikosti 56,7 MB na www.edubase.cz. V pruvodci instalaci si muzeme zvolit typ
instalace, a to verzi lokalni na pocita¢ (bude nainstalovana na pevny disk pocitace, je
nepienositelna), verzi lokalni na USB disk (takto nainstalovany program lze pak velice
snadno ptenaset mezi riznymi PC a spoustét jej piimo z USB disku jiz bez instalace

kdykoliv a kdekoliv) nebo verzi sitovou.

’
& Privodce instalaci - EduBase 2

¥ybér typu instalace
Urete, jaky zplsob instalace choeste pougit!

s L L V pravodci instalaci
Masledujici volby ovliviiui pribeh instalace, Je potreba urdit, zda program
nainstalujete jako jednouzivatelskou {okalni) verzi nebo sitowvou verzi. jako perli Vybiréme

@) Lokalni instalace na kento poditad typ instalace programu
Laokalni instalace na USE disk L,
. . EduBase. Lokalni na
Sitova instalace na tento poditad
Aplikadni server + WEB server poéitaé, na USB disk

Klientska aplikace

nebo sitovou Vverzi

S webovym prostiedim.

| < Zpét H Dalsi = ]| Starna

Obrazek 1 Volba typu instalace EduBase
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U sitového typu instalace jsou data programu umisténa na Skolnim nebo
firemnim serveru. Déle je na serveru spustén aplikacni server EduBase a klientska
aplikace je nainstalovana na sitovy disk, ktery je dostupny vSem uzivatelim. Po
spusténi se klientskd aplikace pfipoji k aplikaénimu serveru. S datovymi soubory tak
pracuje pouze aplikacni server. U sitové instalace 1ze dale zvolit, zda chceme instalovat
1 webové rozhrani programu. K instalaci aplika¢niho serveru tak pfibyva i webové

roz$ifeni.

E
=

=

o=

lokdini sit '
! internet I
EduBase 2
(aplikaéni server)

EduBase WEB
(web server)
lokdlni
sit

‘intemet

)

U

Safari apod.
’/L W

Intemnet explﬂr"‘:
L

Firefox, Opera,

Internet explorer,

Firefox, Opera,
Safari apod.

Obrdzek 2 Instalace véetné www rozhrani EduBase WEB [5]

3.1.2 Prvni spusténi

Po spusténi programu uzivatele privita ptihlaSovaci obrazovka aplikace. Pri
prvnim spusténi je piihlaSovaci jméno a heslo totozné, v obou piipadech pouZzijeme
slovo admin. Predpoklada se pocate¢ni pristup administratora ¢i spravce systému, ktery
jej nastavi pro dal8i uZivatele. Toto nastaveni se pozdé€ji d4 zmenit tak, ze kazdy klient

ma své jedine¢né jméno a heslo, kterym se do systému tzv. zaloguje neboli piihlasi.

PrihlaSovaci pole

@ Texts Question banks
( =
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Obrdzek 3 Uvodni obrazovka EduBase



3.1.3 Zakladni nastaveni

PtihlaSenim se dostaneme do uzivatelského rozhrani programu, tzv. rozcestniku.
V horni ¢asti rozcestniku nalezneme (podobné jako v aplikacich Microsoft Office 2010)
pas karet, ktery umoziuje zakladni nastaveni systému. V zalozce uZzivatel lze zménit
administratorské heslo, jazyk aplikace, nastavit uzivatelska pristupova prava a hesla,

zjistit nainstalované moduly a také aktivovat licenci programu.

Pas karet Informace o

5 - 1.0, Jzei 1 CEiad) r T
Q‘ EduBase 2.75 - PPC s.r.0., Schwarzova 132176, Plzef VlaStnlkOVl llcellce
Ufivatel “Yzhled Mastroje Mastaveni Thidy a ukivatelé —l

@ e ;|
@ ¥ @ \a -
Odhlaieni  Zménit  Zménit Mastaweni ufivatelskych Mainstalované Licence

hesla Jjazvk pifstupowyich prava hesel roduly programu
Prihlagemny ufivatel Adrministrace

v EduBase 2 Rozcestnik

2. Sestaveny vy

? 1 Knihowna wiukowyeh o.. | ;
E" 2A Tisk variach vyukowyc., % 3.B Prochazenf vyukowjc..

ﬁ | 4. wysledky zkougeni
l;

275 | Pipajena k lakalnim datlm: CAEduBase 2\ arkingDirtData Zawit

Obrazek 4 Rozcestnik EduBase

Nastaveni uzivatelskych prav a hesel umoziiuje spravci definovat skupiny, které
s EduBase pracuji, a jejich pristupy k uréitym funkcim. Jsou definovany tii zakladni
skupiny: administrator, ucitel a student. Zatimco administrator ma pfistup ke vSem
funkcim, ucitel ma pristup pouze ke tvorbé, prochdzeni materialti a vysledkiim zkousSeni
véetné prochdzeni zaznaml o tfidach a uzivatelich programu. Studentovi je pak

povoleno pouze prochdzeni hotovych materialt, které jsou mu zpfistupnény.
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EduBase 2.75 {admin) =l 2

PFstupovd prava skupin a uZivateld Adresafove sluzby =
Zrménit prava
skupimy:
Prawva skupiny
#| Skupiny / Mawod -
> Administrator v [ This irnage represents function's category
Student This function is disabled for selected user (group)
4 Ueitel v This function is allowed for selected user (group) Nastaveni prév
(m] This function takes access rights from users group se
Dostupné funkce a dOStUpﬂOSt
v = EduBase 2 ,
v ¥ 1 Knihounasjukowich objektd funkei pro
UiiVﬂtelSké W Uzivatel mife editovat ternaticke celky. ~ ,
7 2. Sestaveni wiukowych materiald urcene
Skupiny, které v 3.8 Tisk wariaci wwuk owych materialf k -
. T 3.B Prochazeni wyukowych materiald a zkouieni S uplny
S EduBase pracuji I e
v [l Tridy a ufivatelé
v Seznam studentd
Zobrazit pouze wastni zaznam uZivatele
~ Seznam zamésthancl
4 Zobrazit pouze viastni ziznam ufivatele
4 UZivatel smi editovat swllj wlastni zdznam -
Zpét

Obrazek 5 Nastaveni uzivatelskych prav

Karta tiidy a uzivatelé umoznuje vytvofit prehled vSech tiid ve Skole, k nimz se

posléze prifadi seznamy ucitelll 1 studentl, u nichz Ize ukladat téz osobni a kontaktni

informace. U studenti se dale zobrazuji zdznamy o vysledcich zkousSeni a testovani.

Pokud jiz skola vlastni n&jaky informacni systém (napiiklad Bakalafi), pak EduBase

umoznuje importovat existujici seznamy ttid, uciteltl i zaka ptimo z téchto aplikaci.

Kazdy ucitel i student po zalozeni do systému dostane své uzivatelské jméno a

heslo, kterym se bude piihlasovat a které 1ze dodatecné zménit, pokud tuto moznost

spravce povoli. U studentt je jesté mozné vyuzit stejného piihlaSovaciho jména a hesla,

pficemz pifed prochdzenim vyukovych materidli se zobrazi okno, kam zapiSi své

jméno, piijmeni a tfidu tak, aby bylo mozné zpétn¢ dohledat jejich vysledky pii

zkousSeni.

v

16




3.2 Vytvareni vyukovych materiali
Jak jsem jiz zminil, pti pouzivani EduBase je dilezité pochopit jeji filozofii.

Posloupnost krokt pfi vytvareni vyukovych materidll je ilustrovana na obrazku 6.

Y Publikovanl na internetu

(e-leamning)
.

1 PO
-— vy P _ = "
— = o = u}(?;(' => ﬁ Tisk
5 i - -
o
\L'\-\ Prochazenl a zkougenl

PFiprava knihowny Sestavenl vwukowich Generovan(variac na pot[tatilnebo .
wiukowych objektd materiald (test, plsemka, wyukového materidlu na interaktivnl tabuli

(texty, otazky, soubony utebnice, atd)

Obrazek 6 Posloupnost krokii pri vytvareni vyukovych materialii [5]

V prvni fad¢ se jednd o pfipravu vyukovych materiali v knihovné vyukovych
objektti. To je ono pomyslné tvofeni Suplikli, jimiz plnime knihovnu. Paklize se
knihovna naplni, pfejde se k sestaveni jednotlivych vyukovych materiali. Po sestaveni
pozadovaného vyukového materidlu dochazi ke generovani variaci vyukového
materialu. Poté mate nékolik moznosti, jak s vyukovym materialem nalozit. MiZete jej
pustit jako prezentaci na interaktivni tabuli, vyuZzit ke zkouSeni Vv poéitacové ucebné
véetné formy interaktivni hry, vytisknout na papir jako pracovni list ¢i pisemky nebo

publikovat na webovém rozhrani $koly jako e-Learningovy material pro zaky.

Na vSechny tyto tkony tedy staci jeden program, jedenkrat vlozené informace

do knihovny a nakonec muzete ziskat vice druhd vystupt.

3.2.1 Knihovna vyukovych objekti

Prvnim krokem pfi tvorbé materiald je vzdy jejich pfiprava Vv knihovné

vyukovych objektl. Pro vstup do této ¢asti programu vyuzijeme rozcestnik programu.
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< EduBase 2.75 - PPC s.ro., Schwarzova 132148, Plzed 1, CR (admin) = =1 E3
Uzivatel Wzhled Mastroje Mastaveni Thidy a ufivatelé e
4 [

Ddhlaieni  Zménit  Zménit

MNastaveni ufivatelskych

Mainstalowané Licence

heslo jazyk
PFihla3emy ufivatel

~ EduBase 2

= 1

| 4 Visledky zkousent

275

pistupowych prav a hesel

? 1. Knihowvna wyukowich o,
E’ 24 Tisk variach wyukowye..

Piipajeno k lokalnim datdm: ChEduBase 2\WorkingDirtDat

raaduly programu

Administrace

§ f 2, Sestaven! viukowych .

'

3B Prochézeni viukowic...

Zde zaciname vytvaret

materialy

Obrazek TRozcestnik EduBase

Okno knihovny vyukovych objektd je Clenéno na tfi Casti. V levé casti se

nachazi

struktura tematickych celkill, kterou spravujeme pomoci horniho menu. V

pravé ¢asti je zobrazen samotny obsah téchto tematickych celku, ktery je jesté ¢lenén

pomoci zalozek na rizné typy vyukovych objekt jako je ucebni text, testové otazky,

soubory atd.

sedaB = 9E -
Tematické celky
O
Stejns  Podiizens
drove  droveh

E
Odstranit  Wastnosti Tisk  Wyhledéni

Tematické celky utiva Dalsi nastroje

%lcké\:eky ‘
w . ~ Efll Cesks Republika
Prechod mezi I/ F e e et ety

s K|

B W

Export  Import

1 Uzebnitest | (R 2 Pomamiy | (B 3 Oteviené otizky

EduBase 2,75 (adrmir) o B %

Sprava tematickych

celku

A et ey

5 Soubory

. » B Plzefisky kraj
kartami

rozcestniku

> Bl Mésta
> PBf The Czech Republic

> Bl Cesky jazyk - Lst,

~ Efll Ukazkove tematické celk...

Zménit

Mezi statni symboly Ceské republiky pati:

el

Riizné typy vyukovych

v EBfl Matematika
” » Ef kombinatorika, ...
pOInOCl » Pl Trojuhelnilc
Bl hi testowych otazek...
Bl Oteviené otzky - jak.,
> Efll Piiradopis

miniatur

»| > Edsymboly (R

N\

Statni vlgjka

objektu
ggg,g G v

velk{ stétni znak
\ Obsah tematickych

Struktura tematickych

celku

celku

Obrazek 8Knihovna vyukovych objektit

V kazdém tematickém celku se ukladaji vSechny vyukové objekty, které se

tykaji jednoho tématu. Kazda skola si miize strukturu tematickych celkli (neboli svoji

elektronickou knihovnu) individuelné vytvorit. Hierarchie tematickych celkti mize byt

naptiklad nasledovna:
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e 21.7S Plzen
o lstupen

= Cesky jazyk

o [.ti ida
o 2.tiida
e 3.tiida
o 4.tiida
e S.tiida
o Podmét

* Podmét vyjadieny
e Priklady
*  Podmét nevyjadieny
* Podmét vSeobecny
o Podmét rozvity a n¢kolikandsobny
o Ptisudek
» Matematika
* Pfirodovéda
* Vlastivéda
* Anglictina

o I stupen

Tematické celky se ptidavaji do databaze pomoci spravce jako stejna ¢i
podtizend uroven. Podfizenych urovni tematickych celkii mize byt libovolné mnozstvi,
zalezi na logickém c¢lenéni vyukovych materiald. Do dané struktury vSak lze importovat
1 tematické celky vytvofené v programu jinych organizaci, stejn¢ tak lze z programu
tematické celky exportovat. EduBase vsak hlida autorska prava a ma vzdy v evidenci,
kdo a kdy dany tematicky celek vytvofil a tuto informaci si neustale uchovava. Autor si
sam muze zvolit, chce-li ostatnim sviij material zpfistupnit ¢i nikoli. Novinkou verze 3.0
je takzvany EduBazar, kde mohou uzivatel¢ sdilet své knihovny s dal§imi Skolami.

Mohou si tak vyméiovat vyukové objekty jako texty, testy apod.
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Termatické celky

2 HE E E ¥ n HHE
il
Stejnd  Podfizena Odstranit  Wlastnost Tisk  Wyhleddni Export  Irmport

Growver Grower -
Ternaticke celky uéiva Dalii nastraje

»

= Tm;;:;;:;:\;i:e b 1 Ugebni text 2, Pozndmky [::P 3, Oteviené
~ BT stupefi
v Bl Cesky jazyk 2\3’ y
Bl 1. tfida Zrnnit
Bl 2, tiida
Bl 3.tfida
Bl 4.tfida
v Bfl 5.tfida
, v Edpoimit Logické ¢lenéni a hierarchie tematickych
> Efl Podmét nevyjadieny
> Bl Podmét vieobecny celkﬁ

~ Bl Podmétwyjadieny
5 Priklady wyjadfencho padmétu
Bl Podrmét razvity a nékalikanasabnyg
Bl Pfisudek
ES I stupefi

Zpét

Obrazek 9 Struktura tematickych celkii

Zalozenim struktury tematickych celkd jsme teprve na zacatku naseho snazeni.
Musime hlavné vytvofit obsah vyukovych materialli pomoci riznych druhii vyukovych
objektl. Vse, co pro tvorbu materidlll potiebujeme, je integrovano do EduBase pomoci
tzv. autorskych nastrojii, které se déli na nastroje pro praci s textem, interaktivnimi
ulohami, testovymi a otevienymi otazkami, praci s obrazky apod. Vyukové objekty

d€lime na ucebni text, poznamky, oteviené otdzky, testové otazky a soubory.

3.2.1.1 Uc¢ebni text

Soucasti  vétSiny vyukovych materidli je text neboli vyklad latky. Kazdé
textové pole v EduBase obsahuje textovy editor, ktery umoziuje s textem pracovat
podobné jako naptiklad aplikace Microsoft Word. Pro elementarni upravy je Kk dispozici
plovouci panel nastroji, ktery obsahuje zakladni funkce pro formatovani textu, vkladani
objektl a odkazl. Odkazy v textu mohou byt bud’ ve formé¢ URL (odkaz na webové
stranky nebo libovolny soubor na pocitaci a siti) nebo lokalni odkaz na jiné vyukové
objekty ve strukture tematickych celkl (text, testovou otazku, otevienou otazku, soubor
ulozeny u tematického celku). Multimedialni soubory se po vlozeni do textového pole
zobrazi ve formé& ikony se symbolem audiosekvence, videosekvence anebo obrazku,

navic jsou okamzité spustitelné v integrovaném okn¢ piehravace.
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Vyukovy objekt u¢ebni text |

| 4|§:|E E=C T EduBase 2.75 (adtmin)
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Obrazek 10 Vkladani ucebniho textu

Pro sofistikovangj§i préci s textem lze vyuZit textovy editor, ktery umoziiuje
praci s fonty, velikosti a fezem pisma, barvou pisma a pozadi, zarovnavani textu,
vkladani tabulek, obrazkt, symbold, OLE objektu (napf. editor rovnic pro matematiku),

vytvareni odkazli a podobné.

d 7 He = EduBase 270 o @& 8
T80 oemd | viote &
) 7 Calibei 3-8 EEamic-E-FE S
Viozn BIUSAAA-2 228! | E3 & -
Schrdnia Pismo
1 2 3 411+§ (X LANE | s 10 188 16 17
i Na jafe zasadil dédecek sem . O zdhonek *
se pellivé staral, zaléval ho a oko)
Zanedlouho vyrostla fepa, kterd rostla
byla velika, pfevelika,

;
RozsiFeny

Na podzim $el dédedek fepu vytdhnout. Chy
fepu, tahne, tahne, ale fepu newytahne,

M | DEdelek si zavolal na pomoc babicku. Babitk
B chytla dédedka, dédedek fepu, tahli, tahli, al
| fepu nevytahli.

editor textu

" Babitka pfivolala vnuéku. Vnutka chytla babi|
babi¢ka dédecka, dédecek fepu, tahli, tahli, ale
fepu nevytdhli.

Vnudka piskla a pfivolala swého pejska. Pejsek
chytil vauéku, vnucka babitku, babitka dédecka,
dédelek fepu, téhli, tahli, ale Fepu nevytéhli.

Pejsek poprosil o pomoc koticku. Kocicka chytila pejska, pejsek vnuéku, vnucka chytila
babilku, babitka dédelka, dédelek fepu, tahli, tahli, ale fepu newytahli.

Dédefek u? nevidEl koho zavolat na nomac. Sla kolem mvika a kofitka il noorasila. aby =
£3 100% §1 100% UloSt zmény (zaviit) Stomo

Obrazek 11 Rozsireny editor textu [5]
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Dalsi autorsky nastroj EduBase je knihovna nastroju s editorem obrazku. Do
knihovny se nahraji libovolné obrazky, kliparty a fotografie, které se opakované

pouzivaji. Tuto knihovnu pak maji k dispozici vSichni ucitelé, ktefi pouzivaji EduBase.
Obrazky lze tfidit do vlastni struktury slozek.

*

EduBase 2,75 (admin) = B R
[FEET] oterie a
HE B OE B A hal
Stejné  Podiizens | Odstranit Piejmenovat  Import Upravit  Pigjmencw N
il = S - MozZnost
e — 3 & upravy obrazku
(-2 ONfinity manual .
+| v @ Fotky-mvitata-voine siic . v editoru
3 Hmyz
4 Ptéci
7 4 Savei
_— .y .
Slozky obrazkii Jednotlive
a jejich T nahledy
usporadani obrazki
oK Storno

Obrdzek 12 Knihovna obrazkii [5]

Editor obrazki umi do obrazku v knihovné obrazka vlozit dalsi objekty (texty,
¢ary, objekty) a pracovat s nimi. Hodi se naptiklad na popisky.

’ e

| | Obrazek

LR N c oo & & g

Nastaveni

. nastroju
| pero —

e T |
Stitec — “
- Pismo N |
Nastroje pro -1 |l
upravu
obrazki |
Ulofit zmény

Storno "

Obrazek 13 Editor obrazkii [5]
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Dale EduBase umoziuje uzivateliim zdarma stdhnout sadu Vyukové kliparty od

Zoner Studio, pii pouzivani obrazku se tak vyhnou problémim s autorskymi pravy.

3.2.1.2 Poznamky

Objekt poznamky slouzi kpifidani dal§ich dopliujicich informaci
K probiranému tématu. Mize obsahovat shrnuti vykladu (lze vyuzit jako zapis do
seSitu), poznamku pro studenty (napiiklad odkaz k dal§imu procvicovani latky
s uvedenim strany ucebnice) a poznamky pro ucitele (odkaz na zadani domaci ulohy,

pripomenuti vzit s sebou do hodiny pomucky atd.)

1, Uiebni text 2. Poznarnky I;F 3. Otevfené atizky 4, Testowé atdzky 5. Soubory
" 4
7 | s Prostor pro
Zrménit

. . Poznamky pro
SR shrnuti (nap¥r.

studenty

Syt zapisky do seSitu)

Pozn, pro studenty

Dald piklady k procvicéeni uéebnice matematiky KUBES,].: Gonia 12, otr. 54-58 Poznémky pro

Pozn. pro uitele ucitele

Zadani domaci dlohy KUBES,].: Goniometrie, str. 59 pif, 1-5

Obrazek 14 Vyukovy objekt poznamky

3.2.1.3 Otevi‘ené otazky

Oteviené otazky jsou takové, které nelze vhodné pouZit jako testové. Obsahuji
vzdy zadani, a pak jednotlivé sekce navod, feseni a vysledek. Kazdé textové pole miize
obsahovat text, obrazek ¢i multimedia. Kromé zadéni je zcela volitelné, zda se nabizena
textova pole vyplni ¢i ne, dale se d4 nastavovat jejich nasledna zobrazeni pii rozlicném
vyuziti. VSechny informace z nabizenych poli muze naptiklad obsahovat slovni uloha z
matematiky. Jedenkrat pfipravenou slovni tlohu lIze pak vyuzit jak pfi vykladu u tabule
(povoli se zobrazeni zadani, feSeni a odpovédi), tak pii procviCovani za domaci
ukol (povoli se zobrazeni zadani a navodu) a nakonec v zadani pisemky (povoli se

zobrazeni pouze zadani).
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Tematicky celek obsahujici otevienou otazku pozname tak, Ze je jeho nazev

zobrazen tu¢nym pismem, za kterym je v zavorce uveden pocet otazek, které obsahuje.

Kazda vytvofena oteviena otazka se ukldda spolu se svym obsahem do databaze

tematického celku pod jedinecnym identifikacnim cCislem, podle kterého ji Ize kdykoliv

zpétn¢ dohledat a upravit. V seznamu otevienych otazek se téz pro lep$i orientaci

zobrazuje ndhled zadéani. Otazky lze mezi tematickymi celky libovolné pfesouvat nebo

na n¢ odkazovat v jiném vyukovém objektu.

Seznam otevienych otazek

s _ y , 2P
¥ V tematickém celku serazené dle
>
v ID éisla. 7F

Nova

v B Maternatika =
TextPreview:
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» A Trojihelnik (1)

Tharmky m 3. Otevfené otazky 4, Testowé otézky 5. Soubaony

g
» n
Qdstranit  Zménit | Wybwofit kopii

5’2} lana si bhude tapetovat pokoj. Pokoj je 3 m Siroky a5 metril
8 dlouhy, vyska pokoje je 3m. Strop vymaluje Jana bilou barvou.

Zadani otevi‘ené
otazky typu
slovni uloha

Vv matematice
umoziiuje zadat
vSechny
informace do

nabizenych poli

. B ) ) . . i%alespo Pormoz Jané spoditat, kolik roll tapety musi koupit, kdyZ v jedng
B tlix testovyich otdzek - ukazka moZnosti e bl roli je 20 metré tapety o Sifce 50 om?
3 EfliOteviené otazky - jak je vyuZit? (13)
o ustav. MNavod — e Sk
~» Bl Pfirodopis (25 Kiery . VW pobet plochy obdéiniku & =da-
eny En bi... s
Efl Malewnici N_ Redeni Wwupocet plochy stén:
»| (626) Jana sibudet..
Bfll Senny nilev —— S=2a-v+b-v)
- (627y Do prazdeyc...
Trepkavelks _a¢3. .
- R (628 ybvoi jedno.. |1 @ §=23-3+5-3)
> Syrmboly CR
— SHERY (629) |Prohlédnisi.. | | = 5= 48m*
> Bl 75 Bradavice "
(630)  Doplfi ve slow.,.,
(631y  [Wymysli a napis alespofi 2 pitbuzna slova ke slovu hy\ina.‘po'kryje plochu:
(632 What calour i., s, = a0
- 2

(633) Fillinthe cro... Sy=10m

Zobrazeni poctu otevirenych

otazek u tematického celku

EgmE 10m = 4,8 roff = =z
Wysledek 1ana musi koupit 5 roli tapety.

471

Nahled zadani otazek

Obrdzek 15 Vkladani otevienych otdzek [5]

3.2.1.4 Testové otazky

Testové otdzky obsahuji vZdy zadani a pak variantné obsah dle zvoleného typu

otazky. Mame na vybér mezi otazkou klasickou, ptifazovaci, uspotadaci, doplnovaci a

pak dvé predvolené ANO/NE nebo PRAVDA/NEPRAVDA.

Zakladni typy otazek

( 2
=
[
A
IR R

= =4

Klasicka Pfirazovaci

Preddefinované otazky

( BIN | B
O yes [ TrRUE
O no [ FaLSE

AMOINE Pravda/Nepravda

Obrazek 16 Preh

Uspofadaci Doplfiovaci

led typii otdzek [5]
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Tematicky celek obsahujici testovou otazku pozname tak, ze je jeho nazev
zobrazen tuénym pismem, za kterym je v zavorce uveden pocet otazek, které obsahuje.
Kazda vytvofena testovd otazka se ukldda spolu se svym obsahem do databaze
tematického celku pod jedinecnym identifika¢nim cCislem, podle kterého ji 1ze kdykoli
zpétné dohledat a upravit. V seznamu testovych otazek se otazky tadi dle typu a pro
lepsi orientaci se po najeti kurzorem zobrazuje ndhled zadani. Testové otazky lze mezi

tematickymi celky libovoln¢ piesouvat nebo na né odkazovat v jiném vyukovém

objektu.
HITOIEREEEEL : 1 Ugebnitext 2. Poznsmiy | [l 2. Otevfené otizky ATestovéets
> Bl Ceska Republika i - bl -
. . > B The Czech Republic {4)
Ikona Kklasickych « Efl Ukazkové tematické celky pro EBZ70 4\{ -L,EI L - o=
tazek > Pl Cesky jazyk - Lt, Mové  Odstranit  Zrénit | Myseodit kopii
otaze
#|T.. ¢ |Otizky A xr 2
> Bfl Kombinatonys,; - Jak se jmenuje nejvyEE hora v Cesku?
» Bl Trojihelnik (3) = - — Fovolit michani odpowédi &
t, kteni se na nich nachazl:i
» EfMix testovych otazek - ukdzka moznosti (9) FeeeE) T A et
Ef Oteviens otazky - jak je wyuit? e E b -
> [ Pfirodopis iz & g :ra:(ed
. g
éz?gsy:h.nly o (r225) D |plechy
> radavice
() {3B7DACIE-DDFD-4322-ECCS-EZEL J089REDE)
Q12209 2 0T
73y Zadani Kklasické
testové otazky.
Spravné
Zobrazeni poctu Seznam testovych / odpovidi se
testovych otazek u otazek v tematickém zaskrtnou
¢ ického celk . ; Nahled zadani :
ematickeho celku celku serazené dle ID Potita& je pak
sl testové otazky
cisia. e z
promicha

Obrazek 17 Vkladani testovych otdzek [5]

Na obrazku je vidét klasicka testova otazka, kterd obsahuje textova pole se
zadanim a odpovéd'mi typu a, b a c, které mohou byt minimalné¢ dve. Pro informaci
uvadim i horni hranici, kde maximalni poet moznosti ¢ini 2%, tato hranice plati i u
dalsich typt otazek. Pocet spravnych odpovédi miize byt libovolny. Zadna, jedna anebo
vsechny moznosti. Pfi zadani se rovnou oznaci spravné odpovédi tak, aby pocitac mohl
odpovédi vyhodnotit. V textovém poli se mize objevit text, obrazky nebo multimedialni
soubory. Tento typ umoziuje v prohlizeni vyuzit herni rezim, a to u otazek se dvéma az
¢tyfmi moznostmi a jednou spravnou odpoveédi. Zobrazuji se hry Molo a Vzducholod'.

U téchto typl otazek 1ze na interaktivni tabuli pfejit také do interaktivniho rezimu.
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Na pftitazovaci otazku odpovidame v principu parovanim dvou vyrazii nebo
objektti. Pod textovym polem pro zadani nalezneme policka, do kterych parujeme
spravné odpovédi, podle kterych bude program feSeni vyhodnocovat. Musime zadat
alespon dvé dvojice jako mozna feseni. Do textovych poli Ize opét vlozit libovolny text
¢i objekt. Tento typ otazky podporuje herni rezim, konkrétn¢ hru Zachrante zranéné a

interaktivni rezim.

1, Utebni text 2.Poznamky | [L2] 3. Otevient otézky 4, Testovd otézky 5, Soubury
- Zadani
: X . =, .
Ikona prlrazova‘:l‘:h Howd Odstranit  Zménit yhunfit kopii prlrazovael
édi [T, [otazk / A
Odpﬂvedl N4 = g Prifad k sob& zvifatka a zvuky, které vydavaji: OtaZky'
(Zwuic 51 nejprve postechi - Kikni na odiaz na ka2dém Fadiu.)

(27218)

« TN

{27224y
(27225
(21226
1220
a1y

(27222)

Spravné dvojice

30

se piSou do

policek vedle sebe,
Textové pole

pocitac je pak

obsahuje obrazek Textové pole obsahuje namixuje sam.

multimedia.

Obrazek 18Prirazovaci otdazka s viozenymi multimedii
U otazek usporadaciho typu se podle zadani fadi odpovédi do spravného potadi,
a to vzestupné¢ nebo sestupné. Musime zadat alespoit dvé mozné odpovédi. Do
textovych poli 1ze také vlozit libovolny text ¢i objekt. Tento typ otazky nepodporuje

herni rezim ani interaktivni rezim.

1, Uehni text 2 Poznsmky | [[1] 2 Otevient otizky 4, Testové otizky 5. Soubory
vz ’
Ikona usporadacich v P
= L
2\' ‘L\l:I - » -
Otézek Mowa Odstranit  Zménit | Vybvofit kopii
* T@; Gtazky (2119) : Sefad'plody podle skuteé velikosti od nejmensgiho po nejvéts ., . a.
e Jednotlivé odpovédi
1
(1229) .malina fazené dl
@1213) serazene podie
% (1228 2 i P v
(@7225) = fredka spravného poradi
@1229) 5 | 5
DR N1 T <) hruska
— (1221 N
oy
i

W ananas
{AD9DF551-FBER-4188-AFBE-OBFFIBC2IE2T)

Obrazek 19 Usporadaci otazka
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Doplnovaci otazka je oteviena otazka s jedine¢nou odpovédi, kterou je program

schopen vyhodnotit. Odpovéd’ zapisuje zak vlastnimi slovy do policka. Je tfeba zadani

co nejvice specifikovat, aby byla odpovéd’ jednoznacna. Do poli¢ek odpovédi se mohou

pridat razné varianty spravné odpovédi, aby ji mohl program spravné vyhodnotit.

Spravna odpovéd miize byt totiz napsana riznymi znaky, program rozliSuje mald a

velka pismena. Do textovych poli 1ze také vlozit libovolny text ¢i objekt, z praktického

hlediska vsak uvazujeme pouze pole pro zadani. Tento typ otazky nepodporuje herni

rezim ani interaktivni rezim.

B 1 Uebnitext 2, Flaiiliy [;il 3. Otevfen otizky 4, Testowé otizky 5. Soubory

X %. = 7 &

MHowa Odstranit  Zménit | Wybeofit kopii

#|T.. ¢ [otazk ;
ey lak se naziva nejvy 35 hora Je senikd?
& (27219)
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=
(27 = Spravnd odpovéd’ PRADED
%% (ZI223) {A4245C 05-365C-4C1 6-BF DE- 14030560 DALA]
@
@rng
(e
[=F (raam ay .
= - Doplnéni variant

Ikona dopliiovacich

otazek pocita¢ uzna jako

— pravdivé.

spravnych odpovédi, které

Obrazek 20 Dopliovaci otazka

Dichotomicka otazka je pfednastavena na dvé mozné odpovédi typu ano/ne

nebo pravda/nepravda. Spravna odpovéd’ je vzdy jen jedna. Michani odpovédi pii

zadani je zakdzano a pofadi se vZdy zachovava. Do textovych poli lze také vlozit

libovolny text €1 objekt. Tento typ otazky podporuje herni rezim 1 interaktivni reZim.

o o Utebni text 2. Poznamky D 3, Otewfené otazky 4, Testowé otizky 5. Soubory
Zobrazeni seznamu otazek

=
¥

po jednotlivych otazkach |: o

wiaclav Havel byl preni Ceskoslovensky prezident

Povolit michani adpovédi

AW Ang
B MNe

@razs

Odpovédi ano/ne nebo

pravda/nepravda

Uite jak vpoodiat? c

Afphaber
March the farvar wih
o e

{OFE3AS57-B264-4707-885F-EBREFEIT7E95]

-

| AL

Obrazek 210tdzka dichromaticka

27




3.2.1.5 Soubory

Soubory umoziuji k tematickym celkiim ptidat pfilohy, které mohou byt
uzite¢né. Piilohou mohou byt nejen rizné obrazky, audio a videosekvence, ale také
jakékoliv materialy k tématu, které si ucitel vytvofil jiz dfive V jinych programech.
Jmenujme naptiklad prezentace vytvorené v aplikaci Microsoft PowerPoint, rizné Flash
animace a podobné. Tyto materialy se navic stavaji soucasti programu, na coz je tfeba
dbat v ptipadé soubort s vétsim datovym objemem. Vyhodou ovSem je, Ze nemusime
fesit problémy s pienosem dat. EduBase tak opravdu funguje jako knihovna, ktera umi

pomoci S nastavenim a organizaci systému V elektronickych vyukovych materialech.

JEAE = @ i - EduBase 2.75 (admin) = B &R
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|| 1%| Teratické celk ;|- - g 1
> B Costi R::publika 2, Poznamky m 3, Otewfené otazky 4, Testowé otazky 5, Soubony
» Efl The Czech Republic
v Bl Ukasze ternatickeé ... ~|_:Z| . L y7 -
» B Cesky jazyk - Lt Pridat nebo wyheofit Odstranit Prejrmenowvat & editowvat  Editowat v externi aplikaci
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> B Kombinatorik... * Sorlaer 4
» B Trojihelnik
Bl Mix testovych ot... I I 02---Kodet--Velikonoce. mp3 Seznam pf‘ipojen)'fch
Bl Oteviend atazky -... T 0 . ,
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3 i o Mr Y v s e
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B Zenny nalew ik )
B4 Trepka velka... Ikonami
> Bl Symboly CR v Zobrazeni poctu priloZenych souboru
u tematického celku Zpét
4

Obrazek 22Vkladani souborii

3.2.2 Sestaveni vyukovych materialua

Naplnéni knihovny tematickych celk bylo pfipravou pro to, abychom mohli
vytvaret pozadované vyukové materialy. Organizacni struktura v okné sestaveni je
podobna organizaci v knihovné tematickych celkt. Na levé stran¢ je tedy struktura pro

sestavené materialy a na pravé strané¢ potom muzeme vidét obsah jednotlivych slozek.
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Samotné sestaveni vyukovych materidlli je velmi rychlé. Mizeme sestavovat testy,
pisemky, kombinace testu a pisemné prace, sady feSenych ptiklada ¢i uloh, pracovni
listy, kratké i vicestrankové ucebni texty, pracovni seSity nebo celé uéebnice véetné
uvodni strany a obsahu. To vSe v duchu EduBase, tudiz jedenkrat vlozené informace

v knihovné mohou slouzit pro mnoho riznych vystupt a v rizné forme.

JBEBE®E - EduBase 2,75 (admin) N

Sestaveni wiukowich materiald
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Stejns  Podiizend | Odstranit Viastnosti | | Nowjwukow || Odstranit  Zménit | Zobrazit vyukového materialu a
Oravefi Graveri material ~ wybrany v ,
Slozky : BT rozdéleni dle obsahu
F Uehnice |
Slozky Sl 1l Tyl | A |Wefejry temati..,
v CiUkazkowé materishy g . .
E iy . Pisermka + Test | Oznacuje zda se v
E material ukazuje na =4
— Pisermka L
E ) lobrast Eduwebu W
=N v '
E Test 7

Syrmboly CR v
Sestavené materialy,

The Czech Republic
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Zpét

Obrazek 23 Sestaveni vyukovych materialii

Po kliknuti na ikonu Novy vyukovy materidl nas program nabizi volbu, kde si
zvolime, jaky material vlastné chceme tvotit. Uéebnice muze obsahovat vSechny typy
vyukovych objektil, pisemka vétSinou pouze zaddni otevienych otdzek, test je tvofen
samotnymi testovymi otazkami. Pro vSeobecnou piedstavu zde uvedu piiklad tvorby

ucebnice.

Zvolenim typu vyukového materidlu se ndm otevie okno, které nabizi pouze
textové pole pro pojmenovani uc¢ebnice. Abychom vytvofili jeji obsah, zvolime vloZeni
nové kapitoly. Jako prvni chceme vloZit vyklad, tedy zvolime vloZeni textu. Otevie se

okno s organizacni strukturou tematickych celkti vytvorenych v knihovné a uvidime,
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jaké druhy vyukovych objektli dany tematicky celek obsahuje. Hleddme tedy zelené

»fajfky* u textl. Oznadime tematicky celek, a chceme-li piidat i texty z podiizenych

témat, oznaCime volbu pridat vcéetné podrizenych. Takto vlozime vybrané texty do

materialu.
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Obrazek 24 Vkladani textit do ucebnice

Dale budeme chtit ptfidat do ucebnice oteviené otazky. Zvolime moZzZnost novd

kapitola, oteviené otazky a po klepnuti na velky zeleny symbol plus opét vybirame

z tematickych celki ptislusné objekty. Také mizeme nastavit fadu detailnich parametrti

tykajicich se naptiklad poctu otazek, Casového omezeni a podobné. VSimnéte si, Ze je

mozné do jednoho vyukového materidlu vlozit vice zdroji objektl stejného typu, tedy

napiiklad oteviené otazky z vice tematickych celkii. Obdobné lze postupovat i u otazek

testovych.
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Obrazek 25 Viladani otevicenych otdzek do ucebnice

Testové otazky ptidame obdobné jako oteviené otazky. Otazky pridavame bud’
samostatné, anebo nahodné. Pokud mame dostatecnou zasobu otazek a vybereme
zobrazeni vzdy jen n¢kolika z nich, bude pak na$ vygenerovany materidl vypadat
pokazdé jinak. Nastavit 1ze mixovani otazek dle obtiZnosti, mixovat odd€lené podle
tematickych celki, nastavit asové omezeni pii elektronickém zkouSeni a zobrazovani

vysledk po kazdé otazce.

Nastaveni omezeni
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Obrazek 26 Vkladani testovych otazek do ucebnice
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Pro cely sestaveny material mtizeme dale zvolit, zda se bude zobrazovat na

webovém rozhrani a pfipadné jej také omezit. Omezeni se tyka naptiklad zobrazeni

podle ¢asu, kdy bude material studentim k dispozici, pro které skupiny bude viditelny a

ktefi studenti jej uvidi. Je tak zaruceno, ze se materialy dostanou jen tém, pro které jsou

urceny.

Omezeni ¢asu > .

publikace ;

Omezeni pristupu v

skupin a tiid

DalSi omezeni

pristupi pies web

3.2.3 Generovani
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Obrazek 21 Omezeni sestavenych materialii

Pred kazdym pouzZitim sestavené¢ho vyukového materidlu EduBase provadi

takzvané generovani variaci. Program dle zadanych parametri pfi sestaveni vybird a

promichdva testové a oteviené otazky (potfadi otazek i1 odpovédi), pokud jsou ve

vyukovém materialu obsaZeny. Takto mize kazdy Zak feSit jinou variantu pfipravené¢ho

materidlu. Cim vice otazek a testli je v knihovné zadano, tim se variabilita zvySuje.

Vyuzitelnost tohoto postupu je pii zadavani pisemek, ¢i testd. Po ukonceni testovani na

pocitaci jsou vysledky zakli automaticky vyhodnoceny a vysledky uloZzeny v databazi.
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3.2.4 Prochazeni vyukovych materiali a vyuziti

Po sestaveni vyukového materidlu mame nékolik moznosti, jak ho vyuzit.
Muzeme jej prezentovat na interaktivni tabuli, zobrazovat a zkouSet v pocitatové

ucebné, publikovat na internetu, anebo vytisknout.

Jednou z vyhod systému sestaveni materiali v EduBase je fakt, Ze pokud chci
V materidlu néco zmeénit ( zménit text, piidat obrazek, pridat testové ulohy), tak staci
editovat vyukové objekty v knihovné a veSkeré zmény se automaticky projevi

Vv sestavenych hodindch a ve vSech typech zobrazeni, které EduBase nabizi.

3.2.5 Prezentace na interaktivni tabuli

Pro prezentovani na interaktivni tabuli zvolime V rozcestniku moznost
prochazeni vyukovych materiald. V levém menu se zobrazuje struktura slozek tak, jak
byla vytvofena v sekci sestaveni vyukovych materiald. V pravé casti se nachazi
jednotlivé sestavené¢ materidly, u kterych byla zaskrtnuta moznost publikovat.

Dvojklikem, nebo pouzitim tlacitka Zobrazit vybrany material otevieme.
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Obrdzek 28 Prezentovani na interaktivni tabuli [5]
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Zobrazi se ndm okno s vyukovym materidlem. Na levé strané je vidét vlastni
vyukovy obsah, na strané¢ pravé pak seznam kapitol vyukového materialu s ikonami
spodni ¢asti okna jsou ovladaci ikony. Mezi kapitolami se posouvame kliknutim
Vv seznamu pomoci ikon, pfipadné gesty. Obsah lze zvétSovat ¢i zmenSovat pomoci
nastroje lupy, ktera je zobrazena jako posuvnik. Dalsi ikony slouzi na pfepnuti rezimu
zobrazeni — nahled na celou obrazovku nebo tzv. ,,fullscreen, zobrazeni/skryti obsahu

vyukového materidlu, zobrazeni velkych/malych ikon v seznamu jednotlivych kapitol.

Vlastni material

&
@ Jméno ufivatele admin

Obsah vyukového

Chemie - Latky - EduBase 2. o (B

/ materialu

Trida:

tematickém celku si objasnime, pro
Wime, Ze latky se sklddaji z atomd, kte
latek, které maj rizné sloZeni a veliko

u probihat chemické déje. Zacneme slozenim Ia’teb\/
slucuji v molekuly. Atomy a molekuly jsou malé astMcky

proto maji latky riizné vlastnosti. Atomy a molekuly se

S— "
. Eﬂ Slozent I3tek a chemicka vazba |

neustdle pohybuiji.

? Valenéni vrstva
4
Pokus

5 ? Protenové éislo

- _ ? Proky
- - | .
- Chemicki vazba
oy A F
Maolekuly a slouceniny
atom molekula - B
Posuvny panel lupy Zobrazeni Fullscreen

V

/

Zobrazeni obsahu

Obrdazek 29 Prochdzeni vyukového materidlu [5]

3.2.5.1 Prochazeni u¢ebniho textu

Vlastni ucebni text v kapitole je zobrazen ve velkém okné. Vyukovy objekt
muZe obsahovat dal$i 4 ¢asti — ucebni text, shrnuti, pozndmku pro ucitele, poznamku
pro studenty. Pokud dany material tyto ¢asti obsahuje, je aktivni pfislusna ikona pod

hlavnim oknem.
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Y Chemie - Latky - EduBase 2.70

(@ Jméno uivatele admin

Nukleonové &islo = poet protond + polet neutrond = nukleony. Zapisuje se pfed znakou prvku vievo
nahoru.

Atomy tého prvku, které se liSf pogtem neutronfl (maji jiné nukleonové &fslo), nazjvame izotopy. Hmotnasti
proton(i a neutron( jsou pfibliZng stejné, proto se hmotnosti izotopl téhoZ prvku li.

vodik 1p*, 1 e

izotopy vodiku: deuterium 1p*, 1e, 1n@, tritium 1 p*, 1 e, 2 n®

Neékteré izotopy jsou radioaktivni a rozpadaji se, vyuzivaji se v jademé energetice.

Nuklidy jsou atomy prvki, které maji stejny po&et protonf a neutrond, maji tedy stejné protonové a
nukleonové Eislo.

Spravné charakterizovat prvek bylo mozné aZ ve 20. stoleti po objevu sloZeni a struktury atomu. V 17. stoleti
si chemici mysleli, Ze latky vznikaji z vlastnosti. Teprve anglicky chemik a fyzik Robert Boyle ukézal, Ze
vlastnosti bez latek neexistuj. Definoval prvek jako latku, kterd se neda rozloZit.

Dalsi ¢asti vyukového textu

“ Uéebnitet Shmuti  Pozn. pro studenty Pozn. pro uditele

FELLIG

=} =) 53
Trida:

Slozeni latek a chemicka
vazba

i E Atomy
Valenéni
wrstva

g Pokus

i E Protonove &

B
E Chemicks vazba

Molekuly a
slougeniny

E Tonty

A Cojste s dnes
T

Obrdzek 30Prochdzeni vyukového materidlu - vyukovy text [5]

Jsou-li u vyukového materialu pfilozeny soubory, zobrazi se jako ikony

s popisem pod textovou ¢asti. Jedna se pouze o kopie soubort, se kterymi lze pracovat,

upravovat a piipadné je téz ukladat na lokélni disk. Originaly jsou ulozeny na serveru

Vv puvodni podobé.

-

Nalevnici - EduBase 2.70

@,‘ Jméno uzivatele admin

Trepka velka (Paramecium caudatum) je nalevnik, ktery se bezné vyskytuje v organicky
znecisténych vodach. Pro Skolni pokus si pfipravime tzv. senny nalev, ve kterém by se trepka
méla objevit.

E Nalevnici
E Senny nalev

PriloZeny soubor

s

=t

Jednobuné...
organismy-...

Obrdzek 31 Zobrazeni souboru u vyukového textu [5]
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Odkazy na jiné tematické celky se zobrazuji v samostatném pop-up okné¢,

odkazy na internet v internetovém prohlize¢i. Audio soubory se piehravaji rovnou

v EduBase, Video soubory a dalsi se oteviraji v pfislusném programu, ktery musi byt na

pocitaci nainstalovany.

<~y
Chemie - kompletni uéebnice
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5 [E Chemické preky

= [Periodicks soustavs prokd

+t [d Rozd&leni prekl
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Zobrazeni odkazu na jiny
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e do
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A Vyzkouiete sil
2 WValenénivistv

2 Pratonové Eislo
= botopy
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[ Sc | Ti |V [C [Mn|Fe |Co |MNi |Cu
Fill 21 |22 |23 |24 |25 |26 |7 |28 | >
= KEEEEE
B 30 |40 |41 (42 |43 | 44 |45 |46 [ 47
P Lo | HF (T2 | W [Re [Os [Ir | Pt |Au
-l 57 |72 |73 |74 |75 |7 |77 |[TB | 7O

AC R | Db |Sgo [Bh | Hs | Mt | Ds |Rg
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Obrazek 32 Zobrazeni odkazu na tematicky celek v pop-up okné [5]

3.2.5.2 Prochazeni otevirenych otazek

V kapitole otevienych otazek se pohybujeme mezi jednotlivymi otazkami

pomoci Sipek predchozi/dalsi. K dispozici mame téZ ikonu Nova variace, ktera

umoznuje vygenerovat dalsi otazky ze zadsobniku.

Implicitné se zobrazuje zadani otazky. Pokud jsou vyplnény v knihovné 1 dalsi

kolonky (navod, feseni, vysledek), a jsou-li pfi sestavovani zaskrtnuty aby se zobrazily,

objevi se ikona, kterd aZ po stisknuti rozbali obsah.

Zadani otazky -

Ktery den binomickeh rozvoje

Bl

- 15
3
X—— 1
L X"/ neobsahuje x?

=n-Xx

4 :i"k’ijan-a-lb.m

aef 5 )om{-3)
-1 LU F)

xl&{ o

&1

R _ 0

18-3k=0

3k=18

k=6

Ikona pod niz se
skryva napovéda

k zadani

Cislovani otdzek

B\
@ Vysledek
\

Obrdzek 33 Zobrazeni prochdzeni oteviené otdazky [5]
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3.2.5.3 Prochazeni testovych otazek

Testové otdzky se zobrazuji Vv rozlozeni podle typu otazky. Vzdy je pfitomno zadani,

vedle kterého je umisténo €islo otazky. Pfepindni mezi otdzkami je umoZnéno tlacitkem

ptedchozi/dalsi.
i W Pokusny test - EduBase 2.70 = = =
(@ Iméno uzivatele: admin Tiida:
Otazka ID: 8680

Zakladni zobrazeni

/6 Na obrazku je vzorec W
Cﬂs—ﬁ— OH Interaktivni rezim
o

A vinylchloridu Herni reZim

B formaldehydu / / / | ﬁ
C 0 kyseliny octové / / /, P

D kyseliny mravendi 1/ / /ﬁ/

dalsi

J Prechod na

‘Q Vyhodnomvanau . ‘ g ‘eTg Predch.
(]
L] [«l - ‘

Obrdzek 34 Zobrazeni prochdzent testové otdzky [5]

Kromé klasického zobrazeni je pro nékteré otazky k dispozici také interaktivni

rezim a rezim hry, ktery se spousti poklepanim na ptislusné tlacitko.

CH,—C—OH

o

Jednotlivé
odpovédi

Obrazek 35 Zobrazeni rezimu hry pii prochdzeni testové otdzky [5]
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& Pokusny test - EduBase 2.70 = [=] EE

\qj Jméno ufivatele admin Trida:

Otazka ID: 27076

Interaktivni

prvky

— ice-hocke —r rezimu
IJarDm|r Jagr}:player Y Iscientist ? piifazovaci

4/~ /4 Match the VIP and their profession.

otazka
President of the
JKarel Gottplsinger :Czech Republic

Johan Gregor}
Mendel

N Véclav Klausp

«l "iH |

Obrazek 36 Zobrazeni interaktivniho reZimu pii prochdzeni testové otazky [5]

Po zodpovézeni vSech otazek je nutné klepnout na tla¢itko Vyhodnotit variaci.
Takto program okamzité vyhodnoti odpovédi a zobrazi se okno, které¢ informuje o
procentuelnim uspéchu celého testu a nabidne moznost projit si vSechny otazky,
zobrazit jednotlivé odpovédi a porovnat je se spravnymi vysledky. V piipadé, Ze se test

tesil formou hry je zaznamenano také herni skore.

3.2.6 Tisk

Chceme-li vytisknout vyukové materialy, zvolime v rozhrani programu moznost
Tisk vyukovych materidli. Zobrazi se nam dialogové okno V jehoz levé casti je
struktura sestavenych materiall, jez se zobrazuji v okn¢ nejveétsim. Vybereme material,

ktery chceme vytisknout a zvolime moznost Generovat a tisknout nové variace.
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BB =¥ - EduBase 2.75 (admin) o B =

Tisk wyukowich materiald . , , .,
I Tisknuti vybraného materialu

Generovat a tisknof
hiowE variace
Tisk
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3 |4 iUkazkavé materialy p Symbaly cR

v PR
Testowé otdzky
b F The Czech Republic
F Trepka welksd
-

LR R R BE 2 T

WhetiStEne variace

Ipét

Obrazek 37 Tisk vyukového materidalu

V dal§$im okné nés program vyzve, abychom zadali pocet nové vygenerovanych
variaci. To znamend, Ze pokud naptfiklad generujeme test, zadame pocet odd€leni a
program vygeneruje zadani pro kazdé oddéleni zvlast'. Stejné tak muze kazdému zaku

pfipravit jeho vlastni test na miru.

Dalsi okno se tyka nabidky tisku a Sablon tiskovych sestav. V zaloZzce Tisk si
vybereme, zda chceme tisknout samotny vyukovy materidl, anebo vyhodnocovaci klic.
Zvolime-li si moZnost vyukového materialu, pak klikneme na moZnost zobrazit ndhled
sestavy, pfi té prilezitosti se nas dalsi okno pté, do kolika sloupcii chceme text ¢lenit a
zda chceme zobrazit prvni stranku (obal materidlu) a zda chceme uvést obsah. Po
zvoleni moznosti se rovnou generuje samotny material tak, jak jsme si jej zadali.
Pomoci tlacitek si mizeme projit jednotlivé stranky a ptimo videt, jak se materidl sam

poskladal. Program vytesil rozmisténi, nadpisy, ¢lenéni textu, grafickou tpravu.
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Exportovani materialu do PDF

& T e =7 7 LTIy = =] £
Tisk | Sablony tiskowch &
= = N
*QI‘J (] (4] v = & & 2
Tisk Exportovat Preni Predchozi Dalii  Posledni Qsnova || 4| 23%
sestavy oo PDF - stranka stranka stranka  stranka sestavy
Tisk Stranky Zobrazit
Nahled  rozloZeni
)
[y Viukowy materisl - vygenerovaného
i hodnocovaci klig :
Pgukany materisl 2,75 materialu, takto se
vytiskne ¢i ulozi do
PDF.

Tisk vyhodnocovaciho

klice

Vybér Sablony

Page 2

Obrazek 38 Tisk vyukového materidlu - zobrazeni ndahledu

Takto vytvofeny materidl mizeme rovnou exportovat do formatu PDF, pficemz
si mizeme nastavit rizné parametry jako je velikost vychoziho souboru, kvalita
obrazktl,, komprimaci, zadat informace o dokumentu (nazev, autor, klicova slova) a také
nastavit zabezpe€eni souboru (nastavit heslo, povolit/zakazat tisk, zmény, kopirovani,

komentate atd.)

Pokud bychom zvolili moZnost tisku vyhodnocovaciho kli¢e, pak se nam

K ucebnici vytisknou feseni otevienych otazek a feSeni testovych otazek.

Stejné tak si muzeme pii testu nechat vytisknout pouze zkouSeci karty a
vyhodnocovaci kli¢. Zaci tak vysledky zapisuji ptimo do karti¢ek a uéitel kontroluje dle

vyhodnoceni spravnost. Takto Ize vyrazné usetfit za tisk.

Vygenerovany material je soucasti této bakalaiské prace a je ptiloZzen jako

ptiloha 1.
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3.2.7 Publikovani na internetu

Program EduBase, tedy jeho rozsifeni EduBase WEB, zkracené EduWeb,
umoznuje okamzité zobrazeni vSech sestavenych vyukovych materiald na webové
strance $koly. Zaci se tak k vyukovym materialiim mohou dostat pohodIné pies internet

z domova. Diky tomuto rozsifeni se z EduBase stava e-Learningovy systém.

Do EduWebu se pfihlaSuje pomoci jména a hesla. Na webové strance se nam
pak zobrazi rozlozeni podobné samotné EduBase. V levé ¢asti se nachazi seznam slozek
obsahujici sestavené vyukové materidly a v Casti pravé se zobrazuje jejich obsah.
Materialy obsahuji vSe, co do nich bylo v knihovné vlozeno. Tedy vSechny obrazky,
multimedia, odkazy,soubory, testové otazky, hry atd. Zcela stejné, jako tomu bylo pii
prohlizeni na pocitaci ¢i interaktivni tabuli, ovSem jen na webové strance s trochu jinym

designem.

Co EduWeb umoziuje navic je vyuzit pfi zobrazeni vyukového materidlu
integrovanych interaktivnich néstroji pfimo na ploSe prohlizece. Do obrazu tak lze
kreslit, psat, vkladat obrazky, a to bez pouziti software interaktivnich tabuli. Takto
vloZené objekty se s pfechodem na dal$i stranku mazou a nejdou nijak ulozit. Slouzi

pouze k popisu daného materialu (feSeni ulohy, vyplnéni kiizovky, zvyraznéni atd.).

EduBase wb

ELEARNING SNADNO

Tiida:
Utivatel: UCITEL Ucitel

1 ") Wypié dvojice vedlejich a vrcholavych ahl ]\
' @ -
xBvC 5 RVC Zobrazeni
AL S % oteviené otazky
chetoe r\rmh'"Y na EduWebu a
L =
Jednotlivé vyuziti
kapitoly u¢ebnice interaktivnich
nastroju.

Obrdzek 39 Zobrazeni vyukovych materidlii na EduWebu [6]

Nastaveni zobrazovani materiali na EduWebu se fidi nastavenim v sestavovani

vyukovych materidli. Opét 1ze vyuzit omezeni ¢asova nebo piistupu urcité skupiny.
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4 Ukazkovy vyukovy material

V ramci této bakalaiské prace jsem zpracoval ukazkovy vyukovy material
v programu EduBase, ktery je pfipraven pro krouzek Vypocetni techniky, ktery vedu na

21. Zakladni Skole v Plzni na t¢éma Multimedialni pocitac.

Na uvod jsem si zalozil strukturu materidlu v knihovné vyukovych objektt, kdy
jednotlivé nazvy tematickych celkli budou vlastné nadpisy vyukové Casti. Poté jsem
zacal s plnénim obsahu, tedy ucebnim textem. Text jsem vkladal pomoci textového
editoru a nijak neformatoval, nebot’ program je schopen velikost pisma dorovnat
zvétSenim zobrazeni v prochazeni. Nazornost svého vykladu jsem podtrhl ptfidanim
obrazki k aktualnimu tématu, internich odkazi na provazané tematické celky a
externich na internetové stranky, kde je vice informaci pro zvidavé. Takto jsem naplnil

ucebnim textem 22 tematickych celkd.

aaB = O - EduBase 2.70 e & =

Tematické celky

HOE E M BHn @HH

Stejnd  Podiizens | Odstranit Vlastnosti | Tisk Vyhledani | Export Import
drove  droven - - -
Tematické celky uciva Dalii ndstroje

B 1. Uéebni text n 2. Poznémky D 3. Oteviené otazky 4, Testové otazky | 5. Soubory

#| Tematické celky -

> Efl MS Powerpoint

8
p 4

N »
Zménit

Grafické karta
Operatni pamét’
Bl Optické mechanika Potitat je zpravidla ovladan uivatelem, ktery poskytuje poditati data ke zpracovéni prostiednictvim jeho vstupnich zafizeni a potitat vysledky prezentuje pomodi wstupnich
PS pevny disk zafizeni. V soutasnosti jsou potitate wuiivany téméF ve viech oborech lidské Einnosti

Al poditacova skiif Zajimavé videosekvence 2 oblasti hardware i software naleznete na tomto odkazu.
Edl Procesor
Ef Zakladni deska
v Bl Periferie
Efl Kldvesnice
v Efl Monitor
ESl CRT monitory
LCD/LED displeje
Bl Mys
Efl Reproduktory
Efl Scanner
Efl Tiskarna
v Software
Efl KancelaFsky balik
Edl operacni systém

Potitat se sklada z hardware, které predstavuje fyzické &asti pocitate (procesor, klévesnice, monitor atd.) a ze software (operacni systém a programy)

Efl Vyukové programy

Obrazek 40 Struktura ukazkového materialu v knihovné vyukovych obsahu

K materidlu jsem téz prilozil dva soubory. Prvni je videosekvence ve formatu
MP4 s tématikou skladani pocitace a druhy je prezentace ve formatu PPTX, kterd nese
nazev Pocitacova sestava, se kterou jsem pracoval jiz difive, a nyni ji zaClenil do

elektronické knihovny, abych ji nemusel pfisté pracné hledat.
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Multimedialni poéitaé

Potitat se sklada z hardware, které pfedstavuje fyzic’ké Casti poéftate (procesor, i(lévesnice, monitor atd.) a ze software operaéni systém a programy).

Potitat je zpravidla ovlddan uZivatelem, ktery poskytuje poditaci data ke zpracovéni prostfednictvim jeho vstupnich zafizeni a poéitat vysledky prezentuje pomoci
vystupnich zafizeni. V soutasnosti jsou potitate vyuZivany téméF ve viech oborech lidské ¢innosti.

Zajimavé videosekvence z oblasti hardware i /2 573 5 &0 o B Pocitacové sestava - Microsoft PowerPoint L= | E s
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] ; ) i =
1] Piediona podkiadis Miitka % =
Lupa  Piizy Piepnout  Makra
Pieciona poznamek | [ Fane zo L o5 | e
ntad Zobrazit @ skijt Lupa okno Makra

Z ¢eho se sklddd pocitac?

Klepnutim vioZite pozndmky.

| Snimek1219 | “prs-strategy” | Ceiting (Ceskd republika)
L

Skiadéni | Poditatova —I
PCmpd | sestava.pptx

Obrazek 41Zobrazeni prezentace pri prochdzeni

Po zpracovani vykladové ¢asti jsem vytvoftil pét otevienych otazek vztahujicich
se Kk probiranému tématu, slouzici k diskuzi i s navodem na teSeni, a také sadu deseti

testovych otazek v kombinaci vSech typt otazek.

Soutss

Otizka ID; 27274

3 - /10 Prifad’spravnou startovaci znélku k verzi operacniho systému
1 MS Windows XP "

2MS Windows Vista/7 MU @ y

x

R wesnesearoa || || € e Ly |
el [<H " o

Obrazek 42 lytvorena testova prirazovaci otazka s multimedii

Tematické celky vcetné¢ vSech pfiloh jsem sestavil do vyukové hodiny

Multimediélni pocita¢ a nechal publikovat.

Sestavenou hodinu jsem posléze nechal vytisknout jako ucebnici s titulni
stranou a obsahem. Vygenerovany material ve formatu PDF piikladam jako ptilohu ¢.1

této prace a zaroven jsem jej vyuzil jako material a podklad pro piipadovou studii.
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Nejvétsi pracnost jsem zaznamenal v ¢asti plnéni knihovny vyukovych objekta.
Urcity ¢as zabere vibec rozmysleni struktury a jeji zalozeni. Poté nasleduje ptidani
obsahu. Cim 1épe chceme mit propracovanou hodinu, tim vice ¢asu zde stravime.
Musime najit vhodné obrazky, které je nékdy nutné jesté ofiznout ¢i jinak upravit,
stahnout videa a zvuky a pfipadné je sestfihat do pozadované sekvence. Samoziejmeé

zalezi na tématu.

Piiprava na jednu vyukovou hodinu mi zabrala cca hodinu domaci ptipravy.
Nicméné do budoucna jiz mam v tomto tématu vystardano a mohu piidat jen dalsi

testové otazky pro lepsi variabilitu.

5 Pripadova studie ve Skolnim prostredi

V souladu se zadanim jsem se rozhodl vytvofeny ukazkovy material pouzit
piimo ve Skole pfi vyuce a zpracovat tak jednoduchou piipadovou studii na téma

EduBase ve $kole.

5.1 Misto pripadové studie

Jako misto pro studii jsem si zvolil krouzek Vypocetni technika, kde pracuji
jako vedouci. Krouzek provozuje Skolni druzina a $kolni klub Sedmikraska spadajici

pod 21.ZS v Plzni. Celkem krouzek navitévuje 18 déti od 6 do 11 let véku.
5.2 Cil pripadové studie

Cilem této stru¢né piipadové studie je predstavit nasazeni programu EduBase
v pedagogické praxi a poukazat na jeho specifické funkce a moZnosti vyuZziti ve vyuce.
Pro zpracovani tohoto bodu bylo nutné identifikovat klicové prvky, na zakladé kterych
mohla byt provedena analyza situace. Ve vysledku tedy srovndm situaci bez vyuZiti a

s vyuzitim programu EduBase, a to v¢etné veskerych vyhod i komplikaci pii vyuziti.
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5.3 Cilova skupina

Krouzek Vypocetni technika navstévuji dveé skupiny ucastnikt. Prvni skupinu,
10 déti, tvori déti ve véku 6 az 8 rokt, zbytek je ve véku od 8 do 11 rokd. Zakladni
informaci pro mé¢ jako ucitele neni vek, ale tzv. uzivatelska gramotnost ucastnikl
krouzku. VétSina déti pocitaC zné, denné pouziva a ovladani jim na prvni pohled necini
potize. Pti bliz§Sim zkouméni vSak snadno odhalime, Ze pocitaC se stal pro déti spise
hrackou, jakousi nekonecnou studnici her a jiné zabavy. Situaci bych popsal asi tak, zZe
déti pocitac intuitivné pocita¢ ovladaji a vyuzivaji k zabavé, aniz by védély cokoliv o
jeho podstaté a dalsich moznostech vyuziti. Pocita¢ se tak stava dalSim ze skupiny
béznych zatizeni, kam se zatadil tfeba i mobilni telefon, ktery dnes vidime obvykle jiz u

déti, které sotva zahajily skolni dochazku.

Typ a vybaveni pocitace, které ma dit¢ doma k dispozici, se pak stava (stejné
jako v piipad€ mobilnich telefonit) pfedmétem vzajemného poméfovani socialni trovné.
Zde jsem se setkal s prvnimi naznaky Sikany, kdy bylo dité poniZzovano na zakladé¢ toho,
Ze ma star$i mobilni telefon. Pravé vybavovani moderni technikou je svym zplisobem
prosttedek, kterym rodie nepiimo podporuji dité, aby se nestalo outsiderem, a snazi se
mu tak pomoci v ramci kolektivu. Tento fakt zmifiuji z toho divodu, ze se s nim
opakované setkdvam a je pravé u déti v tomto véku velmi vyrazny. Zejména proto, Ze
ve skupinédch jsou 1 jedinci, ktefi pocita¢ k dispozici nemaji, anebo k nému existuje
pouze omezeny piistup. V téchto pfipadech jsem zaznamenal vyrazné vyssi zajem o

problematiku pocitaci a skute€nou snahu naucit se néco nového.

5.4 Popis a organizace pracovisté

Pro potieby krouzku Vypocetni technika slouzi pocitacova ucebna v hlavni
budové Skoly. Ucebnu mame k dispozici kazdé pond¢li (tedy jedenkrat tydné€) od 14 do
16 hodin, kazda skupina ma casovou dotaci 60 minut. Zaciname s prvni skupinou

(mladsi déti) a po hodin€ se skupiny stfidaji.

Ucebna je vybavena 25 zakovskymi stanicemi typu desktop a LCD monitory.
Pocitace jsou umistény v boxech pracovnich stolli uspofddanych po péti v péti fadach.

Kazdy 74k ma k dispozici otocnou, ergonomickou a vyskov€ nastavitelnou zidli na
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koleckach. Ucitel ma k dispozici vlastni vykonnou pracovni stanici pfipevnénou zezadu
na LCD monitor a interaktivni tabuli. Stanice m4 krom¢ vystupu do monitoru také
obrazovy vystup do dataprojektoru, takze je mozné piimo predvadét a zobrazovat
¢innost na ucitelském pocitaci pfimo na plochu interaktivni tabule. VSechny pocitace
jsou pripojeny k internetu, ovSem dostupny obsah je filtrovan organizaci spravujici IT
techniku a prostfedky na plzeniskych Skolach (SITmP neboli Sprava informacnich

technologii mésta Plzn¢).

Pocitace jsou v porovnani s dneS$nimi trendy spiSe pramérné, ale s ohledem na
situaci panujici ve Skolstvi dostacujici. Slozitéjsi je to s infrastrukturou a uzivatelskymi
opravnénimi, kde se da situace popsat jednoduse tak, Zze co neni povoleno, je zakdzano.
Uzivatelé se ptrihlasuji pomoci svého unikatniho pfihlaSovaciho jména a hesla, a to na
kteroukoli stanici ve Skole. Systém funguje na principu plovoucich profili, kdy se po
ptihlaSeni obsah profilu jednoduse ze serveru pres sit’ nacte na pocitac a po odhlaseni se
zmeény ukladaji zpét na server. Teoreticky je vSe vymySleno dokonale, nicméné praxe
jiz neni tak oslniva. Zejména u starSich pocitact trva proces ptihlaSovani nékolik minut,
které ve vymezeném casovém uUseku mohou casto chybét. Jest¢ déle nekdy trva
odhlasovani, obzvlasté v ptipadé vyskytu novych aktualizaci systému a podobné. Takto
dochézelo k prodlevam pii sttidani skupin. DalSi problém se objevil opét u skupiny
mladsich déti. Nejen Ze mély problém se psanim na klavesnici, ale fada z nich nebyla
schopna zapamatovat si ptidélené heslo. Tento problém byl vyfeSen tak, Ze jsem
pozadal o vytvoreni jednotného zdkovského uctu pro ucely krouzku, vSichni se tedy
piihlasovali pod stejnym uzivatelskym jménem a heslem. Pokud né€kdo heslo zapomnél

nebo se z néjakého diivodu nemohl piihlasit, pomohli mu ostatni.

Na pocitacich je nainstalovany operacni systém Microsoft Windows XP, ktery je
sice jiz zastaraly, nicmén¢ ve Skolstvi stale nejrozsitenéjs$i. Vysvétleni je jednoduché.
K novéjsimu opera¢nimu systému (Microsoft Windows 7) by bylo zapotiebi potidit také
odpovidajici hardware, a na ten vétSinou nezbyvaji volné prostiedky. Balik
kancelatskych aplikaci je opét standardni, jedna se o Microsoft Office Standard 2003.
Dale je na pocitaci nainstalovana fada doplnkového software pro praci s grafikou,
multimedidlnim obsahem a vyukové programy jako napiiklad interaktivni ucebnice a

podobné. Na zavér piiddm informaci nejpodstatnéjsi, a to nemoznost pfipojeni zatizeni
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nebo spusténi jakékoliv aplikace, ktera neni povolena spravcem SITmP. Bez povoleni
nespustime dokonce ani program nainstalovany na USB flashdisku. To zpocatku

komplikovalo praci s programem EduBase, jehoz vyuziti se budu vénovat dale.

5.5 Priprava na béZnou hodinu

Ptipravit se na hodinu znamena vymyslet ¢innost pro n¢kolik Skolou znavenych
déti, které by jinak béhaly venku, udrzet jejich pozornost a hlavné kazen. Z hodiny by si
vSichni méli odnést alespon n¢jaké nové poznatky, nicméné se snazim hodinu sestavit
tak, aby déti pokud mozno bavila a vyuzili pfi ni veskeré znalosti, nejen tedy zalezitosti
tykajici se vypocetni techniky. Uspéch jsem zaznamenal zejména pii zafazeni ukoli
S vyuzitim interaktivni tabule, rGznych soutézi a ndhodné pokladanych otazek. Stranou
nezistala ani samotna kreativita, kdy méli déti za ukol nakreslit obrazek nebo popsat

situaci dle zadani.

Tématem popisované hodiny je pocitacova sestava a jednotlivé komponenty.
Materialy tvofici pfipravu mam v riazné podobé. Pro ilustraci mdm pfipravenou
prezentaci vytvoienou v aplikaci Microsoft PowerPoint, ve které mam odkaz na

videosekvenci ze serveru www.youtube.com, kde je nazorné ptedveden rozbor pocitace.

V urcitych ptipadech jsem si ¢ast zadani jednoduSe vymyslel na misté podle situace,
napiiklad kdyZz se mi podafilo vyptjcit si nékteré komponenty na ukazku. Pfiprava
dalSich materiald v programech, které¢ nebyly na pocita¢i nainstalovany, je (vzhledem

k politice spravy IT a nemoznosti tyto programy spustit) spise zbyte¢na.
5.6 Napln béZné hodiny

Protoze osnova krouzku Vypocetni technika nebyla sestavena v souladu
S realnymi moznostmi UucCastnikli, dovolil jsem si tuto osnovu pfizplsobit jejich
potfebam a cyklicky opakovat vyuzivani nabytych védomosti a zkusSenosti. Diky tomu
se mi podafilo vstipit zdklady prace s pocitatem hluboko do paméti a do budoucna
mame z hlediska vyuky informatiky na ¢em stavét. Nyni tedy popiSu hodinu s vyuzitim
konkrétni pfipravy, standardnich néstroji a programového vybaveni. PrestoZze napli
hodiny je u obou skupin podobna, budu se soustiedit spiSe na skupinu s mlad$imi détmi,

kde je tfeba fesit vice problémil.
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Hodina zac¢ina v 14:00 a v tuto chvili déti obvykle usedaji na misto. Neexistuje
zadny pevny zasedaci poradek, nicméné déti jsou zvyklé sedat si na stejnd mista.
Nasleduje prohlidka pracovist¢ a nahlaSeni ptipadnych zjisténych zavad. Poté se
zapinaji pocitace a prichdzi nékolikaminutova pasaz, béhem které se déti vice ¢i méné
uspésné pokouseji ptrihlasit ke spolenému Uctu zalozenému na mij podnét. Pokud se
n¢komu nedafi pfihlasit se, pozada nékoho z ostatnich, v pfipadé potfeby ucitele. Kromé
vyfeSeni problému se tak uci komunikovat mezi sebou a spoleCnymi silami se
dopracovat k vysledku. Jakmile jsou vSichni piihlaSeni, vyuzijeme Cas pii nacitani
profili a zkontrolujeme dochazku. Primérné obvykle chybi jeden zak. Po nacteni

profili se miizeme presunout do dalsi ¢asti.

Nyni je ¢as na prezentaci ndplné hodiny. Jak jsem uvedl v pfedchozim bodg,
tématem hodiny je pocitatova sestava a jednotlivé komponenty. Z USB flashdisku si
spustim pfipravenou prezentaci Vv prostiedi aplikace Microsoft PowerPoint a spole¢né
postupujeme kupiedu formou demonstrace na interaktivni tabuli. Vyhodou prace
s interaktivni tabuli je velkd ndzornost a moZznost zvyraznéni urCitych prvkid nebo
oblasti. Vzhledem k préci s ur¢itymi programy nepouzivdme interaktivni software pro
ptipravu prezentaci, nybrz pouze bézné anotacni funkce. Vyklad dopliiuji ukazkami

jednotlivych komponent, které se mi podafilo vypicit.

Bé&hem prezentace udrzuji aktivni kontakt s détmi a snazim se je zapojovat tak,
abych nevedl monolog. Stfidavé vykladam a vyvolavam déti, aby mé& zkusily doplnit
nebo pfidaly vlastni zkuSenost. Soustfedim se zejména na ty, kteti nejsou ptili§ aktivni.
Jakmile prezentaci ukonc¢im, obvykle vyhlasim soutéZ a v zavislosti na zbyvajicim Case
zvolim vhodny typ hry. Oblibené jsou napftiklad kiiZovky, dopliovacky, pexeso a dalsi
hry, kde procvi¢ujeme nejen védomosti, ale i pamét’ a logické uvazovani. Rada téchto
her existuje v online podobé¢ na internetu, av§ak po implementaci omezeni pfistupu na
vétSinu stranek se mozZnosti velmi zten€ily. Existuje sice moznost povoleni ur€itych
adres, nicméné se jedna o zdlouhavy administrativni proces. Idedlni tedy je pfinést si
materialy vlastni, tfeba v papirové podobé. Kiizovku mohu vytvofit v aplikaci
Microsoft Excel, pravopisné cvic¢eni a doplnovacky v aplikaci Microsoft Word. Je to

ovSem pomérné zdlouhavé €innost, navic takto vytvofené materidly mam vétsSinou jen
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na jedno pouziti, pficemz editace takového materialu Casové témét odpovida tvorbé

nového. Také zalezi na aktudlnim tématu. Ale vratme se zpét k hodin¢.

Po splnéni tkolu nebo ukonceni soutéze, coz byva zpravidla pét minut pred
koncem hodiny, zadavam dobrovolné domaci tkoly, kde maji déti vyuzit to, co se
doposud naucily. Napiiklad pfi této hodin¢ dostaly za tkol zjistit, jaky maji doma
pocitac, jak je stary a které komponenty obsahuje. Poté zacindme uklizet pracoviste,
zkontrolujeme stav a odhlasujeme se od pocitace. Od doby, kdy se zavedl jednotny ucet,
se pred stfidanim skupin déti neodhlaSuji. Tim jsme uSetfili dal$i minuty. Nakonec
odchazime z ucebny a béhem chiize se jesté snazim déti motivovat k tomu, aby si dnes

probran¢ véci vyzkousely nebo prohlédly doma.

5.7 Priprava na hodinu s vyuzitim EduBase

Nebudu se zbyte¢n¢ opakovat, pifiprava hodiny probéhla v tomto piipadé se
stejnym cilem, ovSem za vyuziti mnoha prostiedki pomoci jednoho nastroje. Timto
nastrojem je samoziejmé program EduBase, ktery ma uciteli pomoci usnadnit pfipravu.
Jako ucitel jsem byl v situaci, kdy mam uréité mnozstvi jiz pfipravenych vyukovych
materiald, které dle uvdzeni zafazuji do napln€é hodiny. Téma hodiny je stejné, tedy
pocitacova sestava a jednotlivé komponenty. Pfiprava materidlli si vyZadala nemalou
¢asovou investici, takze ptredstava, ze materidly zahodim a budu vytvaret vSe znovu, je

pro mé z principu nepiijatelnd. A pravé zde vynikl EduBase jako pomocnik ucitele.

Nejedna se totiz o dalSi zfady programi, které mi umoZznuji tvofit vystupy
v né¢jakém formatu a pracovat s nimi. EduBase piinasi kromé téchto zakladnich funkci
zejména systém, ktery mlze uciteli nejen pomoci s organizaci materidlti v elektronické
podobé¢, ale hlavné vyuzit vSe, co ucitel doposud vytvofil nebo shromazdil pro svou
potiebu. Obecné vzato jde tedy o nadstavbu vSech béZn€ pouzivanych aplikaci, ktera
nabizi moZnost tfidit a jinak organizovat elektronické materidly a jednoduchym

zpusobem vytvaret komplexni materialy vyukové.

Ve chvili, kdy jsem zacal pouzivat program EduBase, jsem tedy nebyl znovu

V bod¢ nula, ale velmi rychle jsem si vytvofil tematické celky, jejichz patefi se staly jiz
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hotové materidly. Tyto materidly jsem pfipojil k jednotlivym tematickym celkim v
zalozce Soubor. Konkrétné jsem pro tuto hodinu vyuzil piivodni prezentaci vytvoienou
v aplikaci Microsoft PowerPoint a fadu dalSich informaci doplnil. V jinych ptipadech,
kdy by nebylo pfipojeni stavajicitho souboru uplné efektivni, jsem obsah dokumentu
jednoduse zkopiroval k tematickému celku do zalozky Ucebni text. K tomuto tcelu
jsem vyuzil kombinace klaves Ctrl+C a Ctrl+V. Pravé tyto velmi jednoduché ukony
jsou dle mého nazoru klicem pro rozSifeni mezi velkou cast ucitelii, ktefi nemayji
S vyuzivanim pocitate vetsi zkuSenosti. Tematické celky jsem naplnil informacemi
pomérné rychle, stejné tak jsem vytvofil jejich odpovidajici strukturu. Pro lepsi
vyuzitelnost jsem jednotlivé celky provazal na zakladé klicovych vyrazi, tak pokud se
n¢kdo pii vykladu zeptd na ncktery z dulezitych pojmil, mizeme se piimo odkazat na

tematicky celek, kde je vSe vysvétleno.

Celou pripravu na hodinu jsem tedy schopen zrealizovat béhem nékolika malo
minut. To v ptipad¢, kdy mam pfipraveny tematické celky a ptislusné materialy. Pokud
ne, musim pfipravé a tvorbé vénovat odpovidajici mnozstvi Casu. Jednou vlozené
informace mohu ale v budoucnu kdykoliv vyuzit, ptipadn¢ pak velmi rychle upravit.
Napiiklad méam-li sestaveny vétsi pocet vyukovych materidll obsahujicich data
Z jednoho tematického celku, upravou tohoto jednoho celku automaticky aktualizuji
obsah ve vSech vyukovych materidlech. Navic se mohu diky snadné pienositelnosti
pfipravit a pracovat prakticky na kterémkoli pocitaci, pokud tedy neni chranén jako v

inkriminované ucebné.

Jak jsem jiz zminil v kapitole tfi pro ucely ovéfovani znalosti a détskych soutézi
jsem si také vytvoril zdsobu otevienych a testovych otazek, které jsem nasledné vyuzil
pfi hodiné. Je vhodné vytvofit vétsi mnoZstvi otazek tak, aby byla zajisténa variabilita
soutéZi a testll. Pfiprava je ale velmi jednoduchd a samotna tvorba otazek urcitého typu
usnadnéna tim, Ze muzeme otdzky snadno kopirovat a pouze upravovat Cast obsahu
(naptiklad mozné odpovédi). Aby byla zajiSténa variabilita soutézi, program vybira
otazky ndhodné (pokud nezvolim jinak). K vybranym tematickym celklim jsem vytvofil
nekolik otevienych otazek a kromé pole se zaddnim jsem vyuzil i pole navod, které se
tak miize stat voditkem v ptipad¢, kdy dité nevi, jak ma odpovédét. Z testovych otazek

jsem vyuzil vSechny typy kromé otazky dopliujici. Tento typ by ¢inil mensim détem,
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které jest¢ nezvladaji s jistotou psani, velké potize. V materidlu se tady setkdme
s klasickymi, pfifazovacimi a uspofddacimi otdzkami. Nekteré z nich obsahuji kromé

textu i obrazky a multimedialni obsah, divodem byla moje snaha o zpestieni.

Nakonec jsem vybrané tematické celky poskladal do vyukového materidlu ve
form¢ ucebnice, dle uvazeni jednotlivé celky sefadil a nakonec jsem pridal i kapitoly

S otevienymi i testovymi otdzkami. Tim byla pfiprava v programu EduBase hotova.

5.8 Napli hodiny s vyuzZitim EduBase

Jak jsem uvedl v pifedchozim bodé¢, vyuziti programu EduBase Se na prvni
pohled vyrazné neodliSuje od standardni vyuky s vyuzitim jinych programi. Z pohledu
ucitele vSak doslo k zasadni zméné, prestoze pracuji ve stejnych podminkach.
Vyuzivam také stejné materidly jako doposud. Najednou vSak mohu pracovat
systematicky a hlavné¢ velmi flexibilné reagovat na piipadné podnéty. Nemusim
zbyte¢né ztracet Cas hledanim té spravné prezentace, obrazku nebo dokumentu. Jsem-li
pfipraven, vSe najdu na svém misté, pfipadné si do knihovny néjaky zdroj pohotovée

ptidam. Jak jsem tedy pracoval v hodin¢ s programem EduBase?

Pfi pouziti je pro m& nejvétsi vyhodou prenositelnost programu, ktery si s sebou
nosim na USB flashdisku. Jak jsem zminoval, v prostfedi Skoly je administrativné
sloZité dosdhnout povoleni spousténi cizich (nenainstalovanych) programil ze strany
SITmP, (spravce IT). Ze zacatku jsem byl nucen vypomoci si tak, Ze jsem pracoval na
svém notebooku a obrazovy vystup pfipojil k mistnimu dataprojektoru. Jakmile byla
zadost vyfizena a mohl jsem program spustit na ucitelském pocitaci, jednoduse jsem
USB flashdisk zapojil do tohoto pocitace a spustil EduBase. V této chvili jiz nic

nebranilo vyuzivani pfipravenych vyukovych material. A stejné postupuji i nyni.

Po standardnim zahajeni hodiny a zadani ukolu jsem spustil program EduBase,
Vv rozcestniku jsem si zvolil moznost prochazeni vyukovych materiald, nasel sestavenou
vyukovou hodinu Multimedialni pocita¢ a spustil ji v reZimu pro interaktivni tabuli.
Docilil jsem tedy toho, ze jsem mohl program ovladat ptimo od projekéni plochy, coz
mi umoZznilo pracovat a zaroven sledovat ¢innost déti. Obsah vyukového materidlu

fungoval jako osnova hodiny. Nejprve jsem predstavil téma hodiny, coz vhodné
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doplnoval nadpis prvni kapitoly prezentace a zacal jsem s vykladem o multimedidlnim
pocitaci. Jiz takto na ivod jsem vyuzil ptilozenych souborti — konkrétné tedy piilozené
prezentace, ktera se oteviela v nativnim prostiedi ptisluSného programu. Tento material
jsem vyuzil zejména proto, ze je vytvofen s ohledem na vék déti a neobsahuje pfilis
odbornych informaci jako ucebni text v dalSich kapitolach mého materidlu vytvotreného
v EduBase. Podrobngjsi informace jsem naopak vyuzil u druhé skupiny, kde je nékolik
zvidavéjsich zakt. Dale jsem piehral pfilozenou videosekvenci, kterd mi dovolila
zietelné¢ demonstrovat jak se sestavuje pocitac. Pfi standardni vyuce bych zajisté vice
vyuzil textovou ¢ast v podobé poznamek a dalSich informaci k tématu, na krouzku jsem
se vSak orientoval piedev§im na praktickou ¢ast. Béhem vykladu jsem plynule
ptechazel mezi jednotlivymi tematickymi celky a také pfilezitostné vyuzival internich
odkazii, pomoci nichz jsem se piedev§im vracel Kjiz probranému a to zejména ve

chvili, kdy se nékteré z déti zvédaveé zeptalo a bylo vhodné obratem zareagovat.

Po ukonceni prezentacni ¢asti a seznameni s problematikou pfisla na fadu ¢ast,
ve které jsem si chtél ovéfit, zdali si déti alesponn néco z vykladu zapamatovaly.
K tomuto Gcelu jsem vyuzil blok s otevienymi otazkami, pfi¢emz jsem jejich fFeSeni
ponechal jako diskuzi, do které se mohl zapojit kazdy. Pokud nikdo nevédél, Casto
pomohlo odkryti pole s navodem. Po ovéieni jsem se presunul K poslednimu bloku, tedy
kapitole testové otazky. Déti jsou navyklé, ze ke konci hodiny pfichdzi hra nebo soutéz,
tak tomu bylo 1 nyni. Program nam podle nastaveni vygeneroval otdzky a déti chodily
jednotlivé k interaktivni tabuli, kde na otdzky odpovidaly. Pokud nam to typ otazky
dovolil, vyuzili jsme interaktivni nebo herni rezim, abychom si soutéz co nejvice
zpestfili. V hernim rezimu se otazka automaticky prevedla do podoby jednoduché hry a

déti se pti feseni tkolu bavily podobné jako pfi hrani her na internetu a podobné.
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Obrazek 43 Herni rezim u prirazovaci otdzky

Interaktivni rezim pro zménu nabizel lepsi vyuziti interaktivni tabule, kdy
piizplsobil ovladaci prvky praci na interaktivni tabuli (naptiklad zvétsi tlacitka) a urcité
typy otazek prevedl do atraktivnéjsi podoby. To platilo zejména u piitazovacich otazek,

kde se jednotlivé prvky objevily na plose a pomoci interaktivniho pera se snadno
spojovaly do dvojic.
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Obrazek 44 Interaktivni rezim u testové prirazovaci otdzky
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Neékdy také déti rozdélim do dvou tymi, které mezi sebou soupefti a postupné
odpovidaji na otazky, Ktery tym odpovi vicekrat spravné, ten vyhrava. DéEti maji
souté¢ze rady, takze témér kazdou hodinu maji moznost piedvést své dovednosti a
nabyté znalosti. K tomu mi nej¢astéji pomaha pravé EduBase se zasobou otevienych a
testovych otazek, ze kterych jsem schopen bleskove pfipravit test se fadou otdzek nebo
podobny blok zatadit ptimo do vyukového materidlu. Vzhledem k moznosti ndhodného
vybéru otazek mam pii dostateCné zasob¢ otazek zajisténo, Ze soutéze a riizna cviceni

budou vzdy pestra a originalni.

Na konci hodiny jsem jednoduse ukoncil programy véetné¢ EduBase, vypnul
pocitac, vzal si svij USB flashdisk a odesel i s détmi pry¢. Pro m¢ jako ucitele je to

velmi pohodlné, praktické a hlavné jednoduché.

5.9 Prinos EduBase

Diky EduBase jsem si zaved| systém, do kterého pouze pridavam dalsi a dalsi
informace, se kterymi pak mohu kdykoliv pracovat. Nasel jsem pro m¢ velmi uzite¢ny a
prakticky nastroj pro pfipravu vyukovych materiali, pfestoze nemohu ve Skolnim
prostfedi plné vyuzit jeho potencial. V tomto ohledu bych uvital moZnost umistit
materialy na web, aby mohly déti i z domova pfistupovat k informacim a neomezovat se
na pouhou jednu hodinu tydn&. Déle bych uvital mozZnost tisku nékterych materiald,
nicméné pii obvyklé ndplni hodin neni toto omezeni tolik podstatné. Jako posledni
pouze zminim nemoznost ukladani vysledkd testli, nebot jsem vlastnikem
jednouZivatelské licence, kterd tuto moznost nepodporuje. Dosazené vysledky tak slouzi
pouze jako aktudlni informace a zpétnd vazba, ptipadné si je mohu poznamenat do

svych materialt.

Z hlediska vyuziti bych mohl pracovat napiiklad v prostiedi aplikace Microsoft
PowerPoint a ptipravovat si prezentace zde. Toto prostiedi je mi téz blizké, vétsinu
funkci dostupnych v EduBase naleznu i zde. Co mé¢ ale u této aplikace chybi v pfimém
srovnani s EduBase, to je systém. Aplikace za timto ucCelem samoziejmé nebyla
vyvijena, jednd se predevsim o komplexni prezentacni néstroj. Ale pokud bych si m¢l
zvolit, ptjdu rozhodné do feSeni, které je o generaci vptedu. Budu-li si pfat vytvofit
opravdu kvalitni prezentaci, sdhnu po specializovaném nastroji, kterym Microsoft
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PowerPoint bezesporu je. Stejné budu postupovat u jakéhokoli jiného programu. Dalsi
obrovskou vyhodou je jiz zmifiovana pienositelnost, kterd je zajiSténa jednoduchym
zpusobem, kdy piehraju slozku s programem na USB flashdisk a mam hotovo. Zadna
slozita instalace, zadné odborné zasahy do konfigurace. Stale je kladen diraz na
uzivatelskou pfivétivost a jednoduché ovladani. Z tohoto pohledu mohu program

kazdému jediné doporucit k vyzkouseni a nasazeni do vyuky.
6 Srovnani s konkuren¢nimi produkty

V ramci své prace jsem se rozhodl srovnat program EduBase na zakladé
zpracovani urCitého druhu materidlu s vybranymi konkuren¢nimi produkty. Jedna se o
mé vlastni, Cist¢ subjektivni hodnoceni, zalozené na zkuSenostech se zpracovanim
elektronickych vyukovych materidl v rizném prostiedi. Pokusim se co nejlépe
vystihnout vyhody a potencidlni nevyhody prace s konkrétnimi néstroji v nasledujicich
pripadech. Za ucelem srovnani jsem vybral pét klicovych typi materialt. Jedna se o

pracovni list, prezentaci, interaktivni prezentaci, test a nakonec e-Learningovy material.

6.1 Tvorba pracovnich listi

Pracovni listy jsou pomé&mé ¢astou pomickou ve vyuce. Jejich vyuZiti spociva
Vv tom, ze jsou v ur¢ity okamzik uditelem fyzicky distribuovany mezi zaky, kteti s nimi
poté pracuji. Jejich zdsadni nevyhodu Ize nalézt v tom, ze v ptipadé hodnoceni prace
zakl musi ucitel opravovat mnohdy desitky praci, coz je ¢asov€ velmi narocné. Kazdy
ucitel vyuZziva néjaky nastroj pro tvorbu pracovnich listli, nezfidka jsem byl svédkem
ruéné psanych materialli rozmnozenych prostfednictvim kopirky. Rozhodné netvrdim,
ze je takovy zplsob Spatny, nicméné Casova narocnost je v tomto piipadé opravdu
velka. Pokud budeme uvazovat tvorbu v elektronické podobé, nejéastéji jsem se setkal
s materidly vytvofenymi pomoci nejrozsifenéjSiho textového editoru, kterym je v dnesni

dobé Microsoft Word.

Srovnéavat komplexni nastroj, ktery Microsoft Word (dale jen Word) bezesporu
je, s programem EduBase je na prvni pohled pomérné jasna zalezitost. Zatimco Word
obsahuje desitky az stovky riznych funkci a specialnich nastroji, v EduBase nalezneme

pro tvorbu dokumentii o pozndni méné moznosti pro praci s textem a dalSimi objekty.
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Musim vSak upozornit na to, ze mnozstvi funkci nabizené v prosttedi EduBase stale
dokéze bohat¢ uspokojit potteby velkého procenta uzivatelti nejen z fad ucitell, ¢imz se
nechci této skupiny v zadném piipadné dotknout. Jednoduse dosahnou svého cile
s vyuzitim n¢kolika zakladnich funkci a nastroju, které jsou v EduBase obsazeny také.
Pokud zminim rozsifeny editor textu, mizeme se presvéd¢it o tom, ze opravdu obsahuje
vétsinu uzitednych a vyuZzivanych nastroji. Siroké moznosti formatovéani textu, prace
s odstavci, odkazy, odrazky, Cislovani, vkladani specidlnich znakt, obrazkl, riznych
druhti objektti 1 z externich zdroju, tabulek a mnohé dalsi. Vitanou pomoci se ale miize
také stat integrovana automatickd kontrola gramatiky, kterou je mozné samoziejme
deaktivovat. Pokud chcete vyuzit néktery z pokro€ilych nastroju jako napiiklad styly
nebo revize ve Wordu, v EduBase mate bohuzel smulu. Na druhou stranu, nikdo vam
nebrani v tom, abyste vytvofili profesiondlni dokument v profesiondlnim prostredi
specializované aplikace. Vysledny soubor se pak v nékolika jednoduchych krocich

muze stat soucasti knihovny v programu EduBase.

Vyhodou prace s EduBase bude vtomto piipadé jednoduchost prace s obsahem
s moznosti vyuzivani znamych klavesovych zkratek (Ctrl+C nebo Ctrl+V a podobng).

Také neni kladen zadny diiraz na formatovani textu, nebot’ program se snazi vse
muze byt tato funkce spiSe prekazkou. Cilem autorti programu EduBase vsak od zacatku
bylo oslovit velkou skupinu uZivatel, ktefi nejsou ochotni travit Cas zdlouhavym
vytvatenim a vylepSovanim elektronickych materialti. Vytvotime-li si tedy ve Wordu
pracovni list, dostaneme zpravidla piesné to, co vidime na obrazovce. V ptipadé
EduBase musime poditat s tim, ze automatické formatovani neni dokonalé a leckdy se
nezachova pravé tak, jak bychom oc€ekavali. Staci si vSak tvorbu materidlu n€kolikrat
vyzkouSet a budete piesné veédét, na co si dat pozor a ¢eho se piripadné vyvarovat.
Vystup dostanete ve formatu PDF podle jedné zvybranych Sablon, které jsou
k dispozici. Sablony se lidi v zasadé tim, Ze nabizi rozdéleni obsahu materialu do
jednoho az tfi sloupcti na jedné strance. Této Sabloné se obsah piizptsobi, naptiklad se
pokusi ptizptsobit textovy obsah velikosti sloupce, stejné tak obrazky a dalsi objekty.
Rozd€leni stranky do vice sloupci je ekonomické feSeni, protoze piinejmensim

vytisknete mensi pocet stranek. Jak jsem uvedl, na zdkladé zkuSenosti budete zakratko
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dosahovat velmi slusnych vysledkti pfi tvorbé vystupl. Pokud si nepiejete
experimentovat s automatickym formatovanim, pouziti Sablony bez rozdéleni stranky na
vice sloupcti vam zpravidla zajisti bezproblémovy vystup. Kazdopadné v oblasti

formatovani vitézi Word.

Dalsim plusovym bodem je vyuziti otevienych otdzek jako slovnich uloh, které mtzou
byt soucasti pracovniho listu. Je velmi efektivni tyto ulohy ¢erpat z knihovny programu,
kam je mozné ulozit tyto objekty v téméf neomezeném mnozstvi. Pred tiskem vystupt
pak staci pouze zvolit pfislusny pocet variaci a dostaneme nékolik pracovnich listl

s rozdilnymi piiklady. V tomto pfipadé ma navrch EduBase.

Ze srovnani vyplyva, ze v EduBase i Wordu je mozné snadno vytvofit material
Vv podobé pracovniho listu, dale vSak jiz musime vazit, ¢eho se vzdame. Bude to
automatické generovani mnoha riznych variant pracovnich listd se slovnimi ulohami,
anebo oZelime perfektni formatovani a dalS§i pokrocilé funkce vyménou za
jednoduchost? V kazdém ptipad¢, uzivatel ma vzdy moznost vyuzit kterykoliv program

a vystup v ném vytvoteny ulozit jako ptilohu do knihovny EduBase.
6.2 Tvorba prezentace

Prezentace se V poslednich letech pomérné¢ rozmohly, a to v souvislosti
s vybavovanim $kol moderni vypocetni a zejména prezentacni technikou, ktera se stala
koneén& cenové pomérné dostupnou. Ukolem prezentace je piiblizit probirané téma
v§em posluchactim, v tomto ptipad¢ zakim, a zajistit co nejvétsi ndzornost. Asi nebude
piekvapenim, kdyzZ si pro srovnani vyberu opét program z rodiny Microsoft Office, stale
nejpouzivanéjsi prezentacni nastroj Microsoft PowerPoint (dale jen PowerPoint). Je to
standardni nastroj a neni tajemstvim, ze vétSina konkurencnich nastroji umoznuje
uloZeni do nativniho forméatu aplikace PowerPoint. Jak je vidét, srovnani nebude tplné
pfimocaré. V ptipad€ aplikace PowerPoint se jedna znovu o specializovany néstroj,
zatimco EduBase je univerzalni néstroj nabizejici predevsim jednoduchost bez zaplavy

ruznych funkci. Jaké jsou tedy hlavni rozdily?

Prvni odliSnost nas napadne ziejmé ihned. Vzdyt v PowerPointu pracuji s
jednotlivymi snimky a pracuji s jejich obsahem, zatimco v EduBase zadné snimky

nemam! Ano, je to tak. EduBase neni specializovand na prezentace ve form¢ snimki.
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Misto toho pracuje s jednotlivymi tematickymi celky, které si muzeme jednoduse
pfedstavit jako snimky bez omezeni zdola. Chceme-li nasledn¢ docilit efektu
snimkovani informaci, musime tomu piizptsobit obsah jednotlivych tematickych celki.
Zprincipu zakladni prace s tematickymi celky bychom s mnozstvim obsahu
zobrazenym v ramci jedné strdnky a bez posuvniku neméli mit potize, pfitomnost

posuvniku nas vSak v ni¢em neomezuje, spise naopak.

Dalsim bodem je samotna prace s obsahem a jeho vkladanim. Co se tycCe textu,
tak v PowerPointu pracujeme s textovymi poli, a to v ramci navrzenych $ablon snimku
anebo vlastnimi. Textové pole se chova jako objekt a miizeme s nim také tak zachazet.
Presouvat jej, dynamicky ménit jeho velikost a dalsi vlastnosti véetné obsahu. Ostatni
objekty jako obrazky, tabulky, tvary, grafy a podobné, je v PowerPointu mozné
libovolné umistovat a opét pracovat s jejich parametry. V EduBase probiha prace
s textem podobné jako v aplikaci Microsoft Word. Mame vyhrazeny prostor, do kterého
muzeme libovoln¢ psat a vkladat objekty. S objekty mizeme rizné manipulovat,
zménime-li jejich parametry vzhledem k ostatnimu obsahu. MuzZeme je nastavit ticba
jako plovouci objekty s automatickym obtékanim textu. V obou piipadech muzeme
napiiklad pridat libovolnému objektu hypertextovy odkaz, v piipadé EduBase pak jesté

odkaz na jiny tematicky celek.

Animace jsou to, co pomérné zasadné odliSuje EduBase od PowerPointu. Diky
nim muiZeme nezajimavou prezentaci promeénit v pfitazlivé divadlo, které si udrzi
pozornost az do konce ptedstaveni. Mizeme kterémukoliv objektu pfifadit animaci,
nastavit jejich potradi na ¢asové ose a vlastné ptipravit si kazdy detail prezentace podle
svych potfeb. Pfi spravném a stfidmém vyuziti tak dokéZete s PowerPointem hotové
zazraky. V EduBase nic jako animace nenajdeme, ale opét je tieba piipomenout, Ze
préce s animacemi, byt’ neni pfili§ slozita, vyzaduje pomérné velké mnozstvi ¢asu. Kdo
ma tedy zdjem o prvotiidni prezentaci, pripravte si ji v PowerPointu a pak jednoduse

ptilozte k pfislusnému tematickému celku do knihovny EduBase.

V PowerPointu  rozliSujeme pracovni a prezentatni reZim, piicemz
V prezenta¢nim rezimu zmizi veskeré nastroje, panely 1 liSty a prezentace se zobrazi na
celé obrazovce. V prezentaénim rezimu se muzeme pouze posouvat vpied (pokud

nevyuzijeme skryté ovladaci prvky) po jednotlivych snimcich nebo krocich (v ptipadé
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pouziti animaci) pfipravené prezentace a nemuizeme meénit obsah. Prezenta¢ni rezim
neni u EduBase az tolik odlisny, nicméné mame stale zobrazeny zakladni ovladaci
prvky prezentace. Asi nejpodstatnéjsi je posuvnik umistény ve spodni Casti prezentace,
pomoci kterého si miizeme obsah tematického celku (kapitoly) libovolné zvétSovat ¢i
zmenSovat. Zajimavy je fakt, ze pii zménach velikosti dochazi k automatickému
formatovani obsahu, takze v ptfipad¢é nutnosti si pfiblizime urcitou pasaz materialu bez
ztraty doprovodnych informaci. V tomto bod¢ srovnavani ukonéim a piejdu k

hodnoceni.

EduBase se nemize s aplikaci Microsoft PowerPoint rovnat co do poctu funkci
tak mozné atraktivity prezentaci, nicméné opét nabizi jednoduché a elegantni feSeni pro

ty, ktefi nepotiebuji néco navic. V tom piipad€ sahnou po profesionalnim ndstroji.
6.3 Tvorba interaktivni prezentace

Interaktivni prezentace je v oblasti Skolstvi velmi Zaddanym zbozim, ale neni
mezi nadmi mnoho uciteld, ktefi jsou schopni nebo ochotni opravdu interaktivni
prezentace vytvaret. A jaky je tedy rozdil mezi béznou a interaktivni prezentaci? Jak
jsem uvedl v ptedchozim bod¢€, v prezenta¢nim rezimu nemuZzeme ménit obsah bézné
prezentace. A pravé interaktivni prezentace ndm umoziluje, abychom mohli do
pfipraveného obsahu v redlném case jistym zplsobem zasahovat. Do prezentace
zasahujeme prostrednictvim pocitae, Castéji vSak diky interaktivni tabuli, ktera je pro
tyto ucely idedlnim nastrojem. Interaktivita se projevuje jednak pomoci anotac¢nich
nastroji typu pero, Stétec nebo guma anebo tak, Ze miiZeme pohybovat vybranymi
objekty v prezentaci. Téchto moznosti se vyuziva pii tvorbé tzv. interaktivnich cviéeni
ve specializovanych programech, které Casto pracuji v tandemu s konkrétni znackou
interaktivni tabule. Namatkou jmenujme software SMART Notebook, ACTIV Inspire
nebo eBeam Scrapbook. VSechny pracuji na obdobném principu a plni stejny ucel,
nicméné kazdy maé svij vlastni format, coz ¢ini sdileni a vyuzivani materialt
vytvofenych v rizném interaktivnim prostiedi velmi nesnadnym. Céasteénym Fesenim je
pak pouZiti specidlnich programi, prohliZzeci, které umozZnuji tyto prezentace spustit,
ale prestoze je miiZzete pouzit, neni mozné je jakkoliv upravovat nebo ulozit pro dalsi

pouziti.
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Srovnani téchto programii s EduBase bude velmi jednoduché. EduBase totiz
VvV této chvili interaktivitu nepodporuje a nemd pro tyto Ucely zabudované vnitini
mechanismy. Opét je mozné vytvofit si interaktivni prezentaci v specializovaném
programu a zaclenit ji do knihovny k tematickému celku, ale pro spusSténi budete
potiebovat nainstalovany onen interaktivni software nebo alespon prohlize¢, ve kterém
se prezentace spusti. Zanedlouho bude uvolnéna dalsi verze programu EduBase,
konkrétn¢ verze 3.0, ktera jiz bude obsahovat integrovany nastroj pro pfipravu
jednoduchych, ale i pomérné sofistikovanych, interaktivnich prezentaci. VSe bude
fungovat na technologii Adobe Flash a autor vychazi z pozitivni zkuSenosti s portalem

www.eduribbon.cz, kde byl tento nastroj v minulém roce uvolnén. Na tomto nastroji je

nyni velmi pozoruhodné to, Ze pracuje v internetovém prohlizec¢i. Osobn¢ jsem zvédavy
na integraci tohoto chybégjiciho prvku do EduBase, protoZe tim ziské tento program opét

zcela novy rozmer.

6.4 Priprava e-Learningu

Piibyva Skol, které zaclenuji e-Learning, jako bé&Znou soucast svého
vzdélavaciho prostiedi. Pod pojmem e-Learning se vétSinou skryva program pro
distribuci studijniho obsahu, fizeni vyuky, ovéfovani znalosti apod. Skoly zagaly tento
nastroj vyuzivat pomalu, s rezervou, ale postupem casu s ¢im dal vétsi jistotou. Pro
studenty na stfednich a vysokych Skolach se tento elektronicky kanal rychle stal
vitanym zdrojem studijnich podkladii urcenych pro vyuku i procvicovani. Pomoci e-
Learningovych nastroji tak vznikaji $kolni databaze informaci, multimedialni knihovny

a kurzy.

V naSich podminkach se setkdvame s programy pro e-Learning jak v podobé
kurzy vytvafi, moznostmi a funkcemi, uZivatelskou piivétivosti a samoziejmé i
pofizovacimi naklady. Béhem studia na univerzité¢ jsem se setkal s e-Learningovym
programem ProAuthor, ktery bych se pokusil srovnat s modelem e-Learningu, ktery

nabizi EduBase.

ProAuthor ma s EduBase pravdépodobné ze vSech zde porovnavanych produktt

nejvice spole¢ného. Prvni rozdil, ktery pii srovnani obou nastroju bije do o¢i, je vzhled.
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V tomto ohledu vitézi dle mého nazoru jednozna¢né program EduBase, ktery se snazi
s kazdou verzi vylepSovat design, délat program vice intuitivnim. Néceho podobného
jsem si u ProAuthoru nevS§iml. Lze vném stejné jako v EduBase utvofit obsah
rozdéleny do kapitol, ktery se plni vyukovymi objekty. T€émi mohou byt texty, obrazky
nebo multimedia. Lze také vyuzivat internich i externich odkazii. ProAuthor vyuziva
stejné jako EduBase vlastni textovy editor. Zde upozornim, ze v ProAuthoru Ize na
rozdil od EduBase formatovat i nadpisy jednotlivych kapitol. Pokud chceme
vV ProAuthoru vlozit do néjaké kapitoly obrazek, musime jej nejprve nahrat do databaze,
ktera je spolecna celému vyukovému materidlu, a poté vlozit do textu. Na rozdil od
EduBase vSak nelze ptifazovat jednotlivé obrazky k tematickym celkiim. Pokud je tedy

nas materidl obséhly, brzy se takové databaze stava nepiehlednou.

Domnivam se, ze vyhodou ProAuthoru je zejména ekonomicka nenaro¢nost

v akademickém prostiedi, cemuz se EduBase jako komer¢ni nastroj nevyrovna.

Pokud chceme vytvotit né¢jaky test, nalezneme tuto moznost v obou programech.
U ProAuthoru se opét setkdvame s databazi otdzek, kterd se nepiimyka k urCitému
tématu a hife se v ni orientuje, nicméné funk¢nost je zcela v pofadku. Taktéz mame
moznosti vice typd otdzek, které muizeme kombinovat, po konci testu nam oba
programy nabizi vyhodnoceni. Ekvivalent otevienych otazek je v ProAuthoru ptiklad,

kdy se nam nabizi vyplnit kolonky tipy pro feSeni a feSeni.

Hotovy kurz v ProAuthoru se generuje jako tzv. eBook, nejCastéji ve formatu
HTML, ktery se poté musi vystavit na webové stranky. V EduBase se sestavuje
vyukovy material, ktery se rovnou implementuje na EduWeb. UZivatel se tak jiZ nemusi

starat, jak sviij material na internet dostane.

ProAuthor nenabizi interaktivni rezim vyuky, formy her ani implementaci
interaktivnich uloh pfimo do programu. V tomto ohledu je EduBase komplexnéjsi a ekl
bych pro e-Learning zcela vyhovujici a hlavné neni potieba mit zadné znalosti HTML

ani jinych jazyku a tudiz do n&j budou umét ptispivat vSichni uZivatelé.

Na EduBase ocenuji tvorbu vice forem vystupt z jednou zadanych materiali.

Kromé ukladani do PDF jsem neobjevil moZnost ulozit soubor do jiného formatu.
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Zakladni informace

Podile plvodnich pland Intelu jsme jiZ ke konci roku 2006 méli mit procesory, zaloZené na architektufe NetBurst, které by dosahovali frekvence aZ 10
GHz To se nestalo, samotna architektura NetBurst nesplnila ogekavani a ukazala se byti spise slepou uliékou. Procesory mély mnohdy spotfebu pres
100Wa y rist k vy3sim im se ukdzal jako y. Aby Intel neztratil povést nejsilnéjsiho hrace na trhu, bylo nutné pfijit s
né&im novym. Tim né&im novym se stal procesor Conroe postaveny na architekture Intel Core.

Procesor Conroe

Procesor Conroe * byl uveden v ervenci roku 2006. Obchodni nzvy jsou Core2 Duo a Core2 Extreme. Jadro je vyrabéno technologii 0,065 mikronu a
obsahuje 265 miliondi tranzistord. Ihned po uvedeni vzbudil tento procesor vinu ohlasu a neni se co divit. Procesor Intel Conroe, model E6700 pracujici
na frekvenci 2.66 GHz, porazil konkurencni AMD Athlon 64 FX-60 pro socket 939, kterj byl pretaktovan na 2,8 GHz Vitézstvito bylo velice virazné, ve vech
testech dosahoval procesor Intelu 0 20 a vice procentvy33iho vikonu ne nejvykonnéj3i procesor od AMD. Diky tomuto vjsledku se Intel pravdépodobné
nadobro rozloud s architekturou NetBurst a prejde postupné piné na architekturu Intel Core.

Architektura Intel CORE

Intel Core je zcela nova architektura. Nejvice vychézi z architektury procesoru Pentium M uréeného pro notebooky. Tento procesor stavél na pivodni
architektufe Pentia Ill. UmoZfioval préci na w&sich frekvencich, dosahoval w3iho vjkonu a pritom zachoval malou energetickou néroénost. Nikdy viak
nedosahoval vjkonl stolnich poéitadl. Architektura neméla virazné v oblasti i Proto pfisla nova i Intel Core, kterd
umoznuje jak vy33i frekvence, tak virazné zlep3uje praci v oblasti paralelismu a pfinasi i dalSi vylep3eni.

Dekédovéni instrukci

Vipoétii je Aby bylo moZné dosahnoutv této oblasti co nejvétsiho vikonu, bylo nutné sloZité instrukce
rozdélitna mensi mikropovely . microOPs. Preklad instrukei na microOPs u Intel Core zajiStuji &yl instrukéni dekodéry, Ti 2 nich prekiddaii
Jjednoduché instrukce typu scitani, odéitani a podobné, které se dekdduji do jedné microOPs. Jedna jednotka potom zajistuje preklad, jak
jednoduchjch, tak i kemplexnich instrukci, Které se preloZi az do &tyf microOPs. Celkové, tak je schopen dekodovat a2 7 microOPs za jeden takt

Maera-fiicion

Obrdzek 45 e-Learningovy systém ProAuthor [ 7]

7 Zavér

Cilem této prace bylo charakterizovat program EduBase a ukdzat moznosti a

vyuZiti tohoto velmi zajimavého, ¢eského produktu ve vyuce.

Prvni c¢ast poslouzila jako uvedeni do problematiky v souvislosti s nastupem

modernich technologii do oblasti vzdélavani.

Ve druhé ¢asti jsem se vénoval charakteristice programu EduBase. Klicovou
informaci pro mé byla filozofie programu, moZnosti jeho pouZziti a mezniky ve vyvoji.
Dale jsem se vénoval popisu konkrétnich prvki, funkci a procest, se kterymi se
muzeme setkat. Samotny popis byl pro lep$i ndzornost doplnén obrazovou

dokumentaci.

Na ptfedchozi ¢ast pfimo navazuje kapitola tieti, ve které jsem popsal ukazkovy
vyukovy materidl. Materidl byl vytvofen vramci zajmového krouzku Vypocetni
technika, ktery vedu na jedné z plzenskych zakladnich Skol. Tento ukazkovy vyukovy

material je ptiloZen k této bakalarské praci jako ptiloha 1.

Ve ¢tvrtém bodé¢ jsem se zabyval ptipadovou studii vyuziti programu EduBase
v ramci zdjmového krouzku zminéného v predchozim bod€. Seznamil jsem Ctenare
s naplni krouzku a podminkami, v jakych s détmi pracuji. Pfi popisu pfipravy a prace
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pfi hodin€ jsem zduraznil klicové prvky tak, aby bylo ziejmé, ve kterych situacich a

pro¢ mi pouziti EduBase usnadnilo préci.

Pata a posledni cast byla zaméfena na srovnani s konkurenénimi produkty.
Misto porovnavani desitek riznych funkci jsem se rozhodl vybrat pét rliznych typt
elektronickych materiali a u kazdého typu materidlu jsem porovnal moznosti vyuziti
EduBase sjinym programem, ktery se pro tyto ucely pouziva nejcastéji. Duivodem
tohoto rozhodnuti byla faktickd neexistence odpovidajiciho konkurenta s ohledem na
cilovou skupinu, se kterou jsem pracoval. Porovnani s ostatnimi autorskymi nastroji a

systémy by tak nezapadalo do kontextu prace.

Na zaklad¢ této prace a predchozich zkuSenosti jsem dospél k nazoru, ze
program EduBase mize byt velmi uzitenym pomocnikem pro kazdého ucitele, ktery
alespoil jedenkrat premyslel o tom, jak zefektivnit pfipravu a zvysit atraktivitu svych
hodin. Jako oporu pro toto tvrzeni bych vyzdvihl zejména velmi jednoduché, intuitivni
ovladani, moznost vyuziti stavajicich vyukovych materiali, nezavislost na konkrétnim
formatu souborii a snadnou ptenositelnost. Jako pozitivum beru také to, Ze se jedna o

cesky produkt, ktery byl vytvofen na miru pro ucitele.

EduBase bych bez véhani doporucil pro pouziti na zakladnich a stfednich
Skolach, po konkrétnich tupravach bych si dovedl predstavit jeho nasazeni 1
v akademické roviné (kde jiz mimo jiné uspésné funguje). Od tohoto kroku bych si
sliboval zapojeni a vétsi aktivitu téch ¢lenti akademické obce, kteti se mnohdy jen velmi

neradi u¢i novym, modernim metodam vyuky.
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Resumé

The subject of this bachelor thesis was to characterize the EduBase program and

show the possibilities and use of this very interesting Czech product in education.

The first part served as an introduction to the problems in connection with the

advent of modern technologies in education.

Second part is devoted to the characteristics of the EduBase. The key
information for me was the philosophy of the program, the possibilities of its use and
milestones in development. | also added a description of specific features, functions and
processes with which we meet. The very description has been provided with illustrative

visual documentation.

After the previous section directly follows the third chapter in which | described
a sample education material. The material was created for the Information Technology
hobby activity, which | lead in one of Pilsen primary school. This sample education
material is attached to this thesis as Annex 1.

In the fourth section, | dealt with a case study using the EduBase in hobby
activity mentioned in the previous paragraph. | introduced work conditions in which
children work and their common activities. In describing the preparation and work in
lesson, | pointed out the key elements to make clear in which situations and why | use

EduBase for teaching in the easier way.

The fifth and last part was focused on a comparison with competitive products.
Instead of comparing dozens of different functions, | decided to choose five different
types of electronic materials, for each type of material | compared the possibility of
using the EduBase and then another program, which is for these purposes used most
often. The reason for this decision was the absence of real competitor with regard to the
target group which I worked with. Comparison with other systems and copyright tools
would not fit into the context of this thesis.

Based on this and previous work experience | concluded that the program

EduBase can be very useful tool for every teacher which at least once thought about
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making the preparation more effective and increasing the attractiveness of his lessons.
As a support for this statement | also emphasized a very simple, intuitive control, the
possibility of using existing education materials, no matter the specific file format, and
easy portability. The positive fact is that the EduBase is the Czech product and it was

designed directly for teachers.

| would unhesitatingly recommended the EduBase for use in primary and
secondary schools, and after specific modifications | could imagine using in the
academic level (where it already operates successfully, among other things). It could be
the way for activation and involvement of those academics who are often very reluctant

to learn new, modern teaching methods.
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Priloha

Ukazkovy vyukovy material vytvofeni v programu EduBase.
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