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1 Uvop

1 Uvop

S programem Zoner Photo Studio jsem se seznamil jiz pfed nékolika lety, kdyz
jsem hledal program pro zdkladni Upravy obrazk(, jako napfiklad ofez, upravy rozliseni
nebo inverze barev. Vic jsem vté dobé nepotfeboval. Tyto jednoduché Upravy jdou
provést naptiklad i v malovani, které je zdarma doddvané s operaénim systémem
Windows, ale tam je vSe takové tézkopadné a i minimalni Upravy trvaji pomérné dlouho.
Proto jsem vyzkousel mnoho konkurenénich program( napf.: Gimp, XnView, Photoscape,
IrfanView nebo Picasu, které jsou zdarma, ale na kazdém z nich mi néco vadilo. Posléze
jsem narazil na trial verzi Zoner Photo Studia 7, které vyhovovalo vSem mym poZzadavk(m,

a pouzivdm ho dodnes.

Zoner Photo Studio obsahuje mnozZstvi funkci a retusovacich nastroju, které jsem
ovsem ocenil az vdobé, kdy jsem si poridil svlj prvni telefon sfotoapardatem Sony
Ericsson K750i, ktery mél Cip s rozliSenim 2Mpx a dvé prisvétlovaci diody. Na kvalitni
foceni to urcité nebylo, ale na zachyceni zajimavych momentek to stacilo. Nasledné jsme
s tatou zakoupili kompaktni superzoom od Panasonicu Lumix DMC-TZ2, ktery na kompakt,
ve své dobé, fotil velice dobfe. Tim zacalo mé zkoumani a uceni se zakladnim Upravam
fotografii. Nejvice urcité pouzivdm nastroje pro redukce Zlutych a cervenych odi, coz? je
velice ¢asta vada, nebo funkce pro ofez snimku, ¢i rGzné doplnujici efekty a mnohé dalsi.
Nékolikrat jsem téz vyuzil i moznost ndvrhu a tisku stolniho kalendare z mnou pofizenych

fotografii a byl z toho velice povedeny darek.

Toto téma bakalarské prace jsem si vybral z dGvodu, Ze k tomuto programu mam
sam velmi blizko a rad jej pouzivam. V podstaté moji prdci beru jako podéleni se o moje jiz
nabyté znalosti a zkuSenosti a zaroven pfiuceni se novym technikam uprav fotografii,

které jsem neznal a inspiroval jsem se jimi v knihach, které se timto tématem zabyvaiji.
Struktura prace bude rozdélena do ¢tyr hlavnich ¢asti a bude vypadat takto:
e Predstaveni samotného programu Zoner Photo Studio
e Seznameni s jeho prostfedim a uzite¢nymi nastroji
e Seznameni s metodami pro tvorbu HDR, 3D a panoramatickych fotografii

e Seznameni s dalSimi metodami pro zpracovani fotografii
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Zoner Photo Studio je

Zoner

Photo
- Studio

Obrazek 1 - Logo ZPS14Pro (10)

kvalitni program zdilny c&eské

firmy ZONER software, a.s. pro
kompletni spravu fotografii,
ktery svého uzZivatele provazi
celym procesem od ziskani
fotografii z digitalnich fotoapardat(, pres ndslednou Upravu, az po jejich elektronickou
prezentaci nebo tisk. Na trhu je jiz témér 20 let, béhem nichZ program dostaval nové
funkce a prochdzel rizné zasadnimi Upravami, véetné svého nazvu, az do dnesni podoby.
Dostupny je v nékolika rliznych cenovych variantach a jazykovych mutacich pro rdzné

narocné uzivatele.

2.1 ZONER SOFTWARE, A.S.

Firma Zoner byla zalozena vroce 1993 a od té doby se se svymi UspéSnymi
produkty pohybuje nejen na ¢eském trhu. Je rozdélena do Ctyf divizi. Prvni divize se
zabyva vyvojem a distribuci software. Do jejiho portfolia patfi predevsim Photo Studio
a Zoner Callisto, coZ je editor pro vektorovou grafiku, ale jeho podpora byla nejspis
ukoncena, protoZe posledni verze 5 byla vyddna v roce 2005, co? je vice, neZ pred sedmi
lety, a na strankach vyrobce jiz o ném neni ani zminka. Druha divize se zabyva vyvojem
internetovych sluzeb, treti divize pracuje ve sfére e-komerce. Posledni Ctvrtou divizi je
vydavatelstvi Zoner Press, které vzniklo v roce 2004 a zabyva se predevsim prekladem
a publikovanim literarnich dél. Jeho hlavnim zamérenim jsou publikace o grafice,
fotografovani, programovani a dalsi technické literature. Postupem c¢asu pfibyla i riznd

dila komiksovad, fantazy, pro volny cas, a dalsi... (1)

2.2 HISTORIE ZONER PHOTO STUDIA

Photo Studio je na trhu jiz dlouhou dobu, béhem niz uslo dlouhou cestu od
prostého prohlize¢e soubor( ke kvalitnimu programu na zpracovani fotografii. Jeho
historicky prvni verze, jesté pod nazvem Zoner Archiv, vysSla vroce 1993 a byla
distribuovana jako doplnék tehdy uspéSného vektorového editoru Zoner Callisto. Hned

rok nato nasledovala verze druh3, ktera s sebou pfinesla nékolik zmén a novy ndzev Zoner
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Media Explorer. Sdm vyrobce program tehdy prezentoval jako program podobajici se
prazkumnikovi z operacniho systému Windows 95, ktery je funkéné doplnén o praci
s obrazky, zvukem a animacemi. Nasledné verze pfinesly spoustu zmén a vylepseni, ale
dalsi zasadni zménu pfinesla aZz verze 7. Ta z dilny firmy Zoner vysla v roce 2004 a stala se
vskutku prelomovou. Vyvojari se definitivné oprostuji od zaskatulkovani jejich dila jako
pouhého prohliZzece a snazi se vytvorit komplexni nastroj pro zpracovani fotografii. Z toho
téz vyplynul i jeho novy ndzev Photo Studio. | uzivatelské prostredi dostalo novy moderni
kabat s moznosti prizplsobit si jeho barevny motiv. Nasledujici verze, které vychazeji na
prelomu zafi a fijna v pravidelném roc¢nim intervalu dodnes, pfindsi mnoho uzitecnych
funkci a nastroju pro pokrocilou spravu a editaci fotografii. Novinky v aktudlni ¢trnacté

verzi jsou shrnuty v nasledujici kapitole. (2)

Obrazek 2 - Zoner Media Explorer 5 (12)

2.3 NOVINKY V ZONER PHOTO STUDIU 14

Zatim posledni verze 14 vysla na podzim roku 2011. Nese se v duchu dvou
zdsadnéjsich inovaci. Prvni je opétovné zvySeni rychlosti programu, které je znatelné
napfiklad pri zpracovdvani fotografii ve formatu RAW, kde se pti zménach parametr(
plynule méni vzhled fotografie. Druha inovace spociva v integrovani sluzby Zonerama
(kapitola 3.4.5), coz je webova sluzba pro uchovavani a prezentaci fotografii. Pracovat s ni

Ize pfimo v programu stejnym zplsobem jako se kteroukoliv jinou slozkou v pocitaci. Do
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zacCatku uzivatel dostane zdarma 2GB prostoru. Fotografie mohou mit rozliSeni az 1920 x

1200px. (1)
Dalsi novinky:
e Podpora technologie CUDA!
e Funkce pro mapovani tonality
e Funkce pro inteligentni odstranéni objekt

2.4 SROVNANI EDICI ZONER PHOTO STUDIA 14

KdyZ nepocitam rGzné slevy pro studenty a ucitele, tak je Photo Studio 14
dostupné ve trech rdznych edicich: FREE, HOME a PRO. Free edice je distribuovana
zdarma pro osobni a nekomercni pouziti. Poprvé byla uvolnéna teprve aZz s dvanactou
verzi programu. Oproti ostatnim edicim ma jednu obrovskou nevyhodu, neni totiz
lokalizovdna do ceStiny. Neni ani nabizena na cCeské mutaci oficidlnich stranek firmy
Zoner, nejspiS je to jen takovy trik, jak proniknout i na zahrani¢ni trhy, bez zajmu
publikovat jejich produkt zdarma na jiz zabéhlém Ceském trhu. Ale komu nedéld angli¢tina
problémy a vystacdi si s nékolika malo zadkladnimi funkcemi, tak bude jisté spokojen. Ke
stazeni je napfiklad na serveru www.stahuj.cz. Edice HOME a PRO jsou jiz v ¢estiné, ale

placené. Rozdily mezi nimi popisuje nasledujici tabulka.

Sprava FREE HOME PRO
Stahovani snimk( z fotoaparatu \') ' '
Sprava fotografii \' ' '
Zobrazeni nahledu RAW \' ' v
Podpora druhého monitoru X \' \'
Zobrazeni dvou prizkumnikd vedle/nad sebou X Vv Vv
Rozsitena editace EXIF udaju X \' v
Zpracovani RAW X X Vv
Pokrocilé davkové operace X X Vv
64-bitova verze X X v
Graficka akcelerace X X '
Funkce porovnani obrazkd X X '
Podpora 48-bitovych barev X X v

! CUDA (Compute Unified Device Architecture) je hardwarova a softwarova architektura, kterd umoziiuje na
GPU spoustét programy napsané v jazycich C/C++, FORTRAN nebo programy postavené na technologiich
OpenCL, DirectCompute a jinych. Tato architektura je dostupna pouze na grafickych akceleratorech
spolecnosti NVIDIA, ktera ji vyvinula. Konkurenéni technologie spole¢nosti AMD se nazyva ATI Stream.

©)


http://www.stahuj.cz/
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Upravy FREE

HOME

PRO

Automatické vylepseni fotografie \'

Zakladni nastroje

Pokrocilé nastroje

Nastroje pro vybér

Vrstva masky v editoru

RetusSovaci nastroje

X|X|X|X|X|<

Pokrogilé upravy

X XX« |<|<|<

SN SN S N L N

Publikace FREE

HOME

PRO

<

3D fotografie

Panoramata

Integrace Zoneramy

Sdileni fotek na Facebooku, Flickeru nebo Picase

Tvorba kalendar, pohlednic, ...

Tisk pomoci Sablon

Tvorba webovych galerii

Tvorba DVD prezentaci / Export do PDF

Nastroje pro odstranéni Sumu

X (XX (XX« |« |<

HDR fotografie

X XX« |« || << |< (<

Ll || L | f s (L | <<

Zdroj: http://free.zoner.com/products.asp

Shrnuti FREE

HOME

PRO

Lokalizace do ¢estiny X

Cena 0,-

749,-

1499,-

Cena pro studenty a ucitele 0,-

799,-

Zdroj: https://www.zoner.cz/objednavka/

2.5 SYSTEMOVE POZADAVKY PROGRAMU

Operacni systém: | MS Windows XP SP2/Vista/7 (32 i 64 bitQ)
Procesor: Intel Pentium 4 nebo kompatibilni s podporou instrukci SSE2
Pamét: 1GB RAM
HDD: 350MB volného mista
RozliSeni: 1024 x 768 HiColor
Ostatni: MS Internet Explorer 7 (a vyssi)
DirectX 9 (a vyssi)

Zdroj: http://www.zoner.cz/download/
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3 SEZNAMENI S PROSTREDIM A NASTROJI

3.1 STAZENI

Ze vSeho nejdfive pred prvnim pouZiti musime program nékde ziskat.
Nejjednodussi je ho stahnout zinternetu. Dostupny je na spousté webovych stranek,
které se zaméruji na shromazdovani software, ale nejjistéjsi je stahnout ho pfimo ze
stranek vyrobce (https://www.zoner.cz/download/), tim mame zajisténo, Ze stahujeme
nejaktualnéjsi verzi. Ale samoziejmé stahujeme desetidenni trial verzi, kterou lze
prodlouzit az na 30 dni, paklize provedeme jednoduchou registraci s vlozenim vlastni

emailové adresy. Na vyzkouseni programu to bohaté staci, kdyz se Vam program zalibi,

neni nic jednodussiho, nez si zakoupit neomezenou licenci, viz kapitola 2.4.

Stahnout 2 b
> Vyzkouseijte B e

Zoner Photo Studio 14 ZDARMA by

Presvidite se sami, jak intuitivni a efektivni miZe byt » -

i vase prace s fotografiemi. ’ ? H

vyuZivejte program 30 dni ZDARMA bez omezeni

instalaéni soubor slouZi k instalaci plné verze ﬁ o ‘ :

intuitivni prostfedi zviadne kazdy bez rozdilu

e

Obrazek 3 - https://www.zoner.cz/download/

3 . 2 INSTALACE ]’:.Z! Privodce instalaci - Zoner Photo Studio 14

. ;. Zvolte licenci produktu .
I nSta I ace Je Sta n d d rtn | Ja ko Zoner Photo Studio miZe byt nainstalovano jako zkusebni verze nebo plng verze @

u vétsiny software. Rozdélena je do

@i

Nainstaluje 10 denni zkusebni verzi. Zadanim e-mailové adresy do polidka
niZe si miZete zkugebni dobu prodlouZit na 30 dni,

obrazovky nasleduje souhlas |

nékolika krokud. Po zhlédnuti dvodni

s licen¢ni smlouvou. Paklize O Piné verze

Pokud jiz mate produkt zakoupeny, mizZete jej ihned aktivovat zadanim
licenéniho isla do politka nize,

souhlasite, nasleduje vybér verze, |

kterou si chcete nainstalovat.

cev

(Obrazek 4) Jestli mate jiz [L<zete_J[_oasiz_] [L_stomo

zakoupenou licenci, je moiné ji Obrazek 4 - VloZeni licence
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]'.;E* Privedce instalaci - Zoner Photo Studio 14 Vloilt |h ned' Jestll ne, je Zde na
Typ instalace s v v , v v
Zvclte prosin pofadevany typ nstalace @ vybér verze zkusebni. V pfipadé

zakoupeni licence lze ¢Cislo vloZit

() Expresni instalace {doporuZenc)

Typ instalace vhodny pro vétinu ufivateld. Pro veskeré parametry
instalace budou zvoleny wychozi hodnoty (instaladni sloZka, zastupd na
plose, registrace formatd atd.).

i pozdéji pfimo v nastaveni

programu. V dalSim kroku instalace

e

Vyberte tento typ instalace, pokud si prejete sami zvolit parametry
instalace (instaladni slozka, zéstupd na ploSe, registrace formatd atd. ).

je moiné zvolit typ instalace
(Obrdzek 5). Doporucenda je

instalace expresni, kterd se uz

<zt | _pssi> | [swmo ]| UZivatele nebude na nic ptat

Obrazek 5 - Typ instalace aprogram nainstaluje s pfedem
nastavenymi parametry. Pro zkusenéjsi uzZivatele je zde moznost uZivatelské instalace, kde
si Ize zvolit napfriklad adresar, kam se bude instalovat vytvoreni zastupct a dalsi. Nasledné

probé&hne samotny proces instalace a pfipadné pfimé spusténi Zoner Photo Studia.

3.2.1 ZoNER PHOTO STUDIO FREE V CESTINE?

Oficidlné to mozné neni, ale pfi testovani Photo Studia se mi stala zvlastni véc.
Nejprve jsem testoval FREE verzi, kterou jsem po skonéeni testu odstranil. PfestoZe jsem
pfi odinstalovani oznacil odstranéni vSech uzivatelskych dat programu z disku i z registr,
registry se asi nevycistily uplné. Nasledné jsem nainstaloval zkusebni PRO verzi, ale po
jejim spusténi se program otevrel jako ¢eska FREE verze misto zkusebni PRO. Pro jistotu
jsem cely proces opakoval a to samé se mi stalo i napodruhé. Jak je vidét ptislovi ,Nic neni
nemozné!“ plati stale. OvSem tento postup fungoval jen na mém zalozinim a testovacim
PC, kde mam nainstalovan jesté 32-bitovy operacni systém Windows XP. Na ostatnich

Ill

noteboocich se systémem Windows 7 v 64-bitové verzi ,bohuzZel” instalace probéhla

spravné.

3.3 ZAKLADNI NASTAVENI
PFfi prvnim spusténi po instalaci je dobré provést nékolik zadkladnich nastaveni

programu. Tlacitko pro nastaveni x

Spravce

najdeme vpravém hornim rohu .

(Obrazek 6). Obrazek 6 - Tlatitko nastaveni
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Po jeho stisknuti se otevie nabidka, ve které vybereme polozku MoZnosti.
Pripadné mlzeme pouZit klavesovou zkratku CTRL+M. Tim se dostaneme do hlavniho

nastaveni programu (Obrazek 7).

Vzhled o]

Vizudln téma prostiedi:

Zobrazeni

katalog

Nahledy [Tmavé vl

Popisy nahledd Barevné zvyraznit taditka pro prepinani moduld

Editor

Frohlizes Panely nastroj

Poravnani obrazkd Saturace ikon: 1 100% |
Slozky =
Integrace Podle systému kKontrastikon:

Spréava barev

MNahled:

Informace
Znatky i gi A0 4 A dEMEBEYEMAAEAEETNEEE X
Form&t RAW
Uzivatelske aplikace

Certifikity pro podpis [
Cstatni

Filtry

Zasuvné moduly

GPS

Video

Druhy monitor

Pokrodilé

Mastavit panely nastrojd.... ]

o] (o]

Obrazek 7 - Nastaveni programu ZPS14Pro

Nastaveni je prehledné rozdéleno do jednotlivych sekci, které najdeme ve svislém
pruhu na levé strané. Zbytek okna vyplnuji polozky jednotlivych sekci. Za zminku jesté
stoji tlacitko Vychozi, které se nachazi v levém dolnim rohu. Po jeho stisknuti se hodnoty

nastaveni vrati do vychozi pozice, ale jen u aktudlné vybrané sekce.

Jako prvni doporuduji nastavit barevné schéma. Nékdo m(iZze namitnout, Ze to je
jen detail, ale podle mé je prfijemné pracovni prostredi dilezZité. Zménu schématu lze
provést v sekci Vzhled, tam se nachazi polozka VizudIni téma prostfedi a hned pod ni je

rozbalovaci seznam, ze kterého si staci vybrat barevné schéma dle libosti.

V druhé radé je dobré si nastavit vychozi slozku s fotografiemi. Pokud je mate
uloZeny ve vychozi sloZce s obrazky ve Windows, tak tento bod muzZete preskocit, ale ja

pevné vérim, Ze takovych uzivatelll je minimum, uzZ jen kvuli zabezpeceni proti jejich
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ztraté. Tuto slozku si lze nastavit v sekci SloZky, kde se nachazi polozka Obrdzky. U ni je na

pravé strané tlacitko Prochdzet, kde si pozadovanou slozku najdete a vyberete.

Jako posledni je dobré si nastavit integraci ovladacich prvk( ZPS14Pro do
Windows, najdete v sekci Integrace. MUzZete si zde nastavit typy soubor(, pro které bude
prohlize¢ jako vychozi. Ale zajimavéjsi funkce se nachazi ve spodni ¢asti vedle oranzové
ikonky s vykricnikem. Je tam malé zaskrtdvaci policko Integrovat ZPS do Windows. Tato
funkce se hodi napfiklad, mate-li na pamétové karté ¢i USB flash disku slozku s novymi
fotkami. S touto funkci staci na tuto slozku kliknout pravym tlacitkem mysi a z kontextové
nabidky vybrat poloZzku Zoner Photo Studio a hned se Vam ve spravci fotografii zobrazi jeji

obsah.

3.4 PROSTREDI]

ZPS14Pro je rozdéleno do ¢tyt hlavnich ¢asti programu. Uzivatelské prostiedi se
meéni v zavislosti na ¢asti programu, ve které se nachazime. Jeho zakladem jsou dva
vodorovné panely v zahlavi celého programu, které jsou, az na jednu vyjimku, ve vSech

Castech programu stejné.

Spravce

Obrazek 9 - Panel se zalozkami

Horni panel se zalozkami (Obrazek 9) na pravé strané obsahuje hlavni zalozky pro
prepinani mezi jednotlivymi ¢astmi programu: Sprdvce/Prohlize¢/Editor/RAW. Tyto Casti
jsou popsany v kapitolach nasledujicich. V pravém rohu se jesté nachazi dvé mal3 klasicka
tlac¢itka pro zavieni a minimalizovani programu. Vedle tlacitka Spravce si lze vSimnout
jesté tlacitka Prihldsit, tim se lze zalogovat do webové sluzby Zonerama, jejiz podrobny
popis je v kapitole 3.4.5. Na levé strané panelu jsou velice dllezité zalozky pro orientaci
v programu. Tyto zalozky ukazuji aktudlné oteviend okna spravce, prohlizece, editoru

nebo editoru RAW.

10
=

¥ Nastaveni [ Napovéda
Obrazek 8 - Panel s menu

Na spodnim panelu se na levé strané nachazi hlavni menu, to je ale popsano

v kapitolach nasledujicich, protoze se méni. Na pravé strané se nachazi pét tlacitek
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(Obrazek 8). Zleva vzato prvni ikonka s obrazovkou umoZniuje prepinat okno programu

mezi nékolika mddy. V podstaté si tim mizZete skryvat panely, které nepouzivate:

e Schovat titulek okna (Doporucuji) — schovd klasickou Windows listu

s ndzvem programu a trojici tlacitek v pravém hornim rohu.
e Schovat menu a zalozky
e Schovat panely nastroji — schova i menu a zalozky — vhodné pro prohlizec

Druha ikonka umoznuje pfipojeni druhého monitoru. Diky tomu muZete mit
napfiklad na hlavnim monitoru zobrazeny spravce fotek a na televizi prohlizec. Pod treti
ikonou se skryvaji zpravy od vyrobce, které obsahuji navody nebo razné tipy k Upravam
fotek. Pak ndsleduje tlacitko nastaveni, pod kterym se skryva nabidka, ve které si lze
otevfit hlavni nastaveni ZPS14Pro nebo ho exportovat, ¢i importovat. Posledni tlacitko na
listé je napovéda, ve které si Ize najit rGzné informace o programu, nebo pfipadné i vlozit

platné licencni Cislo.

3.4.1 SPRAVCE

M Zoner Photo Studio 14 PRO ()
W& Obrazky ‘ Spravce
avit Informace Organizovat | it Publkovat Okna . & 3 Nastaveni [ Napovéda
= 8. Panely 5| #4 Najit Y Filr E: Tisknout [ E-Mail -:Zonerama
lepsit s 4i 2 P A P B &~
Stom ¥  Prizkumnik

-

Histogram

V % Dropbox
= n Googl
= & &

DSC_0005

3 Hampl

Zménéno:

Detaily

- 0006jp... Objektd: 24 WV objektd: 1(2.4 MB)

Obrazek 10 - Spravce
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Spravce fotek je nejdllezitéjsi ¢ast celého programu. Je uréen pro prochazeni
fotografii v pocitaci nebo na libovolném vyménném médiu. Lze v ném provadét prvotni
tridéni vasich fotografii, jejich hromadné dpravy, nahrdvani na web a dalsi zakladni dkony
spojené s jejich spravou. Prostredi spravce je na obrazku 10. Rozdéleno je do tfi panell
s nastroji a Ctyr blok( pro nahledy a rizné informace o fotografiich. Jednotlivé ¢3sti si ted’

rozebereme.

Ziskat Upravit Informace Organizovat WVytvofit Publikovat Okna

® Otoft: .8 anely: e 70 g4 Najit Y Filr | @ Tisknout EEBE-Mal ™ Zonerama

-

Obrazek 11 - Panely spravce

Nejdfive se podivame na panely, které obsahuji mnoho uzite¢nych prvk( (Obrazek
11). Prvni panel je hlavni menu, kde najdeme vesSkeré mozZnosti, co se tyce ziskani
fotografii, jejich hromadnych Uprav, organizace, publikovani a dalsi. Druhy panel se
nazyva zakladni. Obsahuje zleva tyto prvky: Prvni ikonou je kamerka, pod kterou se skryva
klient pro stazeni fotografii z vyménnych zafizeni. Nasleduji Sipky pro otoceni obrazku
v ur¢itém sméru. Pak jsou zde dvé tlacitka se sponkou, kterymi si Ize zobrazit panely pro
upravy klicovych slov a popisu obrazku. Tyto funkce jsou velice uzZite¢né a jsou popsany
v kapitolach 5.1.7 resp. 5.1.8. Dale se zde nachazi tlacitka pro hledani v obrazcich
a filtrovani podle zadanych parametr(. Nakonec jsou zde tlacitka pro tisk, poslani obrazk
e-mailem a zobrazeni webové galerie Zonerama
Strom -

(kapitola 3.4.5). Treti panel, uzivatelsky, je aktivni

ha ey
jen, kdyz je oznacen néktery z obrazkd. Obsahuje Tento poditad

L] = 2
nastroje pro uUpravy urovni, kfivek, barev a dalsi.

Tento panel je spole¢ny s editorem.

Vlevé casti okna sprdvce se nachazi

dva bloky. Horni z nich je Navigator (Obrazek 12). [ /] F:.e.juﬁ.janmu‘

& Dokumenty
Ten slouZi pro orientaci ve slozkich, kde se @ Hampl

- L v . ;. Cbra
zrovna nachazite. Vpravé Ccasti zahlavi je

nabidka, kde si mUzete zvolit, co chcete zobrazit.

Bud'si mlZete nechat zobrazit celou adresarovou Obrézek 12 - Navigétor ve spravci

11
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strukturu vaseho pocitace, nebo napriklad jen slozku s Vasimi obrazky, kterou jsme si
predem nastavili v kapitole 3.3. V zapati navigatoru se lze prepinat mezi slozkami,

katalogem (kapitola 5.1.5), oblibenymi (kapitola 5.1.6) a Zoneramou (kapitola 3.4.5).

Pod navigatorem se nachazi nahled
(Obrazek 13). Vidy se vném zobrazi aktudlné
vybrany obrazek v prizkumnikovi. Kromé
samotného obrazku vzdahlavi jeSté obsahuje
nazev a v zapati se nalézaji zakladni informace
jako jsou napriklad velikost souboru, rozliseni

r-I|kost souboru: 24 MB  Witvoreno: 26.3.... v

v pixelech, nebo datum vytvofeni a datum [JaEEUEVEERTERERES IR R
Obrazek 13 - Nahled ve spravci

posledni zmény. Tyto informace se daji skryt

malou Sipkou ukrytou v pravém dolnim rohu.

Hlavni a nejdllezitéjsi casti spravce je prlzkumnik (Obrazek 14). V horni ¢asti
obsahuje vlastni panel s ndstroji. Jednd se o Sipky pro navrat do predchoziho (nikoliv
nadrazeného) adresare a zpét. Pro prechod do nadfazeného adresare se zde nachazi

ikona slozky se Sipkou. Vedle je jesté ikona pro spravu oblibenych polozek.

& D:\Google Drive\BP - Zoner\raw

| Jméno: DSC_1889.NEF
Velikost souboru: 7.8 MB

Vytvoreno: 9. cervence 2011 15:14:27

Objektd: 2 Vybranych objektti: 1 (7.8 MB)

Obrazek 14 - Prizkumnik ve spravci
Dale tam jsou poloZzky pro zménu tazeni soubor( v adresdfi a zménu reZzimu
zobrazeni (ndhledy, detaily, malé nebo velké ikony). Nasleduje posuvnik, kterym si lze
nastavit, jak velké budou nahledy obrazk(, resp. kolik jich bude na jednom fadku. Vedle

posuvniku je pole, ve kterém se zobrazuje cesta k aktudlné otevienému adresafti. Posledni

12
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je tlacitko pro aktualizaci, neboli znovunacteni obsahu adresare. V zapati prlizkumnika se

nachazi dalsi informace o vybraném obrazku.

Na pravé strané okna spravce se nachazi
jediny a viceméné informativni blok (Obrdazek
15). Vném se nachazi histogram? ktery umi
upozornit zlutym vyk¥i¢nikem na prepaly® ve
fotografiich. Pod histogramem jsou prehledné
zobrazeny dalsi podrobné informace o vybraném
obrazku. Rozdéleny jsou do nékolika skupin, do
obecnych, detailnich, EXIF, textovych a dalSich.
Na obrdzku to neni vidét, ale kdyZ se posuvnikem
posuneme na konec informaci, tak se tam
skryvaji tfi tlacitka: UloZit, Nastaveni a Kopirovat
do schranky. Jelikoz nékteré udaje o obrazku lze
dodatecné ménit, tlaéitkem UlozZit je ulozime do
obrazku. Tlacditko Nastaveni umoznuje zvolit si
polozky, které se na informacnim panelu zobrazi.
Posledni tlacitko Kopirovat do schranky slouzi pro
export vsech udajli o fotografii pro nasledné

zpracovani v jiném programu.

Histogram

A

Obecne '

e TNE i

0006 jpa

s

Obrazek 15 - Informacni okno ve spravci

2 Histogram je graf, ktery pro kazdy jas od Gerné do bilé fika, jaka plocha fotky (kolik pixel1) ho ma. Neboli

tika, jaké je rozlozeni jast v obraze. (7)

® Piepal, neboli pieexpozice, je jednoduse feceno takové plocha na fotografii, ktera nema zadnou kresbu -
obsahuje pouze jednolitou barvu. Nejcastéji dochazi k piepalim, které se projevuji jako jednolita bila plocha.

®)
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2

3.4.2 PROHLIZEC

m’ Zoner Photo Studio 14 PRO ()
& Dpsc_oooe Z “Prohlizec
Soubor Upravit Méfitko Zobrazit Promitani v B ® 2 Nastaveni [ Napovéda
» [ o Git: R. Panely mm 75 @

Hodnoceni: M

(3/24) DSC_0006.jpg

An TSy
e I’ F

i
S VAN 1T - [

3 0 [ il T =

26. brezna 2012 17:53:05
1/800 s F2.4150: 80 f=4.10 mm Blesk: Ne

Obrazek 16 - Prohlizec

Prohlize¢ je dalsi duleZitd ¢ast programu (Obrazek 16), kterd muze slouZit pro
dlkladnéjsi prohlédnuti fotografii a protfidéni téch méné povedenych. Paklize si spustime
automatické promitani, skryji se vSechny nepotfebné panely a mate, napfiklad ve spojeni
s velkou zobrazovaci plochou televizoru, efektni prezentaci Vasich fotografii pro pfibuzné
¢i znamé. Do prohlizece jsou vidy nacteny obrazky ze slozky, kterd je aktudlné oteviend
ve spravci. Paklize tato slozka Zadné obrazky neobsahuje, nelze se do prohlizece
prepnout. UZivatelské prostredi je celkem jednoduché, protoze obsahuje pouze tfi panely

v horni ¢asti okna (Obrazek 17).

Soubor Upravit Méfitke Zobrazit Promitani

e P B EE BB | Otodit on B2

Hodnoceni: B Inacka:

Obrazek 17 - Panely prohlizece

14
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Na prvnim panelu je opét hlavni menu. Druhy panel obsahuje prvky, kterymi lze
ovladat prohlizeni fotografii. Zleva zde najdete Sipky pro pfechod mezi snimky. Vedle se
nachazi dalsi Sipka, ale tentokrat pro spusténi promitani. Tomu se jesté budeme vénovat
v nasledujicim odstavci. Nasledujici trojice Nihledy
ikon slouZzi k otevreni slozky, ve které jsou
fotografie uloZeny ke kopirovani, resp.
odstranéni fotografie. Nasleduje dvojice

tlacitek, které slouzi k otoceni fotografie,

tak jako ve spravci, jen s tim rozdilem, ze Obrézek 18 - Panel nahleds
zde je otoéeni docasné. Nasledujici tlacitka

slouzi k zobrazeni dalSich dvou panelll. Prvni je panel ndhledl prohlizenych fotografii
(Obrazek 18) adruhy je pro editaci popisu obrazku. Pak jesté nasleduji tlacitka pro
zobrazeni EXIF informaci a GPS souradnic. Posledni pétice tlacitek slouzi k dpravam
méritka zobrazeni prohlizené fotografie. Na spodnim panelu se nachazi dvé polozky. Zde

si Ize fotografii ohodnotit Cislem od jedné do péti a oznadit ji barevnym Stitkem. Toto

oznaceni se i s nazvem a popisem uklada do EXIF informaci obrazku.

Asi nejdulezitéjsi funkci

prohlizece 1€ moznost Zobrazeni | volby | Hudba | Zahlavi a zépati | Efekty |

promitani. Lze ho spustit jak Zobrazit Zobrazovadi filr
(0) Pouze vybrané soubory Bitmapy

pres tlacitko s modrou Sipkou @ Vaechny soubory v aktuini slozce 7] vektory

, , . () VEechny soubory véetné vnofenych slofek )

na zakladnim panelu, tak pfes ] video
Prechod na daldi obrazek Zvuky

polozku v hlavnim  menu. @ Manusing

() Automaticky po

V hlavnim menu lze ale najit
i nastaveni promitani (Obrazek Spustt na: Barva pozadi
Stejny monitor ﬁ

19). Zde je moziné si nastavit

mnoho detail(l toho, jak bude

promitani vypadat, ale to

Mastaveni:

nejdileZit&j$i se nachdzi na |<Poslednipouste> | ] [t

Za’loice Zobrazeni Y] bloku Obrazek 19 - Nastaveni proml’téni
Prechod na dalsi obrdzek. Zde si lze totiz zvolit, jestli budeme na dalsi snimky prechazet

ru¢né nebo automaticky, pfipadné po jaké dobé.

15
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3.4.3 EDITOR

M Zoner Photo Studio 14 PRO ()

2 s
 DSC_0006jpg . Editor.
Soubor Upravit Sit  Efekty /ybér Z ' ¥ Nastaveni [ Napovéda

- mB & BER i Automa St wi 2P A K&~

Prichytavat ke hranam v Zatemnéni

i (Y |

010 (R T e U

=
L]
P
=
=S
¥

-
2
s
5y

Obrazek 20 - Editor
Editor je velice uzite¢na ¢ast programu Zoner Photo Studio (Obrazek 20). Skryvaji
se v ném funkce pro Upravy méné povedenych zabérl. Sdm za sebe mohu fict, Ze nejvice
pouzivdam funkce pro korekci barev, ofez nechténych objektl na okrajich fotografie,
retuse rlznych nedokonalosti pfi fotografovani a predevsim nejfrekventovanéjsim
nastrojem je redukce cervenych oci. Ovsem potencidl programu vtomto sméru je

mnohem Sirsi.

PFi pfepnuti do editoru se nam vidy otevie aktualné vybrany snimek ve sprévci.
Pfipadné staci ve spravci obrdzek oznacit levym tlacitkem mysi a potvrdit stisknutim
kldvesy Enter, tim se ndm obrdzek ihned otevre v editoru. Pracovni prostiedi se sklada ze
sedmi panel(, palety nastroji po levé strané a stavového radku pri spodnim okraji okna
programu. Stavovy fadek neobsahuje zadné funkce, jen nas informuje o zakladnich
udajich obrazku (nazev, rozliseni), ukazuje nam souradnice kurzoru mysi, kdyZz se
pohybujeme po upravovaném obrdzku, a vypisuje Ciselny kdd barvy obrazkového bodu,

nad nimz se nachdzi kurzor mysi.
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Soubor Upravit Vylepsit Efekty Vrstva Vybér Zobrazit

- mER BEE oy - BB D

"‘ Automaticky pait M gk A ;ﬁl A E - Maska: Mezobrazovat = + Obrys
QO EmEEN

Obrazek 21 - Panely editoru

Panelll v editoru je celkem sedm (Obrazek 21). Prvni je jiz standardni hlavni
nabidka. V ni Ize najit napf. nastroje pro zménu rozméra obrazku, barevné korekce Ci
vloZeni rdznych barevnych filtrd, kterych je na vybér opravdu mnoho. Dale tu lze najit
moznost vloZeni textu nebo rlznych symboll do obrazku, pripadné ordmovani celé
fotografie. DalSi panel se nazyva zakladni a obsahuje polozky pro presun mezi obrazky
v ramci slozky, kde se nachazime. Dale tu lze najit tlacitka, kterymi si mizeme otevrit,
uloZit ¢i tisknout obrazek. Nasleduji dvé dulezité modré Sipky (na obrazku jsou Sedé,
protoZe jsou neaktivni) pro krok zpét/vpred mezi jednotlivymi Gpravami. Hned vedle se
nachazi druha dvojice Sipek, ta slouzi pro otoéeni obrazku o 90° vlevo nebo vpravo. Jako
posledni ikona je zobrazeni nahledu fotografii jako u prohlize¢e. Na stejném fadku se
nachazi jesté jeden panel zvany méfitko, kterym si mizeme rliznymi zplsoby pfibliZzovat
nebo oddalovat obrazek. Na tfetim radku se nachazi panel vrstva, ktery je aktivni jen pfi
vkladani textu, symbolu nebo obrazku do obrdzku. Toto vkladani se provadi pres nabidku
Vrstva na hlavnim panelu. Panel vrstva obsahuje prvky pro upravy kryti (prahlednosti),
rezimu zobrazeni a rGzné efekty. Dalsi panel je panel uzivatelsky, ktery lze také ve stejné
podobé nalézt i ve spravci. Nachdazi se na ném nastroje pro dodatecné korekce barev. Na
stejném radku se jeSté nachazi panel maska. Maska se pouZiva pro zpresnéni vybéru
urcité oblasti obrazku. Ma nékolik reZzimd zobrazeni (nezobrazovat/normalni/
inverzni/pouze obrysy), které si lze volit na tomto panelu. Posledni sedmy panel se
dynamicky méni podle nastroje, ktery mame aktualné vybran na paleté nastroji v levé

Casti. Obsahuje nabidku, kde si lze upravovat parametry vybraného nastroje.

Jak jsem jiz predeslal, na levé strané okna se nachazi paleta s nastroji, diky kterym
Ilze provddét veSkeré Uupravy snimku. VSechny tyto nastroje si ted predstavime

v nasledujici tabulce.
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1. fadek | Méfitko Posun W

2. fadek | OFiznout Srovnat horizont =
3.fadek | Upravit kolinearitu Perspektiva
4.tadek | Deformacni mfizka Volna deformace !
5.fadek | Redukce cervenych oci Klonovaci razitko :
6. fadek | Zehlicka Efektovy $tétec f
7.7adek | Retusovaci $tétec Stétec : '

8. fadek | Vypli Guma

9.radek | Obdélnikovy vybér Elipsovy vybér

10. radek | Laso Polygonové laso

11. fadek | Magnetické laso Magicka hulka

12. radek | Vybérovy Stétec Vlozit obrdzek ze schranky

13. fadek | Vlozit text VloZit symbol Obréazek 22 -
14. radek | Prechodovy filtr Droste* efekt Paleta nastroji
3.4.4 RAW

Nez prejdu k popisu prostrfedi editoru RAW, nejdfive se podivame, co se vlastné

pod témito tfemi pismenky skryva.

Soubor RAW neni plnohodnotny bitmapovy obrdzek, je to zdznam neupravenych
surovych dat ze snimace fotoapardtu (ndzev souboru pochazi z angli€tiny raw =
neupraveny). Mimo tato ,obrazova“ data je soucasti souboru RAW obvykle jesté JPEG
nahled snimku, ktery odpovidd nastaveni fotoapardtu pti expozici, metadata a rada
dalSich udajti, které vyrobce pridava. Metadata obsahuji fotoaparatem vygenerované
Udaje o modelu a jeho nastaveni. Kazdy vyrobce kdéduje data v RAW souboru svym
vlastnim zpUsobem, kazdy pouziva jinou metodu komprese a dokonce nékteti aplikuji
i Sifrovani. RAW tedy neni oznacdeni souborového formatu, je to obecny nazev zahrnujici
soubory nezpracovanych dat, které byly pofizeny riznymi digitalnimi zrcadlovkami. Tyto
soubory mivaji rzné pripony, napf.: CRW, CR2 (fotoaparaty Canon), MRW (Minolta), NEF
(Nikon), ORF (Olympus) a mnoho dalSich. Jednou z vyhod ukladani snimku do RAW je

* Droste efekt je efekt, ktery z obrazku vytvoii jakousi nekone¢nou spiralu, ktera obrazek zmensuje do jejiho
stiedu. Pojmenovana byla po némeckém vyrobci kakaa, ktery tento efekt poprvé pouzil na obalu svého
vyrobku.
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moznost dodate¢né nastavit nékteré parametry, o kterych bychom museli pfi
fotografovani do JPEG rozhodnout hned na misté. Jedna se zejména o vyvazeni bilé, volbu
prostoru barev, miru zaostfeni a sytost barev, ale také pouziti nékterych kreativnich
rezim( vcéetné cernobilé fotografie. Nespornou vyhodou je uloZeni dat ve vétsi barevné
hloubce (10 az 12, ale i vice bitd na kanal), coz umoziuje zachranit i kresbu z oblasti, které
v 8-bitovém JPEG souboru vychdzi jako prepdlend svétla nebo zalité stiny. Nevyhodou
RAW souboru je nutnost nasledné konverze a snimek tedy neni ihned po sejmuti

k dispozici. Soubory RAW jsou také nékolikanasobné vétsi nez soubory JPEG. (3)

M Zoner Photo Studio 14 PRO ()

i DSC_1889.NEF

Soubor Upravit Nastaveni Fronta Zobrazit . & ﬁ £} Nastaveni [ Napovéda

¢+ MéFitko: @), @, Otocit: & 8 13 Obrazk(i vefronts: 0 My v Nastaveni:
(S - - 2

RGB: 104, 127, 70

1/640 s, F5.6, ISO 100, 105.00 mm
9. Cervence 2011 15:14:27, NIKON D3000

P ] =0
s n (=}

Expozice v |*

Ve P
Historie e 7 B Expozice 0.0

Wchozi : % = Svétla
Stiny
Kontrast —
Zretelnost
Metoda podexpozice Zivé barvy
Vyrovnani bilé ~
> |7

4912

Ostrost ~ ¥

Do Editoru

Obrazek 23 - RAW
Prostfedi editoru RAW se skldda ze dvou panell v horni ¢asti a dvou panelld na
bocich okna (Obrazek 23). Rovnou si je zde ukazeme a popiSeme. Zaéneme s hornimi
panely. Ty jsou dva. Na prvnim je hlavni menu, které je dosti strohé, proto na druhém
panelu je v podstaté to samé, jen dostupné primo. Nemusime nic hledat v nabidkach a
vse je zde prehledné usporadano (Obrazek 24). Zleva se na tomto panelu nachazi modré

Sipky pro prechod mezi vybranymi snimky, pak nasleduje tladitko pro otevreni dalSich
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3 SEZNAMENI S PROSTREDIM A NASTROJI

snimk( ke zpracovani. Dale je zde skupinka ¢tyr tladitek pro Upravu méritka. lkona se

slunickem skryva funkci pro zobrazeni prepalll a podpal( na snimku. Tlacitko s pismeny

Soubor Upravit Mastaveni Fronta Zobrazit

— g Mo @ S B B [ Otdit B 8

Obrazkd ve fronté: 0 II-L'] « Mastaveni

Obrazek 24 - Panely RAW

HQ zobrazi nadhled v pIné kvalité. Pak ndsleduji nastroje pro otoceni a ofez snimku, s tim,
Ze si mUZeme vybrat pomér stran ofiznuti snimku. Dale je zde fronta, kterd slouzi pro
hromadné zpracovani snimkd. Nakonec se zde nachazi rozbalovaci seznam nastaveni, kde

si mlZeme ukladat aktualni nastaveni pro pozdéjsi aplikaci na dalsi snimky.

Na levé strané se nachazi panel, ktery je rozdélen na
dvé casti. V horni poloviné se nachazi okno s nahledy
(Obrazek 26), které obsahuje nahledy vsech RAW soubort
nachazejicich se ve stejné sloice jako soubor, ktery jsme
otevreli. Pfi stisknuti pravého tlacitka mysi nad jednotlivymi
nahledy se ndm zobrazi kontextovd nabidka, kterd obsahuje
nékolik poloZzek. MGzZeme zde napfiklad obrazky pridavat do

fronty pro hromadné

Obrazek 26 - Nahledy v RAW

zpracovani, obnovit jejich
pGvodni nastaveni, pripadné je mlZeme odebrat ze
seznamu nahledd a dalsi. Druhd cast panelu, kterd se

Zietelnost I nachazi pod nahledy, je okno s historii Uprav snimku

Kontrast

i (Obrazek 25). Zobrazuje vSechny Upravy, které jsme se
Lretelnost

snimkem provedli, ale ma pouze informativni charakter.

Obrazek 25 - Historie v RAW L, . . . . ..
Jednotlivé polozky historie nelze nijak upravovat, mazat Ci

preskupovat.

Posledni nepredstavenou Casti editoru RAW je panel na pravé strané (Obrazek
27). Tento panel zabira pfiblizné Ctvrtinu celé pracovni plochy programu, ale to je dano
tim, Ze se na ném nachazi veskeré prvky, kterymi se daji upravovat veskeré parametry

snimk( uloZenych v souboru RAW. V horni ¢asti panelu se nachdazi opét histogram.
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3 SEZNAMENI S PROSTREDIM A NASTROJI

Zvldstni  véci je, Ze v zahlavi
histogramu se nachazi informacni
napis, ktery nam vRGB reZzimu
ukazuje barvu pixelu obrazku, nad
kterym se aktualné nachazi kurzor
mysi. Kdyz na histogram klepneme
pravym tlacitkem mysi, otevie se
nam kontextova nabidka, kde si
muzZeme vybrat typ histogramu, ktery
chceme zobrazit. Na vybér jich je
celkem Sest. Pod histogramem se
nachazi zakladni informace o obrazku
(doba expozice, clona, citlivost,
objektiv, ¢as a datum pofizeni a typ
fotoaparatu). Pod témito parametry
se jiz nachazi zalozky, pod nimiz se
skryvaji jednotlivé polozky, kterymi
mulzZeme upravovat mnoho
parametrd snimku. Polozky jsou
prehledné tematicky rozdéleny pod
sedm zélozek, kde se i zacatecnik
rychle zorientuje. Napfiklad zde
mUlZeme upravit expozici snimku,
vyrovnani bilé, ostrost, chromatické

vady a dalsi. Panel je zakoncen tremi

RGB: 0, 36, 0

Vyrovnani bilé

Vyrovnani bilé vy
Teplota bilé

Cdstin

Sila dor
Polomér doostieni
Prah doostreni
 Jasova metoda
Tonalni kiivk
Barva
Redukce Sumu

Do fronty lat Do Editoru

Obrazek 27 - Panel tiprav

tlacitky. Tladitko Do fronty zaradi upraveny snimek do fronty pro pozdéjsi hromadné

vyvolani. Tlacitkem Vyvolat se s nasimi upravenymi parametry snimku vytvoti finalni JPEG

obrazek ihned. Posledni tlacitko Do editoru funguje stejné jako Vyvolat, jen stim

rozdilem, Ze vysledny obrazek se jesté neulozi na disk, ale do paméti a otevie se

v klasickém editoru, kde mliZeme provadét jesté dalsi Upravy a az poté finalni dilo uloZit.
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3 SEZNAMEN{ S PROSTREDIM A NASTROJI

3.4.5 ZONERAMA

V dnesni dobé je moderni vlastnit své vlastni webové datové ulozisté (tzv. Cloud),
kde si uzivatelé mohou vytvorit ucet, ke kterému dostanou zdarma omezeny diskovy
prostor, kam si mohou nahrdvat sva data. Ani firma Zoner nezlstala stat stranou. Jeji
sluzba se jmenuje Zonerama a je urcena vyhradné pro ukladani a pfipadné publikovani
vasich fotografii. Po registraci dostanete prostor o velikosti 2GB, coZ neni mnoho, ale je to
zdarma. Vase fotografie by neméla mit vétsi rozméry nez 1920 x 1200px. Paklize tyto

rozméry Vase fotografie presdahne, bude automaticky zmensena.

l zonerama m Vefejné galerie ' Fille.? v
e

9 Fille.n15

fil2 zonarama.com | aktuakzovano 27 5 2012 Nohrat fotky  Upravit profll

Sdilet  Libi se mi

Moje galerie

vytvoieno 27.5.2012 wytvolemo 14.3.2012
24 folek v albu 8 fotek v albu
skryté albam skryté album

ol a5

Ke sluzbé Zonerama se lze prihlasovat a spravovat ji tremi zpUsoby. JelikoZ je to

-1

Obrazek 28 - Zonerama na webu

predevsim webova sluzba, tak logicky prvni moinost je spravovat ji pres internetovy
prohlize¢ (Obrazek 28) na adrese www.zonerama.com. Ovsem zde hned narazime na
prvni problém s prihlasenim. Kdyz po vyplnéni pfihlasovacich Gdajl stiskneme tlacitko
prihlasit, pfesune nas to na dalsi stranku, ovSsem ta se uz nezobrazi. Vyskoci zde chyba, Ze

pfistup je z bezpecnostniho divodu zakazan. Po delsim zkoumani této zahady jsem zjistil,
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3 SEZNAMENI S PROSTREDIM A NASTROJI

Ze i pres tuto chybu prihlaseni probéhne. Nasledné staci do adresového rfadku znovu vlozit
adresu sluzby a potvrdit. Timto krokem se nam jiz nacte uzivatelské rozhrani sluzby a
mUlzZeme zalit pracovat. Jen podotykam, Ze tento problém se vyskytuje ve vSech
webovych prohlizecich, coz znamend, Ze chyba bude nejspi$ na strané serveru, kde je

sluzba provozovana.

Italie

24 fotek

Fille.n15

fille.zonerama.com

@ Chcete-li prohlizet alba bez pristupu k
siti, zpfistupnéte je offline

27.5.2012

14.3.2012

Obrazek 30 - Zonerama v Obrazek 29 - Zonerama v
Androidu - alba Androidu - fotografie

Druhad moZnost pfistupu je pres telefon s opera¢nim systémem Android. Staci si
do telefonu stahnout aplikaci Zonerama a mlzZeme si zacit na naSe ulozZisté nahravat
fotografie, které jsme pofidili telefonem, nebo si jen prohlizet fotografie, které tam jiz
nahrané mame. Fotografie se do telefonu nestahuji, ale je mozné si v aplikaci nastavit,
které fotografie stazeny budou. Rozhrani aplikace je velice jednoduché (Obrazek 30).
V zahlavi se nachazi jen fotografie, jméno a odkaz na nas profil. Zbytek jiz tvofi jen
nahledy na alba fotografii. Kdyz si nékteré album otevieme (Obrazek 29), v zahlavi mame
opét fotografii a ndzev alba a Udaj o poctu fotografii v ném. Jesté bych mél zminit, ze

v pravém rohu se vzdy nachazi tlac¢itko nabidky, pres kterou se délaji veskeré Gpravy.

Posledni treti moznost spravy fotografii na nasem F——
pravy g Spravce

webovém UulozZisti Zonerama je samoziejmé integrovana o .

pfimo v programu ZPS14Pro. Pro pfistup k ni se musime Obrazek 31 - Zonerama v
ZPS14Pro - prihlaseni
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3 SEZNAMEN] S PROSTREDIM A NASTRO]JI

nejprve prihlasit k naSemu Uctu. To provedeme kliknutim na tlacitko pfihlasit, které se
nachazi na panelu se zalozkami (Obrazek 31). Poté se ndm otevie malé okno, kam zadame

prihlasovaci udaje, a mame hotovo.

Pro pfistup k fotkdm na nasem webovém ulozZisti mame

v ZPS14Pro dvé tladitka. Prvni z nich je zdlozka, ktera se nachazi

v navigatoru na panelu na levé strané (Obrdzek 34). Tim se nam Obrézek 34 -
¥ ; - Zonerama - zalozka
nase alba zobrazi VvV navigatoru

5 [ .
2l E-Mail ; Zonerama

Obrazek 33 - Zonerama - | Pruzkumniku jako adresarova struktura, kterou mlzeme

nazékladnimpanelu ¢ o010t stejné jako adresafe na disku v nadem poéitadi. Druhd

moznost se nachdzi na zakladnim panelu, kde mame tlac¢itko Zonerama (Obrazek 33).
Rozdil mezi témito dvéma zplsoby spociva v tom, Ze kdyZ pouZijeme tlacitko na zakladnim
panelu, zobrazi se nam druhy prlzkumnik (Obrazek 32). Diky tomu mizeme kopirovat
obrazky z naseho pocéitace na webové Ulozisté jednodusSe pomoci pretahovani mysi.
Ovsem ma to jedno omezeni. Nelze pretahovat celé slozky. Nejprve se musi vytvofit na

Zoneramé album, do kterého lze az poté prekopirovat fotografie.

PouZité

O imid —rmdem

Objektia: 11 Celkem objektd: 11 (770 KE)

Prizaumnik

= fille int@gmail .com

s o .
= Zonerama > Fillen15

Objeketi: 2 Celkem objeldti: 2

Obrazek 32 - Nahravani fotografii na Zoneramu
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4 TvoRBA HDR, 3D A PANORAMATICKE FOTOGRAFIE

4 TvorRBA HDR, 3D A PANORAMATICKE FOTOGRAFIE

4.1 PANORAMATICKA FOTOGRAFIE

Panoramaticka fotografie je fotografie, kterd je pospojovana z mnoha snimkd,
které dohromady tvofi jeden celek. Spojovani fotografii se provadi az pfi zpracovani
v pocitacdi. Tento postup je vyhodny, kdyZz chceme zachytit objekt, ktery je tak velky, Ze ho
Vas fotoaparat nedokaze zachytit v celku. Pfikladem muze byt rozlehld krajina, kterou
jsem pouzil v obrazcich jako nazornou ukazku. Postup foceni panoramatické fotografie
spociva v pofizovani snimk( v horizontalni nebo vertikdlni roviné, které na sebe budou
navazovat a videalnim pripadé se budou pfiblizné polovinou své plochy prekryvat se
snimky sousedicimi. Tento prekryv je velice dllezity pro nasledné zpracovani v pocitaci,
protoze ¢im vétsi plochou se budou prekryvat, tim vice bude moct pocitacovy program
nalézt spolecnych bodl, dle kterych fotografie dokaze spojit dohromady. NejlepsSiho
vysledku se dosahne, je-li fotoaparat pevné usazen na stativu. Oviem neni to podminkou.
Pocitacové programy si poradi i sfotografiemi vyfocenymi ,z ruky.” V ptipadé foceni
napriklad krajiny, tzn. horizontalni panoramatické fotografie, je dobré fotoaparat otodit

a fotit na vysku. Jelikoz fotografie ma obdélnikovy tvar, oto¢enim zachytime vétsi plochu.

Y
Panorama - 0 x

Serazeni obrazkd

Pretahovanim pomod mysi serad'te obrazky do spravného poradi. Obrazky Ize také setridit automaticky podle nazvi, a to bud’ vzestupné nebo sestupné®

AT ISR S e e

DSC_0084.jpg DSC_0085.jpg DSC_0086.jpg DSC_0087.jpg DSC_0088.jpg DSC_0089.jpg DSC_0090.jpg DSC_0091.jpg DSC_0092.jpa

[ < Zpét ” Dalsi > ] [ Storno ] [Népovéda]

Obrazek 35 - Panorama - sefazeni obrazk
Pro vytvoreni panoramatické fotografie je v ZPS14Pro priivodce. Nalézt ho Ize ve
spravci fotografii na hlavnim panelu v nabidce Vytvofit. Po spusténi pravodce budeme na
jeho prvni strané vyzvani kvybrani vsech fotografii, které chceme do panoramatu

zahrnout. Druha strana ndm ukaze, jak budou jednotlivé fotografie sefazeny za sebou
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(Obrazek 35), pripadné je Ize pomoci mysi presunout na sprdvné misto. Pod nahledy se
nachazi tlacitka, kterymi si Ize zvolit, jestli se ma vytvotit panorama horizontalni, nebo
vertikalni. TéZ je mozné zde sefadit snimky v obrdceném poradi. Stiskem tlacitka Dalsi se
dostaneme na treti stranu privodce, kde si mUZeme nastavit ohniskovou vzdalenost
fotoaparatu, kterym jsme fotografie pofizovali. Lepsi ovSem je nechat ji nastavenou na

Auto, v tomto rezimu si ji program sam najde v EXIF informacich pouzitych fotografii.

Panorama

Uprava spojfi

Kliknutim do zvyraznéného spoje Ize upravit spolecné body obrazkl, mysi mizete také posunout nebo natodt horizont.

= J } 0% c ‘

B ==—13 [ &

[ < Zpét ” Dalsi > ] [ Storno ] [Népovédﬂ

Obrézek 36 - Panorama - njhled

( J i J — | ! o)
@ [¥] Uprestiovat pozici bodu [ oK ] I Storno ]

Obrazek 37 - Panorama - porovnani bod
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PFi pfesunu na dalsi stranu se jiz vytvorfi nahled spojené panoramatické fotografie
(Obrazek 36), ovsem jeho kvalita je tak nizkd, Ze o poutzitelnosti by se dalo diskutovat.
Cervenymi obdélniky jsou v ném zobrazena mista, kde se fotografie prekryvaji. Kdyz do
nékterého z nich klikneme, otevie se okno, ve kterém si lze zkontrolovat spravnost
oznaceni spole¢nych bod(l sousedicich fotografii (Obrazek 37), coz dlirazné doporucuji. Ne
vzdy totiZz program spravné oznaci vSechny body, coz ve vysledku mlze na fotografii
vytvofit neprijemné rozmazana nebo dvojitd mista. V pripadé neshody lze bod odebrat,
upravit nebo vytvofit jiny. Po kontrole potvrdime tladitkem OK, tim se vratime zpét do
puavodniho okna. V ném se na spodni strané nachazi dva posuvniky. S nimi Ize fotografii
rGzné deformovat, pripadné srovnat horizont do roviny, aby vysledné panorama vypadalo

pfirozené.

Panorama

Orez panoramatu

Pomod mysi zvolte pozadovany orez obrazku. Obrazek bude oriznut az pri ulozeni.

Vyslednd velikost: | 100% [ v (8388 x 1575) 24bitd

( ) [L<zet ][ pai> ] [_stomo ] [ népovida |

Obrazek 38 - Panorama - ofez
Na predposledni strané (Obrazek 38) je nahled hotové panoramatické fotografie.
Sikovna funkce je zde automatické ofiznuti. Nachazi se zde na spodni strané ve formé
zaskrtdvaciho policka. Automatické ofiznuti vyuZije maximalni plochu, ze které Ize
vyfiznout obdélnikovou fotografii. Navrh ofiznuti je vidét v ndhledu, kde je samoziejmé
mozné i navrh rucné upravit. Jesté je zde moznost ovlivnit vyslednou velikost, vychozi je
nastaveni na 100%. Zména je ale moZna jen podle preddefinovanych procentnich hodnot

v rozbalovaci nabidce. Vedle seznamu se nam pfimo ukazuje vysledna velikost v pixelech.
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Stiskem tlacgitka Dalsi se provede vytvoreni panoramatické fotografie v plné kvalité

a zobrazi se nam posledni strana privodce, kde si Ize fotografii vytisknout nebo uloZit.

4.2 3D FOTOGRAFIE

V dnesni dobé je mnoho rliznych technik pro zobrazeni 3D obsahu. Nejcastéji se
pouzivaji pro zobrazeni videa, ale je mozné je pouzit i pro zobrazeni fotografii. Technika,
ktera je u fotografii nejcastéjsi a jedina, kterou umi ZPS14Pro vytvofit, se nazyva anaglyf.
Tato technika je zaloZzena na principu pfekryti dvou fotografii prfes sebe, pficemz kazda je
urcena pro jiné oko. Fotografie se od sebe nepatrné lisi. Zobrazuji stejny objekt, ale kazda
z jiného Uhlu. Rozestup mezi nimi pfi foceni by mél odpovidat rozestupu lidskych oci, coz
je priblizné 7cm. Ddle jsou barevné kandly fotografii upraveny tak, aby odpovidaly
barevnym filtrm bryli, pfes které se pozorovatel na fotografii diva. Diky témto filtrim se
do kazdého oka dostane ta spravna fotografie, diky ¢emuz wvznikd 3D efekt.
Nejpouzivanéjsi barevna kombinace filtr( je Cervena a azurova, ale je mozné se setkat
i s jinymi. Stouto technologii se lIze setkat i u film{ v modernich digitalnich kinech pod
nazvem Master Image 3D. V porovnani s ostatnimi technologiemi ma kvalitu naprosto
otfesnou, ale jelikoZ k jejimu provozu postacuji divakim papirové bryle, tak je jeji provoz

levny, a proto se prosadila. (4) (5)

3D obrazky

Zadani spolecnych bodi

Pozid automaticky nalezenych spolecnych bod mizete opravit, pripadné zadat body rucné.

[ < Zpét ” Dalsi > ][ Storno ] [Na’povéda

Obrazek 39 - 3D - spolecné body
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Vytvoreni anaglyfu se provede pomoci privodce, ktery se nachazi ve spravci na
hlavnim panelu v nabidce Vytvofit. Na jeho prvni strané vybereme dvé fotografie, pro
kazdé oko jednu. Na druhé strané (Obrazek 39) se ndm zobrazi jejich nahledy, na kterych
jsou vyznaceny jejich spole¢né body, podle kterych se fotografie nasledné prekryji. Tyto
body doporuduji prekontrolovat. V pfipadé, Ze nebudou souhlasit, Ize je upravit, nebo

odstranit a vytvofit nové rucné.

3D obrazky

Vytvoreni anaglyfu

Zvolte typ anaglyfu a pripadné upravte posunuti nebo natoceni pravého obrazku vid levému,

Typ anaglyfu

O Optimalizovany

Uprava prekryvu

Ofiznout

[ Levy < — > Pravy ]

[ < Zpét ” Dalsi > ] [ Storno ] [Népovéda]

Obrazek 40 - 3D - vytvoreni anaglyfu

Na tfeti strané (Obrazek 40) jiz vidime nahled vytvoreného anaglyfu. Na levé
strané privodce mdame nabidku, kde je mozné si nastavit, v jakych barvach bude anaglyf
vytvoren, pripadné mize byt cely cernobily. Pro ziskani perfektniho 3D obrazu jsou zde
tlacitka se Sipkami, pomoci kterych lze jeSté efekt doladit vzajemnym posunutim ¢i
otoCenim fotografii. Automaticky je zaskrtnuta volba OFfiznout, kterd ofizne okraje
fotografii, které vzajemné nejsou prekryty. Paklize se ndm fotografie nezobrazily spravné,
Ize je prohodit tlalitkem Levy — Pravy. Stiskem tlacitka Dalsi se vytvori finalni 3D
fotografie a zobrazi se ndm posledni strana priavodce, kde si |ze fotografii vytisknout nebo

ulozit.
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4.3 HDR FOTOGRAFIE

Pti fotografovani chceme obcas zachytit scénu, ktera je ale velice naro¢nd a jeji
rozsah jasu (kontrast) je tak velky, Zze fotoaparat neni schopen vse spravné zachytit. Jako
pfiklad mGzeme uvést venkovni fotografovani za pfimého slunec¢niho svitu. Pfi zaostteni
na foceny objekt se nam muiZe stat, Ze nékteré misto (napriklad obloha) bude
preexponované, ¢imz se na fotografii vytvofi svétla jednolitd plocha. Oproti tomu stiny
mohou byt zase a7 moc tmavé, tzn. budou podexponované. Reeni je nékolik. Bud' scénu
mUlzeme vyfotografovat jindy za lepSich svételnych podminek, nebo se smifit s ne Uplné
dokonalou expozici. Nebo je mozné pouzit techniku zvanou HDR. Jednoduse feceno pfi
pouziti HDR je nutné pofidit nékolik totoznych snimk( s rdznymi stupni expozice. Tim se
dosahne toho, Ze na kazdém snimku bude spravné exponovana jina ¢ast fotografie a tyto
Casti se nasledné za poutziti pocitacového softwaru spoji do jedné. Pro foceni snimku HDR
je silné doporucovano poufziti stativu, protoze i pfi nepatrném pohybu mizeme ve finale
dostat nehezkou rozostfenou fotografii. V horSim pfipadé je program nedokaze spojit
vibec. (3) ZPS14Pro obsahuje dvé metody, jak z pofizenych snimk({ vytvorit HDR
fotografii. Prvni je zaloZzena na prolinadni expozic a druhd novéjsi na mapovani tonality.

Popsdany jsou v nasledujicich dvou kapitolach.

4.3.1 HDR - PROLINANI EXPOZIC

Tato metoda je zaloZena na prolinani minimalné dvou, avsak nejlépe tfi rGzné
exponovanych snimkd. Jejich prolnutim dostaneme optimalné exponovany snimek po
celé jeho plose. Vytvoreni tohoto HDR snimku je moZné s pomoci privodce, ktery se

nachazi ve spravci na hlavnim panelu v nabidce Vytvofit.

Podexponovany obrazek Spravné exponovany obrazek Preexponovany obrazek

Obrazek 41 - Nahled rtizné exponovanych snimkt
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Prvni strana pravodce jiz tradicné vyzyva k vybéru pripravenych fotografii. Na
druhé strané je zobrazeno poradi obrazkd podle stupné jejich expozice (Obrazek 41),
ktery je vyhodnocen na zdkladé uloZené expozi¢ni hodnoty v EXIF udajich kazidé
fotografie. V pripadé, Ze by poradi bylo chybné, je moiné mysi fotografie v poradi
prohodit. Na tfeti strané se prlivodce snazi fotografie vzdjemné zarovnat, paklize byly

foceny ze stativu, neni to potreba.

HDR prolinanim expozic

Vytvoreni HDR obrazku

Zvolte prah a plynulost prechodu, silu rozmazani masky a intenzitu prolnuti. Parametry se nastavuji zvIast' pro svétla a zvlast' pro stiny.
Svétla

Préh prechodu: o
Plynulost pfechodu: ‘
I g (70 B

Rozmazani masky: )
3 N
Intenzita: - e
J /100 2]

Stiny
Préh prechodu: . ;
3 40 )|
Plynulost pfechodu:
3 |70 &
Rozmazani masky: -
3 EE
Intenzita: .
d|w00 [
Kontrast: B o
2 o B
Nastaveni: <Posledni pouzité > l] @ 2 [ Dalsi > ] [ Storno ] [ Napovéda ]

Obrazek 42 - HDR prolinanim expozic
Pfi pfechodu na predposledni stranu plvodce se nam vytvofi jiz poZadovana HDR
fotografie s vychozim nastavenim (Obrazek 42), kterd je na této strané vidét v ndhledu.
Nalevo je svisly panel, ktery obsahuje tdhla, kterymi lze dodatecné upravit parametry
prolnuti jednotlivych snimkd a jejich barevné podani. Pfi zméné parametr(i se plynule
Upravy projevuji v nadhledu. Tlacitkem Dalsi se dostaneme na posledni stranu privodce,

ez

kde si Ize fotografii uloZit nebo otevfit v editoru pro dalsi Upravy.
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4.3.2 HDR - MAPOVANI TONALITY

Tato metoda ma oproti prolinani expozic nékolik vyhod. Prvni z nich je, zZe
mUlzZeme pouZit neomezené mnoiZstvi rlzné exponovanych fotografii, diky kterym
mulzZeme dostat mnohem lepsi vyslednou fotografii. Druhou vyhodou je moZnost pouzit
pouze jediny snimek ve formatu RAW, ze kterého si program umi automaticky vytvofrit

nékolik rGzné exponovanych snimku, které nasledné slozi dohromady. Diky této funkci je

mozné vytvorit HDR fotografii i ze snimku foceného ,,z ruky.”

HDR mapovanim tonality

Vytvoreni HDR obrazku

Zvolte intenzitu, silu komprese, miru potlaceni svétel/stind a nastavte dle potreby dalsi parametry.

Intenzita:
- I (bo% 2]
Komprese: '
: 3 [s0% (]
Svétlo: P
¥ [50% _[<]
Sytost:
- s Er=
Gamma: » -
3 | 100% (%]
Cerny’ bod: -
3 [08% (2]
Bily bod:
3 [0.6% (%]
Intenzita stind: B o
' J 0% )
Intenzita svétel:
- I [s0% 12
Nastaven | Posiecnipouzts> [v] ] ¢ [£)] | ) szt ][ pai> ] [ stomo ] [Lnépovica ]

Obrazek 43 - HDR mapovanim tonality
Priivodce vytvorenim této fotografie se téZ nachdzi ve spravci na hlavnim panelu
v nabidce Vytvorit. Privodce je viceméné totozny jako pfi vytvareni HDR fotografie
pomoci prolindni expozic. Jediny rozdil mezi nimi se nachdzi na predposledni strané
s ndhledem, kde se nachazi jiné parametry (Obrazek 43), kterymi lze vysledek ovlivnit.
Tlac¢itkem Dalsi se dostaneme na konec privodce, kde si fotografii mizeme ulozit, nebo

prejit do editoru a ddle ji upravovat.
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5 METODY ZPRACOVANIi FOTOGRAFIi

5.1 ZiSKANI FOTOGRAFII A HROMADNE UPRAVY
5.1.1 ZiSKANi FOTOGRAFIi ZE SOUBORU PDF

Urcité se Vam uz stalo, stejné jako mné, ze Vam zndmy poslal fotografie v souboru
PDF na misto originalnich JPEG nebo RAW souborU. Pfisli jsme tim jak o vyssi rozliSeni, tak
o kvalitu, ale kdyZ nic jiného neni, tak se stim musime spokojit. Nicméné prohlizeni
fotografii v PDF mozZné je, ale rozhodné to neni nijak praktické. Proto v programu ZPS
existuje nastroj, ktery umi zpracovat fotografie v souboru PDF a opét z nich vytvorit
soubory JPEG, které |ze upravovat a posléze i uchovavat. Nastroj to je velice jednoduchy.
Nejprve je nutné oznacit ve spravci PDF soubor, pak na hlavnim panelu v nabidce Ziskat
vybereme polozku Ziskat obrdzky z PDF... Po vybrani této polozky se objevi okno (Obrazek
44), kde si Ize nastavit cilovou slozku, kam se ziskané snimky uloZi. Poté si lze nastavit
rozmér obrdazku, ktery kdyz fotografie neprekroci, nebude zpracovdna a bude preskocena.
Jesté se zde nachazi zaskrtavaci policko, které zajistuje konverzi mezi barevnymi modely.

To by mélo zUstat zaskrtnuto. Po stisknuti tlacitka OK se jiz provede poZadovana operace.

Ziskat obrazky z PDF...

Zdrojovy soubor: 'ZPSSlideshow. pdf

|

Konvertovat CMYK JPEG soubory do RGB

Ignorovat obrazky s jednim rozmérem mendim nes: | 10px 5

Cilova slofka

{(*) Lkladat obrézky vedle zdrojovich soubort

() Vlastni cesta

D:\Google Drivel,

ok | | stome

Obrazek 44 - Nastroj pro ziskani fotografii z PDF
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5.1.2 Najit vs. FILTR

Zoner Photo Studio obsahuje pro hledani ve fotografiich dva velice podobné
nastroje, nazyvaji se Najit a Filtr. Po pravdé jsem nenasel mezi nimi zadny rozdil. Jediné
snad ten, Ze Filtr pracuje jen s fotografiemi v aktudlné oteviené sloice ve spravci oproti
tomu ndastroj Najit umi hledat i v podslozkach, ale to Ize zakazat. Oba nastroje se nachazeji
ve spravci na zakladnim panelu vedle sebe. V podstaté slouzi jako pomocnici, kdyz hledate
urcity typ fotografii nebo je chcete jen rychle roztfidit. Daji se vyuZit napfiklad v situaci,
kdy si stahujete fotografie zfotoaparatu, ve kterém mate uloZeno velké mnozstvi
fotografii z vice vyletl ¢i rodinnych akci. Po otevieni slozky s fotografiemi si vyberete
jeden z nastroju. Otevie se okno, které obsahuje pokrocilé moznosti hledani (Obrazek 45).
Rozdéleny jsou do sedmi zalozZek, které si mlzeme aktivovat jejich zaskrtavacimi policky.
Kazda zalozka obsahuje parametry, podle kterych lze fotografie hledat ¢i filtrovat.
Nejcastéjsi zplsob hledani je podle data vytvoreni, nebo podle velikosti, pripadné podle
nastavenych parametr( fotoaparatu pfi foceni (clona, doba expozice, citlivost). U fotek
pofizenych modernimi fotoaparaty lze vyuzit napfriklad i hledani podle GPS souradnic.
Samoziejmosti je moznost hledani podle vice parametri najednou. Po jejich vybrani
potvrdime tlacitkem OK. Tim spustime proces hledani, jehoz vysledek se nam zobrazi

v prlzkumnikovi.

Filtr X
Soubor ;%] Datum a velikost §| [7] Pozndmky | [ Kligova slova | [] Pokrodile | [] aPs | [] Text
[ ]oatum Velikost

Modifikovano (O mald (men3i nez 100 kB)
() stfedni (mené nef 1 ME)
1 dnl
() velka (vice nez 1 ME)
1 mesicd
{(®) zadat velikost
29, 5.2012 nejmené hd
29, 5.2012 500 kB 2

QK J I Storno H Mapovéda

Obrazek 45 - Nastroj pro filtrovani fotografif
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5.1.3 HROMADNE PREJMENOVANI

Hromadné prejmenovani je funkce, kterou lze vyuzit pro prejmenovani vice
fotografii najednou. Funkce je to velice uZite€nd, protoZe prejmenovat byt jen
20 fotografii ru¢né by bylo velice zdlouhavé a pracné. Nastésti v ZPS14Pro lze ve spravci
najit nastroj, kterym je mozné najednou upravit nazev vsech fotografii. MlZeme ho najit
na hlavnim panelu v nabidce Organizovat. Zde se nachazi polozka Hromadné
prejmenovdni. Okno ndstroje pro hromadné prfejmenovani je na obrdzku 46. Na levé
strané obsahuje sloupec, ve kterém jsou ndhledy vSech vybranych fotografii, na pravé
strané vidime ndhled obrazku pred a po pfejmenovani. Vyznam téchto nahledd opravdu

nechdpu, asi se jednd o Zert autord. Vice uziteCny by na jejich misté byl jmenny seznam

obrazkl pred a po prejmenovani.

Hromadné prejmenovani - DSC_0004_2.jpg

-~ @R E

11}

Rozméry: 3264 x 1836 x 24 Rozméry: 3264 x 1836 x 24
Soubor: DSC_0004_2.jpg, 1.6 MB (1 780 377 ..{ |Soubor: DSC_0004_2.jpg

Nastaveni: §<Poslednl’ pouzité> 1 :'_l E] ®

(®) Ulozit obrazek do stejné slozky
(O specifikovat slozku: | C:\

Existujici soubory: Ptatse —‘Z'
[]preimenovat soubor
. o Poditadlo
Jméno souboru: Pripona: A
o B ,| Zaditek: |1 =]
Velikost pismen:  Nemé&nit Krok: ‘—1 |
Typdata: Datum vytvoreni Cislic: ]1___|
vl e
[ Odebrat ] ( ] [ Aplikovat na vée ] [ Aplikovat [ Storno ]

Obrazek 46 - Nastroj pro hromadné piejmenovani
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Pod nahledy si Ize specifikovat misto, kam se prejmenované fotografie ulozi.
Standardné se ukladaji do slozky plvodni. Jesté o néco niZe se jiz nachazeji polozky pro
samotné prejmenovani. Tim narazime na druhou nelogi¢nost tohoto nastroje. Opravdu
nevim, proC si v nastroji hromadného prejmenovani musim zaskrtnout policko, Ze
opravdu chci soubory prfejmenovat. Nicméné na samotnou funkci to vliv nemd. Po
zasSkrtnuti se nam zpfistupni polozky, kde si Ize pfesné nadefinovat novy nazev. Spole¢nou
¢ast ndzvu lze zapsat primo, pro casti, které se lisi, je zde nabidka pod tlac¢itkem se Sipkou.
V této nabidce si Ize vybrat proménné, které se pfidaji do ndzvu. Nejzajimavéjsi je zde
pocéitadlo, na kterém si lze nastavit Cislovani Vasich fotografii. Po nastaveni vsech
parametr( staci kliknout na tlacitko Aplikovat na vse, ¢imi se provede hromadné
pfejmenovani.

5.1.4 POROVNANi OBRAZKU

Tento nastroj se hodi v pripadé, Ze mate vice snimk( z jednoho mista. Zde si je

muZete detailné prohlédnout a porovnat mezi sebou. V pfipadé, Ze délate na nékteré

z fotografii rozsahlejsi upravy, mizete zde porovnat upravenou fotografii a original.

M Zoner Photo Studio 14 PRO 0

E¥ Porovnat obr...

Soubor Méfitko Zobrazit Nahled 2 £3 Nastaveni Napovéda

-~ CQOME DEO Wk DEMEDNDHA

Obrazek 47 - Nastroj pro porovnani obrazkt
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Zobrazeni okna nastroje se nachdzi v nabidce Organizovat. Otevie se jako nova
zélozka. Obsahuje horni panel, kde si mGZeme nastavovat méfitko zobrazeni, zobrazit
histogram, prepaly nebo informace pro oba nahledy. Ale hlavné si tam lze zvolit, jak
budou ndahledy fotografii vypadat. Je mozné si je zobrazit vedle sebe nebo pod sebou. Je
mozné si zobrazit az Ctyfi fotografie najednou. Ve spodni casti se nachazi jeSté panel
s mensimi nahledy vSech fotografii ve stejné sloZzce. Na ném si Ize zvolit fotografie, které

budeme porovndvat.

5.1.5 KATALOG

Katalog je funkce, kterd indexuje
fotografie ve slozkach, které si urcite. Nachazi se
ve spravci na levém panelu v navigatoru jako
jedna zjeho zalozek (Obrazek 48). V katalogu
jsou fotografie roztfidény do adresarové
struktury podle data vyfoceni. Usporadany jsou

postupné podle rokd, mésict a dnli. Ovsem tato

L L G

struktura neni nikde uloZena na pevném disku, je

[

[

jen virtudlni. Pro tfidéni se pouzivd udaj o datu

[

vyfoceni zEXIF informaci kaidé fotografie.

[

Paklize mame datum a cas sprdvné nastaven ve

fotoaparatu, tak nam katalog mlze napriklad

velice urychlit hleddni v obsahlejsi sbirce vasich Obrazek 48 - Katalog
fotografii. Nastaveni sloZek, které budou do katalogu zafazeny, se provadi v nastaveni
programu v sekci Katalog. Dodatecné pridavani dalSich slozek nebo jednotlivych soborf

do katalogu je mozné provést pres kontextové menu daného objektu.

5.1.6 OBLIBENE
Oblibené je funkce, kterd je podobnad REHELE

, , v . . & Chblbens

katalogu, stim rozdilem, Ze fotografie nejsou I :
nijak tfidény. Nachazi se v navigatoru jako dalsi
zdlozka vedle katalogu. Do oblibenych Ize

pridavat jen celé slozky s fotografiemi, které jsou

Obrazek 49 - Oblibené
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[ - zobrazeny jen jako seznam odkazl pro rychlé zobrazeni
Pfidat k oblibenym slozkam... bez hledani (Obrazek 49). Slozky lze do oblibenych
Usporadat oblibené

pfidavat pres nabidku, kterd se nachazi na panelu

s nastroji v prlizkumniku (Obrazek 50). V této nabidce

Obrazek 50 - Nabidka oblibengch je, kromé moznosti pfidani slozky k oblibenym, také

moznost usporadat vSechny slozky v oblibenych. S ni se
otevie nové okno, kde Ize slozky pridavat nebo odebirat. Dale se zde v nabidce nachazi

i seznam vSech oblibenych slozZek, diky kterému se Ize mezi nimi v prlizkumniku pfepinat.

5.1.7 KuLiCovA sLova

& D:\Google Drive\BP - Zoner\Obrézky
K Klicova slova i
p Akce
p Lidé
v Témata
¢ akt
¢ architektura
cestopis
kolaz
krajina
makro
noc¢ni foto
portrét
priroda

nnn
\.n.qu

St

JPG - 1/400s, F2.4, 1SO 80,f=4.10 mm Objekti: 25 Vybranych objekti: 1(1.8 MB)

Obrazek 51 - Klicova slova

Klicova slova jsou slova, ktera se mohou pfifazovat jednotlivym

fotografiim. Na jejich zakladé Ize hledat (i filtrovat tematicky podobné Obrazek 52 -

zobrazeni
fotografie napfic celou vasi sbirkou. Panel pro pfifazovani klicovych slov  yjigoyych siov
mulzZeme zobrazit pomoci tladitka se sponkou a pismenem K, které se

nachazi na zakladnim panelu (Obrazek 52). Jednotliva klicova slova jsou zobrazena jako
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seznam, ktery muze byt roztfidén do skupin (Obrdzek 51). Je moziné pouzit slova jiz
preddefinovana vyrobcem, nebo si Ize vytvofit vlastni. Samotné pfifazovani se provadi
pretahovanim slov na konkrétni fotografii pomoci mysi. Lze prifazovat klicova slova
i hromadné. To se provede vybérem nékolika fotografii. Nasledné se pravym tlacitkem
vyvola kontextova nabidka vybraného klicového slova a vybere se polozka Prifadit klicova
slova vybéru. Z pojmenovani této polozky je patrné, Ze lze vybrat i vice klicovych slov,

kterd budou hromadné ptirazena vSem vybranym fotografiim.

5.1.8 POPIS FOTOGRAFIi

11’? Zoner Photo Studio 14 PRO ()

2 DSC_ooo4 & Prohlizec

Soubor Upravit Méfitko Zobrazit Promitani . S 2 ﬁ L3 Nastaveni B Napovéda
r B BR Oodt R, Preymmn @ 9 O O MEE®
Hodnoceni: M| Znacka: M

(1/25) DSC_0004.1PG

24, brezna 2012 9:29:37
1/400 s F2.4150: 80 f=4. 10 mm Blesk: Ne
Nazev: Predchozi  Nasledujici
Popis Hodnoceni
/13
Znacka

/]

Obrazek 53 - Popis fotografii

K fotografii si lze pfifadit ndzev a popis. Tyto Udaje jsou soucasti EXIF informaci
kazdého obrazku. Editovat je lze jak ve spravci fotografii, tak v prohlize¢i. Ovsem
z pohledu uzivatelské privétivosti upfednostiuji prohlize¢ (Obrazek 53). Panel pro editaci
popisu si lze zobrazit pomoci tlac¢itka na hornim panelu s ikonou sponky a pismena I.
Editacni panel obsahuje jak pole pro nazev a popis, tak tlacitka Predchozi a Ndsledujici,

ktera slouZi pro zobrazeni dalSich fotografii. Pod nimi se nachazi jesté poli¢cka pro

ohodnoceni a oznaceni fotografii barevnymi Stitky.
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5.2 ZPRACOVANI FOTOGRAFII A RETUSE

5.2.1 ZMENA ROZMERU FOTOGRAFIE

Zména rozméru fotografie je zakladni Uprava, kterd se pouziva velice Casto.

Zmensenim rozmérd se samoziejmé zmensi i celkova velikost souboru. Jeden z dlvodu

pro ni mGze napfiklad byt publikovani na webu, protoZe ¢im mensi fotografie, tim rychleji

se zobrazi. Pro Upravu velikosti fotografie ma ZPS14Pro pfipraveny dva nastroje. Oba se

nachdzeji v hlavni nabidce v sekci Upravit. Nazyvaji se Zména rozméri a Pokrocild zména

rozmeéri. Kazdy z nich obsahuje jiné moznosti.

%l Pokrogild zména rozmér( - DSC_0040.JPG

Rozméry: 3149 x 1581 x 24
Soubor: DSC_0040.JPG, 1.3 MB (1 379 064b...

Rozméry: 584 x 293 x 24
Soubor: DSC_0040.JPG

(®) Uzivatelska velikost

Nastaveni: | <Posledni pouzité > ]vl E] ®

Moznosti

Sitka:

’584 1#34 lZadwovat proporce \Z'

Metoda prerastrovani:

ol

[ Supersampling

Viska: | 768 %] Barvarémedku:
B st [[]Ulozit pouze obrazova data
(O velikost a ofez
Zména velikosti: Sitka: Vyska: Typ ofiznuti:
Mensi strana I 1024 ‘ X l 768 I Na stred
Oprocenta:  |60% | Vysledn velikost: 584 x 293

OK

)

J [ Storno ]

Obrazek 54 - Pokrodild zména rozméru

Vénovat se budu nejdfive pokrocilému nastroji, ktery je na obrazku 54. V horni

¢asti okna tohoto nastroje jsou nahledy fotografie pred/po zméné rozmérl. Ve spodni
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Casti se nachazi tfi prepinace, pod kterymi se skryvaji tfi moznosti, jak fotografii upravit.
Prvni moznost je nastavit si UZivatelskou velikost, tzn. presné rozméry, které pozadujeme.
Ovsem je mozné, Zze u novych rozmérl bude jiny pomér stran. Proto je zde nabidka, kde si
Ize zvolit, jestli se ma zachovat plvodni pomér stran (bez ohledu na poZzadované rozméry)
nebo jestli se ma obrazek roztdhnout, aby odpovidal novym rozmérim, ovSem tim dojde
k jeho deformaci. Jesté je zde jedna moznost, Ze se obrdazek zmensi v plivodnim poméru
avytvori se kolem néj barevny ramecek, ktery vyplni zbylou plochu, aby obrazek
odpovidal novym rozmér{im. Samoziejmé je mozné si zvolit barvu tohoto rdmecku. Druha
moznost, jak obrazek zmensit, je Velikost a ofez. Pfi vybéru této moznosti se obrazek
zmensi v jeho poméru stran a pokud je potfeba, obrazek se ofizne, aby odpovidal novym
rozmérum. Lze si zvolit typ ofiznuti, tzn., ze které strany se ofizne. Posledni moZnosti je

zmenseni fotografie v procentech.

Nastroj pro zakladni zménu rozmérl obsahuje oproti pokrocilému jen moZnost
nastaveni uZivatelské velikosti, ale ma navic moznost ofiznout fotografii pro tisk. Lze si
nastavit tiskové rozliSeni tiskdrny a poZadované rozméry vytisténé fotografie
v centimetrech (Obrazek 55). Toto mlzZe byt uzitecné naptiklad, kdyz byste chtéli posilat

fotografie do fotolabu pres internet, protoze v plné kvalité by to mohlo trvat dlouho.

Tiskowve rozméry
Sitka: | 111.09C 1% | Centimetry | w Rozliden: | 72.000 5| |Body/Palec (DPT) |+

Vigka: | 55.774

4

Vysledna velikost: 3149 x 1581

Obrazek 55 - Zména rozméra pro tisk

Na zdvér bych chtél podotknout, Ze lze samozfejmé obrazky témito nastroji
i zvétsit, ale to jsem nebral v potaz, protoZze ZPS14Pro pracuje jen s bitmapovou grafikou,

coZ znamena3, Ze zvétSenim se snizuje kvalita vysledné fotografie.

5.2.2 REDUKCE CERVENYCH OCi

Jev Eervenych océi vznikd obvykle pfi fotografovani s bleskem, predevsim pak pfi
fotografovani kompaktnim pfistrojem, ktery ma blesk umistén pomérné blizko ose
objektivu. Vysledkem pfi fotografovani je rozzarené oko, kdy pfimo na sitnici dopada

velkd Cast svétla. Zornice je rozsifend, jelikoz se fotografovany nachazi v misté

s nedostatkem svétla, a tudiz odrazi svétlo ve vétsi plose. (6)
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Novéjsi digitdlni fotoapardty si s tim umi poradit samy pfimo pfi foceni, kdyz si
u blesku nastavime zvlastni rezim pro redukci ¢ervenych oci. Ale paklize to vas fotoaparat
nema, nebo si tuto funkci zapomenete nastavit, Ize si pomoct specidlnim nastrojem

v editoru ZPS14Pro.

f_‘_h Zoner Photo Studio 14 PRO ()

& P1030108.JPG

Obrazek 56 - Redukce ¢ervenych oci
Nastroj pro redukci ¢ervenych oci najdeme na paleté nastrojd nalevo podle ikony
s ¢ervenym okem. Na panelu, ktery obsahuje nastaveni ndstroje, se ndam ukazi ctyfi
tlacitka. Prvni je pro uloZeni nastaveni, to nas ted nezajima. Druhé je nastroj pro
automatickou redukci ¢ervenych oéi. Treti je nastroj pro redukci sviticich oc¢i, které byvaji

spiSe do Zluta. Posledni je Stétec, kterym lze o€i upravit ru¢né.
Nejrychlejsi je Uprava automaticka. Pfi jejim poutziti staci klepnout doprostred
Cerveného oka, které chceme upravit, a pocita¢ ho sam detekuje a upravi. Nasledné se

nam zpfistupni parametry na panelu nastroje, kterymi lze redukci ovlivnit tak, aby

vypadala co nejpfirozenéji. Vysledek Upravy lze vidét na obrdzku 57.
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m Zoner Photo Studio 14 PRO ()

i P1030108.JPG*

Obrazek 57 - Vysledek redukce Cervenych oci

5.2.3 UPRAVA KONTRASTU POMOCI UROVNI

Tento nastroj umoznuje vyrazné ;
) o W s (ks ||
vylepsit barvy acelkovy vzhled fotografie. 'I.l'st.lpnl'L'JrounE:|U %HI'DU {ﬁ”zﬁﬁ %|

Nachdzi se v editoru na zdkladnim panelu.
Pracujeme v ném s histogramem fotografie,
ktery by videdlnim pfipadé mél mit kontrast

rozlozen mezi vSech 256 stupnl jasu cipu

F i ey

fotoaparatu. Ovsem scéna muze mit kontrast 5 4.1 53 Histogram s nizkym kontrastem

i vétsi, coz uz fotoaparat neni schopen

'I.n'sthnl'L'erné:|31 {ﬁ”l.un %H"—-’-ﬂ &H fotografie (kapitola 4.3). V pfipadé, zZe je

zachytit. (7) To lze FeSit jen pomoci HDR

kontrast nizsi, graf histogramu muzZe byt
namackany bud vlevo (podexponovany),
vpravo (pfeexponovany), a nebo na stfed jako

vmém priikladu (Obrdzek 58). Fotografie

F Y N i

Obrazek 59 - Upraveny histogram
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s nizkym kontrastem muze vypadat trochu vybledle (Obrazek 60 vlevo). OvSsem pfi pouZiti
nastroje Urovné lze pomoci malych trojuhelni¢kél pod grafem zvysit kontrast tim, Ze je
posuneme aZz do mista, kde graf zac¢ind (Obrazek 59). Tim se graf roztdhne azvysi se
kontrast finalni fotografie (Obrazek 60 vpravo). Co se kanalu tyce, je lepsi mit nastaveno

RGB, coZ znamena, Ze upravujeme vsechny tfi barevné slozky najednou.

Obrazek 60 - Fotografie pred/po tipravé kontrastu

5.2.4 UPRAVA KONTRASTU POMOCI KRIVEK

Zvysit nebo sniZit kontrast je moziné
i pomoci nastroje kfivky. Nachazi se na zdkladnim
panelu hned vedle Urovni. Ovsem tento nastroj je
mnohem silnéjsi, nez Urovné. Je vhodné ho poutzit,

kdyZz uz ndm urovné nestaci, protoze kfivkami lze

upravovat mnohem vic, nez jen kontrast. Kanal je

opét vhodné mit nastaven na RGB. Hlavni ¢asti

Obrazek 61 - Nastroj krivky

tohoto néstroje je okno s kfivkou a histogramem na

pozadi, ktery se plynule méni. Samotnd Uprava
kontrastu se provadi tak, Ze mysi klepneme do stiedu
krivky, tim zde vytvofime novy pfichytny bod. A poté
naslednym tazenim za kfivku pomoci mysi vytvofime

tzv. esovity prGbéh. Touto upravou dostaneme

Obrazek 62 - Esovity pribéh krivky
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podobny, nebo jesté lepsi vysledek, nez pomoci Urovni (Obrazek 60).

5.2.5 RETUSOVANI
Pro retusovani ZPS14 obsahuje dva nastroje, které se lisi. Oba se nachazi v editoru
nalevo na paleté nastroji. Pfredné musim upozornit na to, Ze pti retusovani je vhodné mit

nastavené méfitko zobrazeni na 100%, abyste presné vidéli vysledek provedené Upravy.

Prvni ndstroj je klonovaci razitko. Tento nastroj pouze kopiruje obrazovou texturu
ze zdrojové Casti obrazku do mista, které sni potifebujeme prekryt. Tento nastroj je

vhodné pouzit, kdyz chceme vyretuSovat néjakou vadu na jednolitém pozadi. Druhd

moznost jeho pouziti je, kdyz chceme vytvofrit kopii uréitého objektu (Obrazek 63).

Obrazek 63 - Pouziti nastroje klonovaci razitko
Pfed pouZitim tohoto nastroje si musime zvolit zdrojovou oblast obrazku, odkud
se bude textura kopirovat. Vybér se provede pridrzenim klavesy CTRL, pficemZ se nam
kurzor mysi zméni na tercik, kterym vybereme zdrojovou oblast klepnutim mysi do
obrazku. Poté jiz miZzeme mysi nanaset zdrojovou texturu do cilového mista. Na panelu
s nastavenim ndastroje si mUZeme nastavit primér kruhu, pomoci kterého se textura

prenasi, a dalsi parametry.
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Druhym ndstrojem je retuSovaci Stétec. Tento nastroj funguje podobné jako
klonovaci razitko, jen s tim rozdilem, Ze umi prenaseny vzorek textury pfizplUsobit texture

cilového mista. Proto je vhodny na mista s ¢lenitou texturou, kde by klonovani bylo

viditelné a plsobilo nepfirozené. Pfikladem muze byt retusovani portrétl (Obrazek 64).

Obrazek 64 - Pouziti nastroje retusovaci Stétec

5.3 PUBLIKOVANI FOTOGRAFI{
5.3.1 KONVERZE FORMATU

Konverze neboli prevod mezi formaty mlze mit mnoho dlvodd. Kazdy format ma
totiz jiné vlastnosti, a proto se hodi k jinému Gcéelu. Napfiklad format JPG/JPEG je vhodny
pro uchovani fotografii a pro publikovani na webu, protoze ma ucinnou ztratovou
kompresi a tim padem malou velikost souboru. Oproti tomu PNG umi zase pracovat
s prihlednym alfa kandlem a bezeztratovou kompresi. Vhodny je pro ukladani obrazkd
v maximalni kvalité. OvSem ucelem této kapitoly neni popisovat jednotlivé formaty, ale

ukazat, jak se s nimi pracuje v ZPS14Pro.
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# Konvertovat soubor - DSC_0004..JPG

"

Rozméry: 3264 x 1836 x 24
Soubor: DSC_0004.JPG, 1.8 MB (1953 524b...

Mastaveni: |::Posledn|' pouFite = [V] E] 4

Format: |P0rtab|e Metwork Graphics (*.png) [VI

Barevna hloubka:

Volby

‘o |Trueco|or (24 bitd) [V]
mprese:
b s EA} Konverzni metoda (dithering):
[JProkladans
Paleta:

Informace o obrézku:

| VEechny [v]

e Zachovat prihlednost

Odebrat ] (SiSEEESSSEEEEEEEEEE ] [Apliknuatnavée] [ Aplkovat | [ Storno ]

Obrazek 65 - Konverze formatua

Nastroj pro prevod formatl se nachazi ve spravci na hlavnim panelu pod nabidkou
Upravit. Zde se nachazi polozka Konvertovat soubor. Vybérem této polozky se ndm otevie
okno podobné napfiklad oknu pro hromadné prejmenovani. Opét zde mame v levé Casti
nahledy vsech soubor( pfipravenych pro hromadné zpracovani. Napravo jsou nahledy
obrazku pred a po konverzi. Tyto nahledy jsou uzitecné, pokud si zvolite vys$si kompresi.
Diky nim tak muUzZete porovnat vyslednou fotografii s originalem. Pod nahledy se nachazi
rozbalovaci nabidka, kde si zvolite poZzadovany obrazkovy format. Na vybér jich je nékolik.
Jesté o néco nizZe se nachazi sekce volby, kde si mlZete nastavit poZzadovanou vyslednou
kvalitu a tim ovlivnit i vyslednou velikost fotografie. Vedle sekce volby si lze jesté nastavit
napfiklad barevnou hloubku, ktera zasadné ovliviiuje kvalitu fotografie, a dalSi parametry.
Po zaddni vSech parametrd se stiskem tlacitka Aplikovat nebo Aplikovat na vse provede

pozadovana konverze.
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5.3.2 HTML GALERIE
Vytvoreni efektni
fotogalerie pro vas web neni
véc slozita, ale vcelku ¢asové
dosti  narocna.  ZPS14Pro
ovsem obsahuje prlvodce, ve
kterém si pomoci nékolika
kliknuti mysSi vytvofite
fotogalerii, kterou lze rovnou
implementovat do jakékoliv
vasi webové stranky. Tento
pravodce se nachazi ve spravci
na hlavnim panelu v nabidce
Publikovat. Zde se nachazi
polozka Vytvofit galerii HTML,
jejimz vybrdnim se otevie
okno prlivodce. Nejprve je
nutné vybrat si fotografie,
které chcete umistit na web.
Kliknutim na tlacitko Dalsi se
dostanete na druhou stranku,
kde si zvolite Sablonu, podle

které se vam galerie vytvofi

Vytvorit galerii HTML

Vybér sablony pro HTML publikovani

Kategorie Satlon: viechmy Sablany ~] Ziatdsi  Sorafiou andhedy nad obrézkem.
[~] :
= i
3D Haditka Asijské bistro Autnvizep'n;er pro

::ﬁ :

Barvymofe  Barvy mofe PHP  Cernd &3edd

Exkluzivni ernd  Jednoducha Kniha
strénks
Kompakini Kompakini PHP Mekley stin

[_<zo#t ][ paki> | [_stomo ] [ népovida

Obrazek 67 - HTML Sablony

Vytvofit galerii HTML

Uprava parametrii $ablony
Nynf méiZet Ekteré param

O ——— | Nésledujicf sbrazky se pousi pra generovani nahledy.
[t | Pokud vyberete méng obrazkfl, generovani nahledu se urychii.

Havni sirérka " - -
Nazev galerie: (T} | ; d .'
Nadpis obrdzku: [{T} &

DSC_D004.JPG  DSC_0004_2.jpg  DSC_0005.JPG

Popis obrzku: [{ETHS}FHP"F"#5}{1SO4P 150 "} i
Odicaz z hlawni galerie v v
| | B
Zapati . .
Text zépati: DSC_0D06jpg  DSC_0007jpg  DSC_0D1ljpg
‘ iy = o |
B == =
Copyright: e E

‘ ‘ DSC_0014jpg  DSC_0016jpg  DSC_0018.jpa

Nastaven’: | <Posledni pouité = | v @ Nahled...

Pouzit univerzaln’ kédovani (UTF-8)

utf-8 (65001 (UTF-8)]

[ < Zpét “ Dal3i > ][ Storna ][Na’povéda

Obrazek 66 - Nastaveni HTML Sablon

(Obrazek 67). Po vybrani opét prejdeme na dalsi stranu. Zde si Ize nastavit Nazev galerie a

dalsi udaje, jako ndzev a popis obrazku (Obrdzek 66). Jako nazev a popis obrazku lze

pouzit udaje vyplnéné v EXIF informacich. OvSem tato nabidka nastaveni parametra se lisi

s kazdou Sablonou. Stiskem tlacitka Ndhled si Ize prohlédnout, jak bude vysledna galerie

vypadat. Stiskem tlacitka DalSi se dostaneme na posledni stranu prlivodce, kde si Ize

vyslednou galerii uloZit. Jeji pouziti na webu je podminéno jen vlastnictvim licence

k programu ZPS14Pro.
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5.3.3 TISK KALENDARE

Tisk  kalendafre se provadi
pomoci podobného privodce jako
tvorba HTML galerie. V nabidce

Publikovat najdeme polozku Kalenddre.
Tim si spustime pravodce, v némz si na
prvni strané vybereme fotografie. Na
druhé strance je moiné si zvolit format

papiru s okraji, na ktery budeme

tisknout. Na treti strdnce mame opét na
vybér z nékolika Sablon, podle kterych si
vytvofime ndvrh kalendare (Obrazek

70). Dalsi strana obsahuje detailni

nastaveni vzhledu Sablony (Obrazek 69).

MdlZeme si zde nastavit oramovani,

zvyraznéni textu, barevné oznaceni

nékterych dni, napf. vikendu. Na dalsi
strané lze ovlivnit, jakym zpUsobem
budou vloZeny fotografie do Sablony.
Pfedposledni strana obsahuje nahled
kalendare (Obrazek 68). Kalendar si lze

cely prohlédnout listovanim  po

jednotlivych mésicich. Jediné, co mi zde
vadi, je chybéjici moznost nahled zvétsit
na celou obrazovku. Musime se spokojit

smalym nahledem pfimo vokné

pravodce. Stiskem tlacitka Dalsi se

v prlvodci dostaneme na stranku

posledni. Zde si muZzeme kalendar

rovnou vytisknout, nebo ulozit pro

Ctrtietni

2012

Cerven

)
i n
frmeril] ~
I EE)

Datum

Msic Rok:
[erven MR [ Ak ]

Mistnia Jazykové nastaven
=
Pryni den v tydnu: Pandsli entt.

[ <zst || peki> | [ stmo | [ népovida

Obrazek 70 - Tisk kalendare

Zobrazit: | Jména mésice | [Lvastnost textu..._|

[ Generovat nahledy pro predchoz a nésleducl mésic

Iména dni

2012

Cerven

Zotyazit: [Zeratka cne ] L viastnost textu...|

[l podtrzeni Barva: : Sikes [050mm 2]

Dny

O Barva: Sk
icny

Cro [t st [Jét Vlastnost textu,..

[Jré  [1s0 [vINe []Dnyvolna

Popisy dni

[zobrazit svatky

[zabrazit smeniny

Nastaven: | <posiecnipouzte> || (i)

(<2t J[ pasiz ] [ _stno_| [ tidpovéda ]

Obrazek 69 - Nastaveni Sablony kalendare

Tisk a export

Umistéte obrazky do sablony
pre

DSC_0004.PG DSC_0004_2jpg DSC_DO05.JPG  DSC_000.jpg

e ) o

DSC_0007j0g  DSC_00ILjpg  DSC_0014dpg  DSC_DOI6.ipg

-
e
E

DSC_0018.300

2012

Prosinec

2025 2% 2 W W

Transformace: __nns

<

Strérka 729 Phgat stranu

<zt J[ pasiz | [ _stno | [ tipovéda ]

Obrazek 68 - Nahled hotového kalendare

pozdéjsi tisk. UloZit hotovy kalendar Ize do formatu PDF, nebo jako samostatné obrdazky.
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5.3.4 INDEXOVE TISKY A TISK PODLE SABLON

Indexové tisky nam g

Indexuvetlsky
slouzi pro tisk vice fotografii na eSS —
Pocet obrazkd
jeden papir. Jsou to v podstaté sopa & 3] R
. , P Mezery
jen takové nahledy, vedle e ot

Strénka

[zahlavistrénky Viska:

kazdé z fotografii. Pro indexovy izt L Lot ]
[Jpozadi stranky Barva:

tisk si musime opét otevfit hrizek

[ Popis nad obrézkem Vyika:
privodce, ktery se nachazi ve Elrmspodndden  vites [somn 6]

kterych se jesté nachazi nazev

[]Pozadi obrézku

spravci na hlavnim panelu

v habidce Publikovat. Zde se Nastaveni: | <posiedri pouste> v (] [Lszoet_J[_pati>_ ] [_stomo_] [Lnapovéda
Obrazek 72 - Indexové tisky

nachazi polozka Indexové
tisky... Tou se nam otevre pravodce, ktery jiz tradi¢né zac¢ina obrazovkou, kde si vybereme
fotografie, které chceme zahrnout do tisku. Dalsi strana obsahuje moZnosti nastaveni

formadtu papiru, na ktery

Tisk a export

Umistéte obrazky do Sablon

budeme tisknout. Treti strana |

(Obrazek 72) obsahuje

DSC_0004.JPG  DSC_0004 2jpg DSC_00D5.JPG

o ) <

fotograf"/ na Strané' rozestupy DSC_DD07.jpg  DSC_001ljpg  DSC_0D14.jpg  DSC_0D16.jpg

DSC_0005.jpg

moznosti pro nastaveni poctu

"ﬂ‘

mezi nimi, nastaveni zahlavi,

DSC_0018.jpg

zapati  a pozadi  stranky .

a umisténi nazvu fotografie. Na

Unmisténi obrazku:
Ctvrté strané prlvodce si lze Torhrmace: [ams |v] Sk 121
zvolit, jakym zplisobem budou (et [ oaki> | [ siomo ] [ niposite

] 5 ) ) Obrazek 71 - Nahled indexového tisku
fotografie vloZzeny do indexové

Sablony. Na predposledni strané si Ize prohlédnout ndhled kone¢ného navrhu indexového
tisku Vasich fotografii (Obrazek 71). Na posledni strané si lze navrh vytisknout, pripadné

ulozit do PDF, nebo jako obrazek pro pozdé;jsi tisk.
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Tisk podle $ablon je velice podobny indexovému tisku. Sablony jen maji tu vyhodu,
Ze si podle nich lze vytisknout fotografie s jejich podrobnéjsimi informacemi (Obrazek 73).
V pfipadé indexového tisku si lze nastavit jen tisk ndzvu fotografie. Privodce pro tisk

r

podle Sablon se nachazi téZ v nabidce Publikovat.

Tisk a export

Umistéte obrazky do sablony

Pret n ob Zablony kem “Ffidat stranku”

DSC_0004.JPG  DSC_0004 2jpg DSC_0005.0PG  DSC_0006.jpa

e s ff o

DSC_0007.jpg  DSC_O01ljpg  DSC_0014jpg  DSC_0016.jpg

1. DSE_0004.0PG

h-\- -
E_u ¥
D5C_0018.jpg

S Sk

Umist&ni obrézku: | Vsadit [v]

Transformace: |fédné [V] Odebrat obraze

’ Fidat stranu l lﬁmazatsh'anu l

’ < Zpét ][ Dalsi = ][ Storno ] [Népovéda]

Obrazek 73 - Tisk podle Sablony
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6 ZAVER

Tuto praci jsem rozdélil do Etyf kapitol. V prvni jsem se vénoval predstaveni
programu Zoner Photo Studio 14Pro a jeho vyrobce. Ve druhé jsem se snazil nastinit
zakladni nastaveni a popsat jednotlivé ¢asti programu a jejich uZivatelské prostredi. Ve
treti kapitole jsem se vénoval metoddam tvorby 3D, HDR a Panoramatické fotografie.
A v posledni ¢tvrté kapitole jsem si vybral a popsal nejpouzivanéjsi a nejzajimavéjsi
metody pro Upravy fotografii. Téchto metod je ovSem v programu podstatné vice, nez
jsem zde ukdzal a popsal. Mym zamérem nebylo napsat kompletni manual k pouzivani
tohoto programu, ten uZ ostatné stejné existuje, ale chtél jsem vam ukdazat jako
zacinajicim fotograflim, jaké jsou nejzajimavéjsi metody uprav fotografii, které je mozné
pouzivat kazdy den. Po precteni této prace z vas rozhodné nebude profesional, ale budete

mit lepsi obecny prehled a vase sbirka fotografii kvalitativné poskoci o uroven vys.

Zavérem bych chtél fict, Ze Zoner Photo Studio 14Pro je kvalitni pomocnik pro
Upravu fotografii, ktery sdm pouzivdm a viele doporucuji, ale stejné jako kazdy jiny
software obsahuje urcité chyby a mista, kde by se dal jesté vylepsSit. Na nékteré
nedostatky jsem i zde v praci upozornil. Myslim si, Ze jeho vyvoj nekondi, ba naopak bude
jesté dlouho pokracovat, a proto nemam pochyb o tom, Ze by tyto chyby nebyly

v budoucnu opraveny.
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