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ABSTRACT
Prochazkova, Olga
Zapadoceska univerzita v Plzni. Duben, 2012

VYUZITI PRVKU DRAMATICKE VYCHOVY K ROZVOJI USTNIHO PROJEVU
ZAKU VE VYUCE ANGLICKEHO JAZYKA NA 1. STUPNI ZS

Supervisor: Mgr. Dana Hurtova

Diplomova prace ,,Vyuziti prvka dramatické vychovy K rozvoji tstniho projevu zaka
ve vyuce anglického jazyka na 1. stupni zakladni Skoly* poskytuje metodicko - didakticky
material vyuzivajici technik dramatické vychovy. Teoreticka ¢ast pojednavéa o jednotlivych
prvcich vyuky — ucitel, zak, vyucovaci metody a prostfedi vyuky Vramci pedagogické
komunikace. Popisuje formy komunikace ve vyucovacim procesu, vcetné prekazek, s kterymi
se bézn¢ setkavame. Blize se vénuje problematice pocate¢niho a volnéjsiho mluveného
projevu v anglickém jazyce. Zabyva se postavenim dramatické vychovy ve vyuce anglického
jazyka a ptedstavuje uplatnéni modernich vyukovych prostiedkt v souvislosti s ramcovym
vzdélavacim programem. V praktické ¢asti byl proveden experiment, ve kterém bylo
porovnano pét didaktickych her k rozvoji oralniho projevu zaki prvniho stupné v anglickém
jazyce. Spole¢nym rysem téchto her bylo, ze vyuzivaji prvky dramatické vychovy. Tyto
¢innosti byly sledovany v pribéhu mésicti bfezna a dubna 2012 na ZS Bieznice. Do
experimentu se zapojilo 154 Zaki v 9 skupinach. Byl proveden ve spolupraci
se 4 vyucujicimi, ktefi se zaky jednotlivé aktivity vykonali a natocili na videokameru.
Potfizené videonahravky jsme posléze analyzovali a data zapisovali do pfedem pfipravenych
tabulek. Nasledn¢ jsme rozdali zakiim dotazniky, ve kterych déti hodnotily znamkou, jak se
jim jednotlivé ¢innosti libily a zda se jim jevily prospésné pro jejich komunikaci v anglickém
jazyce. Téchto pét didaktickych her jsme porovnavali vzajemné mezi sebou, mezi
jednotlivymi ro¢niky a skupinami. Zaméfili jsme Se Vv hodnoceni na to, kolik zakd a jak
efektivné komunikovalo, zda si Cinnost oblibili a méli radost zjejiho provadéni, a
V neposledni fad¢ jsme si v§imali, jakou mérou pracovali samostatné, ¢i zda potiebovali vice
podpory od vyucujicich. Pro lepsi prehlednost jsme nasbirana data pfevedli na procenta a
vyjadtili pomoci grafu, které jsme vzajemné porovnali. Ovérovali jsme hypotézu, zda existuje

ptimo umérny vztah mezi radosti Zaki z provadéné ¢innosti a jeji efektivitou.
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1. Uvod

Jazyk je uzasny lidsky vynalez, protoze bez néj by nebyly myslitelné jakékoli jen trochu

vvvvvv

co je, ale také veci pouze mozné. ** (Jandourek, 2009, s. 176)

V této praci bych rada zjistila, jaké jsou moznosti vyuziti dramatické vychovy k rozvoji
feCovych dovednosti ve vyuce ciziho jazyka, v tomto pfipadé mluveného projevu v anglickém
jazyce, na prvnim stupni ZS. B&né se setkavame s tim, Ze se déti hife vyjadiuji ve své
mateisting a tyto obtize Casto pretrvavaji i na druhém stupni ZS. V soucasné dobé se stale vice
zkouma ctenaiskd gramotnost déti. Je zndmo, Ze dneSni déti ¢tou méné a Casto bez pochopeni
obsahu sdéleni. Dusledkem je omezena slovni zdsoba a nasledné slaba kvalita verbalniho
projevu. Jednim zcili dramatické vychovy je poskytnout zakovi co nejvice prilezitosti ke
komunikaci v béznych zivotnich situacich spontanni, zabavnou formou. Techniky, kterych DV
pouziva, jsou rozli€né. Obecné lze fici, Ze jsou vSechny provazany s urcitym typem komunikace,
at’ jiz verbalni ¢i nonverbalni (pantomimické). My se zde zaméfime na techniky rozvoje verbalni
komunikace. V piiloze uvedeme Sirokou $kalu dramatickych her. Hry jsou cilené vybirany pro
vyuku anglického jazyka na prvnim stupni ZS. Nelze piesné stanovit, jaka by méla byt Giroven
znalosti Zakli anglického jazyka v jednotlivych rocnicich. Povazujme tento sumai za jakysi
ramec, ktery lze vyuzit a modifikovat dle potieb jednotlivych skol a vyucujicich. Vybereme z ngj
nékolik her, které uvedeme do Skolni praxe. Posoudime jejich efektivitu a pouZitelnost v ramci
bézné vyuky anglického jazyka. Ovetime hypotézu, zda existuje ptimo imérmy vztah mezi
radosti zakd z provadéné Cinnosti a jeji efektivitou. Tedy zda metody vyuky, které vyuzivaji

techniky dramatické vychovy, jsou efektivni, protoze déti bavi.



2. Teoreticka Cast

V této kapitole se seznamime s problematikou verbalni komunikace. Porovname
promluvu mluvenou a psanou. Zminime komunikativni kompetenci jako jednu z klic¢ovych
kompetenci a jakym zpiisobem je tfeba ji rozvijet. PopiSeme, jaké piekazky nam mohou
komunikaci ve skole znesnadnit. Zaméfime se na nejcastéjSi formy komunikace ve
vyucovani a také zjistime, jaky vliv maji organiza¢ni formy vyuc¢ovani na komunikaci. Od
skupin zaka prejdeme Kk jednotlivei a pozname jeho potieby v procesu vyuky. Diky analyze
potieb vybereme vhodné vyukové metody, ve kterych se opét vracime k rozvoji

mluveného projevu.

Ve druhé ¢asti kapitoly zacilime na ustni projev ve vyuce cizich jazykil, konkrétné
angli¢tiny. PopiSeme rozmanité techniky a piistupy. Nastinime problematiku po¢ate¢niho a

volnéjsiho mluveného projevu.

Treti Cast je vénovana dramatické vychové. Odhalime, co se skryva pod jejim
nazvem, jeji vznik, obsah a cil. Zjistime, jakym zplisobem ji lze transformovat dle potieb
uciva. Prozkoumame jeji metody a techniky, ve kterych se zaméfime zejména na vyuku

anglického jazyka prvniho stupné.

2.1 Komunikace

2.1.1 Komunikace jako pojem, predpoklady verbalni komunikace, istni projev

Komunikace je ,, sdelovani informaci, mysienek, pocitii; dorozumivani.

V mezilidské komunikaci se zajimdame o radu aspektit dorozumivani, které Ize shrnout do
techto otdazek: kdo sdeluje, co sdéluje, proc to sdéluje, s jakymi obtizemi sdelovani probiha, jaky
efekt sdelovani ma. Z pedagogického hlediska je duilezita socialni komunikace, ktera miize
probihat pomoci mluvené reci, psaného a tisténého slova, obrazového materialu, gest (véetné
znakové reci). Miva podobu jak primého mezilidského styku, tak sdélovani zprostredkovaného
napr. technickym zarizenim.* (Pricha et al., 2009, s. 130) Podivejme se blize na verbalni

komunikaci a jeji postaveni ve vyucovacim procesu.

Clovek je pro verbalni komunikaci vybaven fyziologicky, napiiklad utvafenim a

umisténim hlasivek a svalovou ovladatelnosti jazyka a rtl, dale vrozenou schopnosti jazyk



se naucit. Sam jazyk patii do oblasti kultury a kazdy jednotlivec se jej musi naucit. Ve
spolecnostech, které neznaji pismo, se jazyk udrzuje pouze preddvanim z generace na
generaci, a pokud se toto piedavani prerusi, jazyk vymie. Jazyk a fe¢ uzce souviseji
s intelektudlnimi schopnostmi a silné ovliviuji i lidské mysleni. Spoluprace, organizace,
shromazd’ovani a pfedavani znalosti, myslenek a technik nejsou bez verbalni komunikace
patrné mozné. Verbalni komunikace uziva artikulovanou fec, tvofenou hlaskami, slovy
a vétami. Je vazana na urcity jazyk. Slova jsou symboly s vice mén¢ stalym a ur€itym
vyznamem, ktery neni zcela zavisly na souvislosti a situaci, proto mize vyjadfovat i témata
a obsahy nepfitomné, napiiklad minulé, vzdalené nebo budouci, piipadné i neskute¢né

a fantazijni. (Hurtikova, 2011, s. 21). Porovnejme tedy promluvu oralné-akustickou a grafickou.

., Mluvend podoba jazyka je primdrni, protoze se rozvijela béhem vyvoje clovéka. Psand podoba
Jje tedy sekundarni, jeji historie je oproti mluvenému sdélovani ,, kratka * (pismo vzniklo priblizné
pred péti tisici lety. V poslednich letech se prosazuje komunikativni obrat v lingvistice i ve
vzdeélavani, takze i oblast vychovy a vzdelavani se presouva od psanych textit a cviceni ke

o

komunikacné orientovanym uloham a rozvoji komunikativni kompetence Zakii.* (Hurtikova,

2011, s. 81)

Aspekty a rysy Promluva:

mluvena psana
Médium oralné-akusticka graficka
komunikace (mluveni-poslouchani), (psani-cteni),

Cas a prostor

véazand/pomijiva,

ale dynamicky proménliva,
omezena co do slysitelnosti,
avSak umoznujici ptimy kontakt,
spontanni a nepfipravena,
vyZadujici rychlou reakci,

majici ptimou zpétnou vazbu;

nezavisla (kromé¢ doby vzniku) a
,Htrvald“, neomezend/prenosna
lokélné i ¢asové, bez ptimého
kontaktu, pfedem piipravena,
bez piimé zp&tné vazby (Casto 1
bez neptimé);

Autor (mluvci) a
adresat (posluchac)

minimalné dva,
splyva s mluvcim;

jediny (u odbornych textl casto
vic), obvykle mnoho
(u soukromého dopisu jeden);

Struktura promluvy

voln¢jsi a méné sloZita,
vyraznd deixe a indexialnost,
Casté opakovani;

sloZita, popt. 1 sloZena (z riiznych
typt, heterogenni);

Funkce komunikace

vSechny, zesilené vSak apelova
(direktivni), expresivni a
fakticka;

vSechny, zeslabené vSak
direktivni, fakticka a obvykle i
expresivni;




Vyrazové prostredky | vlastni jazykové, avsak vlastni jazykové, avSak

a situace implicitnéjsi, vice redukce, explicitngjsi, s terminy,
frazéry a slang, vyrazna grafika,
emocionalita a evaluativnost, formalni, vefejna.

variabilita, prozddie, kinesika,
neformalni, nevefejna,
neoficialni, proxémika.

Tabulka ¢ 1: Charakteristické rysy mluvené a psané promluvy (Cermdak, 2009)

2.1.2 Komunikativni kompetence, kKomunikativni pojeti vyuky

Podrobnéji jsme popsali ustni projev a nyni se podivejme, jak se k tomuto tématu

vyjadiuje nejvyssi organ ¢inny v oblasti vzdélavani déti a mladeze, tedy ministerstvo skolstvi.

Komunikativni kompetence je, spolu s dal$imi péti kompetencemi, zakladnim prvkem
dokumentu Ramcovy vzdé€lavaci program pro zakladni vzdélavani. Klicové kompetence ve
vzdélavacim systému predstavuji ,,souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti, postoji a hodnot
dilezitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého €lena spolecnosti“ (RVP ZV, 2007, s. 14).
V uz8im smyslu komunikativni kompetenci chapeme jako ,,soubor jazykovych znalosti a
dovednosti umoznujici mluvéimu realizovat riizné komunikacni potieby, a to primérené k situaci,
charakteristikam posluchacii atd.; zahrnuje téz uplatiiovani sociokulturnich pravidel komunikace

(tzv. Fecova etiketa); je slozkou komunikacné orientované vyuky materského a ciziho jazyka.*

(Prucha et al., 2009, s. 130)

Je tedy zfejmé, Ze komunikace je zékladni sloZzkou vzdélavaciho procesu a je vymezena
jako jedna z klicovych kompetenci. Musi se tedy zakonité projevit i ve vyuce. Tato myslenka
neni véci v zédsad€é novou, ale je podrobnéji zkouména v poslednich 40 letech. ,, Komunikativni
pojeti vyuky jazyka se zejména v zdpadnich zemich prosazovalo od 70. let minulého stoleti
V navaznosti na predchozi skolsky system. Mothejzikova (1991) uvadi, Ze komunikativni pristup
K uceni zdiraziuje predevsim motivaci, aktivitu, efektivitu a pozitivni ulohu transferu. Vyuka by
mela byt proto vedena takovym zpiisobem, aby Zak ziskal jistotu, sebediveru a plynule se

vyjadioval. (Mothejzikova in Hurtikova, 2011, s. 42)

V jinych jazycich, napriklad anglictine, jsou Zaci vedeni k tomu, aby se uméli vyjadrovat
V jakekoli situaci, to znamend, aby ovladali vsechny komunikacni funkce. UCcitelé tedy Zdkim

casto predkladaji vzorove vety, které mohou vyuzit v konkrétni situaci, a od zdkii se pouzivani

4



techto vetnych vzorcit ocekava. Miize se jednat o pozdrav, otazku, odpoved, souhlas, vyjadreni
ndzoru, podekovani, formulovani obav, uvadeni diivodit a mnoho dalsich.” (Mothejzikova in
Hurtikova, 2011, s. 42) Z funk¢niho hlediska komunikace V anglickém jazyce je dulezité,
abychom zakovi poskytli moznost volby odpovédi. Tedy naucit ho takové vzorové véty, aby se
mohl svobodné rozhodnout a vyjadiit vlastni nazor. (napt. zda se mu véc libi, ¢i nelibi, zda mu
jidlo chutna, ¢i nechutnd apod.) Pokud dité pociti, ze je soucésti rozhovoru, ,je vtazeno®,
uvédomi si vyznam této Cinnosti a je motivovano mnohem vic, nez kdyz jen zbézné opakuje

predkladané véty i slovni spojeni.

2.1.3 Pedagogicka komunikace a pirekazky, které ji znesnadnuji

Jak tedy vhodné komunikovat a podnécovat Zaky, aby se sami vyjadfovali bez obav
aschuti? Tuto oblast mapuje pedagogickd komunikace. Je vyznamnym prostiedkem
pedagogické interakce. Je 10 vzijemna vyména informaci mezi ucastniky vychovné
vzdélavaciho procesu, ktera sleduje pedagogické cile a pomaha vychovavat a vzdélavat. Stavi na
socidlni interakci v pfimé zavislosti na jejich ucastnicich, obsahu, vychovné-vzdélavacich cilech,
organiza¢nich formach a metodach vyuky. Vedle jeji obsahové stranky je neméné dilezita i
rovina prozitkova a emocni. V dneSni dobé se stale vice do vztahu ucitel x Zak dostava

partnersky charakter komunikace 1 jednani, vzajemné respektovani a oboustranna divéra.

,,Pedagogicka komunikace je specifickym druhem socialni komunikace, ktera je
prostredkem socialni interakce. Pri ni se styka clovek s clovekem, skupina lidi s jinou skupinou,
pricemz casto provadeji spolecnou cinnost.* (Mares, Ktivohlavy, 1990). ,, Komunikace ve skole
také prispiva k vytvoreni klimatu ¢i atmosféry, at' uz ve tride nebo v ramci celé skoly. * (Wright,
in Hurtikové, 2011) ,, Vzhledem k tomu, Ze jazykovy projev je zdkladni cinnosti, ktera umoziuje
prendseni obsahii uciva mezi ucitelem a zdakem, tedy cinnosti umoznujici pedagogickou interakci,
Jje nezbytné orientovat ucitele tak, aby vyuku vedl v komunikacnim duchu a umoznil ve vyuce
Zakiim v maximalni mire podil na recoveé interakci (vyukovy dialog). “ (Svobodova, in Hoflerova,
2004, s. 7). Bohuzel ne vzdy se nam podaii komunikovat s zaky podle nasich predstav. Na nasi

cesté k uspésné komunikaci nas miize zastavit fada prekazek.

., Pedagogicka komunikace probihajici mezi ucitelem a Zakem neni snadna a 7idi se

mnoha pravidly (obecnymi pravidly komunikace, ale také respektuje specificnost vychovne-
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vzdelavactho prostredi), stejné jako zavisi na osobnostech jednotlivych aktéri. Tato komunikace
by méla byt v kazdéem okamzZiku obousmerna; dosdahnout vsak tohoto rysu neni jednoduché.
Objevuji se prekazky, které brani ucinné komunikaci, v nékterych pripadech ji zcela znemoznuji.
Tyto prekazky jsou vsak tésne spojeny s konkrétmi situaci, jsou tedy tézko zachytitelné
apopsatelné.“ ,, Nejtypictejsimi a  nejfrekventovanéjsimi  problémy, které vyvolavaji
nedorozument, jsou prekdazky vnéjsitho prostiedi (napr. uroven hluku, poradi hodiny, unava Zaki
apod.) a paralingvistické charakteristiky reci ucitele. (hlasitost, barva hlasu, rychlost, vyuziti
pauz a dirazii qj.)“(Gavora in Hurtikova, 2011, s. 101-102) Neopomenutelnym aspektem
voblasti rétoriky je srozumitelnost. Je ovlivnéna spoustou faktort, jako dobou dozvuku,

hladinou hluku v pozadi, objemem mistnosti, umisténim povrchu, ktery odrazi nebo pohlcuje

Zvuk.

Jinym typem piekazky mize byt vlastni interpretace sdéleni. ,, Kazdé vyjadieni ma obsah
i formu — sdelujeme konkrémi informaci, ktera je urcena pro konkrétniho prijemce v konkrétni
situaci. Nakonec musi byt kazdé sdélent interpretovino — kazdy prijemce musi rozkodovat obsah
vyjadreni ve chvili, kdy jej prijima. Praveé v této fazi komunikace, tj. prijimani a desifrovani
sdelent, dochazi mnohdy k nedorozumeni, protoze posluchac¢ miize chybné interpretovat obsah
nebo formu vyjadreni a vztah mluvciho k posluchaci.” (Hurtikova, 2011, s. 96) Gavora uvadi
Jako konflikini situace ty, kdy je otdzka odtrzena od redlného Zivota (je prilis védecka). Zmateni
U zaka mohou vyvolat také nékolikandsobné otdazky. “ (Hurtikova, 2011, s. 101-102)

Svobodova (2000) uvadi, Ze existuji tzv. ,.,komunikaéni bariéry*, které nam do jisté miry
blokuji porozuméni. Délime je na: fyzikalni (zabranuji fyzickému styku a komunikaci), znalostni
(miZe se jednat o znalost ¢i neznalost jazyka, fakt a dalSich informaci), interakéni (vztah ucitel —
74k nebo 7ak — Zak, jsou nejpodstatngjSim kritériem pii vyuce anglického jazyka), transkulturni

(mohou se vyskytovat pfi mezinarodnim komunikovani), dale pak mala vné&si ¢i vnitini

motivace a Spatny managament Casu. (Svobodova in Hurtikova, 2011, s. 99)

Svobodova (2000) dale popisuje tzv. ,,blokatory pedagogické komunikace* a déli je na
uplné: (z&k nepochopil komunikaéni zamér ucitele, zdk nepochopil smysl informace, byly
stanoveny nesplnitelné komunikacni cile, doslo ke snizovéani urovné sebevédomi zaka) a
Casteéné: (priliSna dynami¢nost a chaoti¢nost fe¢i ucitele, uéitelova mnohomluvnost), coz

vyustuje v disproporcni rozdéleni casu komunikace mezi ucitelem a zdkem. Také sem patii



premrsténd emocionalita ucitele, zkracovani pauz, které byly poskytnuty zakovi na odpovéd’ ¢i

prerusovani zakovskych replik.

Mezi dalsi neSvary patii potlaCovéani piirozeného chovani zdka, jeho usmériiovani
K jediné spravné odpovédi ¢i zdlraziiovani nadfazenosti role uéitele nad roli zaka. Pfisny ¢i
rezervovany vyucujici asto, at’ uz neumysing, vyvolava ve tfidé atmosféru, ve které se zaci boji

nebo stydi pokladat otazky, a z vyucovani se tak stava jednosmémy proces.

Petty (1996) predklada zakladni nedostatky zpusobujici nedorozuméni. Byva to prilisna
narocnost ¢i nenarocnost prace, dale pak odborna terminologie. U¢itel by mél pouzivat pouze
odborné nazvy, se kterymi zdky uz diive obeznamil, a vyvarovat se piili§ slozitého
vysvétlovani. Neni vhodné, aby slovni zdsoba a gramaticka stavba vét byla u ucitele na stejné
urovni jako u Zakid. Neméla by byt vSak ani pfili§ komplikovana. U zaki je to pak strach
Zneuspéchu a mald ocekavani od svého vykonu. Je tfeba nahlizet na rozdily ve
schopnostech mezi zaky, na jejichz zékladé je nutno volit imérné obtizné ukoly pro

jednotlivce ¢i skupiny. (Petty, 1996, s. 34-38)

Ne vSichni zaci maji stejné podminky pro rozvoj komunikacnich dovednosti. Velkou roli
zde sehrava i funkce rodiny. Nékteré déti vyrtstaji v nepodnétném prostiedi a to se projevuje
zejména v niZ8i slovni zasob¢ a mensi schopnosti adekvatné komunikovat. Zvlastni kapitolou
jsou déti se specifickymi vzdélavacimi potfebami. Tomuto tématu se podrobnéji vénuje specialni

pedagogika® a je legislativng vymezeno Skolskym zikonem.

Proto, aby proces komunikace nebyl pouze jednosmérny, tj. od ucitele k zaktim, ale
aby fungoval obéma sméry, je nutné vytvofit podminky. Dosahnout oboustranné
komunikace neni jednoduché. Pfima komunikace Zaka s ucitelem i kontrola jeho prace je
dalezitou soucasti zpétné vazby. Je tedy tieba dbat téchto pravidel: nazyvat véci piesné
a spravné; hovofit jasné a jednoduse, aby kazdy okamzit¢ pochopil vyznam zpravy; volit slova
pfimétené veéku a slovni zasobé piijemce. Porozuméni u zakd zavisi na jejich znalostech

I dovednostech. Muize ho zvysit jak ucitel, tak zaci sami. Ucitel ma vliv zejména na motivaci

! Specialni pedagogika se vénuje vychové a vzdélavani jedincl se specialnimi vzdélavacimi
potfebami, tj. zakl s télesnym, smyslovym, feCovym, psychickym postizenim nebo socidlnim
znevyhodnénim, a jedinc mimofadné nadanych.
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74kl textu porozumét. Zaci pak mohou pouzivat strategie ¢i algoritmy, které pomaéhaji
porozuméni. Naproti tomu verbdlni vyjadreni zéka je zavislé hlavné na stupni rozvoje jeho
mysleni.

wewr

2.1.4 Nejcastéjsi formy komunikace ve vyucovani

Jakym zpisobem tedy ve vyucovani komunikujeme? Nejcasteji pouzivame dvé formy
komunikace, a to monolog a dialog.

Pti monologu se vyjadiuje pouze jeden ¢lovek. V bézném Zivoté se nevyskytuje tak ¢asto
jako dialog, ale zato v ¢asové vétsim rozsahu. Je tedy nezbytné vyjadiovat se srozumitelné a

zaroven dbat na logickou vystavbu textu.

Dialog je hovor dvou a vice osob a je nejbéznéjsi formou socialni komunikace. Ucitel
pouziva dialog casto béhem opakovani nebo zkouseni, dale kdyz se tdze na riizné véci. Zpravidla
oslovuje jednoho zaka nebo celou tiidu, pfip. dvojici nebo skupinu zakt. Ucitel by se mél
vyjadiovat pfimérené dle Zakovych schopnosti a dovednosti. Dialog je také vhodnym
motivaénim prvkem, nebot’ Zaci citi vnitini uspokojeni, kdyz spravné odpovi na ucitelovu
otazku. Je proto nezbytné vytvofit prostfedi podnécujici dialog, coz se samoziejmée
dotyka pozitivniho klimatu ve tfid€, dobrych vztahti, vhodného stylu fizeni tfidy ¢i stanovenych
pravidel komunikace. Dal§i podminkou je pfipravenost ucitele i zaka pro dialog, a to jak
osobnostni, tak i profesni. Mluvéi ma moznost okamzité opravy svého vyjadieni, pokud si

uvédomi néjakou neptesnost, nebo miize reagovat na zpétnou vazbu, kterou dostane od piijemce.

(Hurtikova, 2011, s. 86-90)

Na zakladé této védomosti byla vytvorena tzv. dialogicka metoda’. Klade diraz na
pochopeni. Vede zaky k aktivnimu zapojeni do vyuky a apeluje na jejich piirozenou zvidavost.
Nuti je, aby prehodnocovali a opravovali své domnénky a dosavadni znalosti. Diky tomu jsou

jejich nabyté veédomosti aplikovatelné. Dalsi podstatnou vyhodou dialogické metody je

% Prvnim, vieobecné znamym filosofem a ucitelem, ktery své uceni zaloZil pravé na smyslupiném
dotazovani, byl Soékrates. Vhodné pokladanymi otdzkami se snaZzil své studenty pfivést k poznani.
Sokratés svymi otdzkami nejprve zpochybnil jejich domnélé védéni a pak je dovedl k hlubSimu,

pravdivgjSimu porozuméni a nahledu. Odtud také nazyvame metodu dialogu metodou
sokratovskou.
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motivace. Pocit vnitiniho uspokojeni, ktery zak ziska, kdyz spravné zodpovi otazku a je ucitelem

ihned ocenén. Navic je také demonstrovan jeho uspéch v tfidnim kolektivu.

,,Dobre kladené otazky by mély piimét k ptemysleni vSechny zaky ve skupiné a dat jim
prilezitost ziskat pozitivni zpétnou vazbu, ktera by byla projevem jejich uspéchu; nemély by
Vv Zacich vyvolavat pocit, Ze se je vyucujici snazi nachytat. (Petty, 1996, s. 155) Ucitel by si mél
dopredu rozmyslet, jakym zpusobem se bude zZdakit dotazovat. Pokud by ulpival stereotypné na
Jjedné otazce, pravdépodobné by ztratil pozornost tridy. Je tedy dilezZité, aby druhy otdzek
obmenoval, vyuzival zjistovaci idopliovaci otazky. Lze tedy obecné Fici, Ze by otazky meély
podporovat samostatné mysleni Zdkii. Mély by aktivizovat a motivovat jejich cinnost. (Petty,
1996, s. 152-155)

V dnesni dobé se tato metoda hojné vyuzivéa pii tréninku tzv. kritického mysleni.?
Je zde promyslen¢ a strukturované vyuZivano Cteni, psani a diskuze k rozvijeni samotného
mysleni zaka. VyuZziva tzv. tfifazovy model u€eni — evokace (co zak vi, nebo si mysli, Ze vi),

uvédomeni (hledani klicové informace, argumentace), reflexe (co si zak z hodiny odnasi).

2.1.5 Organiza¢ni formy vyucovani a jejich vliv na komunikaci

Jak jsme jiz zminili, komunikace je formou socidlni interakce. Ve tfid€ tedy nejsme sami,
ale je zde kromé ucitele dany pocet zakd. V béznych zékladnich $kolach jsou zaci rozdéleni do
tfid, ve tfid¢ pak mohou vznikat pracovni skupiny rizné velikosti. To, jakym zplGsobem Zaky
rozdélime do skupin, ma také vliv na u¢innost komunikace. Celd tfida miZe reagovat na
komunikacni podnéty zcela odlisSné nez mensi skupiny. Mimo osobnostni a vykonové
charakteristiky tfidy miZe komunikaci také ovliviiovat organizacni forma vyucovani.
RozliSujeme tfi zékladni organizacni formy: hromadné (frontdlni) vyu€ovéni, skupinové
vyucovani a individualizované vyucovani. (Mare§ a Kiivohlavy, 1990),, V ramci tridy mohou
vznikat mensi skupiny (3 - 5 Zakii), které tvori zaklad skupinového vyucovani. Skupiny mohou byt
homogenni nebo heterogenni podle riiznych hledisek (podle pohlavi, urovné znalosti nebo

dovednosti atd.). Prdace ve skupindach ¢i dvojicich podporuje nékteré klicové kompetence

® Kritické mysleni: schopnost porozumét informacim, uchopit myslenku a disledné ji prozkoumat,
porovnat ji s opaénymi nazory a s tim, co o tématu vime, zaujmout urcité stanovisko. (Kasparova,
Kurz kritického mysleni)
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ucitele. “(Hurtikova, 2011, s. 66)

Dalsim podstatnym hlediskem je i1 prostorové rozmisténi zakt. Vzdalenost mezi nimi
samymi a mezi zaky a ucitelem. Obecn¢ plati, Ze zaci v ramci skupiny by méli sedét nejlépe
tésné u sebe a naopak vzdalenost mezi jednotlivymi skupinami by méla byt pokud mozno vétsi,
aby se vzajemné nerusily. Ucitel by jist¢ mél mit moznost volného pohybu po tiidé, aby se mohl
premistovat k jednotlivym skupindm a reagovat na jejich potieby, tj. komunikovat jen s nimi, ¢i
hovofit ke v§em skupindm najednou z mista, kde bude dobie vidén a slySen. Musime si uvédomit
a piijmout jako fakt, ze prace ve skupinach je ponc¢kud hluc¢néjsi, protoze zde soucasné a
navzijem komunikuje vice studentl. Je vhodné, aby ucitel sdélil zakiim instrukce pied

zapocetim jejich prace a pozadal je, aby zbyte¢né nezvySovali své hlasy.

Organiza¢ni formu vyucovani zpravidla podfizujeme metod¢ vyuky. Vybéru vhodné

metody se budeme vénovat v nasledujici ¢asti. Jeji vliv na komunikaci je klicovy.

2.1.6 Metody vyuky

Pfi vybéru vhodné vyukové metody je tfeba zohlednit vice ¢initeld. Aby byl proces
vyuky efektivni, je tieba si uvédomit, jak se dité uci. Kazdy ¢lovek je jiny, a tak mu muize
vyhovovat i jiny u€ebni styl. ,,Za zakladni jsou povaZovany kognitivni, vyucovaci a ucebni
styly ¢loveka dané preferenci a aktivizaci pravé nebo levé hemisféry mozku. Podle teorie
levé a pravé hemisféry je prava, nedominantni hemisféra typicka pro divergentni (resp.
umélecky) kognitivni, vyucovaci i ucebni styl a pro nonverbalni mysleni a citéni, kdezto
teziskova, leva dominantni hemisféra je typicka pro racionalni (rvesp. védecky) kognitivni,
vyucovaci i ucebni styl a zajistuje ukony spojené s reci - a to nejenom s mluvenou, ale i
S psanou. Je tieba aktivizovat obé hemisféry, kombinovat ruzné metody, aktivity a techniky,
aby si kazdy zZak mohl i podvédome vybirat takové podnéty, které nejvic vyhovuji jeho
mozkovému zpiisobu zpracovani a hemisférové dominanci ( Lojova in Kohoutek, 2010).
Jedno z dalsich kriterii pro rozliSovani kognitivnich a ucebnich i vyucovacich stylu je
preference auditivni, vizudlni, taktilni, kinestetické nebo jiné smyslové aktivity pri uceni a

vyucovani. * (Kohoutek, 2010)
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Z toho tedy vyplyva, Ze piisobeni vyucujiciho na zaka by mélo byt v kazdém sméru
komplexni. Détem nestaci jen auditivni vnimani (napi. fe¢ vyucujiciho ¢i poslech CD),
pottebuji mnohem vice smyslovych podnétl, at’ uz vizualnich (napf. obrazkové karty,
ucebnice) nebo kinestetickych (napt. TPR nebo skutecné predméty, kterych se mohou
dotykat). Idedlni je ovSem kombinace vSech téchto tii ucebnich stylii navzajem. Proto
bychom méli nas verbalni projev doplnit obrazkem, ptipadné aktivitou. Zalezi na uciteli, aby
zvolil vhodnou vyukovou metodu jako prostfedek k dosazeni stanovenych cili vyuky. ,,Dobrd
vyukova metoda tedy predava plnohodnotné informace, rozviji poznavaci procesy, aktivuje zZdka
K prozitku uceni a pozndavani, respektuje systéem védy, je vychovnd, je prirozend, je pouzitelna
V praxi, je adekvami zakim i uciteli, je didakticky ekonomicka a je hygienicka.* ,, Ve vyucovani
na zakladni skole se uplatiuje Siroka skala vyukovych metod, stejné jako u organizacnich forem
vsak jejich vybér zavisi na charakteru predmétu a prezentovaného uciva. Veétsinou dochazi
K jejich propojovani nebo soubéznému pouziti. Jednotlivé vyukové metody se lisi tim, do jaké
miry si Zaci zapamatuji ucivo prostrednictvim nich prezentované. Je ziejmé, ze ¢im vice se Zak

vevr

2011, s. 69-70)

Nejrozsitené)si déleni metod, jak uvadi Macounova, je klasifikace podle Manéka a
Svece, kteti metody rozdéluji z hlediska pramene poznani na metody slovni, které se dale
déli na monologické (napf. vysvétlovani, vyklad, pfednaska), dialogické (napf. rozhovor,
dialog, diskuze), pisemné prace (napf. pisemnd cviceni, kompozice), prace s ucebnici,
knihou, textovym materidlem a metody ndzorn¢ demonstracni, které délime na pozorovani
predméti a jevi, predvadéni (predméti, ¢innosti, pokust, modeltl), demonstrace statickych
obrazli, projekce statickd a dynamickd a v neposledni fadé na aktivizujici, kam patfi
diskusni metody, situacni metody, inscenac¢ni metody, didaktické hry a specifické metody.
(Macounova, 2011, s. 40) Podivejme se, jak tyto metody v praxi funguji. Nasemu zaméru

velmi dobte poslouzi prave didaktické hry, pro jejich aktivizujici charakter.

2.1.7 Didaktické hry Kk rozvoji mluveného projevu

,,Slovni metody jsou pro vyucovani na zakladni skole bézné, casto se stridaji a pouzivaji
V riznych fazich hodiny pro ruzny typ uciva. UCcitelé vsak vyuzivaji i dalsi metody, které bychom
mohli nazvat jako komunikacné orientované, které podporuji samostatné vyjadrovani zakii a

pomahaji vytvaret a rozvijet komunikacni schopnosti a dovednosti, komunikativni kompetenci.
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Jedna se o didaktické hry, které nabizeji nepreberné mnozstvi ndpadii, veétsinou jsou vsak velmi
narocné pro ucitele z hlediska obsahového a organizacniho. Velmi casté jsou participativni
metody, pri nichz se vyzaduje aktivni zapojeni vSech zZdkii ve tride. Jsou to napriklad situacni
metody (Zaci vybiraji nejvhodnéjsi z nabidnutych reseni probléemoveé ucebni ulohy), inscenacni
metody (realizuje se formou hrani roli) a brainstormingové metody (na zdaklade ndpadii Zdakii se
hleda nejvhodnéjsi reseni). “(Hurtikova, 2011, s. 90-91)

Vychazejme z faktu, ze hra je u ditéte pfirozenou formou poznavani svéta kolem
sebe. Je to prvni ditétem samym fizena ¢innost, kterd rozviji kognitivni procesy, stimuluje
mysleni a jeji nedilnou soucasti je i emoc¢ni prozivani, které je ditéti zpravidla piijemné a
tim posiluje zdjem o pokra¢ovani nebo prohlubovani hry ¢i o hry nové. To, Ze se hry daji
velmi dobfe vyuzit ve Skolnim vzdélavani, je znamo jiz od dob Komenského. Hry mohou
déti pfirozené stimulovat k uziti anglictiny. Nékteré z nich jsou pfimo fizeny vyucujicim,
tzn. ucitel je jednim z aktérd. U jinych jen dohlizi, pfipadné koriguje praci ¢i opravuje

vyslovnost v jejich prabéhu.

Nasleduji dvé ukazky takovych her: ,, Pass the ball* a ,, Guess the mime . Pro hru
., Pass the ball*“ potfebujeme magnetofon, hudebni nahravku a mi¢. Nejdiive zapneme
hudbu. Déti si posilaji mic. Az hudba prestane hrat, dit¢, kterému ztstane v ruce mi¢, musi
odpovédét na otazku nebo mluvit o obrazku (tj. pojmenovat 3 véci z obrazku, ktery ma
pfed sebou). Pokud nechce mluvit, miize fict pass. Az zane hudba znovu hrat, déti
pokracuji v posilani mi¢e. Muzete kdykoli fict change a déti museji zménit smér podavani
mice. Timto zpisobem déti opakuji néktera slovicka a okruh slovni zasoby je omezen
danym tématem. D¢ti poslouchaji hudbu a posilaji mi¢, nemuseji se tedy neustdle jen
soustfedit na anglictinu. Po skonceni hry lze napojit hru na zapamatovani. Snazi se
zapamatovat, kdo co u kterého obrazku vyjmenoval nebo jaké predméty na obrazku vidély
¢i jakou maji barvu apod. V této hie se skvéle povedlo propojit plisobeni na vSechny tii

ucebni styly, a to jak na audidlni, vizualni, tak v neposledni fad¢ i kinesteticky.

Ke hte ,,Guess the mime* potiebujeme obrazky lidi vykonavajicich rizné ¢innosti.
Obrazky vyvésime na tabuli. Déti mohou pracovat ve dvojici, vybrat si obrazek libovolné¢,
hrat roli osoby na obrazku a predvadét pantomimu spolecné. Ostatni Zaci sleduji

pantomimu a snazi se uhodnout, o jakou Cinnost jde. Po skonceni pantomimy se zeptejte
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déti, kdo co predvadél. (Slattery, Willis, 2006, s. 59-61) V piipadé druhé hry je zde jasné

patrné propojeni s dramatickou vychovou.

Pfi vlastni realizaci téchto metod je tfeba respektovat potieby zaka. Napiiklad
Vv ptipad¢ chybné odpovédi je vhodné poskytnout zdkovi moznost se opravit, ptipadné¢ mu
umoznit konzultaci s jinym zdkem. To vede ke spolupréci, rozvijeni klicovych kompetenci,
a zaroven se tak ovétuji znalosti dalSiho Zaka a jeho schopnost interpretace. Je tieba
kazdou spravnou odpovéd’ pochvalit, ¢cimz ucitel posiluje zdkovo sebevédomi, a dava mu
tak pocit jistoty a chuti do dalsi prace. Nespravné odpovédi nikdy nezesméSitujeme,

naopak zaky navedeme na cestu ke spravné odpovédi. (Petty, 1996, s. 154-156)

V praxi ucitel zjisti, Ze n€které déti mluvi vic nez ostatni. Ti, kdoz se stydi mluvit
pted celou tfidou, mivaji zpravidla vétsi jistotu pii mluvnich cvicenich ve skupinach. Maji
tak vice prostoru k vlastnimu projevu. Mohou se ptat a odpovidat na otazky. Mohou se od
sebe vzajemné hodné naucit. Ziskavaji jistotu, protoze maji soukromi oproti projevu pied
celou tfidou. (Slattery, Willis, 2006, s. 62)

Svét kolem nas se vSak neustdle méni a vyviji. V navaznosti na n¢j se meéni 1 nas
vzdélavaci systém. Proto je nutné neustdle hledat hry nové a ty staré aktualizovat ¢i
transformovat, aby co nejvice vyhovovaly vyucovacimu cili. Méli bychom si pamatovat, Ze

1 sebelepsi hra by se neméla hrat pfili§ ¢asto nebo pfiili§ dlouho.

Zde jsme uvedli dvé ukazky didaktickych her v anglickém jazyce. Problematikou

vyuky cizich jazyki se budeme podrobné zabyvat i v nasledujici ¢asti.
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2.2 Ustni projev ve vyuce cizich jazyki

., Cizi jazyk — Vnasem pripadé anglicky jazyk — prispiva kchapani a objevovani
skutecnosti, které presahuji oblast zkuSenosti zprostredkovanych materskym jazykem. Poskytuji
Zivy jazykovy zaklad a predpoklady pro komunikaci zZakii v ramci integrované Evropy a sveta.
Osvojovani cizich jazykii pomaha snizovat jazykové bariéry, a prispiva tak ke zvyseni mobility
Jednotlivei jak v jejich osobnim Zivote, tak v dalsim studiu a v budoucim pracovnim uplatnéni.
Umozinuje poznavat odlisnosti ve zpiisobu zivota lidi jinych zemi i jejich odlisné kulturni tradice.
Prohlubuje védomi zavaznosti vzajemného mezinarodniho porozumeéni a tolerance a vytvari
podminky pro spolupraci skol na mezindrodnich projektech. Pozadavky na vzdélavani v cizich
Jjazycich formulované v RVP ZV vychdzeji ze spolecného evropského referencniho ramce pro
Jjazyky, ktery popisuje riizné urovné oviladani ciziho jazyka. Vzdelavani v anglickém jazyce na

|. stupni smeruje k dosazeni urovné Al.* (Baladova, Hurtova, 2007, s. 105)

Metodami vyuky jazykii se podrobnéji zabyva lingvodidaktika: ,,védecka disciplina
(U nds chapdana v ramci pedagogiky), ktera se zabyva teorii a praxi uceni a vyucovani jazyki
(materského a cizich jazykii). Je teorii interdisciplinarni, kombinujici poznatky a postuldty
obecné didaktiky, lingvistiky a psycholingvistiky, psychologické teorie uceni, teorie verbalni
komunikace aj. Termin je v Ceské pedagogice pomérné novy, drive byl bézny vyraz metodika
vyucovani. ** (Priicha et al., 2009, s. 142) ,,Jazykové vyucovani vybavi Ziky potrebnymi znalostmi
a dovednostmi, jez mu umozni nalezité vnimat riiznoroda jazykova sdéleni, rozumét jim, vhodné
se vyjadrovat a ucinné uplatiiovat a prosazovat vysledky svého poznavani.“ (Svobodova, in

Hurtikova, 2011, s. 52)
2.2.1 Specifika ustniho projevu v anglickém jazyce

Musime si uvédomit, ze jsme zemi, kde je pro vétSinovou kulturu vlastnim matefskym
jazykem jazyk slovansky. Anglicky a ¢esky jazyk jsou ve své podstaté velmi odlisné. Z tohoto
hlediska se miZeme opravnéné¢ domnivat, Ze pro Zdky mohou existovat jista uskali pfi
osvojovani druhého jazyka. Ze své zkuSenosti vime, ze se setkavame s problémy ve zvukové
analyze a syntéze slov, dale ve vyslovnosti odlignych hlések, samohlasek a souhlasek. Zaci se téZ
obtizn¢ orientuji ve dvoji podobé slov psanych a vyslovenych a nakonec ve zcela odlisné

gramatické stavbé vét. Existuje mnoho teorii, v kolika letech by se dit¢ mélo zacit ucit druhy

14



jazyk, ale pro naSe soucasné potieby vychazejme z faktu, ze déti vstupuji do vyucovaciho
procesu na riznych jazykovych urovnich. Dle nasi vzdélavaci soustavy se déti povinné uci
anglicky jazyk od tretiho ro¢niku. Mlzeme se mylné¢ domnivat, ze budeme se vSemi détmi
zacinat od Uplného zacatku. V praxi zjistime, ze nékteré déti jiz ovladaji zakladni slovni zasobu,
protoze se diive vzd€lavaly v zajmovych krouzcich ¢i v mateiské Skole. Kazdé dit€ je ovSem
jiné, a tak na nékterych, ackoli také podstoupily jistou formu vzdélavani, nebude nijak zvlast
patrna. Z tohoto diivodu se ndm jevi jako velmi vhodné rozfazovat déti do mensSich pracovnich
skupin, kter¢ budou lépe vyhovovat jejich individudlnim potfebam. Ve vyuce jazyka je
komunikace klicova, a proto je zadouci snizeni poctu zakli v jednotlivych skupinach oproti

béznym tiidam.

Anglicky jazyk jako vyucovaci predmét je velmi specificky. M4 jednoznaéné
mezipfedmétovy charakter. Propojuje jednotlivé oblasti lidského pozndni. Na prvnim stupni se
nejvice prizplsobuje potfebam a zajmum ditéte. Popisuje véci a Cinnosti z jeho kazdodenniho
zivota a jeho obsahem se muize stat prakticky cokoliv. Na rozdil od odbornych predméti je
vyklad v anglickém jazyce ponckud omezen. Dbdme zde piedev§im na interakci a prioritou je
mluveny projev samotnych zaki. Neznamena to vSak, Ze by ucitel anglického jazyka mluvil
mén¢ nez jeho kolegové v ostatnich pfedmétech. Jeho projev nelze oznacit v pravém smyslu za
vyklad. Mnohem Ccastéji uziva dialogu ¢i dalSich specifickych jazykovych a didaktickych
prostiedkl jako jsou fikanky, bésnicky nebo pisnicky. Vice dbd na spravnou vyslovnost a
artikulaci hlasek. Stejnou pozornost vénuje 1 vyslovnosti déti, kterou nésledné koriguje. Neni
tedy zaméfen pouze na obsah sdé€leni, ale také na formu. Trochu odleh¢eng, ale jisté pravdiveé se
na toto téma vyjadiuje Petty: ,, Velmi zavidim uciteliim cizich jazykii. At uz vymysli jakoukoli
cinnost, takika ve vsech pripadech bude pro Zaky prinosnd — postaci, aby pri ni uzivali jazyka,
ktery vyucuji. Proc tedy nehrat hry? Hry v lidech vyvolavaji obrovskou touhu komunikovat, a
Jsou tudiz vynikajici vyucovaci metodou’ (Petty, 1996, s. 196) Dle tohoto autora v piiloze

uvadim nékolik her pro osvojovani jazykovych a komunika¢nich dovednosti.

2.2.2 Metody vyuky anglického jazyka

Metody a techniky ve vyuce ciziho jazyka doznaly v CR v poslednich dvaceti
letech mnoha zmén. Jejich znalost je pro nas klicova. Je to zdroj, z kterého ve své vyuce
Cerpame a ktery Ssi mizeme pozménit dle vlastniho uvazeni. Anglicky jazyk pouziva
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nepieberné mnozstvi didaktickych metod. Neni pfedmétem této prace se jimi podrobné zabyvat.

Uvedeme zde jen vycet téch nejfrekventovanéjsich a pak se zaméfime na jednu z nich.

Vybér vhodné metody ve vyuce anglického jazyka vétSinou volime na zakladé
toho, jakou dovednost chceme u zaki rozvijet — poslech (listening), mluveni (speaking),
¢teni s porozuménim (reading comprehension) a psani (writing). V ramci jedné aktivity ¢i
metody se vétSinou rozviji vice nez pouze jedna dovednost, avSak zpravidla byvaji

konkrétni ¢innosti cilené zaméfeny pravé na jednu z nich. (Macounova, 2011, s. 39)

Pti probirani nové slovni zasoby je Zadouci, aby déti nové vyrazy opakovaly po
uciteli. Idedlni je zapojit v§echny jejich smysly. Pouzit obrazky, zvuky a kousky materiald,
kterych se mohou dotykat, aby lépe pochopily vyznam. UCcitel vhodné gestikuluje a
predvadi rizné véci. Osvédcilo se téZ dat détem vybarvit obrazky tykajici se nové slovni
zasoby. Ucitel by mél opakovat nové vyrazy co nejcastéji a pouzivat je ve vhodném

kontextu. Tyto techniky usnadnuji zakim zapamatovani novych slov. Vychazeji z ¢innosti

7o wr

vvvvv

od zvukové podoby k psané. (Slattery, Willis, 2006, s. 47)

Jednou z hojné pouzivanych didaktickych technik pfi vyuce cizich jazyku je dril.
Spociva v opakovaném slySeni a pouZzivani urcitého jazykového prvku. Pfi uceni se jevi
jako velmi efektivni. Umoziiuje ndm, abychom se uzce zaméfili na konkrétni gramaticke
konstrukce ¢i jevy. Da se pouzit 1 k opakovani urcité slovni zésoby ¢i vyslovnosti. Petty
(1996) uvadi, ze dril mtze byt i zabavny, pokud je provadén Zivé a s nasazenim. Nejdiive
vyslovime slovo, frazi nebo vétu a nechame tfidu, aby jej opakovala. Vyraz opakujeme
nejvice Sestkrat a pak prejdeme k jinému. Nikdy neprocvicujeme timto zpiisobem déle nez
minutu a uzivame ho vyhradné pro velmi potiebné znalosti. K osvéZeni tohoto cviceni
muzeme pouzit techniku zmény hlasu. Napiiklad proneseme vyraz potichu, nahlas,
radostn¢, smutné, vysoko, hluboko atd. Dalsi ptiklady obmén techniky drilu jsou uvedeny

Vv piiloze 4.

Je také vhodné zacit s kratkymi rymovackami a fikankami. Hledat pisnicky
a fikanky na probirand témata. Ujistit se, ze déti ramcoveé rozuméji tomu, co fikaji. Hrat si

se zvuky — zpivat a recitovat chvili potichu, chvili nahlas. Doprovazet je na jednoduché
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hudebni nastroje. Vyzvat déti, aby fikanky pfednasely i v rodin¢ a kamaradim mimo skolu.
(Slattery, Willis, 2006, s. 46) Jejich nespornou vyhodou je, ze déti bavi. Slouzi jako
aktivity koziveni vyuky, k opakovani slovni zasoby, k procviceni nejnovéjsi slovni

zasoby, €1 jako dramaticka ¢innost nebo k procviceni frazovani.

Dal3i, détmi oblibenou vyugovaci metodou je TPR”. Pii téchto aktivitach se velmi dobie
odbourava napéti a dochazi téz k emocnim prozitkim. Pohyb je pro déti nedilnou a piirozenou
formou vyjadieni. ,, Zakladatel tohoto pristupu James Asher (Richards, Rodgers, 1999) jej
opira o svou teorii, Ze uspésné uceni se jazyka dospéelym jedincem je podobny proces jako
osvojovanit si materského jazyka ditetem, kdy dité prijima rec¢ predevsim ve formé pokynii,
na které odpovida fyzickymi reakcemi jesté pred tim, nez zacne reagovat verbalné. TPR se
tedy snazi vytvorit podminky pro uceni tak, aby si Zaci jazyk osvojovali podobné nevédomé
jako dité svij matersky jazyk. Total Physical Response na rozdil od vetsiny ostatnich
pristupti piisobi na pravou hemisféru lidského mozku tim, zZe je cizi jazyk osvojovan skrz
pohyby, (Richards, Rodgers, 1999), provadeni, uzivani metafor, kresleni apod.*
(Macounova, 2011, s. 35-36) ,, Prestoze tento pristup nejdiive po Zdcich nevyzaduje
mluveni, je pravé tato dovednost jejim konecnym cilem. Zdici jsou podporovani k hovorent
V cizim jazyce az poté, kdy oni sami citi, Ze jsou pripraveni mluvit. (Richards, Rodgers,
1999) Total Physical Response zmensuje moznost pro Zdaka stresovych situaci napriklad
prave i tim, ze je nenuti mluvit, pokud sami nechtéji, anebo tim, Ze chyby ucitel opravuje
minimalné a pripadnym opravovanim ho neprerusuje. (Richards, Rodgers, 1999) TPR je
uzitecny soubor riiznych aktivit a technik, Asher vSak diirazné doporucuje, ze by mély byt
ve vyuce kombinovany spolu s ostatnimi pristupy a metodami. (Richards, Rodgers, 1999)

(Macounova, 2011, s. 36-37)

Pokud potifebujeme déti naopak zklidnit, nabizi se nam jako vhodné alternativa
prace s knihou. Cteni kratkych ptibéhii &i pohadek, zvlasté pokud jsou doplnény vkusnymi
a zajimavymi obrazky, je pro zaky zajimavou a z hlediska pouZziti i pestrou ¢innosti.
Metody a techniky se zde vzajemné kombinuji a prolinaji. Kratké texty mohou ¢ist v knize
zaci sami nebo pribéh postupné vypravi vyucujici. Vybornou alternativou je postupné

odkryvani textu. Tato technika je vice propracovana v oboru kritického mysleni, viz vyse.

* TPR - Total Physical response: Jedna se o pfistup zalozeny na fyzické &innosti jako reakci na
lingvisticky podnét, kterym je nej¢astéji pokyn, na ktery Zaci reaguji, a tim davaji najevo, Zze rozumi.
(Richards, Rodgers in Macounova, 2011, st. 35)
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Z4ci si nejprve pieétou jen &ast textu a piemysli o tom, jak asi ptibéh pokraduje. Utvoii
skupiny, tzv. pavucinové diskuse, kde si vzajemné sd€li své napady. Poté pokracuji ve
Cteni dalsi ¢asti textu a porovnavaji ho se svou fantazii. Dal§im ukolem mize byt hledani

tzv. klicovych slov. Zaci maji za ukol nalézt informace, které jsou v textu podstatné.

Vyhodou ptibéht je, ze je mizeme nasledné dramatizovat. Hra v roli je pro déti
velmi ldkavou c¢innosti. Tomuto tématu se budeme vice vénovat v ¢asti Dramatickd
vychova. Nyni se vSak podivejme, jak mtizeme ptispét k rozvoji ustniho projevu na samém

pocatku jazykového vzdélavani.

2.2.3 Pocatecni mluveny projev v anglickém jazyce

V podstaté¢ se jednd o nacvik slov a slovnich vazeb. ,,Slovni zdsoba je vétsinou
povazovana za zaklad uceni se cizimu jazyku. Malé déti maji prirozenou schopnost
bezdecné se naucit nové vyrazy, bez problémii slysené slovo napodobuji s obdivuhodnou
presnosti. S potéSenim je pouzivaji v jednoduchych vetach, vikankdch, pisnickach
a basnickach. “ (Hurtova, Strnadové, Sigutova, 2006, s. 11) Je oviem pravda, Ze stejné
rychle, jako se néco nového nauci, brzy zapominaji. Proto je nezbytné ucivo neustéle
procviCovat. Je zfejme, Ze pouha slova nestaci, ale Ze potiebuji 1 jednoduché fraze nebo

gramatické vazby.

Co vlastné¢ znamena, ze se dit¢ ,naucilo” vyraz? Shriime to do nékolika
jednoduchych pravidel. Zak rozpozna zvukovou podobu vyrazu, dokdZe vyraz spravné
vyslovit, vidi psanou podobu vyrazu a umi ho nahlas ptecist, zvladne pravopis vyrazu,
dokéze v jednoduchych cvienich svyrazem manipulovat — opisovat, pfifazovat,
kategorizovat atd., je schopno samostatné pouzivat vyraz v kontextu. ,,Pokud dité zvladne
vSechny tyto faze, muzZeme ¥ici, ze ,,umi‘* dany vyraz. Samoziejmé zpocatku je tento vyraz
ulozen v ,, kratkodobé paméti . Nasim cilem je zafixovat ho v ,, pameéti dlouhodobé** a toho
dosahneme, kdyz deétem dame moznost vyrazy hodné pouzivat, procvicovat a pravidelné
opakovat. Ucinnym osvédcenym prostiedkem jsou rizné hry a zdbavné aktivity. Pro dité
s dyslexii je treba pocitat s tim, Ze v navrhovanych aktivitich je nutno diferencovat podle
schopnosti ditete (tj. davat mu splnitelné ulohy) a doprat mu podle potieby cas navic, a to i
pri hrach. “ (Hurtova, Strnadova, gigutové, 2006, s. 11)
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, Kdyz deéti opakuji ustdlené fraze, jesté to nemusi nutné znamenat, Ze si 0SvVojuji
jazyk, ale zvykaji si na vyslovnost anglickych hlasek, procvicuji si intonaci a ziskdavaji
Jistotu, obzviadsté pokud je chvalite nebo jinak projevujete uznani. Kdyz se deti uci matersky
jazyk, slysi vety a rozuméji jejich celkovéemu vyznamu, i kdyz jesté nerozumi jednotlivym
slovum. Deéti slysi spojité zvuky, jeste nez se je nauci segmentovat na jednotliva slova. Jen
psany jazyk je rozdeéleny na slova a vety. Malé deéti, které jeste neuméji cCist, vaimaji jazyk
Jjako kontinualni proud zvukui. Déti slysi intonacni pritbéh a zvuky nebo slova, na kterych je
diraz. Prave tato slova a zvuky si osvoji jako prvni a zacnou je rikat.“ (Slattery, Willis,
2006, s. 43). Kdyz poslouchaji, stale se aktivné u¢i. Osvojuji si nové jazykové prostiedky
a uci se jim rozumét. Vstiebavaji vyslovnost a intonaci. Mohou opakovat to, co sly$i nebo
na co mohou reagovat ve svém mateiském jazyce. VSechny poslechové orientované

aktivity mohou vyustit v aktivity zaméfené na mluveny projev.

Kdyz déti zacinaji mluvit anglicky, mizeme jim pomoci pouzivanim tzv.
,opatrovnické fe¢i“® & povzbuzovanim jakékoli snahy o samostatny mluveny projev
v anglicting, ktery déti vyvinou. Ddle pak pozornym naslouchdnim a snahou nepferusovat
je kvili opravé drobnych chyb. (Slattery, Willis, 2006, s. 42) ,,Déti rady opakuji riizné
drobné cinnosti po uciteli, ktery pritom rikda rymovacky a rikanky. Brzy zacinaji opakovat
prislusna slova spolu s cinnostmi. To, Ze mluvi soucasné s ucitelem, jim dodava sebejistotu
a pocit, ze néceho dosahly. Rady se uci pisnicky a rymovacky, které pak navic mohou
zazpivat nebo Fici doma rodiciim.* ,, Pisnicka nebo rymovacka by méla odpovidat zajmu a
schopnostem vekové skupiny Zakii, odpovidat jejich znalosti anglictiny a mit chytlavou,
snadno zapamatovatelnou melodii a rytmickou stavbu. Déti obvykle zpivaji a recituji
sborove. Kdyz se ale pisnicku nebo vikanku dobre nauci, mohou je zpivat nebo rikat po
castech ve skupindch. Tento zpiisob je vhodny zejména pro pocetné tridy. Pomdhd
rozvinout schopnost prdce ve skupiné a zaroven dava prostor pro realizaci kaZdému

jednotlivci.« (Slattery, Willis, 2006, s. 44-45)

zivotnich situaci. (Jedna se napfiklad o ¢innost oblékani ditéte, kdy rodi¢ postupné vyjmenovava
jednotlivé Casti odévu a pfitom vysvétluje, na které Casti téla je oblékame a co vlastné délame.)
Nejvice se s ni setkavame u rodi¢i déti pfedSkolniho véku. Vychazi ze znalosti, jak se déti uci
matefskému jazyku. Od narozeni slychaji hlasy, reaguji na né, poslouchaji a hraji si se zvuky.
Zkouseji je vydavat. Zacinaji pfifazovat zvuky k tomu, co vidi a co znaji. Zaginaji uzivat jazyk

ostatnich. U&i se vyslovnost od osob ve svém okoli. (Slattery, Willis, 2006, s. 10-11)
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,Déti se uci neustale néco nového, proto také snadno zapominaji. Abychom
pomohli detem zapamatovat si nové ucivo, je dobré pouzivat nova slova a fraze casto a
riiznymi zpusoby. “ (Slattery, Willis, 2006, s. 48) Jedna se napiiklad o hadani, vylucovaci
otazky, rozd¢€lovani a tiidéni. ,,Aktivitami tohoto nebo podobného typu davame détem vice
prostoru pro poslech, opakovani véci jiz znamych a novych. Détem se pak nove a starsi

vedomosti V pameéti lépe propojuji“* (Slattery, Willis, 2006, s. 48)

Ucitel miize aktivovat komunikaci ve tfidé pomoci tzv. naznacovani. Naznacuje
zakim, pomoci intonace, slovo, které chce slySet. Naznacovani se podoba kladeni otazek.
Zpisoby, jak détem naznacit pozadovanou odpovéd, jsou rizné, zde uvadime pro piiklad
nékolik z nich.

a) Otazka s vyrazem na Wh-: What's this?

b) Funkce otazky je naznaena jen intona¢né: A dog?

c) Otazka s inverznim slovosledem: Is this an elephant?

d) Nedokoncena véta se stoupavou intonaci: This was a ...?

e) Vylucovaci otazky: Is this an elephant or a kangaroo?
(Slattery, Willis, 2006, s. 49)

., Déti si prirozené osvojuji vyslovnost a intonaci poslechem. Kdyz mluvime, vnimaji
zvuk mluveného jazyka. To vSak neznamena, Ze az zacnou mluvit anglicky, bude jejich rec
bez chyb. Pro zlepseni vyslovnosti deéti potiebuji zkouset nové zvuky ciziho jazyka, hrat si
S hlaskami, vasi pomoc, podporu a oceneni.* (Slattery, Willis, 2006, s. 52) Na procvi¢eni
vyslovnosti hlasek miizeme hrat s détmi rizné hry. Napf.: ,,I spy with my little eye®, ktera
je zaroven oblibenou hrou menSich déti v Anglii. (Slattery, Willis, 2006, s. 52) DalSim
typem na procviceni vyslovnosti jsou ,,0brdzky naznacujici slova, ktera obsahuji stejnou
hlasku. Napr.: Blue — shoe — two. Uméji-li déti cist, pridame k obrdazkim prislusna slova.
Pro lepsi zapamatovani pouzijeme drobné cviky, které si déti spojuji s prislusnou hldaskou.
Napr.: Zesiroka rozpazime paze a naznacime tak dlouhou hlasku. * (Slattery, Willis, 2006,
s. 53)

Dalsi specifickou aktivitou jsou hry na procvi¢eni paméti. Déti pridavaji slova a
tvofi véty. Kazdé dit€¢ musi pfidat jedno slovo, ale také zopakovat vétu, ktera predchazela.
Déti pracuji ve ctyiclennych skupinach. Ostatni skupiny poslouchaji. Tato hra se da hrat

s ¢innostmi, nejen s véemi, a da se doprovodit obrazky, pokud je tieba. (Slattery, Willis,
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2006, s. 50) Postupem casu, jak si déti osvojuji ucivo, ztraci ostych a ziskavaji jistotu,

pfechdzime k volnéjsimu mluvenému projevu.

2.2.4 Volnéjsi mluveny projev vV anglickém jazyce

Ve vyuce jazyka je tieba podporovat celkovy kognitivni rozvoj ditéte. Z tohoto
divodu uvazlivé volime témata. Téma muize byt détem uz znamé, ale mélo by se dal
rozsifovat tak, aby se déti mohly naucit néco nového. Na zacatek mizeme pouzit né¢kolik
slov v mateiském jazyce, aby déti Iépe rozumély, a nasledné celou informaci zopakovat

anglicky.

V pocatcich volnéjsiho mluveného projevu hovoiime predevSim o sobé. Tato
¢innost je détem blizka, rady se dozvidaji osobni informace od svych spoluzaka. Sdéluji si
informace o zalibach, o sportu, o rodin¢ atd. Kontext rozhovoru je jednoduchy a jasny, je
realny a déti se mohou soustiedit i na vyznam, ne pouze na opakovani slov jako pfi
procvicovani intonace. Tento typ komunikace ma presné dané meze, presto Ize tvrdit, ze je
né¢im vic, neZ jen jazykovym cvicenim. U zkuSenéjSich déti 1ze takto uskutec¢iiovat mensi
prizkumy. Napfiiklad mohou zjistit, kolik maji jejich spoluZéci v priiméru sourozencti nebo
jestli v jejich rodinach pfevazuji chlapci ¢i divky. Vhodné je nechat déti pfedem hadat,
jaky bude vysledek. Na konci pak nechat zéky spocitat celkovy vysledek, ktery porovnaji
se svym odhadem. (Slattery, Willis, 2006, s. 56)

Pro ptedstavu zde uvedeme nékolik aktivit, které napomahaji rozvoji mySleni zakd.
Zici se propracovavaji od nejjednodusiich piipadi uziti jazyka k piipadim
komplexnéjsim. Je tfeba podporovat vzajemnou spolupraci mezi jednotlivci ¢i skupinami
zakl. Tyto aktivity lze vzdjemné kombinovat. Mezi osvéd€ené techniky fadime Cinnosti,
pii kterych Zaci ,,vyjmenovavaji véci, které vidi pred sebou na obrazku nebo si je z obrazku
pamatuji. Tridi predméty do prislusnych kategorii (napr. velka/mala zvirata) nebo seradi
uddlosti v chronologickem sledu. Hledaji dvojice podobnych véci nebo prirazuji obrazky ke
sloviim nebo cisliim. Hledaji podobnosti a rozdily na obrazcich nebo v pribeézich. Hadaji,
jak se vyvine pribeh, nebo rozhoduji, co délat, kdyz ztrati penézenku nebo najdou néco
cenného. Mluvi o sobé a Fikaji, co maji a nemaji radi. N'ypracovavaji projekty na dané

téma, uméji prevypravet pribéh a vymyslet mu konec. “ (Slattery, Willis, 2006, s. 54-55)
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,Déti pri vyuce jazyka potrebuji slyset zietelnou vyslovnost a intonaci. Mit pocit
sebeuspokojent, kdyz mluvi anglicky. Spoustu prileZitosti ke komunikaci. Zprijemnit usili
0 komunikaci v anglictine. Citit, ze dokdzali néco smysluplného.* Ucitel by tedy mél
wmluvit hodné anglicky a zahrnovat slova a vyrazy, které déti v otazce pouziji, do svych
odpovédi. Reagovat na to, co se Zdaci snazi vict. Dodavat jim jistotu tim, Ze jejich projev
bude povazovat za natolik duleZity, ze ho nebude zbytecné prerusovat a opravovat. Pockat,
az domluvi, nez zacne opakovat a parafrazovat. Davat najevo uznani za jakykoli mluveny
projev zZaka, byt sebekratsi. Pouzivat aktivity, které jsou zabavné a maji néjaky smysl, cil

4

a usti v néco, na co mohou byt déti pysné. “ (Slattery, Willis, 2006, s. 55)

Je dulezité, abychom podporovali déti v jejich usili tim, ze pockame, az zformuluji
své odpovédi. Neni tedy nutné bat se mléeni. M¢li bychom jejich odpovédi nasledné
zopakovat a shrnout, co zaci fikaji. Snazime se détem poskytnout co nejvice prilezitosti
k mluvenému projevu, ale nenutime je, pokud se na to jeSté sami neciti. Méli bychom
veédét, Zze 1 déti, které nemluvi, pravdépodobné poslouchaji a uci se. (Slattery, Willis, 2006,
s. 57)

V nasledujici ¢asti zacilime na dramatickou vychovu (DV). Provedeme jeji
stru¢nou charakteristiku a zjistime, co je jeji ndplni a kam sméfuje. Zminime se
0 metodach a technikach, kterych pouziva. A nakonec se zaméfime na jeji praktické

vyuziti v hodindch anglického jazyka.
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2.3  Dramaticka vychova

2.3.1 Vymezeni pojmu DV, jeji obsah a cil

,,Dramaticka (resp. divadelni) vychova je systémem 7izeného, aktivniho
uméleckého, socialniho a antropologického uceni déti ¢i dospélych zaloZeny na vyuZiti
zakladnich principii a postupii dramatu a divadla, se zietelem na jedné strané ke kreativne-
umeéleckym (divadelnim a dramatickym) a k pedagogickym (vychovaym ci formativnim)
pozadavkim, a na druhé strané k bio-psycho-socialnim podminkam (individudlnim

I spolecnym moznostem dalsiho rozvoje zucastnénych osobnosti). “(Valenta, 2008, s. 40)

Lze ji také definovat ,jako estetickovychovny obor (s dalsimi diilezitymi
vzdeélavacimi a vychovnymi dopady v oblasti osobnostné socidlniho rozvoje a uceni se
0 lidském zivoté viibec /antropologicky aspekt/). Dramatickd vychova je tedy esteticka
vychova a de facto jako takova je také zakotvena v RVP pro zdkladni vzdélavani, kde je jeji
pozice nejzietelnéjsi. “ (Valenta, 2008, s. 41) Dva hlavni kofeny DV tvoii drama a divadlo.
»Divadlo Zije s symbioze s dramatem a naopak. Drama se prostrednictvim divadla
Lwjevuje . Rozdil mezi divadlem (predstavenim) a tridnim dramatem je v tom, Ze
Vdivadle se deéla vSechno proto, aby ,,to hnulo* s divikem, zatimco v tiidnim dramatu

proto, aby ,,to hnulo* s hracem. “ (Valenta, 2008, s. 43).

Tradi¢nimi zemé&mi dramatické vychovy jsou zemé anglicky mluvici. Zde ttidni
drama vzniklo a odtud se rozsifilo do svéta. Na konstituovani DV u nas v 60. letech
20. stoleti se ostatné podilely téz kontakty naSich odborniki s Angli¢any. V 90. letech tyto
kontakty znovu ozily (zejména formou seminai vedenych cizinci), viz ARTAMA

a Sdruzeni pro tvotivou dramatiku (organizoval J. Provaznik).

Cil DV je pedagogicky, to znamena, Ze jde pfedevSim o rozvoj toho, kdo hraje.
Cilem tedy neni ,,produkt, tak jako na divadle, ale ,,proces®. Jednoduse feceno, nejedna se
nam prvoplanové o predstaveni, ale o Cinnosti, které koname jen pro zazitek z nich
samych, a tento zazitek nas rozviji. Je svou povahou ptevazné akci imporvizovanou a hra
se tvofi viceméné ,,tady a ted™. (Mackova in Valenta 2008) hovoii o dramatickém procesu,
konkrétné vyuziti divadelné dramatickych prostredkii pro prizkum tématu, reality, Zivota a

zkusenosti. Takto 1ze vyuzit DV ve $kolach. A zaroven hovofi 0 inscenacnim procesu, tedy
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0 uméleckém zpracovani tématu, d&je, zkuSenosti atd., ktery jiz sméfuje K piedstaveni.
(Valenta, 2008, s. 40-44) ,,Dramaticka vychova vyuziva jednak prirozeného lidského zdjmu
o dramatické situace a jednak spontanni lidské schopnosti hrat v radu ,,jako* a dava této

schopnosti  formu cestou divadelnich prostredkii za ucelem naplnéni prislusnych

formativnich cili. “ (Valenta, 2008, s. 45)

DV ma ucit o divadlu, dramatu a zivoté. Rozvijet osobnostni, socidlni a etické
kompetence. Je ur¢ujici kategorii, co se v hodin¢ bude dit a pro¢. ,,Ovliviiuje volbu pouZzité
metody. Napr.: Je-li cilem, aby se Zdci naucili plynule verbdlné komunikovat, pak mi
nezbude nez volit metodu, ktera je uvede do situace, v niz budou verbalné komunikovat.
Pokud zvolim pro naplnéni stejného cile pantomimu, piijde o pristup jisté originalni, ale

ponékud neefektivni. *“ (Valenta, 2008, s. 65)

2.3.2 U¢ivo, metody a techniky DV

Ucivem se miize stdt prakticky ,,cokoliv* ze Zivota. (Valenta, 2008, s. 67) Lze jej
vazat na obsah nékterého vyucovaciho pfedmétu nebo prifezového tématu v ramcovém
programu. Uziti metod DV jako metod vyuky jinych predmeéti obvykle vyzaduje, aby
metoda DV slouzila ucivu. Veétsinou tedy rezignujeme na potencial rozvoje divadelnich a
dramatickych dovednosti. Cdstecné v praxi rezignujeme i na potencial v oblasti
osobnostniho a socidlniho rozvoje. (Valenta, 2008, s. 74) Je tieba si uvédomit, ze zejména
pfi vyuce ciziho jazyka na prvnim stupni existuji jista omezeni. Zak ma limitovanou slovni
zasobu, mén¢ Zivotnich zkuSenosti, Casto se neobratné vyjadiuje v matefském jazyce a
vétsinou neni zvykly pracovat s metodami DV v jinych piedmétech. Z tohoto divodu jsem
pouzila v nazvu této diplomové prace slovo: ,,prvky DV*. Pfesto mlzeme fici, zZe: ,,Ve
vztahu K ucivu jinych predmétii je tedy metoda DV nosicem uciva v pravém slova smyslu.
| kdyz nosicem z hlediska uceni velmi zajimavym, pritazlivym efektivnim a efektnim. *

(Valenta, 2008, s. 74)

., Metoda vychovy a vyucovani je urcity zpiisob cinnosti, kterym se Zdci zmocnuji

V pritbéhu edukacni akce urcitého uciva tak, Ze u nich (idedalné) nastava uceni a z nej

vyplyvajici osvojeni uciva. Téz cinnost ucitele, kterou je Zdakovo uceni navozovano

a rizeno. (Valenta, 2008, s. 47) ,.Zdk je tim, kdo metodu oZivi svou cinnosti. Metoda
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rozpohybuje jisté casti jeho organismu a tim jej oviiviiuje. “ ,, Ucitel sesazuje dohromady
ucivo, metodu, to, co vi o urovni a moznostech zaki, a pripadné Zakovské navrhy na uziti
metod. “ (Valenta, 2008, s. 60) Spole¢nym celkem je pak napliiovan vychovny a vzdélavaci

cil.

Metody a techniky mohou byt zarovenn prostredkem k naplnéni jednotlivych fazi
hodiny jako napft.: rozehtati, uvolnéni, zklidnéni, sousttedéni. ,, Warming up“ a ,, Cooling
down* slouzi k preklenuti prechodu od jinych forem skolniho Zivota do dramaticko-
vychovnych aktivit, soustiedéni apod. UZivaji se tu veétSinou jednotlivé hry, téz hry ne-
dramatické a ne-zobrazovaci povahy. (Valenta, 2008, s. 98) Stale vSak plati, ze zakladni
metodou DV je hra v roli. Technikou nazyvame konkretizaci metody. Je to limitovany
postup z hlediska Site zabéru. ,, Technikou se napliiuje jeden konkrétni cil a uci se jedna
konkrétni cast ¢i jeden prvek uciva. Je to rovnéz dovednost podminujici provadeni urcité

cinnosti. *“ (Valenta, 2008, s. 48-49)

., V posledni dobé dochazi ke snaze o modernizaci vyucovacich metod, a to na
zdkladeé konstruktivistického pojeti vyucovani, kde se klade duraz predevsim na aktivitu,
samostatnost a tvorivost zZdaku. Mezi aktivizujici metody patii metody diskusni, situacni,

inscenacni, hry a také koncepce problémového nebo projektového vyucovani. *

., Situacni metoda spociva ,,v hledani postupii vedoucich k reseni urcité konkrétni
situace. Zakiim je predlozen pripad (problém) a jejich vikolem je navrhnout postupy, jak

danou situaci vyresit. “ (NeleSovska, Spacilova in Macounova, 2011, s. 44)

., Inscenacni metoda — je tzv. role play, ve které se jedna o hrani roli v simulované
socialni situaci, kdy jsou zaci primo vtaZeni do déje a do svych roli se vzivaji. Mohou hrat
sami sebe, nékoho, koho si sami zvoli, anebo nékoho, koho jim urci ucitel. Jednat mohou
taktéz bud’ podle sebe, nebo podle predepsané role. Hrani roli rozviji a piisobi na Zaka
V mnoha aspektech: rozviji pozndvaci procesy, citovou i volni stranku osobnosti, socidalni a
komunikacni schopnosti, ziskavaji nové emocionalni zkuSenosti, postoje, osvojuji si vhodné
reakce Vv riznych situacich atd. (NeleSovska, Spacilova, Skalkova in Macounova 2011,
S. 44-45)
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,Hra je prirozenou cinnosti ditéte a jako vyucovaci metodé se ji v soucasné dobé
priklada stale vetsi vyznam. Hra rozviji mnoho sloZek osobnosti Zdka, jako napr. rozum,
city, viili, myslenkové procesy, smyslové vnimani, zkuSenost, tvorivost, fantazii a také
socialni vztahy mezi Zaky ve skupine. Hra zvySuje aktivitu i motivaci zZaku. “ (NeleSovska,
Spacilova in Macounova, 2011, s. 45) ,,Jak uz bylo zminéno, dité md obrovskou schopnost
neprimého uceni a praveé pri hre si déti ani neuvédomuji, ze se néco uci. Nejcasteji se ve
vyuce vyskytuje nejspise didakticka hra, ktera ma strukturovany charakter a pravidla, je
Fizena ucitelem a podiizena didaktickému cili. Zaci se uci dodrzovat stanovend pravidla a
to vede k rozvoji jejich sebekontroly. (Skalkova in Macounova 2011, s. 45) RozliSujeme
zakladni prvky didaktické hry jako ukol ve hte, ten je podiizen didaktickému cili, ¢innost
ve hfe, ta je pfesné urena a vymezena (dit¢ musi mit stale pocit, Ze si hraje, a ne, ze se
uci), pravidla ve hie, ktera organizuji Cinnost, urcuji, co je dovoleno a co ne (musi byt
jasna, konkrétni, jednoducha) a nakonec vysledek hry (tedy vyfeseni ukolu).
Nezapominejme také na hodnoceni vysledku i prubéhu hry a odménu. (NeleSovska,

Spacilova in Macounova 2011, s. 45)

2.3.3 Techniky DV ve vyuce anglického jazyka na I. stupni ZS

Divodu, pro¢ pouzivat techniky DV ve vyuce anglického jazyka, je mnoho.
Uvedeme zde nékolik z nich. DV povzbuzuje déti k mluvé a dava jim Sanci komunikovat.
Zahrnuje zaky na riznych stupnich osvojeni anglického jazyka. Mohou totiz komunikovat
téZ pomoci non-verbalni komunikace, vyrazl tvafe a socialni interakce. Dramatizace textu
byva velmi motivujici a zdbavna, zvlasté¢ pokud zaci védi, Ze nakonec ptfedvedou, co se
naucili, pfed ostatnimi. Mzeme je také natoCit na video a spolecné si jej nasledné pustit.

(Phillips, 1999, s. 6)

Dramatizace je vlastné soucasti détského zivota od raného véku. Déti predvade;i
scénky jiz od 3 nebo 4 let. Hraji si na dospélé v situacich jako nakupovani, navstéva u
1ékate, prosté cokoli, co se tyka jejich Zivota. NacviCuji fe¢ v situacich, ve kterych se
odrazeji jejich zkuSenosti a pocity. Védi, Ze mohou ,,pfepnout® zpét do reality, kdykoli se
Jim bude chtit. Tyto pfedstirané hry pfipravuji déti na situace skute¢ného Zivota, se kterymi
se postupné setkaji v pozdéjSim véku. Povzbuzuje se tak jejich kreativita a rozviji

predstavivost. Zaroven ziskdvaji moznost pouzivat jazyk, ktery je vzdalen jejich dennim
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poticbam. Jako ucitelé jazyka muzeme vyuzit jejich pfirozenou touhu piedstavovat v roli
n&koho jiného. Mizeme je pozadat, aby se stali Cervenou karkulkou &i Aladinem. Pokud
se ,,obléknou do role®, unikaji ze své kazdodenni identity a ztraci zabrany. Toto je velmi
dalezité zvlasté u déti, které se stydi mluvit anglicky nebo se nerady zapojuji do skupinové
prace. Na tomto misté¢ nam téz velmi pomahaji pomticky, jako masky ¢i loutky. Hrani roli

povzbuzuje déti, které se obvykle drzi vzadu nebo jsou pod vlivem dominantnéjSich déti.
(Phillips, 1999, s. 6-7)

Zaci obvykle pracuji ve skupinach & dvojicich pifi dramatizaci, coz je velmi
pfinosné pro jejich socidlni rozvoj. Musi piijimat rozhodnuti jako skupina, naslouchat
jeden druhému a zvazovat jeho ¢i jeji navrhy. Spoluprice je nezbytna k dosazeni cile.
Jejich tkolem je najit spole¢nou cestu a vyuzit piinos kazdého ¢lena skupiny. (Phillips,

1999, 5. 7)

Dramatizace nam zahrnuje vSechny ucebni styly. Informace knam proudi
prostiednictvim zraku, sluchu a fyzického téla. Kazdy znds mé jednu z téchto

pristupovych cest dominantngj§i nez dvé zbylé. Pokud obdrzime informaci jejim

wev
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styly soucasné a samy postupné inklinuji k tomu, ktery jim nejvice vyhovuje. (Phillips,
1999, s.7)

Dramatizace dovoluje détem piidat emoce a osobitost textu, ktery céetly nebo
slySely. Mizeme pouzit jakékoli slovo, vétu nebo kratky dialog a pozadat zaky, aby jej
procvicovali v riiznych rolich (postavach). Je s podivem, jak se vyznam sdéleni proméiuje
s ohledem na mluvciho a situaci, ve které bylo vyf¢eno. Mlzeme fici, Ze je zde pouzito
techniky drilu, pfi které si déti velmi ucelné osvojuji slovni zasobu, kterou si nasledné

dobte pamatuji. (Phillips, 1999, s. 7)

Ve vyuce Casto zaklim prezentujeme mensi Casti jazyka jako slova, spiSe nez celé
fraze. Dramatizace nabizi idedlni cestu, jak podpofit déti v odhadovani vyznamu
z kontextu. Zaci prece jen budou muset pouzivat smés jazykovych struktur a funkci, pokud
budou chtit uspésné komunikovat. (Phillips, 1999, s. 7-8)
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Pti pouzivani dramatizace 1ze dosahnout i jinych cilii, nez jen jazykovych. Muzeme
zatazovat témata z ostatnich pfedméti. (Napiiklad déti mohou zahrat pasaze z historie,
nebo z zivotniho cyklu zaby.) Mlzeme se téZ vénovat vaznym tématim, jako je zivotni
prostiedi €i bezpecnost v ulicich. Jejim prostiednictvim lze téz piedstavit kulturu nového

jazyka skrz povidky a zvyky. (Phillips, 1999, s. 8)

Dramatizace nam pfinds$i zménu tempa ¢i nalady do vyucovani. Je vice zaméiena
na aktivitu zaka, proto se da pouzit jako kontrast k ¢astem hodiny, kdy je vice aktivni
ucitel. PouZijeme ji zpravidla tehdy, kdyz chceme zaky =zaktivizovat po klidné;si

samostatné praci. (Phillips, 1999, s. 8)

Nejdulezitéjsim ukolem pro nas ucitele je vybrat si spravnou Cinnost. Pfi jejim
planovani si nejdiive musime polozit otdzku, co bude nasSim cilem. Mame Cinnosti
zamétené na piesnost a plynulost feci a jind na procviceni jazykovych dovednosti. Cilem
muze byt opakovani a procvicovani slovni zdsoby z minulé lekce, anebo budeme jen chtit
zmeénit tempo hodiny. Pfi vybéru ¢innosti hraje nepodstatnou roli i vék zakt. Pro mladsi
déti bude obtizné pracovat ve skupinach, a proto jim bude 1épe vyhovovat ¢innost, kdy
pracuje celd tfida soucasné nebo takova, které je vice fizena ucitelem. Star§i déti budou
upiednostiiovat mensi skupinky, kde mohou pievzit vice iniciativy. V ptipad¢, Ze jiZ zaci
budou mit vice zkuSenosti s DV, je mozné, Ze ulitele vyuZiji pouze, aby jim poradil

s jazykem, a dramatizaci si povedou zcela sami. (Phillips, 1999, s. 8)

Pokud teprve zac¢iname s dramatickymi aktivitami ve vyuce, méli bychom mit na
paméti, ze ne vSechny déti jsou dobré ve hrani roli. Zacnéme malymi kracky, tj.
S jednoduchymi fizenymi ¢innostmi a postupujme k tém meéné fizenym, jako je napf. hrani
roli. Na zacatku mizeme byt piekvapeni, Ze je budeme muset naucit jednoduché véci, jako
protahovani pazi, délani menSich a vétSich kroki nebo pouzivani obli¢eje a celého téla
K projeveni emoci. K tomuto se nejlépe hodi TPR (viz Metody vyuky anglického jazyka).
Déti odpovidaji na fe¢ celym télem, coz je prvni krok k pantomimé a hrani. (Phillips, 1999,
s. 9)

Netrénujeme profesiondlni herce a herecky, ale nabizime détem piijemnou cestu
K procvicovani a pouzivani anglictiny. Je tfeba poskytnout détem zpétnou vazbu.

Nemusime komentovat jen to, co se déti v pribc¢hu naucily, ale také jak vzajemné
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spolupracovaly. Snazme se najit néco pozitivniho. Sdélme jim, na ¢em by jeSt€¢ mohly
zapracovat a jak to zlepSit. Z toho vyplyva, ze kdyz se studenti vénuji dané Cinnosti,
pozorujme a poslouchejme je. Snazme se nezasahovat a délejme si poznamky toho, co
bychom jim chtéli sd¢lit. Tento proces je nasim stéZejnim cilem, piestoze vétSina déti bude
za cil pokladat zavére¢nou prezentaci. Musime jim tedy dopiat potéSeni z vysledku tukolu
a pozadat né¢jaké skupiny, aby pted celou tfidou predvedly, co si ptipravily. Po skonceni

predstaveni jim poskytneme zpétnou vazbu. (Phillips, 1999, s. 9)

V této kapitole jsme se dozvédéli, jaké moznosti skytd zarazeni DV do vyucovani.
Poznali jsme nékolik uzitecnych typl a rad, jak postupovat se zaky, ktefi jest€¢ nemaji
s témito aktivitami zddné zkuSenosti. V nasledujici kapitole se jiz budeme zabyvat vlastni

vyzkumnou ¢innosti této diplomové prace.

29



3. Metody vyzkumu

V této kapitole se sezndmime s experimentem, ve kterém jsme ovetovali hypotézu,
zda radost a aktivni ucast zakii ve vyucovani S pouzitim DV je pfimo umérna efektivité
rozvoje jejich ustniho projevu. Respektive jaky je vzajemny pomér téchto dvou veli¢in. Jiz
vime, ze radost z ¢innosti je dilezitym motivacnim prostfedkem. Nyni se podivame, jak
ptimo souvisi s efektivitou vyuky. Laicky pohled vefejnosti ¢asto skoly obviiuje, ze si déti
ve vyucovani vice hraji a malo se u¢i. Pokusme se tedy dokazat, ze didakticka hra s prvky
dramatu je efektivni vyukovou metodou k rozvoji ustniho projevu zakti ve vyuce

anglického jazyka na L. stupni ZS.

3.1  Misto a ¢as experimentu

Experiment byl proveden v unoru a bieznu 2012 v ZS Bfeznice. Je to mensi
meéstska skola, ktera ¢ita celkem 449 zakd. V deviti ro¢nicich jsou vétsinou dve, nékdy i tii
t¥idy. Praim&my podet zakl ve t¥idach je 19. Ugivo je zpracovano ve Skolnim vzdélavacim
planu, ktery vychazi z Ramcového vzdélavaciho programu. Anglicky jazyk je vyucovan
povinng od ttetich az po devaté tfidy, a to s tfihodinovou dotaci tydné. Jsou zde dve u¢ebny
anglického jazyka. Tyto ucebny jsou vybaveny DVD a CD piehravatem. Lavice
Vv ucebnach jsou uspotfadany do tvaru podkovy tak, aby vnitini prostor zlstal prazdny. Je
totiz vyuzivan K riznym didaktickym hram. Vyzkum byl provadén na prvnim stupni ve
ttetim, ¢tvrtém a patém ro¢niku. Tyto ro€niky jsou navic déleny do tii skupin podle Skolni
uspesnosti zakl. V kazdé ze zminovanych skupin probihd vyuc€ovani paralelné, tudiz jsou
vnich i riizni vyulujici. Cinnosti experimentu jsou vybirany s ohledem na jejich miru
narocnosti tak, aby se daly provést ve vSech sledovanych ro¢nicich a skupinach. U¢ivo,

které bylo témito aktivitami procvicovano, se v jednotlivych ro¢nicich méni.

3.2 Seznam sledovanych skupin:

Experimentu se zGcastnilo celkem 154 zakt v 9 skupinach. Byl proveden ve
spolupraci se 4 vyucujicimi, ktefi se zaky jednotlivé aktivity vykonali a natocili je na
videokameru. Nésledné rozdali zdkim dotazniky (viz pfiloha 1), ve kterych déti hodnotily
znamkou, jak se jim jednotlivé ¢innosti libily a dal$i znamkou vyjadrtily, zda se jim jevily

prospésné pro jejich komunikaci v anglickém jazyce. Jiné dotazniky obdrzeli téz ucitelé
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(viz priloha 2), ktetfi hodnotili jednotlivé aktivity na zaklad¢é svych zkuSenosti a zaroven

poskytli vlastni doporuceni ke kazdé z nich.

3. ro¢nik L. skupina
Chlapct: 4

Divek: 13 Celkem: 17

V této tfidé je velké mnozstvi
velmi nadanych déti. Panuje zde
skvéla pracovni atmosféra. Tempo
vyuky je vyssi. VSichni zaci jevi o
pfedmét velky zajem a dosahuji
vybornych vysledkd. Vyucujici
hovoii pfevazné cilovym jazykem
a preklada jen  nejnutngjsi
informace.

3. ro¢nik II. skupina

Chlapct: 11

Divek: 6 Celkem: 17

Pomérné vyrovnana tfida,
dosahujici velmi dobrych
vysledkti. Ve tiidé je dobra

pracovni atmosféra. VSichni zaci
se aktivné zapojuji do vyuky, ale
jsou zaroven rychle unavitelni, je
nutné Casté stiidani ¢innosti.

3. ro¢nik III. skupina
Chlapcti: 9
Divek: 6 Celkem: 15

Vyucovani vtéto tiidé vyzaduje
od ucitelky zvysené usili. Jsou zde
véts§inou zaci SADHD ¢&i se

socialnim znevyhodnénim.
Vyucujici se potykd s problémy
vkazni. Déti  jsou  vétSinou

nesoustfedéné, zaroven i rychle
unavitelné.

4. ro¢nik I. skupina

Chlapct: 8
Divek: 12 Celkem: 20
Zaci  vtéto  t¥d&¢  pracuji

s vysokym nasazenim. Jsou jiZ
zvykli na uréitou samostatnost.
Aktivné a ochotné plni vsSechny
ukoly a velmi dobie jiz zvladaji
rozdily ve zvukové a psané
podobé jazyka.

4. ro¢nik II. skupina
Chlapct: 15

Divek: 7 Celkem: 22
Riznorodd  skupina s vétSim
poétem zaki. Uroven znalosti se
1isi, ale nejsou zde déti, kterym by
jazyk ¢inil potize. Diky velkému
poétu zakli je narocné zapojit
vSechny do pracovnich ¢innosti a
pritom udrzet jejich pozornost.

4. ro¢nik III. skupina
Chlapcti: 9

Divek: 9 Celkem: 18

Tato skupina vyzaduje od uditele
zvysené usili. Jsou zde déti se
specifickymi  poruchami uceni,
s ADHD, se snizenym intelektem
a se socidlnim znevyhodnénim.
Ucivo v této skupin€ je vétSinou
redukovéano na zaklad dle SVP.

5. roénik I. skupina
Chlapct: 6

Divek: 10 Celkem: 16

Ve tfidé je n€kolik mimotfadné
nadanych déti a zbytek se téz tadi
mezi vynikajici studenty. Jevi
velky zidjem o vyuku. Maji
osvojeny prvni gramatické jevy.
Pracuji samostatné a rychle se
doberou spravného vysledku.

5. ro¢nik II. skupina
Chlapct: 9

Divek: 5 Celkem: 14

Ve tfidé je vybornd pracovni
atmosféra. Zaci jevi zajem o
vyuku. VétSinou pracuji
samostatné a Casto se spravnym
vysledkem. Diky malému poctu
zéki je zde prostor pro
individualni pfistup.

5. ro¢nik III. skupina

Chlapct: 12

Divek: 3 Celkem: 15

Zaci jsou vedeni kpraci a
soustiedéné sleduji vyuku.
Osvojeni nového uciva vsak

vyzaduje vice Casu. Diky malému
poctu zaku je zde vSak prostor pro
individualni pfistup.

3.3

Popis a rozbor sledovanych aktivit

Zde posoudime pét riznych aktivit, zamefenych na rozvoj tstniho projevu zakd.

Téchto pét didaktickych her porovname vzajemné mezi sebou, mezi jednotlivymi ro¢niky a

skupinami. Zaméfime se v hodnoceni na to, zda bylo v jednotlivych ¢innostech dosazeno
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cile, tj. zda vSichni zaci komunikovali. Zjistime, zda byla aktivita pfinosem v rozvoji
ustniho projevu, tj. jak efektivné zaci komunikovali. Podivame se, jestli si déti ¢innost
oblibily a m¢ly radost z jejiho provadéni, a v neposledni fad¢ si v§imneme, jakou mérou
pracovali Zaci samostatné, ¢i zda potiebovali vice podpory od vyucujiciho. Tabulky
zpracujeme pro jednotlivé skupiny a nasledné je slouc¢ime podle rocnikii. Na zavér

porovname efektivitu jednotlivych aktivit v rdmei vSech sledovanych skupin.

Pied zapocetim experimentu byli vyucujici instruovani, jakym zplisobem budou
aktivity se zadky provadét. Byli vybaveni videokamerou a fotoaparatem. Byli pozadéni, aby
umistili kameru na vyhodné misto na katedfe a ptipadné ji podlozili knihou apod. Bylo
dulezité, aby videokamera zaky pfi hie nerusila ¢i nestresovala, a proto jim byl sdélen ucel
nahravani. Ziskany material byl nasledné analyzovan a vyhodnocovan. Pfedmétem
hodnoceni bylo, zda pfedloZenou aktivitu Zaci splnili dle zadani. Posoudili jsme, zda Zéci
v prubéhu ¢innosti pracovali samostatné, bez intervence vyucéujiciho, nebo zda byla jejich
¢innost fizena. Zaznamenali jsme, kolik zakti komunikovalo bezchybné, kolik zaka ucinilo
jedinou chybu, kolik zakd komunikovalo s chybami, kolik zakt tikol zvladlo jen s pomoci

uditele a kolik zaku se viibec nedostalo ke slovu.

Zde pro pfedstavu uvedeme tabulku pozorovatele, do které byly zaznamenavéany
zjistované hodnoty tak, Ze si pozorovatel za kazdou sledovanou veli¢inu zapsal carku. Ty

nasledné spocital a zapsal do ptislusného fadku.:

Pfijela teti¢ka z Ciny 3. roénik I. skupina

Pocet zucastnénych zaku 17

Z., ktefi komunikovali bezchybné

Z., ktefi se dopustili 1 chyby

N«

., ktefi komunikovali s chybami

Z., ktefi Gkol zvladli jen s pomoci uditele

O | N NN

Z., ktefi nekomunikovali z &as. &i jin. déivodu

Nasbirané hodnoty byly nésledné ptepsany do soubornych tabulek jednotlivych
aktivit (viz kapitola 4.1), kde byla provedena jejich analyza. Potom byly pfevedeny na % a
vyjadieny formou sloupcovych graft (viz kapitola 4.2), které byly vzéjemné porovnany.

Na tomto zakladé jsme vyvodili zavéry plynouci z tohoto experimentu.
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Po skonceni experimentu byl détem piedan dotaznik, kde mély zhodnotit sviij vztah
k t¢émto Cinnostem (viz pfiloha 1). Zajimalo nas pfedevsim, zda se jim aktivity libily a
zdaly se jim prospésné pro jejich komunikaci v anglickém jazyce. Hodnoceni provedly
znamkou 1 az 5, tak jak jsou zvykli ve Skolnim zndmkovani. Tedy znamka 1 je nejlepsi
hodnoceni a 5 nejhorsi. Pro potfeby vyzkumu byly znamky zprimérovany a v grafech
pfevedeny na procenta tak, Zze znamka 1 je rovna 100%, zndmka 2 piedstavuje 75%,
znamka 3 znamena 50%, znamka 4 je 25% a znamka 5 piedstavuje 0%. (Vyjadieni

jednotlivych vyucujicich k tomuto experimentu je soucasti piilohy 2.)

Seznam sledovanych aktivit:

1. P¥ijela teticky 7 Ciny

Cilem hry je osvojit si urcitou vétnou ¢i gramatickou strukturu a procvicit si pamét’.
(v experimentu se konkrétné jednalo u 3. a 4. ro¢niku o vazbu: I like... ", ,, He likes... "
a u 5. ro¢niku o vazbu: ,, 1 have got... “, ,, He has got... *) Hra je zaméfena na rozvoj ustniho
projevu zaku. Je urCena zacate¢nikim, ale lze ji vyborn€ vyuzit i u pokrocilejSich zakda.
Samotna ¢innost by méla trvat pfiblizné 20 minut, ale zaleZi na poctu zakl ve tfidé. Ke hie
neni potfeba Zadnych specidlnich pomucek. Skupina zaki sedi v kruhu a Zaci jeden po
druhém opakuji vétu, kterou fekl zak pred nimi, a dodaji k ni dalsi ¢ast. Takto aktivita patii
do skupiny her na procvi¢eni paméti a zaroven je i technikou drilu. Velmi dobie slouzi

K osvojeni vétnych celkt ¢i gramatickych vazeb.

2. Kdo jsem?

Tato ¢innost rozviji tviir¢i fantazii a je Cisté dramatickou aktivitou. Déti hraji ¢ast
ptibéhu z komixu v ucebnici. Je zde podminka, ze kazdy zak musi ovladnout néjaky text.
Déti spolupracuji ve dvou az triclennych skupinach. Maji za kol si vybrat libovolnou ¢ast
pfibéhu v ucebnici a tu pak nacvicit a pfedvést ostatnim. Zbytek tfidy nasledné hada, o jaké
postavy se jednd a na jaké stran¢ se piibéh nachazi. Tato hra rozviji komunikacni
dovednosti v béznych Zivotnich situacich. Obsah dialogu neni pfedem dan, ale Zaci si jej
voli podle svého uvazeni, proto nelze presné vymezit, jaké uc¢ivo bude osvojeno. Hra by
m¢éla trvat 15-20 minut, z toho polovinu ¢asu vénujeme détem na nacvifeni piibéhu a

druhé cast zlstane na vlastni pfedstaveni. K této hie potfebujeme ucebnice a popiipade
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i fotoaparat. Nasledn¢ pak fotografie, ¢tvrtku, papir a lepidlo. AZ Zaci sva predstaveni
secvi¢i, vyucujici je v prubehu ptedstaveni vyfoti a zaci posléze fotky nalepi na Ctvrtku.

K fotkdm pak dodaji bubliny s textem.

3. Cim je 3idle

V prvé fad¢ pantomimicka Cinnost, kterd opét rozviji détskou fantazii a zaroven
rekapituluje slovni zasobu. Déti se zde uci pantomimicky ztvarnit rizné véci. Postupné
ztraceji ostych a ziskavaji sebediivéru pro dalsi, slozitéjsi dramatické hry. Tato ¢innost je
velice univerzalni pro viechny vékové kategorie a riizné stupné osvojeni jazyka. Urovei
obtiznosti si v podstaté voli sami zaci. Hra mize trvat jen 10 minut, ale lze ji hrat i déle,
protoze zaky velmi bavi. Na tuto pantomimickou hru potiebujeme pouze zidli. Zidle mize
byt, ¢imkoli chceme. Hru zah4ji ucitel proto, aby Zaci pochopili, co maji délat. Ucitel
napiiklad zvedne zidli ze zemé a predvadi, jako by v ni Cetl. Pomalu otac¢i pomysiné
stranky a pantomimicky ztvariiuje proces &teni. Zaci musi uhodnout, co idle predstavuje.
Prvni zdk, ktery slovo vyslovi v cilovém jazyce (a book), vyhrdvd a méni si misto
S vyucujicim. Tento proces se opakuje, ale vyucujici uz do n¢j nevstupuje. Pomiize pouze

tehdy, pokud je zék bezradny.

4. Chyt’ mic a odpoveéz

Tato hra ma velmi Siroké spektrum pouziti. Jeji pomoci lze procvicovat jakékoli
otazky a odpovédi. Uroveri obtiznosti volime dle schopnosti zaktl. Vyborné se hodi pro
procvicovani béznych komunikacénich frazi. Cilem je jejich fixace a ovladnuti pruzné
reakce v ramci interakce pfi kladeni otazek a odpovédi. Zaroven procvicuji motoriku téla, a
zbavuji se tak stresu. Na tuto hru potfebujeme maly mékky micek. Polozime détem otazku
(Napft.: ,,How are you?) a pak hodime micek Zadkovi A. Ten micek chyti a odpovi dle
svého uvazeni. (Napft.: ,,I’'m OK.*) Pak zdk A hodi micek zdkovi B, ten opét micek chyti a
odpovi. (Napf.: ,,I’'m so so.“) Poté zak B hodi mic¢ek zakovi C atd. Pokud chceme hru

vvvvvv

odpovédi, ale i otazky. Hru Ize hrat podle potteby 5-10 minut.
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5. Pozdravy

Posledni pata aktivita jiz vyzaduje vétsi miru samostatnosti, ale obtiznost 1ze volit
podle jazykové urovné déti. Je zamétfena na rozvoj zakladnich komunikaénich dovednosti
v osobnim kontaktu. Davéa dostateCnou volnost projevu pocitli, myslenek a emoci. Cilem
této aktivity je procvicit pozdravy a zdvofilostni fraze. Hra je vhodna pro vSechny vékové
kategorie. Lze ji hrat podle potieby 5-10 minut i déle. Zaci se postavi ¢elem do kruhu. Zak
A vychazi a ptistupuje k zékovi B, postavi se pied n€j a mile (svym vlastnim zptisobem)
ho pozdravi (kratké sdéleni). Pokud je soucasti pozdravu i néjakd otazka, zdk B na ni
odpovi. Pak zdk A zabere misto zaka B, ktery vychazi pozdravit Zaka C atd. (Napftiklad:
,Oh, hello Tina! You look great!* nebo ,,Hi Peter. Are you tired?* apod.)

Zde jsme podrobné uvedli popis a cil experimentu. Seznamili se s mistem a ¢asem
jeho provadeéni, vcetné¢ vyctu zucastnénych aktérti. Detailné jsme popsali vSechny
sledované Cinnosti. Vysvétlili jsme, jakym zpusobem je budeme hodnotit. V nésledujici

kapitole jiz provedeme vlastni experiment a zapiSeme zjisténé hodnoty do tabulek.
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4. Vysledky a komentare

V této kapitole jsme zaznamenali vysledky experimentu. Do tabulek jsme zapsali
zjisténé hodnoty 5 aktivit ve vSech 9 sledovanych skupinach. Pocty zakl se nam lisi podle
toho, kolik jich bylo pfitomno v den experimentu. Pfidali jsme udaje ze zédkovskych

dotaznika (viz priloha 1) a piipojili slovni komentai pozorovatele.
4.1  Analyza sledovanych ¢innosti

1. Pijela teticka 7z Ciny

Prijela teti¢ka z Ciny 3. roénik 4. roénik 5. roénik
I Il 1. I. 1. . I Il 1.
sk. | sk. sk. | sk. | sk. sk. | sk. | sk. sk.
Pocet zucastnénych Zak 17 | 14 13 17 | 20 18 17 | 14 11
Z., ktefi komunikovali bezchybné 2 6 2 11 5 2 17 1 6
7., kteti se dopustili 1 chyby 7 1 1 1 3 6 0 6 2
Z., ktefi komunikovali s chybami 7 3 1 2 3 7 0 2 3
Z., kteti tkol zvladli jen s pomoci ucitele 1 2 5 1 1 3 0 1 0
7., kteti nekomunikovali z &as. ¢&i jin. divodu | 0 2 4 2 8 0 0 4 0
Hodnoceni dle Zakovského dotazniku
Libila se ti tato hra? 1,3 | 1,3 15 |[1,1 | 1,4 1,1 | 1,2 | 1,3 1
Byla prospésna pro tvou komunikaci v Aj? 1,2 1 1,4 (1,2 | 1,3 1,6 (1,1 | 1,3 1,2

Komentar pozorovatele:

Jak mizeme vidét v tabulce, této aktivity se zacCastnili vSichni zaci 1. skupiny
3. ro¢niku, III. skupiny 4. ro¢niku a I. a III. skupiny 5. ro¢niku. Naopak ve II. skupiné
4. rocniku se nezapojilo 8 zakl, coz bylo nejvice ze vSech sledovanych skupin. Zcela
samostatné pracovali Zaci v 5. ro¢niku ve skupinach I. a IIl. Nejvice podpory ze strany
ucitelky vyzadovaly déti ve III. skupiné 3. ro¢niku, kde vétSina nedokdzala vety utvorit, a
tak zde Zaci pouze reprodukovali slova vyucujici. Ve srovnani s ostatnimi ¢innostmi Se
také v této hie nejvice chybovalo. Nejcastéjsi chybou bylo opomenuti koncovky —s ve
3. 0s0b¢é j. ¢. (viz audiozdaznam v priloze). Nejvice chyb ptipadlo I. a III. skupiné
3. ro¢niku, naopak zcela bezchybné komunikovali Zaci z 1. skupiny 5. ro¢niku. Tato
aktivita dosahla nejvyssiho hodnoceni v oblibé u III. skupiny 5. ro¢niku a zaroven byla

nejvySe hodnocena v porovnani s ostatnimi ¢innostmi. Nejméné se libila III. skupiné
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3. rocniku. Celkového prvenstvi dosdhla i v hodnoceni prospésnosti mezi vSemi rocniky.

Z tohoto hlediska ji nejlépe hodnotila II. skupina 3. ro¢niku a nejhtie III. skupina 4.

ro¢niku.
2. Kdo jsem?
Kdo jsem? 3. roénik 4. roénik 5. roénik
I.sk. [Il.sk. | Nl.sk. [I. sk. [Il.sk. |ll.sk. |I.sk. |l sk. |l sk.
Pocet zucastnénych zaku 17 13 13 14 17 15 13 9 11
Z., ktefi komunikovali bezchybné 15 10 6 13 15 12 11 4 6
7., kteti se dopustili 1 chyby 2 1 5 1 2 3 2 1 4
Z., ktefi komunikovali s chybami 0 2 1 0 0 0 0 3 1
Z., ktefi tkol zvladli jen s pomoci uditele 0 0 1 0 0 0 0 1 0
Z., ktefi nekomunikovali z €as. ¢&i jin. diivodu |0 0 0 0 0 0 0 0 0
Hodnoceni dle Zakovského dotazniku
Libila se ti tato hra? 1,5 |15 1,8 1,6 |1,2 1,3 1,7 |1,6 1,1
Byla prospésna pro tvou komunikaci v Aj? 2 1,2 2,4 1,9 |13 1,8 1,4 |1,7 1,6

Komentar pozorovatele:

Zde vidime, Ze se hry ucastnili vSichni Zaci. Kromé dvou déti jej vSechny zvladly

zcela samostatné. Nejlépe si s Ukolem poradila 1. skupina 4. ro¢niku, kde se pouze jeden

zak dopustil jediné chyby. Celkové se vSem Zzakim vedlo velmi dobfe a vétSina

komunikovala bez chyb nebo maximalné s jednou chybou. Nejhtife se tkol podafilo splnit

III. skupin€ 3. ro¢niku. NejvySsi oblibu si Cinnost ziskala u IIl. skupiny 5. ro¢niku.

Nejméné se libila III. skupin€ 3. ro¢niku. ProspéSna ptipadala II. skupin€ 3. a 4. ro¢niku.

Jako nejméné prospésnou ji oznacili Zaci III. skupiny 3. ro¢niku a I. skupiny 4. ro¢niku.

3. Cim je %idle

Cim je zidle 3. roénik 4. roénik 5. ro¢nik
I.sk. [Il.sk. | Nl.sk. [I.sk. [Il.sk. |ll.sk. |I.sk. |l sk. |l sk.

Pocet zucastnénych zaku 17 14 10 14 20 16 13 14 9
Z., ktefi komunikovali bezchybné 12 10 2 9 9 13 4 7
Z., ktefi se dopustili 1 chyby 0 2 4 3 3 0 2 2
Z., ktefi komunikovali s chybami 0 0 0 0 0 0 0 0
Z., ktefi Gkol zvladli jen s pomoci utitele 0 0 0 0 0 0 0 0
Z., ktefi nekomunikovali z &as. ¢ jin. divodu |5 2 4 2 14 4 0 8 0




Hodnoceni dle Zakovského dotazniku

Libila se ti tato hra? 1,3 |12 1,8 1,3 |11 1,1 1,8 |1,2 1,3

Byla prospésna pro tvou komunikaci v Aj? 1,6 |1,2 2,5 23 |1,4 1,4 2,5 (1,7 1,3

Poznamka: U této aktivity nelze presné stanovit, kolik Zaki komunikovalo v danou chvili,
protoze maji tendenci se prekiikovat. My jsme se tedy zamérili pouze na zZaka, ktery byl

vyvolan.

Komentar pozorovatele:

Jak si mizeme vSimnout v tabulce, tuto aktivitu se nepodafilo zcela splnit ve
Il. skuping 4. ro¢niku, kde z celkového poctu 20 déti komunikovalo pouze 6. Neni pravda,
ze by se ostatni nedostaly ke slovu, ale nelze je pfesné vycislit (viz poznamka vyse). Ze
vSech zéaku, ktefi se do Cinnosti zapojili, ani jeden nepotfeboval pomoc vyucujiciho.
V komunikaci byli pomérné vSichni uspésni. Nejlépe se dafilo I. skupiné 3. rocniku,
Il. skupin€¢ 4. ro¢niku a I skupin¢ 5. roc¢niku, kde se zadny ze zucastnénych zaku
nedopustil chyby. Nejvice chybovala III. skupina 3. ro¢niku. Tato aktivita se velmi libila
II. a III. skupiné 4. ro¢niku. Nejméné obliby ziskala u III. skupiny 3. ro¢niku a I. skupiny
5. roéniku. Jako prospésnou ji oznacila II. skupina 3. ro¢niku a Ill. skupina 5. ro¢niku.

Nejméné prospeésna se zdala II1. skupiné 3. ro€niku a I. skuping 5. ro¢niku.

4. Chyt’ mi¢ a odpovez

Chyt mi¢ a odpovéz 3. roénik 4. roénik 5. roénik

I sk. [Il.sk. | Nl.sk. [l sk. [Il.sk. |ll.sk. |I.sk. |l sk. |l sk.
Pocet zucastnénych Zaki 14 12 10 13 19 15 13 14 11
Z., ktefi komunikovali bezchybné 11 10 2 11 7 2 11 6 5
Z., ktefi se dopustili 1 chyby 3 0 0 0 7 7 2 4 2
Z., ktefi komunikovali s chybami 0 1 1 1 2 3 0 1 2
Z., ktefi Gkol zvladli jen s pomoci uditele 0 1 7 1 3 3 0 3 2
Z., ktefi nekomunikovali z ¢as. ¢ jin. divodu |0 0 0 0 0 0 0 0 0
Hodnoceni dle Zakovského dotazniku
Libila se ti tato hra? 13 |13 1,5 1,8 |16 1,6 1,7 |1,2 1,6
Byla prospésna pro tvou komunikaci v Aj? 1,6 |1,3 1,8 1,3 |15 1,6 1,2 1,2 1,3
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Komentar pozorovatele:

Z tabulky je patrné, ze v této aktivit¢ komunikovali vSichni zucastnéni zaci. Nekteii
své otazky vymysleli, jini opakovali to, co uz fekl nékdo pfed nimi. Velmi obtizny byl
tento kol pro I1. skupinu 3. ro¢niku, kde 7 z 10 déti nebylo schopno polozit otazku, a tak
pouze reprodukovaly véty, které jim prediikévala vyucujici. Nejlépe si vedly vSechny tfi
prvni skupiny. Nejcastéji pokladand otazka znéla: ,,Do you like...?* Hra nasla svou oblibu
u Il. skupiny v 5. ro¢niku. Nelibila se pfili§ 1. skupiné 4. ro¢niku. Jako prospésnou ji

oznacily 1. a II. skupina 5. ro¢niku. Méné prospésna ptipadala III. skupiné 3. ro¢niku.

5. Pozdravy
Pozdravy 3. roénik 4. roénik 5. roénik
I sk. [Il.sk. | Nl.sk. [I. sk. [Il.sk. |1l sk. |I.sk. |l sk. |l sk.
Pocet zucastnénych zak 17 13 10 16 |20 15 15 14 11
Z., ktefi komunikovali bezchybné 8 9 1 16 |9 3 13 6 9
Z., ktefi se dopustili 1 chyby 2 3 0 0 8 1 2 5 2
Z., kteti komunikovali s chybami 0 1 1 0 1 0 0 1 0
Z., ktefi tkol zvladli jen s pomoci utitele 1 0 1 0 2 4 0 1 0
Z., ktefi nekomunikovali z ¢as. & jin. divodu |6 0 7 0 0 7 0 1 0

Hodnoceni dle Zakovského dotazniku

Libila se ti tato hra? 1,2 |15 1,8 25 |18 1,7 16 |18 1,5

Byla prospésna pro tvou komunikaci v Aj? 1,7 |1,4 1,9 2,1 (1,6 1,9 1,3 |1,3 1,4

Komentar pozorovatele:

U této aktivity si mizeme vSimnout, ze se nepodafila splnit zaktim III. skupiny
3. ro¢niku. Z celkového pocétu 10 pritomnych zakt komunikovali pouze 3, z nichz jeden
opakoval slova po ucitelce, dal$i komunikoval s chybami a pouze jeden zak odvedl
bezchybny vykon. Vyucujici se zde nepodatilo vzbudit zdjem déti o komunikaci a hra byla
ukoncena predcasné po 4 minutach (viz. audiozaznam). Ve vétSiné skupin se vSak zapojili
vSichni Zaci. Samostatné pracovali II. skupina 3. ro¢niku, I. skupina 4. ro¢niku a I. a
I1l. skupina 5. ro¢niku. Nejlépe se hru podafilo splnit 1. skupin€ 4. ro¢niku, kde vSech
16 zucastnénych déti komunikovalo bezchybné. Velmi dobrého vysledku také dosahla

I. skupina 5. ro¢niku. Cinnost si ziskala nejvétsi oblibu u I. skupiny 3. roéniku. Nejméné se
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libila I. skupiné 4. ro¢niku. Prospésna ptipadala 1. a II. skupin¢ 5. ro¢niku a nejméné

prospesna se zdala I. skupin€ 4. ro¢niku.

4.2.  Graficky rozbor

4.2.1 Graficky rozbor jednotlivych skupin

V piedchozi kapitole jsme prezentovali data nasbirana v pribéhu experimentu
v piehlednych tabulkach. Nyni tato ¢isla vyjadiime v % a prevedeme je do sloupcovych

grafli.

Nejdiive jsme vyjadrili, kolik % zaku, z celkového poctu zGcéastnénych v den
experimentu, komunikovalo v ramci sledované aktivity, ¢imz jsme také zjistili, kolik jich
nekomunikovalo at’ jiz z ¢asového ¢i jiného divodu. Z poctu komunikujicich zakt jsme
dale vypocitali, kolik % komunikovalo samostatné, tj. bez pomoci vyucujiciho, kolik %
vykoni bylo bezchybnych, kolik % se dopustilo pouze jedné chyby a kolik %
komunikovalo schybami. Na zaklad¢ téchto zjisténych hodnot jsme vypocitali
procentudlni GspéSnost danych skupin, ro¢nikt a v neposledni fad¢ sledovanych aktivit.
Abychom tato data mohli zpracovat do procentualni tabulky, museli jsme témto hodnotam
pridélit kvantifiktory. Pro bezchybnou komunikaci jsme ptidé€lili kvantifikator 4. To
znamena, Ze jsme jim vynasobili pocet zakil, ktefi komunikovali bez jediné chyby. Pro
komunikaci s jednou chybou to byl kvantifikator 3, Zakiim, kteti se dopustili vice chyb, byl
ptfidélen kvantifikator 2 a v posledni fad¢ ti, ktefi pouze reprodukovali slova ucitele,
obdrZeli kvantifikator 1. Abychom dosahli vychozi hodnoty 100%, vynasobili jsme
celkovy pocet zakl, ktefi komunikovali, kvantifikitorem 4. Od tohoto ¢isla jsme
vypocitali, kolik % tspésnosti v komunikaci se jednotlivym skupindm podatilo dosdhnout.
V disledku tedy zjistime, Ze dosazené¢ hodnoty odpovidaji této stupnici tj. 100% .....
bezchybna komunikace, 75% ..... s jednou chybou, 50% ..... s vice chybami, 25% .....

opakovani po uciteli.

Soucasti grafického vyjadieni v tomto experimentu jsou téZ sesbirané udaje
z zékovskych dotazniki (viz ptiloha 1). Déti hodnotily, zda se jim sledované aktivity libily
a zda jim piipadaly prospésné pro jejich komunikaci v anglickém jazyce. Hodnoceni mély
vyjadfit znamkou 1 az 5 tak, jak jsou zvyklé ve vyucovani. Znamky byly nésledné secteny

a zprumérovany. Jejich hodnoty byly zaznamenany do vySe uvedenych tabulek. Abychom
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tyto primérné znamky pievedli na %, museli jsme s pomoci matematiky vypocitat tabulku

ptevodl podle tohoto klice. Tedy ze znamka 1 je rovna 100%, znamka 2 piedstavuje 75%,

znamka 3 znamend 50%, znamka 4 je 25% a znamka 5 predstavuje 0%.

Pro lepsi ptehlednost uvadime ptiklady zprimérovanych hodnot:

... 100%

L1.......... 97,5%
14.......... 90%
L7 ... 82,5%
2,0 ...l 75%

Nyni se podivejme na procentudlni tabulky a grafické vyjadieni zpracovanych dat.

3. ro¢nik

I. skupina

3. rocnik 1. skupina
komunikovalo | samostatnost | Uspésnost |jak se hra libila| prospésnost
Teticka 100% 94% 65% 93% 95%
Kdo jsem? 100% 100% 97% 88% 75%
Zidle 71% 100% 100% 93% 85%
Mic 100% 100% 95% 93% 85%
Pozdravy 65% 91% 89% 95% 83%
100% -
90% -
80% -
70% -
B komunikovalo
60% -
B samostatnost
50% - A
I Gspé3nost
40% 1 M jak se hra libila
30% - M prospésnost
20% -
10% -
0% T T T T 1
Teticka Kdo jsem? Zidle Mic Pozdravy

Ze zjisténych hodnot vidime, Ze nejvice zaki této skupiny komunikovalo v aktivitdch

»leticka®, [ Kdo jsem? a ,,Mic¢“. Naopak nejméné se jich zapojilo ve hie ,,Pozdravy*.
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Zcela samostatni byli zaci v ¢innostech ,,Kdo jsem?“, ,Zidle* a ,,Mic*, mensi podporu

vvvvv

vvvvv

prospésnad jim pripadala hra ,Kdo jsem?“ SkuteCnost, ze hra , Kdo jsem?* dosdhla

nejniz§iho hodnoceni, podporuje fakt, Ze vyucujici zapomnél détem vcas sdélit, Ze se jedna

0 hru v roli a nikoli o pouhou reprodukci textu.

3. ro¢nik Il. skupina

3. rocnik Il. skupina
komunikovalo | samostatnost | Uspésnost |jak se hra libila| prospésnost
Teticka 86% 83% 73% 93% 100%
Kdo jsem? 100% 100% 90% 88% 95%

Zidle 86% 100% 96% 95% 95%

Mic 100% 92% 90% 93% 93%
Pozdravy 100% 100% 90% 88% 90%
100% -

90% -
80% -
70% -

B komunikovalo
60% -

B samostatnost
50% - .

M Uspésnost
40% M jak se hra libila
30% - B prospésnost
20% -
10% -
O% I I 1 1 1

Teticka Kdo jsem? Zidle Mic Pozdravy

Zde vidime, ze plny pocet déti komunikoval v ¢innostech ,,Kdo jsem?“, ,Mi¢“ a
,Pozdravy“. Nejméné ve hrach , Teticka® a ,,Zidle“. Zcela samostatné byly v aktivitach
,»Kdo jsem?%, LZidle“ a »Pozdravy“. Pomoc vyucujici uvitaly v , TetiCce™ a ,,Mici*.

Nejméné chyb se dopustily v ,,Zidli“, naopak nejvice v ,,Teti¢ce®. Velmi se jim libila
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,Zidle* a nejméné ,,Kdo jsem?“ a ,,Pozdravy*“. 100% prosp&sna se jim zdala ,, Tetitka“ a

nejmén¢ prospé$né jim piipadaly ,,Pozdravy*.

3. ro¢nik I11. skupina

3. rocnik Ill. skupina
komunikovalo | samostatnost | Uspésnost |jak se hra libila| prospésnost
Teticka 69% 44% 50% 88% 90%
Kdo jsem? 100% 92% 81% 80% 65%
Zidle 60% 100% 83% 80% 63%
Mic 100% 30% 43% 88% 80%
Pozdravy 30% 67% 58% 80% 78%
100% -
90% -
80% -
70% -
® komunikovalo
60% -
W samostatnost
50% - b wy
m Uspé3nost
40% 1 M jak se hra libila
30% M prospésnost
20%
10% -
0% T ] ] ] 1

Teticka Kdo jsem? Zidle Mi¢ Pozdravy

Ze vsech sledovanych skupin zde byly naméfeny nejnizsi hodnoty, coz je pochopitelné.
Zaci se udi anglicky jazyk na ZS prvnim rokem a navic jsou zde déti se specifickymi
vzdélavacimi potfebami. VSichni zaci se zucastnili aktivit ,,Kdo jsem?* a ,,Mic“. Pouze
30% komunikovalo ve hie ,,Pozdravy“. Samostatnost projevili pii hie ,,Zidle*, naopak
nesamostatni byli v ¢innostech ,,Mi¢* a ,,Teticka®. Nejvice se jim dafilo ve hie ,,Zidle“,
nejméné v ,,Mici“. Nejvice se libila ,, Teticka* a ,,Mi¢“, mén¢ pak ,,Kdo jsem?*, ,Zidle* a
,»Pozdravy“. Jako prospésna se jim zdala ,Teticka“. Nejméné prospéSna jim piipadala
WZidle®.

43



4. roénik I. skupina

4. rocnik I. skupina
komunikovalo | samostatnost | Uspésnost |jak se hra libila| prospésnost
Teticka 88% 93% 87% 98% 95%
Kdo jsem? 100% 100% 98% 85% 78%
Zidle 86% 100% 94% 93% 68%
Mic 100% 92% 90% 80% 93%
Pozdravy 100% 100% 100% 63% 73%
100% -
90% -
80% -
70% -
B komunikovalo
60% -
M samostatnost
50% - o
I Gspésnost
40% 1 M jak se hra libila
30% A M prospésnost
20% -
10% -

0% T T ] ] |
Teticka Kdo jsem? Zidle Mic Pozdravy

V této skupiné se vSichni zaci zapojili do ¢innosti ,,Kdo jsem?“, ,Mi¢*“ a , Pozdravy*.
Nejméné jich komunikovalo ve hie ,,Zidle“. Déti projevily velkou miru samostatnosti ve
vSech sledovanych aktivitach. Bezchybny vykon odvedly ve hie ,,Pozdravy®, coz mize byt
odrazem toho, ze se piili§ nesnaZily tvofit vlastni v&ty, ale neustale opakovaly ty, které jiz
fekl nékdo pred nimi (viz audionahravka v ptiloze). Nejvice chyb se dopustily ve hie
, LetiCka®, kterd se zaroven stala nejoblibenéjsi ¢innosti. Nejméne¢ se jim libily ,,Pozdravy*,
coz muze také souviset s vySe uvedenym poznatkem. Jako prosp€sné ohodnotily ,, Teticku*

rvee

a ,,Mi¢“. Nejméné prosp&sné jim piipadaly ,,Zidle“ a , Pozdravy*.
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4. roénik Il. skupina

4. rocnik 1l. skupina
komunikovalo | samostatnost | Uspésnost |jak se hra libila| prospésnost
Teticka 60% 92% 75% 90% 93%
Kdo jsem? 100% 100% 97% 95% 93%
Zidle 30% 100% 100% 98% 90%
Mic 100% 84% 74% 85% 88%
Pozdravy 100% 90% 80% 80% 85%
100% -
90% -
80% -
70% -
® komunikovalo
60% -
B samostatnost
50% - L
I Uspésnost
40% 1 M jak se hra libila
30% M prospésnost
20% A
10% -
0% T T T T

Teticka Kdo jsem? Zidle Mic Pozdravy

Zde vidime, Ze v aktivitach ,,Kdo jsem?*, ,Mic* a ,,Pozdravy* se nam zapojili vSichni zici,
naopak ve hie ,Zidle“ komunikovalo pouze 30% zGlastnénych. Nejvy$si miru
samostatnosti 7aci projevili v ¢innostech ,Kdo jsem?“ a ,Zidle“. Nejvice podpory
vyuéujici potiebovali ve hie ,,Mi¢“. Bezchybny vykon odvedli ve hie ,.Zidle*. Nejvice
chybovali v ,,Mi&i* a ,, Teti¢ce®. Velmi se jim libila hra ,,Zidle“, nejméné pak ,,Pozdravy*.
Jako prospésné oznacili ,,Teticku“ a ,,Kdo jsem?*. Nejméné prospesné se jim zdaly

»Pozdravy*.
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4. roénik

I11. skupina

4. rocnik 1. skupina

komunikovalo | samostatnost | Uspésnost |jak se hra libila| prospésnost
Teticka 100% 83% 60% 98% 85%
Kdo jsem? 100% 100% 95% 93% 80%
Zidle 75% 100% 94% 98% 90%
Mic 100% 80% 63% 85% 85%
Pozdravy 53% 50% 59% 83% 78%
100% -
90% -
80% -
70% -
® komunikovalo
60% -
B samostatnost
50% - L
I Uspésnost
40% 1 M jak se hra libila
30% A M prospésnost
20% A
10% -
0% T T T
Teticka Kdo jsem? Zidle Mic Pozdravy

Jak muizeme vidét, vSichni pfitomni Zaci komunikovali v ¢innostech ,,Teticka“, ,,Kdo
jsem?“ a ,,Mi¢“. Nejméné¢ se jich zucastnilo hry ,,Pozdravy“. Samostatnost projevili
v aktivitach ,,Kdo jsem?* a ,Zidle”, naopak pomoc ucitele byla zapotiebi u ,,Pozdravi‘.
Uspéch byl rovnéz zaznamenan u &innosti ,,Kdo jsem?* a ,,Zidle“. Cast&jsi chyby byly
pozorovany u ,,Pozdravi. Nejvétsi oblibé se t&sily aktivity ,, Teticka™ a ,,Zidle”, nejmensi

pak ,,Pozdravy“. Jako prospéSnou zaci oznacili ,Zidli“, naopak nejméné ziskaly

0 ¢C

»Pozdravy*“. Je patrno, ze aktivita ,,Pozdravy* se v této skuping pfili§ nezdafila.
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5. roénik

I. skupina

5. rocnik I. skupina

komunikovalo | samostatnost | Uspésnost |jak se hra libila| prospésnost
Teticka 100% 100% 100% 95% 98%
Kdo jsem? 100% 100% 96% 83% 90%
Zidle 100% 100% 100% 80% 63%
Mic 100% 100% 96% 83% 95%
Pozdravy 100% 100% 97% 85% 93%
100% -
90% -
80% -
70%
® komunikovalo
60% -
B samostatnost
50% - Ly
m Uspé3nost
40% 1 M jak se hra libila
30% A M prospésnost
20%
10% -
0% T T T T 1
Teticka Kdo jsem? Zidle Pozdravy

Zde vidime, Ze tato skupina dosahuje vynikajicich vysledki ve vSech sledovanych
¢innostech. VSichni zaci se aktivné zcastnili vSech péti her. Komunikovali zcela
samostatng, bez intervence vyucujici. Ve vSech cinnostech byli velmi Uspésni, tj.
komunikovali s minimem chyb. Nejvice se jim libila hra ,,Teticka®, kterou zaroven oznacili
za prosp&$nou. Nejmensi oblibu naopak ziskala ,,Zidle“, které byla také povazovéna za

nejméne prospeésSnou. Na tento fakt mohla mit vliv i1 skute¢nost, ze déti tuto hru dobte znaly

vvvvvv
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5. roénik

Il. skupina

5. rocnik Il. skupina

komunikovalo | samostatnost | Uspésnost |jak se hra libila| prospésnost
Teticka 71% 90% 68% 93% 93%
Kdo jsem? 100% 89% 72% 85% 83%

Zidle 43% 100% 92% 95% 83%

Mic 100% 79% 73% 95% 95%
Pozdravy 93% 92% 81% 80% 93%
100% -

90% -
80% -
70% - ,
B komunikovalo
60% -
B samostatnost
50% - B
M Uspésnost
0, -
40% M jak se hra libila
30% - vy
M prospésnost
20% -
10% -
0% T T T 1
Teticka Kdo jsem? Zidle Mié Pozdravy
Vsichni zaci se zapojili do her ,,Kdo jsem?* a ,,Mic¢“. Mén¢ nez polovina komunikovala

v aktivité ,,Zidle“. Nejvyssi miru samostatnosti projevili ve hie ,,Zidle“. Naopak nejvice

YV v

5. ro¢nik

v

I11. skupina

Vv oW

5. rocnik Ill. skupina

komunikovalo | samostatnost | Uspésnost |jak se hra libila| prospésnost
Teticka 100% 100% 82% 100% 95%
Kdo jsem? 100% 100% 86% 98% 85%
Zidle 100% 100% 83% 93% 93%
Mic 100% 82% 89% 85% 93%
Pozdravy 100% 100% 95% 88% 90%
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100% -
90% -
80% -
70%
B komunikovalo
60% 1 M samostatnost
50% -  Gspésnost
40% - M jak se hra libila
30% - M prospésnost
20%
10% -
0% T T T T 1
Teticka Kdo jsem? Zidle Mi¢ Pozdravy

Kladné hodnotime, ze se vSichni zucastnéni zaci aktivné zapojili do vSech péti Cinnosti.
Jisty vliv ma na tuto skutecnost ovSem fakt, Ze v dobé experimentu chybél ve Skole vétsi
pocet déti. Kromé aktivity ,,Mi¢“, vykazovali tito zaci vysokou miru samostatnosti.
n¢kolikrat, coz dosazenou uroven této aktivity pon¢kud snizuje. Nejvyssi chybovost byla
zjisténa ve hie ,Teticka®“, kterd se zarovenl stala jednozna¢né nejoblibeng)si
a nejprospesnéjsi hrou. Piilis velké oblibé se netésily ,,Pozdravy™. Hra ,,Kdo jsem? se

zaktim zdala nejméné prospésna, prestoze dosadhla 98% oblibenosti, hned za ,, Tetickou*.

4.2.2 Graficky rozbor jednotlivych ro¢nikii (slouc¢eni skupin)

3. ro¢nik

3. roc¢nik
komunikovalo | samostatnost | Uspésnost |jak se hra libila| prospésnost
Teticka 85% 74% 63% 91% 95%
Kdo jsem? 100% 97% 89% 85% 78%
Zidle 72% 100% 93% 89% 81%
Mic 100% 74% 76% 91% 86%
Pozdravy 65% 86% 79% 88% 84%
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100% -
90% -
80% -
70% A
60% -
50% A
40% -
30% A
20% A
10% -

0%

Teticka

Kdo jsem?

Zidle

Mic

Pozdravy

® komunikovalo
B samostatnost

M Uspésnost

M jak se hra libila

M prospésnost

Vsichni zéci 3. ro¢niku se pln¢ Gcastnili aktivit ,,Kdo jsem? a ,,Mi¢*“. Ve hie ,,Pozdravy*
jich komunikovalo nejméné, tedy 65%. Samostatnost projevili u ¢innosti JZidle* a ,,Kdo
jsem?* Bez pomoci vyucujicich se neobesli v aktivitach ,,Teticka™ a ,,Mi¢*. Nejvétsiho
uspéchu dosdhli ve hie JZidle“.  Vice chyb bylo zaznamenano v ,Teticce®.
Nejoblibené&jsimi se staly ,,Teticka™ a ,,Mi¢“. Naopak nejméné v oblibé méli hru ,,Kdo

jsem?*. Jako prospéSnou ¢innost si vybrali ,, Teticku* a nejméné uzitena se jim zdala opét

hra ,,Kdo jsem?*

4. roénik

4. ro¢nik
komunikovalo | samostatnost | Uspésnost |jak se hra libila| prospésnost
Teticka 83% 89% 74% 95% 91%
Kdo jsem? 100% 100% 97% 91% 84%
Zidle 64% 100% 96% 96% 83%
Mic 100% 85% 76% 83% 89%
Pozdravy 84% 80% 80% 75% 79%
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100% -
90% -
80% -
70% A
60% -
50% A
40% -
30% A
20% A
10% -

0%

Teticka

Kdo jsem?

Zidle

Mic

Pozdravy

® komunikovalo
B samostatnost

M Uspésnost

M jak se hra libila

M prospésnost

Ve 4. roéniku se opét vSichni Zaci ucastnili aktivit ,,Kdo jsem?* a ,,Mi¢*. Nejméné jich pak
bylo u Zidle*. Zcela samostatné komunikovali v ¢innostech ,,Kdo jsem?* a ,Zidles.
Pomoc vyudujicich byla potfebna ve hie ,Pozdravy“. Zaci s uspdchem komunikovali
v aktivitach ,Kdo jsem?“ a ,Zidle“. Vice chyb se objevilo v , TetiGce* a ,Mi&i“.
Nejoblibenéjsi hrou se stala ,Zidle“. V tésném zavésu za ni je ,,Teticka®“. Nejméné se

détem libily ,,Pozdravy“. Jako prospésnou cCinnost si zvolily ,,TetiCku“ a nejméné

prospésné se jim zdaly opét ,,Pozdravy*.

5. roénik

5. ro¢nik
komunikovalo | samostatnost | UspéSnost |jak se hra libila| prospésnost
Teticka 90% 97% 83% 96% 95%
Kdo jsem? 100% 96% 85% 89% 86%
Zidle 81% 100% 92% 89% 80%
Mic 100% 87% 86% 88% 94%
Pozdravy 98% 97% 91% 84% 92%
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100% -
90% -
80%
70% -

o B komunikovalo
60% 1 M samostatnost
50% -  Gspésnost
40% M jak se hra libila
30% - M prospésnost
20%

10% -
0% T T T T f
Teticka Kdo jsem? Zidle Mi¢ Pozdravy

V patém rocniku se také vsichni zaci Gcastnili komunikace v ¢innostech ,,Kdo jsem?* a
,Mi&“. Samostatné pracovali ve hie ,,Zidle“a byli v ni také usp&sni. Nejvice pomoci od
ucitele pottebovali s aktivitou ,,Mic*. VEtsi pocet chyb byl zaznamenan u ,, Teticky*, kterad
se détem zaroven nejvice libila. NejmenSi obliby se téSila hra ,,Pozdravy“. Jako
nejprospesnéjsi si déti zvolily aktivity ,,Teticka® a ,,Mic“. Nejmén¢ uziteCna se jim zdala
WZidle®.

U jednotlivych ro¢nikil je patrné, ze ¢im starsi a zkuSenéjsi zéci jsou, tim dosahuji

vyssich vysledkl v samostatnosti a tspesSnosti komunikace.
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4.2.3 Graficky rozbor jednotlivych aktivit (slouceni v§ech 9 skupin Zaki)

Vsichni Zaci

komunikovalo | samostatnost | Uspésnost |jak se hra libila| prospésnost
Tetic¢ka 86% 87% 73% 94% 94%
Kdo jsem? 100% 98% 90% 88% 83%
Zidle 72% 100% 94% 92% 81%
Mic 100% 82% 79% 87% 90%
Pozdravy 82% 88% 83% 82% 85%
100% -
90% -
80%
70% -
® komunikovalo
60% -
W samostatnost
50% - L vy
I Uspésnost
40% 1 m jak se hra libila
30% 1 M prospésnost
20% -
10% -
O% | | | |
Teticka Kdo jsem? Zidle Mi¢ Pozdravy

Prvni ze sledovanych kritérii byl pocet Zakul, ktery v dané aktivit¢ komunikoval. Toto
zéviselo na mnoha faktorech. Napft. Spatné nacasovani hodiny vyucujicim, nepochopeni
zadani, problémy v kazni, skuteCnost, Ze nékteré déti potiebovaly na vyjadieni vice ¢asu,
nebo unava ¢i ztrata zajmu. Faktem vSak zlstava, ze tyto vnéjsi vlivy mohou postihnout
vSechny cinnosti. KdyZ se podivame do tabulek nasbiranych hodnot, zjistime, Ze pro
vSechny sledované skupiny plati, Ze existuji dvé aktivity, pii kterych se 100% zapojili
vSichni pfitomni zaci. Toto nelze povazovat jako prvek nahody, ale jako fakt, ze
z ¢asového hlediska byly tyto dvé Cinnosti nejefektivnéjsi. Jednalo se o aktivitu ,,Kdo

jsem? “a,, Chyt mi¢ a odpovez . Toto zjisténi bereme jako jeden z dilezitych ukazatell pti

planovani vyucovaci hodiny.
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Druhym hodnoticim kritériem byla samostatnost, s jakou se zaci chopili dané¢ho
ukolu. Toto je opét ovlivnéno vnéjSimi faktory typu: porozuméni zadani ¢innosti ¢i
jazykové vybavenosti k danému tématu. I zde jsme nalezli aktivitu, ktera ve vSech
sledovanych skupinach vykazovala hodnotu 100%. Jednalo se o hru ,, Cim je Zidle? . Ani
tento fakt nemzeme brat jako ndhodny jev. Proto lze tvrdit, Ze divodem mulize byt jeji
jednoduchost. Dalsiho vysokého skore se dobrala cinnost ,,Kdo jsem?“(97,9%).
Pravdépodobné ze zcela stejného divodu. Pro ucitele je to velmi vyznamny ukazatel
pouzitelnosti téchto her pro zaky nizsiho skolniho véku. Naopak nejvice pomoci ze strany
vyucujiciho déti potiebovaly pii aktivité ,, Chyt’ mi¢ a odpovez “(82,1%). Nebylo zde jasné
zadano, na co se maji zaci ptat a vybér otazek zalezel jen na nich, proto si nckteré déti

s ukolem nevédély rady.

Ttetim sledovanym kritériem byla tGspéSnost komunikace. Pocitali jsme, kolika
zaktm se podatilo komunikovat bezchybné, s jednou chybou, s vice chybami, a kteti ¢ekali
na pomoc vyucujiciho, aby po ném slova zopakovali. Dosazena uspéSnost v zakovské
komunikaci ndm opét vypovida o naro¢nosti sledované aktivity. Nejvyssich hodnot bylo
nejvétsi chybovost, popiipadé nesamostatnost se objevila u aktivit ,, Prijela teticka z Ciny*
(73,3%) a ,,Chyt mi¢ a odpovez*“(79,2%). Také zde se mizeme domnivat, Ze je to

zpusobeno naro¢nosti téchto innosti.

Ctvrtym, neméné dillezitym faktorem v poradi je skute¢nost, zda se zakéim zvolena
aktivita libila ¢i nikoli. Toto bylo zjiSténo na zakladé vyhodnoceni zadkovskych dotaznika
(viz ptiloha 1). Déti hodnotily vSech pét aktivit znamkou 1 az 5 tak, jak jsou zvyklé ve
Skolni klasifikaci. Nejvyssi pricku (94,2%) obsadila hra ,, Prijela teticka z Ciny“, na
druhém mist& (91,6%) skonéila ,, Cim je Zidle? “. Nejhtite u déti dopadla hra ,, Pozdravy“, i
ptesto je jeji skore pomérné vysoké (82,4%). Podivame-li se na vysledky Setfeni, zjistime,
ze se ve vSech ptripadech pohybujeme v pomérné vysokych hodnotach. Znamena to tedy,

Ze vSechny testované ¢innosti se Zakim spiSe libily.

Poslednim patym hodnocenym kritériem bylo pov€domi zdki, zda jim zminéné
aktivity pfipadaly prospésné pro rozvoj jejich ustniho projevu. Opét jsme hodnotili na
zaklad¢ zékovského dotazniku. Nejvyssi naméfend hodnota ptipadla hie ,, Prijela teticka

z Ciny“ (93,8%). Nasledovala ¢innost ,, Chyt' mic a odpoveéz*“ (89,7%). Nejméné prospésna

54



se jim zdala hra ,, Cim je zZidle?* (81,1%) a ,, Kdo jsem?*“ (82,7%). Zde se pohybujeme
V pasmu pomérn¢ vyrovnanych hodnot. Proto miizeme tvrdit, Zze vSechny zminované
aktivity se vétSiné zakl jevily jako prospésné. U tohoto kritéria je velmi zajimavé, ze
dochazime ke vzacné shod¢ zaka a vyucujicich. Podivame-li se na hodnoceni téchto aktivit
ugiteli (viz piiloha 2), zjistime, Ze aktivita ,, Piijela teticka z Ciny* je kladné pfijata pro jeji
efektivitu a univerzalnost pouZiti a rozvoj paméti zakt. U hry ,, Cim je Zidle? “ se vyudujici
J. zminuje, ze dle jejitho nazoru je tato Cinnost, pro jeji nenaro¢nost, vhodna pro nizsi
rocniky. Doporucila tedy rozsifeni z opakovani jednoslovné slovni zdsoby na popis
¢innosti v jednoduchych vétach. V nésledujici kapitole si ukdZeme dal$i moznosti a

doporuceni, ktera nam vyplynula z tohoto experimentu.
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5. Implikace

V této kapitole udélime ne€kolik doporuceni, ktera nam vyplynula z vySe uvedeného
vyzkumu. Zhodnotime piekdzky a omezeni, jez mély vliv na vysledky experimentu.
A navrhneme, jakym zpisobem bychom mohli tuto praci dale rozsifit. Nejdfive se tedy

podivejme, CO jsme 0 péti sledovanych ¢innostech zjistili pro pedagogickou praxi.

Vsechny zminéné ¢innosti v naSem vyzkumu dosahly pomérné vysokych hodnot ve
vSech sledovanych kritériich dilezitych pro pedagogickou praci. Z tohoto divodu se nam
jejich zatazeni do vyucovani jevi jako opodstatnéné a vhodné. Je vSak tieba si uvédomit, ze
kazdy uditel je jiny, a proto i stejnad aktivita u dvou riznych vyucujicich muze vypadat
odlisné. U vyucujiciho 1 miize byt aktivita pfijata s nadSenim a zaky opravdu bavit,
zaroven stejnad aktivita u vyucujicitho 2 mize byt pfijata spise ,,vlazné“. Jak bylo patrno
z audionahravky, vyucujici extravertniho typu ma v téchto technikach urcitou vyhodu pted
introvertnim ucitelem. Dokéaze déti vice zaujmout a nadchnout pro prezentovanou ¢innost.
Zaroven se vSak nevylucuje, Ze prave ti zaci, kteti nebyli na tento typ vyuky pfili§ zvykli,
vykazovali v dotazniku nejvyssich hodnot co do obliby téchto her. Z tohoto hlediska

muzeme tyto aktivity doporucit vS§em pedagogtiim.

Dilezitym faktorem pifi pldnovani vyufovacich hodin je spravné nacasovani
a stiidani Cinnosti. Aktivity ,,Kdo jsem?*“ a ,,Hod mi¢ a odpovéz*, mizeme doporucit
Z hlediska malé asové narocnosti, jako ,,Warm up activities. Hru ,, Cim je Zidle? “ Ize ve
vyu€ovani zatadit jako odpocinkovou aktivitu, nebo kdyz potfebujeme zménu Einnosti.
MiZeme ji hrat jiZ s Uplnymi zacate¢niky. K upevnéni gramatické vazby ¢i vétného celku
doporuéujeme hru ,, Prijela teticka z Ciny“, ktera je nejen efektivni, ale zaroven déti bavi.

......

presné vymezit a Kreativitu v projevu pienechat star§im a zkusen&jSim zakam.

Ptekazky, na které jsme v pribéhu experimentu narazili, byly rizné. V prvé fadé to
byla jeho casovd narocnost. Idedlni by bylo, kdyby vyucujici zafadil pouze jednu,
maximalné dv¢ aktivity tohoto typu do jedné vyucovaci jednotky. Z casovych divodi toto
nebylo mozné, protoze byla k dispozici pouze jedna videokamera, a jak uz jsme vyse
zminili, vyudovani ve skupinach probih4 paralelng. Zaroven ugitelé musi plnit SVP, kde

maji jasn¢ stanoveno, co a kdy budou vyucovat. Dal§im problémem, ktery se vyskytl, bylo,
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ze néktefi vyucujici nespravné pochopili ¢i interpretovali zadani Cinnosti, a tak se nékteré
aktivity mezi skupinami mirné li§ily. Casto si sviij omyl v pribéhu hry uvédomili, ale
nékdy jiz bylo pozdé na napravu. Toto se stavalo zpravidla t€ém, ktefi s t€émito technikami
nem¢li zadnou zkuSenost. Pii vétSim poctu zaku ve tiidé téz dochazelo ke ztraté
pozornosti, dfive nez se staéili vSichni vystiidat. Z tohoto hlediska se nam 1épe pracovalo
s menSimi skupinami. Také se vzdy nepodatilo do vSech aktivit zapojit vSechny zacastnéné
zaky. Toto bylo zpravidla nasledkem Spatného nacasovani hodin nebo zdrzenim diky
nekazni déti. Ukézalo se té€z jako nevhodné zatadit po sob¢ ¢innosti podobného typu jako

,,Hod mic¢ a odpovez“ a ,, Pozdravy “, mezi kterymi nekteti Zaci nespatfili rozdil.

Na experiment bychom mohli navazat dvéma zptsoby. V prvnim ptipadé bychom
vybrali dal$i z Sirokého seznamu aktivit, které bychom postupné provétili dle vyse
zminénych kritérii, jak jsme ucinili v tomto experimentu. Ve druhém piipadé bychom
pouzili zcela jiné metody a techniky a ty pak porovnali v grafu s vysledky této prace.
Postup hodnoceni by v§ak musel byt zachovan. V obou ptipadech bych doporucila vyclenit

si na experiment vice ¢asu.
Nyni jsme se dozveédéli, jak nam experiment pfispél K hlubS§imu poznani a

porovnani kvalit téchto vyucovacich technik. V nasledujici kapitole si pfipomeneme, ¢im

jsme v této praci az doposud prosli.

57



6. Zavér

V této praci jsme se podrobnéji zabyvali vybérem vhodnych metod a dil¢ich
technik ve vyuce anglického jazyka. Pfedmétem experimentu nebylo posoudit, které
metody jsou lepsi nebo efektivnéjsi. My jsme se uzce specializovali na rozvoj ustniho
projevu zédki, ke kterému jsme pouzili techniky dramatické vychovy. Vybrali jsme pét
aktivit, u kterych jsme sledovali pét faktort dulezitych pro pedagogickou préaci. Hodnotili
jsme, zda se do ¢innosti aktivné zapojili vSichni zicastnéni zaci, dale nas zajimalo, zda déti
komunikovaly samostatné¢ nebo pouze reprodukovaly text po uciteli. Pocitali jsme, kolik
zaku hovotilo bezchybng, kolik s jednou chybou a kolik s vice chybami. V neposledni fad¢
nas zajimalo, zda se détem aktivity libily a mély pocit, Ze jsou pro jejich komunikaci
prospeésné. Tato kritéria jsme pozorovali V pribéhu experimentu a zjiS§téné hodnoty jsme
zapsali do tabulek. Nakonec jsme naméfené hodnoty pievedli na procenta a vyjadrili
pomoci grafii. Ve vysledcich Setfeni mizeme vidét, Ze i zaci na prvnim stupni si uvédomuji
vyznam a prospéSnost nékterych aktivit. Nelze fici, Ze by se potvrdila hypotéza, ze
¢innosti, které Zaky bavi, jsou zaroven nejefektivnéjSimi pro rozvoj jejich tstniho projevu.
Pravdou ovSem zistava, Ze pokud se jim hra libi, ma to velky vliv na jejich motivaci.
Nikoli vSak jediny. Jak si mizeme vSimnout, déti mladsiho Skolniho véku jsou jiz schopny
spatfovat smysl v ¢innostech, jimZ se uci. I toto védomi uziteCnosti pro né samé lze fadit

mezi motivacni faktory.

Zavérem lze fici, Ze vSechny vySe zminované aktivity mizeme viele doporucit
vSem vyulujicim anglického jazyka na prvnim stupni. Jejich vyhody jsme zde jiz
podrobnéji popsali v pfedeslé kapitole. DalSimi pozitivy kromé rozvoje ustniho projevu
jsou nendro¢nost na piipravu, minimum pomucek, prace ve skupinach, méné fizena
¢innost, exprese a kreativita déti a v neposledni fad¢ jejich aktivace a zajem. Tyto techniky
berou ohled na potteby Zdka a zahrnuji vSechny ucebni styly. Lze je také pfiradit

k metodam TPR.
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Piiloha 1

Rocnik: Skupina: Pocet zakd: Chlapec / Divka
Mily zéaku, postupné jsi poznal a zucastnil ses 5 her v anglickém jazyce. Téchto pét her bylo
zaméfeno na rozvoj tvych komunikacnich schopnosti. Rada bych t€ pozadala, abys vyplnil
nasledujici tabulky podle svého vlastniho uvazeni tak, jak si myslis, Ze na tebe tyto hry piisobily.

Ohodnot’ tyto aktivity zndmkou 1 az 5 tak, jak je to obvyklé pfi Sskolnim zndmkovani.

1. Piijela tetitka z Ciny
otazka tva znamka

Libila se ti tato hra?

Byla tato hra prospésna pro tvou komunikaci v AJ?

2. Kdo jsem?

otazka tva znamka

Libila se ti tato hra?

Byla tato hra prospésna pro tvou komunikaci v AJ?

3. Cim je zidle?

otazka tva znamka

Libila se ti tato hra?

Byla tato hra prospésna pro tvou komunikaci v AJ?

4. Chyt mi¢ a odpovéz

otazka tva znamka

Libila se ti tato hra?

Byla tato hra prospésna pro tvou komunikaci v AJ?

5. Pozdravy

otazka tva znamka

Libila se ti tato hra?

Byla tato hra prospés$na pro tvou komunikaci v AJ?
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Priloha 2

Véazeni kolegové,

V inoru a bfeznu jste se zapojili do experimentu, ktery zkoumal efektivitu technik

DV ve vyuce mluveného projevu 7akd v anglickém jazyce na I. stupni ZS v zavislosti na

tom, zda se jim sledované ¢innosti libi. Pokusili jsme se ovérit hypotézu, ze mezi t€émito

dvéma veli¢inami existuje ptimo umérny vztah.

Posuzovali jsme, jakym zplUsobem zaci komunikovali. Pocitali jsme bezchybné

vykony, s jednou chybou, s vice chybami ¢i nesamostatny projev s ucitelovou pomoci.

Zajimal nas vztah zaki k témto aktivitam, ktery jsme zaznamenali ve formé dotazniku.

Nyni bych Vas rada pozadala o kratké vyjadieni VasSich ndzort a zkuSenosti, které

jste nasbirali béhem experimentu, popiipadé uvedli doporuceni k jednotlivym ¢innostem.

Vyucujici M.

1. Piijela Nézor: Doporuceni:
teticka z Zajimava hra, ktera pfi modifikaci | Pevné stanovit, zda bude pro pokracovani ve
Ciny zohlediyjici v€k a troven zakl rozviji | hfe rozhodujici spravnad vyslovnost slova

nejen pamét, ale prispiva také
k efektivnimu rozvoji a procvi¢ovani
slovni zéasoby. Pfi volbé primefené¢ho
¢asu ma neopominutelny motivacni
potencial.

nebo se budou pocitat také tyto chyby.
Soucasné¢ je velmi dulezité sledovat
pozornost zakt a hru v¢as ukondit.

2. Kdo jsem?

Nazor:

Hra, kterd v uvodni ¢asti aktivizuje zajem
zéku. Podporuje orientaci a praci s textem
a pii predvadéni ukazky z knihy pomaha
rozvijet ~ komunikaéni  kompetence.
Doplnéni aktivity o fotografie obohacené
textem je zajimavy napad a muze
podporit také dovednost spravné psat. Na
druhé strané zajem zakl po odehrani
vlastni pasaze rychle opada a vzhledem
k obsahu rozhovort je podpora celkovych

Doporuceni:

Uvazoval bych o zafazeni jiného pfibéhu a
rozdéleni aktivity do delsiho ¢asového useku.
Napft. prace s ptibéhem (pohadkou, bajkou
apod.) v pribéhu roku rozdéleni — vybér roli.

komunikac¢nich dovednosti znacng
omezena.
3. Cimje Nazor: Doporuden:
zidle? Obdoba pantomimy, kterou lze vyuzit

k obecnému nebo tématicky zamétenému
procvicovani slovni zasoby, tvorby otazek
apod. De¢ti aktivity tohoto typu bavi a
vitaji je snadSenim. Pomahaji obohatit
Casty verbalni zptisob vyuky.
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4. Chyt mi¢ a
odpovéz

Néazor:

Vyborna  aktivita, kterd umoziuje
zpestteni vyuky s vyuzitim aktivity zaka.
Hra Zzaky nenasiln¢ vede k udrzeni
pozornosti,  rozvoji ~ komunikaénich
dovednosti. Rozviji hrubou motoriku a
pohyb zajistuje wurCitou relaxaci a
moZznost protaZeni ve vyuce.

Doporuceni:

5. Pozdravy

Nézor:

Hra umoziiuje procvi¢ovani a upeviiovani
slovni  zasoby voblasti  pozdravi.
Vzhledem k jednostrannému zaméteni na
pomérné¢ omezeny rozsah tématu vsak
zaky prili§ nemotivuje a jejich pozornost i
zajem rychle kolisaji.

Doporuéeni:

V kombinaci s dal§im vyjadienim &i otazkou
na stav, prani aj. bych doporucil spise star§im
zaktm.

Vyucujici J.

De¢kuji Vam za Vas cas!

6. Prijela
teticka z
Ciny

Néazor:

Hra byla u déti pfijata s pocatecnim
zdéSenim, ze nebudou schopny vytvofit
jednoduché véty v anglictin€ a ze si zcela
jist¢ nebudou nic pamatovat. Nutilo je to
stale davat pozor a napovidat tomu, kdo
byl na fadé, pokud zrovna nevédél. Za
pozitivni povazuji, Zze mluvi vSechny déti,
i ty které nejsou komunikacné zdatné a
nemaji tendenci se v hodinich oralné
projevovat. Negativni je ¢asova naro¢nost
hry ve skupiné s vétsim pocétem zaku,
stejné tak i udrZeni pozornosti u déti se
slabsimi znalostmi.

Doporuceni:

Vyplyvaji z hodnoceni, vhodnost
k procviceni  jednoduchych gramatickych
jeva.

7. Kdo jsem?

Nazor:

Jednoducha hra s efektivnim zakoncenim
v podobé komixovych obrazka slouzici
k rozvoji dramatické vychovy. Zakiim se
libila, snadno ji uskuteénili.

Doporuceni:

Sehrat cely komix z u€ebnice, nejenom jeden
fotograficky obraz, prfipadné vymyslet
vlastni. K praci vyuzit i exteriérovych
podminek okoli $koly nebo interiéry Skoly
samotné.

8. Cimje
zidle?

Nézor:

Détem zpocatku ptipadal napad podivny,
pro¢ by méla byt zidle né¢im jinym nez
zidli?! Ale postupem casu je napadaly
originalni myslenky. Hra vhodna spise
pro nizsi stupen k opakovani jednoslovné
slovni zasoby zriznych tématickych
okruht.

Doporuceni:

Prestoze je zidle pouzivana jako tuzka vtipny
napad, divenky slabsiho fyzického rlstu s tim
mély potize. Mozna bych vyuzila i jiny
pfedmét, pfipadné se tato hra necha délat
pantomimicky bez pfedméti. Lze ji rozsifit
na c¢innosti s procvicovanim casii — vcera
jsme ... prave ted délam ... atd.

9. Chyt mica
odpovéz

Nazor:

Tato hra si ziskala u zakd oblibu pro jeji
nenarocnost a hlavné moznou pohybovou
aktivitu  spojenou s hazenim nebo
posilanim mice. Pozitivum spatiuji také
Vtom, ze si samy déti urcuji toho, koho
se chtéji zeptat. Libi se mi vhodnost pro
jakykoliv rocnik. Aktivita je vhodnd na

Doporuceni:

Misto mice lze vyuzit i pohyb, déti si po
odpovédi vyméni misto. Zapojime je tim i
fyzicky a v nékterych piipadech je zajimavé i
sledovat taktiku v rameci vztahtt mezi nimi.
Lze i1 dat pokyn, ze se musi stfidat divka a
chlapec v otazce a odpovédi.
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rychlé zopakovani a nezabere moc casu.
Patti mezi mé vyuzivané warm up
activities.

10. Pozdravy

Nazor:

Jednoducha aktivita, déti si zopakuji
ruzné fraze. Snazila jsem se vzdy navodit
situaci, ve které se déti mély spravné
zachovat. Cinnost se détem libila, ja sama
jsem ocenovala opét pohyb spojeny se
vyukou.

Doporuceni:

Déti casto mély tendenci opakovat véty po
druhych bez vlastniho pfispéni né¢im novym.
Proto je vhodné jim neustdle opakovat a
pfipominat, co by se nechalo jesté fici.
V pokynech na pocatku je potieba zdiraznit,
ze by se véty nemély opakovat.

Vyucujici L.

1. Piijela Nézor: Doporuceni:
teticka z Tato hra se mi libila, necha se pouzit na
Ciny procvideni riznych sloves. Zaci si
procvic¢i slovni zasobu i tvary sloves a
také pamet.
Zapory vidim v ¢asové narocnosti, zabere
vetsi ¢ast hodiny.
2. Kdojsem? | Nazor: Doporuceni:
Zajimavy napad. Zpocatku se mi to moc
nezdalo, ale pfi realizaci se mi to zalibilo
a 1 zaky tato aktivita zaujala.
Trochu naro¢né a hiie realizovatelné je
to foceni a nasledné vyvolani fotek a
dotvoteni komiksu, ale pro motivaci zaki
urcité dobré dotahnout do konce.
3. Cimje Nazor: Doporuceni:
zidle? Rychlé, zdbavné. Mozna bych misto zidle
pouzila jiny pfedmét , nebo pifedvadéla
pouze pantonimu.
4. Chyt mi¢a | Nazor: Doporuceni:
odpovéz Také rychlé, vhodné na zacatek hodiny na
»zahFati®.
5. Pozdravy Nazor: Doporucenti:

Podobné piedchozi aktivit€. Trochu nam
vazla komunikace. Ztroskotali jsme na
tom, ze  zaci  neovladaji  moc
zdvofilostnich ~ frazi, vhodnych pfi
setkani.

Uvizli jsme na dvou vétach, které se stale
opakovaly.
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Piiloha 3

(Zde jsou, pro predstavu, uvedeny komentaie a prepisy hodin, ve kterych byly
uskutecnény sledované aktivity. Dalsi ukéazky jsou k dispozici na DVD nosi¢i v rdmci

ptilohy.)
Vybrané ukazky z hodin:
3.ro¢nik |.skupina  (,,PFijela tetitka z Ciny*)

Nejcastéjsi chybou bylo opomenuti koncovky -S ve tieti osobé j. ¢. Vyucujici zaky
neopravil ihned, ale az po n&jaké dobé€, kdy uz si vyraz nespravné zafixovali. Proto i ti,
ktefi si to v prvni véte jesté stacili uvédomit, ve druhé i treti vété jiz opét koncovku
vynechdvali. Dalsi chyby se objevily vétSinou ve vyslovnosti. Po ukonceni prvniho kola
(10 a pal min.), ucitel nechal zaky dal pokracovat. Hra celkem trvala 28 minut a na détech
jiz byla patrna unava. Vyucujici je tedy vyzval, aby se postavily a protahly se. Zavérem lze
fici, Ze nebylo nutné vénovat této aktivité tolik Casu, coz zkonstatoval i1 sdm ucitel.

Vysvétlil, Ze tak u€inil proto, Ze si pfesné nepiecetl jeji zadani.
3.roénik Il. skupina (,,PFijela teti¢ka z Ciny*)

Ve tfidé se v den této aktivity nachazelo pouze 14 zakd. Cinnost byla détem
pfedstavena, jako znama a oblibend hra, ktera se v Ceském jazyce nazyva ,,Pfijela teticka
z Ciny*“ a ve vyuce anglického jazyka nasla velmi dobré uplatnéni. Vyucujici provedla
podrobnou instruktdz v matefském jazyce a sama hru zacala proto, aby détem poskytla
vhodné priklady. Uvedla ji slovy: ,, I like tigers.” Zeptala se déti, co Ze fekla. Adam
odpoveédél: ,, Mam rad nebo mam rada tygry. Ucitelka ho pochvdlila. Vyucujici détem
pfipomnéla své kiestni jméno a fekla, co by mél fict Ondra, ktery sedél po jeji pravici.
Vyslovila: ,, Olga likes ... a vybidla Ondru a ostatni, aby slova zopakovali. Pak piipojila
slovo ,, tigers “. VSichni vétu zopakovali a vyucujici radéji jesté jednou po nich. Zeptala se
Ondry co ma rad a poprosila ho, aby vétu formuloval slovy: ,,7 like...“ Ondra se trochu
ostychal a pak sdélil vyucujici, Ze nevi, jak se to fekne. Ucitelka Zaky poZzadala, aby si
vybrali nejlépe takova slova, kterd znaji a uvedla dalsi priklady. Po chvilce vahani ekl
Ondra: ,,1 like cheese.” Byl pochvalen a David nasledné pozadan, aby to celé zopakoval.
David se ihned ujal slova a jen s minimalni pomoci vyucujici vSe zdarné fekl a doplnil
vétou: ,, I like, treba, sandwiches. “ Byl pochvalen a nasledné slovo dostala Verca. Ta vse

pomalu a bez chyby zopakovala. N¢ktefi Zaci ve t¥idé se spolu bavili, a tak se vyucujici
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zeptala, zdali ji slySeli. Aby tedy ostatni motivovala, slibila jim kladné hodnoceni, pokud
to budou schopni fici Uplné celé. PokraCovala Nikola: , Olga, I“. Vyucujici ji tedy
opravila: ,, Olga likes . Nikolka nejdiive dobie oznacila, co maji radi Olga a Ondra, ale u
Davida se dopustila chyby a tekla: ,, chips “. Vyucujici se tedy obratila na tfidu a ti svorné
odpovédéli: ,, sandwiches . Ucitelka pozadala Nikolu, aby se nebéla a pokracovala dal. Ta
tekla: ,, Verca likes lions.“ Coz opét nebylo spravné, a tak ji tfida opravila: ,, Verca likes
elephants.*“ Nikolka se tedy opravila a dodala: , I like pencilcase.” Dalsi v tadé byl
Lukasek. Jeho projev byl, jako vZdy, ponékud nesmély a také zapomnél, co ma rad Ondra.
Ucitelka ho podpofila navodnymi otdzkami. LukaSek se v zavéru velmi zlepSoval.
Pokracovala Anetka. Pfestoze mluvila velice pomalu, odvedla bezchybny vykon. Vyucujici
ji po celou dobu povzbuzovala a ocenila, Ze se ji vSe podatilo a poprosila ostatni: ,, Slap
hands everybody.“, aby vyjadiili uznani. Dal$i v pofadi byla Martinka, kterd mluvila
svizné, s dobrou vyslovnosti a dopustila se pouze jedné chyby. V této fazi jiz byla na
détech patrna v&tsi samostatnost v projevu. Dal§i bezchybny vykon piedvedl a byl
samoziejme také ocenén Adam. Dominik se zeptal, zda si to mize zapisovat, ale vyucujici
mu vysvétlila, Ze to nelze, nebot’ by to byl podvod. Kuba, ktery pfisel na fadu po Adamovi,
zjevné nem¢l problém si pamatovat, co které z déti ma rado, ale potize mu ¢inilo ¢asovani
slovesa. V desaté minuté ptisel na fadu Tonda, ktery také svizné a bez chyby vyjmenoval
celou fadu. Déti jiz automaticky, bez pobizeni ucitelky, tleskaly vS§em bezchybnym. Dalsi
zaci se také vyjadfovali vétSinou spravné, s minimem chyb. Bylo znat, Ze si jiz vyraz
osvojili. Miln€ se domnivali, Ze nejtézsi ukol maji ti posledni, ale ukdzalo se, ze ti kdo
hovotili na za¢atku, zapasili se skladbou véty. Cim vice byla slova opakovana, tim snadn&ji
se ostatni vyjadfovali. Hra trvala déle, nez vyucujici zamyslela a v patnacti a ptl minutach
ji musela zastavit s koncem hodiny. Dvé déti zbyvaly do zavéru prvniho kola, a proto

ptipomnéla: ,, Kdo to pristi hodinu rekne celé bez chyby, dostane jednicku.

Vyucujici na poc¢atku hry zaktim pomahala navodnymi otazkami, ale jiz od Sestého
ditéte jich nebylo potieba. Po celou dobu pouzivala tzv. opatrovnickou fec¢ a vSechny
spravné i dobré pokusy ocenila pochvalou. Vysledkem této hodiny je poznani, ze hra byla
velmi dobte aplikovatelnd 1 pro uplné zacateCniky, ale ukol byl pro déti narocny a trval
déle, nez vyucujici ptivodné zamyslela. Zdalo se, ze se zaci stale snazi byt pozorni, ptesto
je ale ke konci zmahala tnava. Pti pfisti lekci se vyucujici piesvédcila o tom, Ze si vSechny
déti bezchybné pamatovaly celou skupinu. Proto miizeme fici, Ze hra byla velmi efektivni a

jeji cil byl splnén.
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3.ro¢nik 111 skupina (,,PFijela tetitka z Ciny*)

Vyucujici si k této hie si na misto slovesa ,to like* vybrala sloveso ,,to have* a
détem napsala véty na tabuli. Tato pfipravna faze trvala 5 minut. Pro zaky to bylo zcela
nové, ale misto aby ji vénovali pozornost, hosi se za jejimi zady prali. Kdyz pak pfistoupili
k aktivité, viibec nevédéli, jak s ni nalozit. Cinnost se diky nekazni déti velmi protahla a
byla ukoncena po 14 minutach se zvonénim. Na 4 ziky se jiz nedostalo. Ucitelka se

rozhodla, ze aktivitu znovu celou zopakuje v nasledujici vyucovaci hodiné.
4.roénik |.skupina  (,PFijela teticka z Ciny*)

Byla zde cela fada uspé$né komunikujicich déti. Obcas se nektery zak zdrzel
s odpovedi, protoze si nemohl vzpomenout na véc, kterou uvedl nékdo pied nim. Vyucujici
se tedy rozhodla, Ze ten, ktery si nebude moci vzpomenout, bude vyfazen. Z tohoto divodu
byla vyfazena dvé dévcata, protoze si nevzpomnéla ani na prvni véc, kterou uvedla sama
ucitelka. Gramatické skladba vét détem vétsinou neinila problémy. Cinnost byla skonéena

po prvnim kole a trvala 14 minut.
4.roénik 11.skupina (,,P¥ijela teticka z Ciny*)

Déti komunikovaly pomérné pomalu a vyucujici jim Casto skékala do fec¢i. Bylo
tedy obtizné piresné urcit, zda by Zzak komunikoval bez chyby, kdyby mu slovo
nenaznacila. Pro lepSi orientaci napsala ucitelka otdzky se slovesem ,,to have na tabuli.
Pfesto bylo znat, ze stale Cini détem potize. Aktivita byla ukonfena ptedCasné se

zvonénim. Trvala celkem 11 minut.
4.roénik 111 skupina (,,PFijela teti¢ka z Ciny*)

Pted zapoceti vlastni Cinnosti si Zaci, spole¢né s vyucujici, pfipomnéli slovni
sloveso ,to like* v prvni a tieti osob& jednotného ¢&isla. Zaci jednohlasné opakovali
jednoduché véty a ucitelka je zadala, aby ji nékteii sdélili, jaké jidlo maji radi. Pak se ptala
déti: ,,Do you like cheese? . Poprosila je, aby ji fekly, na co se pta. Piestoze tato vécta
nebyla nova a Z4ci ji intenzivné procvicovali formou fikanky v minulé hodiné, pfihlésili se
jen dva z nich. Ugitelka vyvolala Martina a ten fekl: ,, Ze mam rdad* odmlgel se, ,,Ze mdm

rdad hranolky. ,, Ne, ne, to neni spravne. “ VVyvolala tedy Filipa a ten jiz spravnou odpovéd’

znal. Byl okamzit¢ pochvalen. Ucitelka znovu pfipomnéla détem fikanku z ucebnice,
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kterou trénovaly minulou hodinu. Opét je pozadala, aby se rozd¢lily na chlapce a dévcata.
Chlapci na povel zacinaji a tikaji vétu: ,, Do you like apples? “ a divky odpovidaji: ,, No, 1
don’t”. Vyucujici dava pokyny rukou a opét se ke slovu dostavaji chlapci: ,, Do you like
cheese? “ divky na to: ,,No, I don’t.” Tato véta se jeSté objevuje 2x s obmeénou jidla.
Chlapci kon¢i vétou: ,, What do you like? *“ a divky kiici: ,, Ice-cream, ice-cream! | love ice-
cream!* Znovu vétu opakuji. Posléze se role stiidaji. Ucitelka nasledné pozadala zaky, aby
si nakreslili do sesitu tabulku podle vzoru na tabuli. Do prvého sloupce napsala ¢tyfi druhy
jidel a do horni tadky ctyfi jména déti ve tfidé. Pozédala zaky, aby si vybrali jména
libovolné podle toho, koho se budou chtit zeptat. Poprosila je tedy, aby vstali a rozesli se
po tfidé, zeptat se ostatnich, zda maji tyto potraviny radi. Ukolem bylo samozfejmé
formulovat otdzku podle vzoru, ktery si spole¢né uvedli: ,,Do you like fish?* Napsala vétu
na tabuli. Déle nakreslila kolecka ,,smajliky*, u kterych uvedla kladnou odpovéd™: ,, Yes 1
do.” a nakreslila usmévavého smajlika a ,,No, I don’t”, kde nakreslila zamraceného.
Vyzvala zéky, aby zjistili, co maji jejich spoluzaci radi a co ne, a zjisténé udaje zapsali do
tabulky. VSimla si, Ze na sebe nckteii chlapci poktikuji Cesky. Ozndmila jim tedy, ze
¢eStina neni pfipustnd a ze se musi ptat anglicky. VétSina zaki tento kol splnila. Ucitelka
chodila mezi nimi a kontrolovala spravnou vyslovnost. Pozadala zaky, aby ji sdélili
vysledky Setfeni a vybrali si kazdy jednoho spoluzaka, o kterém feknou zbytku tfidy, co
ma rad/radda. V této fazi se rozhodla ptejit k vlastni aktivité. Seznamila Zaky s postupem a
cilem hry. Neékteti Zaci ji vSak nevé€novali pfili§ pozornosti a tak se stalo, Ze se znovu
dotazovali na stejné véci. Rozhodla se tedy, Ze jim piredvede ndzornou ukédzku a vysvétli
postup znovu a bude jej demonstrovat na prvnich dvou détech po jeji pravici. Zahajila hru
slovy: 1 like fish.“ Na to fekla: ,, Prichdzi na radu Majda a vikd, Olga likes fish. I like
apples. Pak pokracuje Samik, ktery rekne Olga likes fish. Majda likes apples and 1 like a
vybere si jidlo, které ma rdad. Je to jasné?“ Vétsina zakt odpovédéla, Ze ano. Majda se
usmala a zacala. Ucitelka ji byla oporou. Podatilo se ji tkol zdarn€ splnit. Ostatni, ktefi
pravé pochopili princip, se zacali obavat, ze kol splnit nelze, nebot’ si toho tolik
nezapamatuji. Vyucujici je ujistila, Ze hru hrala i s mlad$imi détmi a celkem uspésné. Pak
pfiSel na fadu Samik, ktery zacal cosi neur¢ittho mumlat. Slova nedavala Zadny smysl a
bylo jasné, Ze si je praveé vymyslel. Nektefi zaci se na néj osocili, at’ toho nechéd. Samik se
usmival, jakoby takto kol splnil. Vyucujici ho pozédala, aby to zkusil jesté jednou a 1épe.
Samik odvétil, ze tomu nerozumi a nechape, co mé fikat. Vyucujici mu tedy znovu
zopakovala, co jiz bylo feceno, a pfidala ¢esky preklad. Pozadala ho, aby slova zopakoval.
Samik se pon¢kud neobratné pokusil véty zopakovat. Sam je zédk, ktery se ve skole pfilis
Casto nevyskytuje. Lekce anglického jazyka navstévuje ziidka a vétSinou je zcela

neptipraven. Pak pokraCovali ostatni zéaci. Jejich mluveny projev vyucujici bedlivé
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sledovala a snazila se ihned opravovat chyby ve vyslovnosti. Za jejimi zady se bavil
Martin s Rost'ou. Vyucujici je upozornila, ze pokud nebudou davat pozor, nezjisti co kdo
ma rad, a tudiz nesplni tkol. Chlapciim to o€ividné¢ nevadilo. Sdélila tedy tiidé, ze pokud
se nekterym ze zaka podaii fici o vSech ve tfidé, co maji radi, dostanou jednicku. To
vyvolalo nadSeni. Détem se kol postupné zacinal dafit. Kdyz vSak pfisla fada na Katku, ta
ze sebe nevypravila jediné slovo. Je to dit¢ spiSe hypoaktivni, které Casto v lavici sedi a
nevnima, co se kolem déje. Ostatni déti vyjadiily rozhotceni nad tim, ze je Katka zdrzuje.
Vyucujici ji tedy poprosila, zda by mohla alespon fici, co ma rada a tfida mohla pokracovat
ve hie. Kacka tekla: ,,chocolate”. Vyucujici ji poprosila, aby tekla: ,,I like chocolate.” a
Katka se o to pokusila. Hra pokracovala celkem spésné dal. Déti si vétSinou pamatovaly,
co ostatni maji radi, ale mély tendenci to zkratit na jméno a potravinu. Vyucujici vSak
trvala na tom, aby pouzivaly sloveso ,,like* a vyjadfovaly se celou vétou. Dalsi Zaci byli
vétSinou presni, ale ulitelka zaznamenala, ze nadale pretrvavaji potize v uzivani tvarQ
»like® a ,likes®, proto je znovu upozornila, at’ si to ohlidaji. Patnacty v potadi piiSel na
fadu Martin, ktery byl nékolikrat v pribéhu hodiny napomenut, ze nedaval pozor a
vyruSoval ostatni. Martin se usmival a zkonstatoval, Ze to nezvladne fici, protoze to neumi.
Vyucujici se hnévala a upozornila ho, Zze pokud bude takto pfistupovat k praci v hoding,
tak obdrzi Spatné hodnoceni a je také pravdépodobné, Ze budou pozvani do Skoly rodice.
Poprosila jednotlivé zéky, aby mu tedy sd¢lili, co maji radi. S jejich pomoci a s navodnymi
vétami ucitelky Martin kol zvladl. Ostatni tfi zbyvajici Zaci jiz postupovali bez vétSich

obtizi.

Pti vlastni ¢innosti zakl bylo potieba velké vedeni a podpory ze strany ucitelky.
Splnit kol bez jediné chyby se podafilo pouze dvéma zakiim. Déti se potykaly
s nedostatky ve vyslovnosti ¢i gramatické stavbé vét. Celkem polovina zaki prosla
aktivitou pouze s jednou nebo dvéma chybami. Ucitelka jejich vykon ocenila nejen slovy,
ale 1 potleskem a vybidla k nému 1 ostatni zaky. Tiem studentim se tkol nepodaftilo splnit

vibec. Aktivita trvala déle, nez vyucujici planovala. Celkovy ¢as €inil asi 27 minut.
5.roénik |.skupina  (,PFijela teticka z Ciny*)

Vyucujici zaklim vysvétlila, Ze si zahraji hru, kterou si procvi¢i nejen sloveso ,, to
have* ve vétach, ale zaroveni i pamét. Zaci toto sdéleni pfijali se smiSenymi pocity.
Nékomu se napad libil, ale asi polovina z nich vyjadtila jisté obavy, zda kol zvladnou.
Vyucujici nejdiive, spolecné s celou tfidou, zopakovala Casovani slovesa ,,to have*.
Sloveso bylo jiz probrano v uplynulych dvou lekcich, ale doposud nebylo zaky dobfte

osvojeno. Dale jim sd¢lila, ze si ve hie pfipomenou nazvy zvifat. Kazdy si vybere
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libovolné zvite, o kterém tekne, Ze ho ma. Vlastni hru zahgjila slovy ,,I've got a
crocodile. “ Ukézala na zakyni sedici po jeji pravici a pozadala ji, aby zopakovala, co ona
(Olga) ma. Zakyng, s drobnou pomoci, slozila vétu a fekla: ,,Olga has got a crocodile. *
Vyucujici ji dale vybidla, aby fekla, jaké zvife mé ona sama. Nikola tedy fekla vétu: ,,/
have got a rabbit. “ Vyulujici ocenila jeji vykon a pokynula dalsi zakyni po pravici Nikoly.
, Lina, it’s your turn.“, tekla. Lina ithned pochopila, co ma délat a tekla: , Olga’s got a
crocodile. Nikola’s got a rabbit. And I've got a lion. “ Pak vyucujici pokynula Vitkovi, aby
se ujal slova. Vitek ale fekl, ze to nechdpe. Vyucujici mu tedy umoznila, aby zatim hie
ptihlizel a nabidla mu, ze dostane Sanci nakonec hry a pokud si bude vSe spravné
pamatovat, zisk4 tak vybornou. Tato véta se ihned setkala s velkym ohlasem. Také ostatni
chtéli dostat stejnou Sanci, coz vyucujici okamzité piijala, jako samoziejmé. Ve hic tedy
dale pokracoval Lubos, ktery spravné zopakoval, co maji Olga, Nikola a Lina a ptidal vétu:
,I've got a dog. “ V této fazi déti jiz vyucujici nepotiebovaly a hovoftily zcela samostatné.
Piekvapive, nikdo se nedopustil chyby. (Tedy az na parkrat opomenuty neurcity clen.)
Samoziejmé, ze s pribyvajicimi vétami byl ukol t€z8i. Krom drobné odmlky si déti velmi
dobfe vybavovaly, co kdo mé. Nakonec, kdyZ odpovéd¢l posledni zék, dostal svou Sanci
opét Vitek a vse fekl spravné. Po Vitkovi méli dostat Sanci také vSichni ostatni, ale Nikola
si nebyla jist4, zda ukol zvladne a tak jej postoupila Lin€. Ta, bez jediného zavahani, vSe
tekla naprosto presné. V této fazi vyucujici zaznamenala, Ze kazdy zak, ktery samostatné
hovofi, ma trvani svého monologu pfiblizn€ 1 minutu 20 sekund. Celkové tato hra trvala
asi 30 minut. Vyucujici o¢ekévala, Ze se pii tak dlouhé ¢innosti mohou z4ci zacit nudit, ale
K jejimu piekvapeni se tak stalo az v poslednich 5 minutach hry. Celou dobu bylo patrné,
ze zéaci davaji pozor a bedlivé sleduji, zda jejich spoluzaci udé€laji chybu ¢i zda si pamatuji
prave to jejich zvife. Vyucujici ovSem nemohla hru pred€asné ukoncit, nebot’ vSem slibila,
ze pokud budou uspésni, mohou dostat vybornou. Nakonec se osmélila také Nikola, a 1 ona

ukol skvéle zvladla.

Ackoli Zaci na pocatku vyjadrili jisté obavy, zda ukol zvladnou, pfi jeho realizaci
postupovali zdarné a samostatné Nikdo z nich se nedopustil chyby. (vyjma opomenutého
Clenu.) Protoze déti postupovaly pomérné rychle, hra pokracovala druhym kolem, kde
kazdy musel vyjmenovat celou skupinu. Celkové trvala asi 30 minut. Velkym kladem bylo,
ze jakmile Zaci pochopili jeji princip, pracovali zcela samostatné. I ptes svou zdanlivou
naroc¢nost, byla hra pro vSechny zucastnéné déti zcela splnitelna, a tak podpoftila jejich

jazykové sebevédomi.
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5.ro¢nik 1. skupina (,,PFijela tetitka z Ciny*)

Vyucujici zaradila tuto hru na konec hodiny, proto se z ¢asovych diivodii na 4 zéky
nedostalo. Ostatni komunikovali s vyrazem velkého soustfedéni. Ukol byl naroén&jsi nez
ty pfedchazejici a ve tfidé doslo k celkovému zklidnéni. Nejvice chyb bylo zaznamenano
v Casovani slovesa. Hra byla ukoncena se zvonénim po 7 minutdch. Pouze Petrovi se

podarilo vyjmenovat v§e bezchybné.
5.ro¢nik 111. skupina (,,PFijela tetitka z Ciny*)

Neékolik chlapcti komunikovalo s chybami proto, ze jeden nevédél, jak véty
poskladat a druhy neddval pozor. Vzhledem k malému pocétu zucastnénych se po 8

minutdch vystiidali vSichni zaci. VétSina hovofila bezchybné.
3. ro¢nik I. skupina  (,,Kdo jsem?«)

Zaci piesli ktéto aktivité po skondeni hry ,Piijela teticka z Ciny“. Vzhledem
K tomu, ze se predchozi ¢innost protahla, déti zacaly s piipravnou fazi az ve 38 minuté
vyucovani. Z tohoto diivodu se tato aktivita nakonec rozlozila do dvou vyucovacich hodin.
V piisti hodiné byly jiz s aktivitou sezndmeny, a tak vSe probihalo pomérné rychle a bez
problému. Ucitel si v§iml, Ze zaci vétSinou pii scénkach sedi. Pozadal je tedy, aby se
snazili dialog nejen fici, ale i zahrat tak, jak je v ucebnici. Z tohoto divodu se n¢které

ukazky znovu opakovaly.
3. ro¢nik Il. skupina  (,,Kdo jsem?)

V ptipravné fazi pozadaly tii skupiny déti ucitelku o pomoc s vybérem textu.
Dominik s Adamem se mezitim zacali posStuchovat a byli téZ hlu¢ni. Vyucujici je
pozadala, aby aktivitu zahajili, nebot’ byli prvni hotovi s nacvienim roli. Zjistila, ze
chlapci nedavali pii zadani dobry pozor, a tak se stalo, ze aktivitu neprovedli pfesné podle
danych instrukci. Ostatni skupiny jizZ probihaly bez problému. VétSina zaki odiikala text

spravng. Tii méli problémy s vyslovnosti. Vlastni ¢innost probihala pfiblizné€ Sest minut. U

vSech piribéhi déti uhadly, na kterych stranach v ucebnici se nachéazeji.
3. ro¢nik I11. skupina (,,Kdo jsem?*)

Vétsina zaka ukol zvladla. Obtize se objevily nejcastéji ve vyslovnosti. Jediny zak,
Patrik, nebyl schopen tento tikol zdolat. Vyucujici se velmi snazila mu pomoci, ale on
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nem¢l tuSeni, o ¢em mluvi. Nakonec se smifila s tim, Ze po ni vétu zopakoval. Po celou
dobu c¢innosti byl ve tiidé velky hluk a déti nebyly dostatecné pozorné k tém dvojicim,
které zrovna ptedvadély. Kdyz se vyucujici dotazovala, na jaké strané v ucebnici se ukazka

naléza, odpovidali vétSinou ti sami Zaci. Prezentace i s hadanim scének trvala 11 minut.
4. ro¢nik I. skupina  (,,Kdo jsem?*)

Jakmile Z4ci obdrzeli instrukce k této hie, zacali pracovat samostatné. Bez dalSich
dotazi spolupracovali s nebliz§i osobou, tj. se spoluzakem v lavici. Na pfipravu
potfebovali 6 minut a samotna aktivita trvala necelych 5 minut. Véty, které si vybrali, byly
vétiinou kratké a jednoduché. Ukol se jim podafilo splnit bez potizi. Az na jednoho z4ka

odvedli vSichni naprosto bezchybny vykon. VSechny scénky byly velmi rychle uhadnuty.
4. ro¢nik Il. skupina  (,,Kdo jsem?*)

Cinnost probihala rychle a vétsinou zcela spravng. Déti byly samostatné. Vyudujici
aktivitu doplnila tim, Ze se po skonceni ukazky, kromé ¢isla stranky, také ptala na déj
pribéhu, ze kterého bylo Cerpano. Aktivita trvala 15 minut a vystfidali se pfi ni vSichni
zaci. Nekteti si zvolili text co mozna nejkratsi, ale také se naSli ti, ktefi méli dialog o
nékolika vétach. VSem Zakiim se nésledné podafilo uhodnout, na kterych stranach se

ptibéhy nachazely.
4. ro¢nik I11. skupina (,,Kdo jsem?)

U této aktivity, vzhledem Kk jeji naro¢nosti na piipravu, trvala instruktaz
s rozdélenim déti do skupin vice nez 4 minuty. DalSich 7 minut trvala pfiprava Zaka
s nacvikem scének. Po celou dobu piipravy se zaci dotazovali vyucujici a Zadali ji o pomoc
s vyslovnosti a vybérem textu. Pfi vlastni realizaci scének jiz vétSinou komunikovali
bezchybné. Zvolené texty byly vétsinou velmi jednoduché. Casto se jednalo o kratka
zvolani ¢i jednoslovna sdéleni, ¢imz se mozny pocet chyb vyrazné snizil. Pfi této ¢innosti

se vSechny déti pln¢€ zapojily a pracovaly s chuti a radosti.
5. ro¢nik I. skupina  (,,Kdo jsem?*)

Zaci velmi rychle pochopili instrukce hry. Sami se rozdélili do skupin a vybrali si
své role. Hrani scének détem trvalo 5 minut. Skupinka tfi chlapct si dokonce pfipravila

vlastni rekvizity. Zaci pracovali s velkym zaujetim. Cinnost byla pro viechny zi¢astnéné
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lehce splnitelna. S uspéchem komunikovali vSichni zaci. Po jednotlivych scénkach se vzdy

podafilo statnim uhodnout, na jaké strané se ptib¢h nachazi.
5. ro¢nik Il. skupina  (,,Kdo jsem?*)

Ve tfid¢ se v den experimentu nachazela polovina zakul, protoze ostatni odjeli na
sout¢z. Béhem piipravné faze déti vznaSely dotazy na ucitelku, ktera pfistupovala
Kk jednotlivym lavicim a znovu v§e podrobn¢ vysvétlovala. Po 8 minutach na pfipravu, byla
vyzvana prvni trojice divek. Dévcata vSak nepochopila, ze spolu méla vést dialog, a tak si
vSechna tfi pfipravila jen monology. V porovnani s ostatnimi skupinami, Zaci pouze ve
stoje odfikavali nauceny text, ale zapomnéli, ze maji svou roli téZ zahrat. Vlastni ¢innost

trvala 6 minut.
5. ro¢nik I11. skupina (,,Kdo jsem?*)

Vlastni ¢innost trvala pouhé tfi minuty. Chyby, kterych se nckteré déti dopustily,
byly jen drobnymi odchylkami ve vyslovnosti. VSechny scénky zéci uhodli. Vyucujici se
nasledné zeptala déti, ktera scénka byla nejlépe zahrana. Zaci si vzajemné piidélili body.

Skupina, kterd se umistila na prvnim mist¢, byla ocenéna potleskem.
3. ro¢nik . skupina  (,Cim je Zidle?)

Vyucujici si tuto aktivitu prizplsobil tak, aby s détmi procvicil nejen predméty, tj.
¢im by zidle mohla byt, ale také ¢innosti, které se na zidli predvadéji. V prabéhu hry déti
predvadely pouze aktivity, které navozovaly slovesa. UCitel je tedy pozadal, aby se alespon
jednou pokusily ztvarnit podstatné jméno. Chlapec, ktery se toho ujal, viibec nepracoval se
zidli. Muzeme fici, ze tato hra neprobchla dle zadani. Bylo opomenuto rozvijeni
predstavivosti, jak pfeménit zidli na uréitou véc. Cinnost byla ukondena preddasné po 4

minutach. Nékteti Zaci se nedostali ke slovu, ani k moznosti pantomimu piedvést.
3. roénik Il. skupina  (,Cim je Zidle?*)

Vsechny déti ihned pochopily podstatu hry a od této chvile pracovaly zcela
samostatné. Vyucujici se ujala slova pouze jako komentator. Opakovala, popt. opravovala
slovitka po détech. Cel4 hra trvala 9 minut. Zaci méli velkou chut’ pantomimu predvadst, a
proto se ¢asto prekiikovali, aby odpovédély jako prvni. Cinnost samotna probihala velice

zivé a pomérné rychle. Ze 14 zacastnénych zakl dva neptedvadéli pantomimu, protoze se
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pred tiidou ostychali, ale pfesto miizeme fici, Ze se do hry zapojili, nebot’ se také hlésili a

byli pozorni po celou dobu hry.
3. ro¢nik I11. skupina (,,Cim je Zidle?*)

Hra byla zapocata po skonceni aktivity ,,Pozdravy“. Piedchdzejici Cinnost se
nevydafila, a proto se vyucujici rozhodla zdky posadit na svd mista. Obvykle se tato
¢innost hraje v kruhu uprostied mistnosti, ale v tomto ptipadé ucitelka spravné posoudila
situaci a dovedla zaky ke zmén¢ mista. VEétSina déti to uvitala, protoze je jiz zacinaly bolet
nohy. Vyucujici timto zpiisobem opét zajistila kdzen a pozornost tfidy. Kdyz se Zaci usadili
a zklidnili, béhem pll minuty je seznamila s pravidly. Sd¢lila jim, ze si nepieje, aby se
navzajem piekiikovali. Pozadala je, at’ se pfihlasi, pokud budou znat odpovéd. Sama
zacala s ukazkou. Vzala Zidli na rameno a vyrazila kupfedu. V ten moment se asi 5 Zaka
ptihlésilo, ale 3 z nich kticeli: ,, Bag! Bag! Bag!“. Jiné dité tvalo: ,, Book!“ U¢itelka znovu
piipomnéla, ze fekla, Ze nikdo nebude kiicet. Zeptala se jesté: ,, What is it?* Vyvolala
Lukase, ktery odpovédél: ,,Bag. “ Patrik nahnévané sdéloval, ze se hlasil jako prvni.
Ucitelka mu nevénovala pozornost a zeptala se, jak se fekne odpovéd’ celou vétou. Lukas
tekl: ,, My, I am bag. Vyucujici ho upozormila: ,, I am bag je... Ja jsem taska. To urciteé
nejsi. TakzZe? TakZe miizete vict bud'... This is ...a bag. Nebo... It’s a bag. “ Lukas
opakoval: ,, This is a bag.* Vyulujici vétu jesté jednou zopakovala a pak navic dodala:
., This is a school bag. Okay. Come here! Pojd sem!* Luka$ podlezl lavici a pfipliZil se
k ucitelce. Jedna z divek se zeptala, zda mohou pouzit také zvitatka. Ucitelka ji ubezpecila,
7e cokoli. Lukas sedél ve diepu, drzel spodni ret za zuby a upiral zrak na vyuéujici. Spitl,
ze nevi. Ucitelka proto tekla: ,, Kdo vi, nez si to Lukasek rozmysli? “ Ptihlasil se Robin a
byl vyzvan, aby néco predvedl. Robin uchopil zidli do naruce a pohupoval s ni, pfitom ji
obcas pohladil. Ucitelka se zeptala: , What’s this?“ Lukas tekl: , Von houpe miminko.“
Vyucujici znovu opakovala dotaz a vyvolala Dana. Ten tekl: ,, mimi “. Vyucujici tekla: ,, In
English“. 74k nalevo k¥icel: ,,Jd to vim! Ja to vim!*“ Robin na n¢j ukazal a fekl: ,, No ty.
Chlapec tekl: ,, Baby. “ Robin odpovedél: ,, Ne, baby ne.* Divka vpravo tekla: ,, Bye-bye.
Chlapec nalevo se nedal a kiicel: , Jojo!* Jina divka tekla: , What's this miminko. "

“«

Vyucujici sdélila: ,,Bye-bye je ahoj.“ Divka vpravo ftekla: ,, What’s this bye-bye.*
Vyucujici tekla: ,, Miminko jsme se neucili, takze néco jiného. Vyvolala Terezku, ktera
tekla: ,, Chair? “ Ucitelka na to: ,,No, that’s not right! Something similar. Look at me!*
Ptedvedla Cinnost sama. Déti stale nevédély, proto tekla: ,,It’s a toy. I can help you. It’s a
toy. “ Déti poktikovaly rizné véci, jen Terezka znala odpoveéd’. Vyucujici tekla: ,, Terezka
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knows it!*“ a ukéazala na ni. Ucitelka fekla: ,Jest¢ jednou. Once again. Terezka fekla:
» What...what game doll.“ Ucitelka na to: ,,Ne, rekni. This is a doll.*“ Terezka vétu
zopakovala. Vyucujici se zeptala Robina, zda je odpovéd’ spravna. Robin tekl, ze nikoli a
zeptal se ucitelky, zda chce, aby jim odpovéd’ sdélil. Ucitelka ho nabadala, aby zkusil
radéji néco jin¢ho, co jiz tfida znd, ale Robin trval na svém a fekl, ze uda napovédu
zvukem. Vyucujici tedy souhlasila a Robin zamnoukal. VétSina déti se ptihlasila. Dan
zakticel: ,,Magic.“, co je postava koCky v ucebnici ze které se déti u¢i anglicky jazyk.
Patrik to po ném opakoval. Dan nebyl vyvolan, a tak busil lahvi s napojem do lavice.
Vyvolana byla nakonec divka, ktera fekla: ,, Mouse. “ Vyucujici ji upozornila, Ze mouse je
mys. Dan s Patrikem stale kticeli: ,, Magic. “ Lukas tekl se Spatnou vyslovnosti: ,, Cat.
Ucitelka prikyvla a tekla: ,,It’s a cat.“ Vyzvala Lukase, aby néco ptredvedl. Robin, diive
nez se vratil na své misto, dodal: ,, Ne, neni to cat, ale je to catcour.* gtépén kfiCel, Ze to
byl on, kdo to prvni uhadl, a tak mu ucitelka slibila, Ze ptijde jako dalsi. Lukas se mezitim
obkro¢mo posadil na zidli a zacal s ni poskakovat. N&které déti kiiceli car, jiné horse.
Vyuéujici prikyvla a dodala: ,,Jt’s a horse.” Stépan kiigel, Ze je ted’ na fadé stejné on.
Ucitelka znovu vétu zopakovala a pochvalila Johanku, Ze to uhodla. Pozadala ji, aby slovo
zopakovala. Johanka ftekla: ,, horse™ s velmi Spatnou vyslovnosti. Vyucujici proto slovo
znovu zopakovala. Robin se roz€iloval, Ze se toto slovicko doposud neucili. Divka po jeho
levici mu vSak fekla, Ze se jiz toto slovo objevilo pfi vyuce na internetu. Na nékterych
détech jiz byly patrny projevy nepozornosti. Dan okusoval ldhev s napojem. Patrik stal a
drzel v zubech pendl. Robin také stil a Ali klecela na zidli. Vyucujici se pohybovala po
obvodu ucebny. Ostatni déti jiz kamera, kterd byla poloZena na stole katedry, nezabirala.
K zidli se pfiblizil Stépan. Divka na pravé strané se rozéilovala, jak je mozné, Ze nékteré
déti slovo uhddnou a potom nejdou. Vyucujici ji upozornila, Ze to vi, ale ze to bylo
naposledy kvili Lukéaskovi. Luka§ mezitim usedl na Zidli a pfedvadél, jakoby fidil n&jaky
dopravni prostiedek. Dé&ti hadaly: car, plane, train. Lukasek nejdiive odpovédi zamitl, ale
pak souhlasil, ze to bylo slovo plane. To vyvolalo rozhoi¢eni u Ali, ktera zminila, Ze uz to
tady fika dlouho. Byla tedy vybidnuta k Ginnosti. Stépan, ktery mél byt nahrazen, zacal
jezdit s zidli po tiidé a hulakat. Byl napomenut vyuéujici. Ke St&panovi nahle piibéhl Dan
a snazil se ho dostat ze zidle, doslo k mensi potycce. Ucitelka kiikla, aby toho nechali a
op¢t se usadili. Ali dosedla na jiz volnou zidli. Pak se opét postavila a zeptala se vyucujici,
zda by to mohlo byt néjaké zvite. Ucitelka ji ubezpecila, ze miize cokoli, co znaji.
Vyuéujici také napomenula Stpana, aby se posadil a nehledél na kameru. Dan se rozbé&hl

k nému, Ze se jde také podivat. Byl napomenut. Za Danem Sel také Patrik. Ucitelka musela
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jit za nimi a piikazat jim, aby se vratili zpét na mista. Ali se také zvedla a Sla za nimi.
Chlapci pobavené ob¢hli kameru a poskakovali pfed ni. Dan se pfitom smal a ukazoval
vztycené prostiedniky na obou rukou. Pak skocil ptimo pted objektiv a polibil jej. Mezitim
se zvedl 1 Matéj a Sel ke kamete, pfed kterou také prsty zagestikuloval. Ucitelka jim
domlouvala, Ze toto video neni o nich, ale natac¢i se z jiného divodu. Chtéla, aby vymysleli
né&jaké slovicko, které bude podstatnym jménem a posilala vSechny zpét. Aktivita v tuto
chvili probihala pravé 5 minut. Ali se vratila na zidli a predvadéla dalsi véc. Zaci opét
hadali: car, train, boat a kficeli jeden pies druhého. Vyucujici jim pfipomnéla, at’ to

‘

ned¢laji. Ucitelka vyvolala Denisu, ta fekla: , train” se Spatnou vyslovnosti a tak se
vyucujici zeptala, co fikala. Denisa opét slovo nespravné zopakovala, ale vyucujici jiz
pochopila a opravila vyslovnost. Patrik se hadal, Ze to fekl diive. Stépan se piidal, Ze to
ekl také diive a Sel za vyucujici. Sdélil ji také, Ze chce hrat jinou hru. Johana se zvedla a
§la k zidli. Cekala, az bude ve tfid&¢ klid a mezitim otadela Zidli kolem svého téla.
Vyucujici sdélila, Zze Johanka bude posledni ukazka. Déti opét kiicely jeden pres druhého.
Vyucujici se zlobila, ze zaci porusuji pravidla a ptikazala jim, aby se utiSili. Znovu jim
vysvétlila, Ze nebude brat zfetel na slovicka, ktera budou vyktikovana, ptestoze by byla
spravna, protoze pak dochazi k dohadiim o tom, kdo fekl slovicko prvni. Johana si oblékla
7idli na zada. Mezitim se Stépan pohyboval po tiidé a pred kamerou piedvadél Selmu.
Vyucujici ho nevidéla, byl totiz za jejimi zady. Jiny spoluzdk ho napomenul. Ucitelka
vyvolala Terezku, kterd tekla: ,,bag®“. Vyucujici se zeptala Johany: , Is it a bag?*“ Ta
odpovédéla, ze nikoli. Zaci ani ugitelka jiz nevédéli, co by to mohlo byt a nakonec se
zeptala Denisa, zda se jedna o butterfly. Johana to potvrdila. Ucitelka projevila radost.
K vyucujici pfistoupila Ali a Zadala ji, aby hrali jinou hru. Na to ucitelka reagovala slovy:
,, Tak jesté Deniska posledni a pujdeme hrat barvy.* (,,touch the colour* je velmi oblibena
hra, kterou lze Gspésné provadét jiz s détmi predskolniho véku.) Ali byla nadSena, ale jini
zaci si stézovali, ze jeSté nedostali moznost. Vyucujici je ujistila, ze ji dostanou piiste.
Deniska mezitim poklekla k zidli a pfedvadéla svou pantomimu. Jakoby otacela pomysiné
listy. Déti to vSak nemohly uhodnout, a tak se jim vyucujici snazila napoveédét. Udavala
popis jejich ucebnice, ale Zaci ji jiz nevénovali pozornost. Ucitelka se stale snazila zaky
povzbudit k ¢innosti. Patrik se ji zeptal, jak se fekne anglicky Mike Tyson. Vyucujici mu
odpovédéla, ze stejné, ale Ze nechdpe souvislost s aktivitou. Protoze se nikdo nem¢l
k otazce, zeptala se sama ucitelka: ,,Is it a book?* Deniska odpovédéla: ,,Yes. Hra byla

ukoncena po 8 minutach.
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Déti se v prabéhu aktivné zapojily. Pantomima pro né byla vitanou zménou.
Nepracovaly zcela dle pokyna vyucujici, ale zajem na provadéni aktivity byl evidentni. U
této skupiny je patrné, ze vice pozornosti vénuji vizualnim a kinestetickym podnétim.
V mnoha pfipadech zde naprosto chybéla reakce na hlasové podnéty. Problémova je
sluchova analyza slov. Ucitelka n¢kolikrat za sebou opakovala urcitd slovicka, aby posilila
spravnou vyslovnost u déti, ale zaci se vytrvale dopoustéli stejnych chyb. U této aktivity
nelze jednoznacéné tici, kolik déti tkol splnilo ¢i nesplnilo. Vime, Ze nékteti se zapojili vice
nez jini a ne vSichni meli moznost ukazku predvést, presto i tito zaci mohli hadat, o které
véci se jednd. Ucitelka se v této tfid¢ Casto potyka s kazni Zakl, coz ma zasadni vliv na
jejich vzdélavani. I presto, ze ke konci zaci nevénovali vyucujici pozornost, 1ze fici, ze cil

¢innosti byl z poloviny dosazen.
4. ro¢nik . skupina  (,,Cim je Zidle?*)

Cinnost trvala 6 minut. Dé&ti tuto hru neznaly, a tak se zpo&atku ostychaly. Z tohoto
divodu ¢innost nesel predvadet zak, ktery uhodl, ale namisto néj Sel ten, ktery byl smélejsi.
Ptesto se zdalo, ze i ti, ktefi pantomimu neptedvedli, mé¢li ze hry dobry pocit. Vyucujici se

snazila vyvolavat pokazdé jiné dité, i tak se ke slovu nedostali dva zaci.
4. ro¢nik Il. skupina  (,Cim je Zidle?)

Vyucuyjici ptesla k této aktivité po skonceni hry ,,Pozdravy“. Strucné vysvétlila
pravidla a upozornila zaky, Ze se budou ptat otazkovou formou: ,,Is it a ...?* KdyZ ¢innost
zapocala, Zaci formu otdzky neakceptovali a fikali slova rovnou. Ucitelka na to nijak
nereagovala. Ve vysledkové tabulce jsme se rozhodli, Ze to nebudeme povaZzovat za chybu,
nebot’ v ostatnich skupinach zaci toto pravidlo neméli. Nékteré ukazky zaki byly neplatné,
protoze napodobily to, co uz nékdo ukazoval pied nimi, nebo si déti vybraly takové slovo,

které nikdo ze zucastnénych zatim neznal. Hra byla ukoncena po 7 minutéach.
4. roénik I11. skupina (,,Cim je Zidle?*)

Tuto aktivitu nebylo détem tieba piedstavovat, jelikoz ji jiz nékolikrat hraly
V hodinach anglického jazyka. Skutec¢nost, Ze budou provadét praveé tuto Cinnost, ptivitaly
s naddenim. Okamyzité se ujaly slova a zidle. Zaci se méli st¥idat, ale i tak se stalo, Ze se
4 z nich vibec nezapojili. Naopak tii dal$i Zaci Cinnost predvedli 2x. Nékteti, ackoli

uhodli, nechtéli jit k zidli a néco predvést. VéEtSinou je ithned nékdo ochotné zastoupil. Déti
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pracovaly s nadSenim a byly také pomérmné hlu¢né. Velmi aktivné se snazili zapojit i dva

chlapci, ktefi obvykle mivaji vétsi problémy s ucivem.
5. ro¢nik . skupina  (,Cim je Zidle?)

Aktivita pro tuto skupinu nebyla zcela nova. Kdyz ucitelka zakim sd¢lila nazev
hry, ihned se sami ujali iniciativy a jeji pomoc jiz nebyla potfeba. V nekterych chvilich
vSak pouzila ,opatrovnickou mluvu“ s pochvalou. VSichni zici nadSené hadali, co
pantomima predstavuje. Ve dvou piipadech si zaci vybrali slova, kterd doposud nebyla
probirana, a tak nebyla uhodnuta. V ostatnich ptipadech vSe probéhlo bezchybné. Pét zaki
nemélo zijem cinnost predvést, ale i tito Zaci komunikovali, kdyz hadali, co Zidle

predstavuje. Ostatni se vystfidali 2x az 3x. Cinnost byla ukonéena po 7 minutach.
5. ro¢nik I1. skupina  (,,Cim je Zidle?*)

Déti hru neznaly, a tak jeji vysvétleni trvalo déle. Zaci posléze pochopili pravidla,
ale jedno soustavné poruSovali. Kdyz totiz jeden ze zaki predvedl pantomimu se zidli,
ostatni se prekiikovali a néktefi kiiceli ndzev hddaného predmétu dokonce v Ceském
jazyce. Ucitelka je varovala, Ze na takové pokusy nebude reagovat. Vyucujici hru ukoncila

predcasné, po tfech a pill minutéch.
5. ro¢nik I11. skupina (,Cim je Zidle?*)

Tento experiment byl proveden na zacatku vyu€ovaci a hodiny a vSichni zucastnéni
zéci byli svézi a nadSeni. Na pocatku aktivity bylo tieba presvédCit zaky, aby pouzivali
anglicky jazyk a nevykiikovali slova v mateiStiné. Brzy to pochopili a pracovali vétSinou
samostatné a schuti. Zaci komunikovali velmi dobie, pouze dvé déti mély potize
s vyslovnosti. Vlastni ¢innost probéhla rychle, v ¢ase 6 minut. Zakim se hra libila, a tak

vyucujici svolila, aby pokracovala jesté jednim kolem.

3. ro¢nik I. skupina  (,,Hod’ mi¢ a odpovéz*)

Zaci pracovali zcela samostatné. Vyborné jasné a zietelné vyslovovali. Velmi

kladn¢ hodnotime, Ze véty neustale obmenovali.
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3. ro¢nik Il. skupina (,,Hod’ mi¢ a odpovéz*)

V tivodu Zaci potiebovali vice vedeni, ale postupné pracovali pievazné samostatng.
Nekteré deéti mely potize rozlisit, kterd véta je otdzka a kterd je odpoveéd’. Vyucujici se
snazila vSe vysvétlit na n¢kolika prikladech. Nékteii zaci radéji opakovali otazky, které jiz
fekl nékdo pred nimi, ale vice nez polovina déti se pokusila sdélit véty nové. Lze fici, ze
volené véty jiz byly diive patfi¢né osvojeny, proto se vétSina zakt nedopustila chyb.
Cinnost trvala $est a pal minuty. Zajem o chytani mi¢ku byl veliky, stejné jako ochota

komunikovat.

3. ro¢nik 11l .skupina (,,Hod’ mi¢ a odpovéz*)

Déti byly piekvapené z pfitomnosti videokamery a vznaSely dotazy na vyucujici.
Ucitelka vysvétlila ucel nataceni a ujistila je, Ze tato nahravka nebude nikde vetejné
promitana. Pozadala zaky, aby pfisli za ni doprostied mistnosti a usadili se v kruhu na
zemi. Vétsina Z4kd rychle vyrazila vpied. Jini jesté sedéli na svych mistech. Stpan
s Lukasem, kteti jiz byli uprostied mistnosti, se zacali po sob& valet a prat se. Jiného
zaujala videokamera, ke které se pfiblizil a zasklebil se do ni. Ucitelka zaky napomenula.
Robin kiikl: ,, Pani ucitelko, on vam tu kameru chtél ukrast.” Po dvou minutich déti
konecné sedély v kruhu a vétSina davala pozor na to, co vyulujici fikala. Vysvétlila jim
instrukce hry a dodala, Ze pokud odpovi spravné€, mohou nasledné micek hodit tomu, komu
sami budou chtit. Pokud se dopusti chyby, vrati mi¢ek vyucujici. Vysvétleni trvalo zhruba
minutu a dvacet vtefin. UCitelka pozadala zaky, aby odpovidali na jeji dotazy. Hodila
micek Patrikovi, ktery ho nechytil a vydal se pro n¢j. Kdyz se vratil, zeptala se: ,, Can you
tell me, what’s your name? *“ Patrik odpovédél: ,,I’'m, | am Patrik Hamburg. “ Vyucujici ho
pochvalila. Pak se zeptala: ,, Terezko, how old are you? “ Robin pfipomnél vyucujici, ze se
zminila, Ze si mohou vybrat, koho chtéji. Ucitelka fekla, ze prozatim bude hdzet ona, a také
bude klast otazky. Podotkla, Ze m4 Robin pravdu. Znovu se zeptala: ,,How old are you?* a
hodila Terezce micek. Terezka nevédéla. Pozadala ji, aby zkusila otdzku zopakovat a
zeptala se jiného Zaka, ktery fikal, ze vi, o co jde. Robin obdrZel mic¢ek a fekl: ,,I am...
nine.”“ Vyucujici ho pochvalila a zeptala se: ,,What’s your favourite colour? Who knows
the answer?* Ti1 Zaci se hlésili, ale Robin podal micek divce po jeho pravici. Ta
nerozuméla otazce, a tak ji Robin vysvétlil, o co §lo. Ucitelka znovu opakovala otazku.
Divka odpovédéla: ,,Blue.” Vyucujici slovo nasledné zopakovala. Zeptala se dale: ,,So Alj,
how are you? How are you today? Ali otalela s odpovédi a tak ji jeden ze spoluzaku rekl:
,»I'm okay.“ Ali po ném zopakovala: ,,I’'m okay.“ Ucitelka pozadala Ali, aby ji vratila

micek. Ali ho hodila zpét a dalsi spoluzdk rozhoicené podotkl, Zze ji bylo porazeno.
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Vyuéujici podotkla, Ze je to v poradku. Rekla nasledné: ,, Ted’ se zeptam Danika. Daniku,
what’s your favourite toy? Do you understand? What’s your favorite toy?“ Danik chytl
micek, ale odpovéd’ neznal. Patrik mu napovédél: ,,Jaka je tvoje oblibena panenka.*
Ucitelka upftesnila, Ze je to témeét spravné, ale Ze se nejedna pouze o panenku, nybrz o
hracku obecné. Znovu zopakovala otdzku a Danik odpovédé€l: ,,Ja vim, ja to... Kite.*
Vyucujici reagovala: ,, Kite. Very nice. “ Robin fekl: ,, Pani ucitelko vite co ja bysem rek. Ja
bysem rek aeroplane...na ovladani.* Ucitelka tekla: ,, Aeroplane okay, somebody else.
Luky, what’s your favourite school object? Skolni pomiicka.“ Znovu zopakovala otazku a
hodila micek. Lukas se zamyslel a odpovédél: , Book.“ Vyucujici slovo zopakovala a
zeptala se, zda se jednd o knihu na anglicky jazyk, matematiku nebo dé&jepis. Véty tikala
anglicky a prekladala do ceského jazyka. Zeptala se jesté jednou: ,,Jakou knizku mas
nejradsi? “ Ostatni zaci kiiceli: ,, Matematiku.“ Nakonec stejné odpoveédél i1 Lukas.
Ucitelka ho pochvalila. Od zac¢atku ¢innosti uplynuly téméef 4 minuty. Na détech jiz bylo
znat, ze maji potize s udrZzenim pozornosti. Né&ktefi lezely, jini se kopaly. Ali si pletla
buzirku. Robin placal spoluzdka Matéje, ktery prave lezel na biiSe, pres hyzdé. Ucitelka se
zeptala: ,, Mateéji, what’s your favourite colour?” Matéj pfemyslel a mezitim ucitelka
napomenula Danika za nevhodné chovani. Mat¢j vétu pielozil do ¢eStiny svymi slovy:
,,Moje oblibend... moje oblibena barva.“ Bylo vidét, Ze neumi zformulovat odpovéd.
Vyucujici mu tedy pomohla slovy: ,, My favorite colour is...? Zopakuj. My favorite colour
is...“ Maté¢j se podival do zemé a tekl: ,, Colour is pink.* Vyucujici tekla: ,, Okay, very
nice. And just now small revision. Malé opakovani. How do we say the word: zahrada. Jak
se fekne zahrada.* Robin odpovéd¢l: ,, Zahrada? Garden. Pak se ucitelka ptala na dalsi
slova jako: kuchyné, pokoj atd. Mezitim Danik zacal Mat¢je tahat za nohy a Patrik hovofil
o tom, kdo zptisobil onen zdpach v mistnosti, coz zplsobilo zna¢né veseli. Vyucujici tedy
vysvétlila, ze pokud nékdo pociti potiebu, ze ho boli bfisko, ma se piihlasit a pozadat o
odchod na toaletu. Zminila, Ze je to ve spolec¢nosti nevhodné. Pro ucitelku bylo v tuto
chvili naro¢né tfidu opét zklidnit. Robin piidal svou veselou historku. Vyucujici pak
nabadala, aby se vSichni vratili k zapocaté Cinnosti. Zeptala se, zda vSichni Zaci jiz méli
micek alespon jednou. Stépan upozornil na to, Ze zatim nebyl zapojen do hry. Ostatni
kticeli: ,, Ty jsi uz byl. “, ale on se hajil, ze nikoli. U¢itelka jim odpovédéla, ze to nevadi,
hodila mu micek a zeptala se: , What’s your favourite number?“ Stépan nerozumnél.
Robin mu slova ptelozil po svém: ,,Jaké je tvoje telefoni cislo? “ Ucitelka zminila: ,, Ne.
What’s your phone number? Ale what’s your favourite colour? Jaké je tvoje oblibené
¢islo?“ Ve t¥idé byl hluk a vyudujici dala pokyn ke ztieni. Stépan tekl: ,, One...one, ten,
fourteen. “ Do toho na né&j kikla spoluzacka: ,, Jedno! Jaké je tvoje oblibené cislo!* Stépan

odpovédél: ,, Twenty. “ Utitelka fekla: , Twenty, okay. “ Stépan piedal mitek vyucujici a ta
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mu podékovala. Upozornila tfidu, Ze nadeSel ¢as na dalsi hru. Pozadala déti, aby se na jeji
znameni postavili. Chlapci jiz byli znacné neklidni a Dan mél nepatficné projevy.
Vyuéujici ho napomenula. Stépan rozhoiend poukazal na to, Ze to bude natoéeno na

videu. Vyucujici zacala vysvétlovat pravidla ke hie ,,Pozdravy*.

Ucitelka pozadala zéky, aby odpovidali na jeji dotazy. Aktivita byla spiSe fizenou
¢innosti nezli samostatnym projevem. Jeden ze zakl na tuto skutenost poukazal, ale ani
pak vyucujici pristup nezmeénila. V této hie uspésné komunikovali pouze tii zéci, a to tak,
ze pouze odpovidali na otazky vyucujici. Zbylych 7 zakd nerozumélo otazkdm a
potiebovalo pomoc. Cinnost trvala necelych 6 minut. Aktivita byla pfedéasné ukonéena

z nedostatku kdzn¢ a pozornosti déti. Mizeme tedy fici, Ze cil byl splnén jen ¢astecné.
4. ro¢nik I. skupina  (,,Hod’ mi¢ a odpovéz*)

Déti v této skupiné projevily vynikajici komunikaéni schopnosti. Pracovaly
vétSinou zcela samostatné a otazky pokazdé obmeénovaly. Aktivita, pii které se vSichni

vystiidali, probéhla pomérné rychle a to v ¢ase 5 minut.
4. ro¢nik Il. skupina  (,,Hod’ mi¢ a odpovéz*)

Jiz v priibéhu samotné aktivity bylo znat, Ze néktefi zaci si jsou velmi nejisti a
komunikace pied celou tfidou je pro né ponékud stresujici, cozZ mélo vliv na jejich vykon.
Vyucujici se tedy snazila zaky podpofit, coz se ji nakonec dafilo. I tak nékteré déti otalely
nebo se dopoustély zbytecnych chyb jen proto, Ze se obavaly mluvit pted celou tfidou.
Piesto miZeme mluvit o pomérné UspéSné komunikaci, nebot’ vSichni Zaci se zapojili a

formulovali své vlastni véty.
4. ro¢nik I11. skupina (,Hod’ mi¢ a odpovéz*)

V prabéhu aktivity byla nejfrekventovanéjsi otazkou véta typu: ,,Do you like...?*
ve spojitosti s jidlem. Pravdépodobné proto, Ze to byla posledni probirana latka, a tak si ji
zaci dobfe pamatovali. Nejvice chyb se zaci dopoustéli v kratkych odpovédich. Aktivita

trvala 9 minut a nékteré déti se pii ni vystiidaly 2x.
5. ro¢nik I. skupina  (,,Hod’ mi¢ a odpovéz*)

Hra trvala 10 minut. VSichni Zaci se v jejim pribéhu vystiidali alespon 2x.

Pracovali vétSinou zcela samostatné. Z pocatku vybirali spise formalni otazky, tykajici se
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osobnich informaci. Vyucujici jim tedy piipomnéla, ze maji mnohem bohatsi slovni
zasobu. Zaci nasledné tvoftili své otazky typu: ,, Have you got a sister?, Are you hungry? *
Tempo hry bylo pomérné svizné. Zaci bez zavahani a spravné reagovali na dotazy.

Vétsinou pouzivali tzv. ,,short answers®.
5. ro¢nik Il. skupina (,,Hod’ mi¢ a odpovéz*)

Vyucujici détem pomahala navodnymi otazkami a opravovala chyby, jichz se
dopoustély. Aktivita trvala 11 minut a po celou dobu ji vSichni Zaci vénovali pozornost.
Pokud néktery zak nevédél, jakou polozit otdzku, ostatni se mu snazili pomoci. Kdyz se
vSech 14 zakl vystiidalo, vyucujici oznamila, Ze pfistoupi k dalsi aktivité. Nekteti Zaci se

dozadovali jeste jednoho kola.
5. ro¢nik I11. skupina (,Hod’ mi¢ a odpovéz*)

Vyucujici neméla po ruce micek a tak ho nahradila malym plySovym medvidkem.
Tato hra trvala 6 minut a vSichni Zaci se navzdjem vystiidali. Déti pracovaly vétSinou
samostatng. Je chvalyhodné, Ze se snazily vymyslet své vlastni otazky a neopakovaly véty,
které jiz nékdo fekl pred nimi. OvSem také se néktefi pokouseli otazkou zesmésnit dal§iho

spoluzdka. Nastésti tyto legracky neptesahly inosnou mez a nikdo se neurazil.
3. ro¢nik I. skupina  (,,Pozdravy*)

Bylo chybou, Ze vyucujici neuvedl zadny dobry ptiklad v cilovém jazyce, nebot
déti byly pon€kud rozpacité a presné nevédely, jak s timto Ukolem nalozit. V pribéhu
¢innosti zavladlo v u¢ebné n€kolikrat v§eobecné veseli. Bylo zfejmé, Ze se détem hra libila.

Ke slovu se nedostali vSichni zaci. Hra byla ukoncena pfed€asné po 5 minutach.
3. ro¢nik Il. skupina  (,,Pozdravy*)

VétSina déti pracovala samostatné, jen pét zakl potfebovalo mensi pomoc
vyucujici. Nejcastéji pouzitd otdzka znéla: ,,What’s your name?*“. Vlastni Cinnost trvala
5 minut. Nékteré déti mély potiZe s udrZzenim pozornosti a vzajemné se postuchovaly. I tak

1ze tici, Ze vSechny uspé$né komunikovaly.
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3. roénik 111 .skupina (Pozdravy)

Vyucujici presla k této ¢innosti ihned po skonceni hry ,,Chyt mi¢ a odpovéz™.
Pozadala zéky, aby jesté setrvali na svych mistech do doby, nez vysvétli pokyny ke hte.
Déle pak procvicila s détmi pozdravy. Zeptala se, jak se fekne dobry den. DéEti sborem
odpovédéli: ,, Good morning, teacher.* Upozornila je, ze maji v tomto pfipad¢ vynechat
slovo ucitelka. Déti se vzajemné postuchovaly a bylo vidét, Ze jiz nemohou v klidu setrvat
na misté. Ucitelka jesté pfipomnéla jak fici dobré odpoledne a pozéadala zaky, aby pielozily
vetu: ,,Jak se mas? “ Vétsina déti ji jiz nevénovala pozornost. Nasledovaly dva neuspésné
pokusy o pieklad. Tteti byl spravny. Robin s Matéjem se prali a byli pokarani. Vyucujici se
zeptala: ,,Jak se rekne, kolik je ti let?* Jeden ze zaku tekl: ,, Good morning, teacher.
Robin se hlasil jako o zivot a vyktikoval: ,,Ja vim, ja vim! How old are you? “ U¢itelka se
zeptala, jak na tuto otdzku odpovi a Robin se opét sdm od sebe ujal slova: ,,Jd vim, ja vim!
I’'m nine. Nebo ndk tak.* Vyucujici se ptala, jaké dalsi otazky zaci znaji. Robin vykfikl:
., Thank you. “ Ucitelka proto pfipomnéla: ,,Jaké je tvoje telefonni ¢islo tieba.* Patrik fekl:
. Cislo? Four, one, five..." Mat& mezitim délal Patrikovi ,,rizky“. Vyucujici Patrika
prerusila a zeptala se, jak se tato otazka fekne anglicky. Naznacila: ,, What’s your...?“ A
Robin tekl: ,,favourite number* Ucitelka vétu opravila. Robin zacal busit backorou do
podlahy a nésledn€ s ni atakoval spoluzdka. Vyucujici byla v tu chvili zaneprazdnéna
dotazy jinych zaki, kteti se posunovali blize do stiedu kruhu, ptimo pted ni. Ucitelka déti
pozadala, aby se postavily. Chvili trvalo, nez Z4ci uposlechli a zklidnili se. Zvysila hlas a
poukdzala na jejich nevhodné chovéani. Dé&ti zpozorné€ly, protoze se domnivaly, Ze
vyucujici pravé dosla trpélivost. Pfikdzala Robinovi, aby se obul. Znovu piipomnéla
pravidla ¢innosti a uvedla n¢kolik prikladt. Zacal Lukas s otazkou: ,, What’s your favourite
number? “ Ucitelka vétu zopakovala a pozadala ho, aby to udé€lal téZ, protoZe ho poprvé
nebylo slySet. Terezka odpovédéla: ,, one, two, three . Vyucujici to zopakovala a pozadala
Terezku, aby si vybrala dalsiho. Déti se zacaly postrkovat a pfiblizovat se k Tereze, na
kterou zaroven pokiikovaly. Ucitelka je nabadala, aby zistaly v krouzku. Oznamila
Tereze, Ze se mize zeptat kohokoli na cokoli, anebo jen pozdravit. Stépan ve snaze zjednat
potadek zakficelo velmi nahlas a dlouho: ,, Tichoooo! “ Ostatni si zacpaly usi. Ucitelka ho
vzala za rameno a fekla: , Dobry Stépanku* Stépan prestal kiicet. Znovu pozadala
Terezku, aby se zeptala, koho chce a pozadala Robina s Matéjem, at’ nezlobi. Danik pied
Terezkou zacal tancit a obnazovat si bficho. Mezitim se Robin s Mat¢jem hlasité hadali.
Terezka se od Danika odvratila, pfistoupila k dalsimu ditéti a tekla: ,,Jak se rekne
koupelna? *“ Vyucujici tekla: ,, Takze, how do we say in English? “ Pozédala zaky, aby se

pokusili mluvit anglicky, nikoli ¢esky. Uvedla nékolik dal$ich, détem znamych, vyrazi.
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VeétSina déti ji v tuto chvili jiz nevénovala pozornost. Kazdé z nich se néjakym zptsobem
pohybovalo. Luka$ se Stépanem se otadeli zprava doleva a zpdt. Robin s Mat&jem si
skakali po nohach. Ali tocila buzirkou. Dan sko¢il pod lavici. U¢itelka napomenula Robina

a Dana. Ve stejny okamzik vyskocil Lukas a predvadél, jakoby padal doprostfed kruhu,
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at’ se postavi a pfestanou zlobit. Oznamila jim, ze doposud neslySela nic poradného.
Poprosila Ali, aby se opravila a zeptala se znovu. Ali vSak nevédéla a tak ucitelka vyzvala
Terezku. Terezka se zeptala Matéje: ,, What's your favourite number? “ Matéj neodpoveédel.
Ucitelka se zeptala, zda vi ¢i nevi. Matéj nereagoval, jen se usmival a poskakoval. VétSina
déti v tuto chvili viibec nedévala pozor. Stépan se rozéiloval, e se tato hra s nimi neda
hrat. Vyucujici se v tuto chvili rozhodla ¢innost zastavit. Zkonstatovala: ,, Tak bohuzel tady
ta hra pro nds nedopadla dobre, takze se nedd délat nic, protoze ji nedohrajeme. “ Cinnost

byla ukoncena po 4 minutach.

Pouze tii zaci projevili zadjem o komunikaci. Vysledek této Cinnosti je mizivy.
Jakdkoli ucitel¢ina snaha o zapojeni 74kl do prace se minula uc¢inkem. Z tohoto divodu

byla také ¢innost ptfedcasné po 4 minutach ukoncena a nebylo dosazeno cile vyuky.
4. ro¢nik I. skupina  (,,Pozdravy*)

Vyucuyjici vysvétlila zakiim pravidla hry. Je ovSem nutné fici, Ze si pravidla
uzpusobila po svém. Déti nemély moZznost volby svého spoluhrace, protoze vzdy predem
urcila, kdo koho plijde pozdravit. VétSina zakh si nebyla jista, jakou frazi zvolit, proto
velmi Casto zaznivala véta: ,,What’s your name?* Toho si nakonec vSimla i ucitelka, ktera
po ukonceni ¢innosti vysvétlila, jak chtéla, aby Zaci komunikovali. Zde miZzeme doporucit,

aby véty, které by mély pfipadné zaznit, byly zminény jesté ped zahdjenim hry.
4. ro¢nik Il. skupina  (,,Pozdravy*)

Na zacatku aktivity se zéci spravné zdravili. Vyucujici je pozadala, aby svou fec
trochu rozvedli a tieba se na néco zeptali. Nasledné se tato aktivita zcela zménila. Zaci se
jiz zapomnéli zdravit a rovnou pfistupovali k dal§imu s otdzkou. Nejcast&ji pokladana
otazka znéla: ,,Do you like...?* Pfestoze bylo déti v kruhu 20, hra trvala pouhych 8 minut.
I tak bylo pro nékteré z nich témétf nemozné udrzet pozornost. Pfi zhlédnuti videa miiZzeme
vidét, Ze z4ci jen opakuji to, co fekl n€kdo pfed nimi. Pozitivum lze spatfovat v tom, Ze 1
kdyz to nebyl zamér této hry, zaci si procvicili otazky a odpovédi se slovesem ,,to like*.
Vyucujici dohlédla na to, aby se skute¢né¢ vSichni vysttidali.
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4. ro¢nik I11. skupina (,,Pozdravy*)

Vyucujici poprosila déti, aby vstaly a ptiSly za ni doprostfed mistnosti. Nasledn¢ je
pozéadala: ,,Listen! Make a circle.” Toto trvalo ponckud déle, nebot’ nékolik déti ji
nevénovalo pozornost. Bylo nutné je oslovit a upozornit na zménu c¢innosti, a to
v matefském jazyce. Déti, které jiz na piikaz zareagovaly, ovSem nedokazaly stat v klidu
v kruhu a zacaly se riizné€ postuchovat a prat. Po 55 vtefinach se podafilo utvofit kruh a
ucitelka zacala udilet pokyny k této ¢innosti. Sdé€lila zakiim nazev aktivity v anglickém a
Ceském jazyce. Zeptala se déti, jaké znaji typy pozdravi. Déti kiicely: ,, Hello!, Hi!, Good
morning!, Goodbye!“ U posledniho z nich vyucujici uvedla, ze se pouziva pti louceni, a
proto neni pro tuto aktivitu nejvhodngj$i. Dé&ti znovu a znovu pokiikovaly jiz zminéné
pozdravy. Ucitelka jim pfipomnéla, ze také mohou fici: ,, How are you? Jak se mas? You
look nice. Vypadas hezky. You look tired. Vypadas unaveny. Are you tired? Jsi unaveny?
Are you thirsty? To znamend, zda mate?“ Déti se prekiikuji, nékteré z nich odpovida
spravné: ,, Zizer. “ Utitelka navéazala na pred mésicem probrané ucivo. Zopakovala jesté
dalsi slova jako ,, hungry ““ a upozornila zaky, ze se mohou ptat na cokoli. Mohou druhého
tteba pochvalit, anebo jen prosté pozdravit. Zdalo se, ze asi polovina 74kl ji vénuje
pozornost. Pravé kdyz chtéla sama demonstrovat, jak se ukolu zhostit, jeden ze zaki
pobofil lavice a ostatni se na néj osocily, a tak bylo tfeba zjednat opét relativni klid. Ve 2
minuty a 45 vtefin tedy ucitelka vykrocila k Martinovi a oslovila ho: ,, Hello Martin. How
are you?‘ Martin nechdpavé poskakoval a drbal se na hlaveé. Ucitelka proto vétu
zopakovala a zeptala se tfidy, na co Ze se pta. Ttida to Martinovi sd¢lila. Vyucujici ho tedy
vybidla k odpovédi. Martin tekl: ,,/’m Ok.“ Ucitelka ho pochvélila a poslala ho misto ni
doprostied kruhu a pozadala, aby k nékomu pftistoupil a pozdravil ho. Néktefi chlapci se
zacali schovavat za zada jinych. Martin chvilku otalel a pak se obratil na Rost'u. Zeptal se:
,,How are you? “ Ten odpovedél: ,, I'm Ok. “ Ucitelka tekla: ,, Good.* A vybidla Rostu, aby
se zeptal na cokoli, nemusi to byt jen... V tom okamziku se zeptal Rosta ji samotné: ,, How
are you?“ Odpovédéla mu tedy: ,, I 'm fine, thank you. “ Pak upozornila zéky, ze je dobré to
zkusit 1 jinak. Pfistoupila k Ondrovi a tekla: ,, Hi! Nice clothes. Zopakovala vétu radéji
jeste Cesky. Ondra pohotoveé odpoveédél: ,, Thank you!“ Coz ulitelka velmi ocenila. Ondra
chvili otalel a pak pfistoupil k Terezce a zeptal se: ,, How are you?“ Obdrzel odpoved:
,I'm Ok.“ Terezka se chvili houpala uprostied kruhu a pak se zeptala ucitelky: ,,Jak se
rekne hezké tricko?“ Vyucujici ji odpovédéla: ,, Nice T-shirt.” Kacka, které byla véta
adresovana, se zeptala: ,, 4 jak se rekne, dekuji?“ To vyvolalo u zucastnénych smich a
vyucujici se podivila, zda to skutecné Kacka nevi. DéEti ji napoveédély a ona se udeftila do

cela a tekla: ,, No jo! Thank you!* Kdyz méla Kacka oslovit dal$iho, doslo ke zlomu. Déti
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se prestaly ostychat a sami na ni volaly, aby pfisla k nim. Kacka chvili otalela a kluci se
mezitim zacali okopéavat, proto je vyucujici napomenula. Kacka se pochvili zeptala, jak se
fekne hezky pasek. Ucitelka ji to tedy fekla. Kacka se obratila na Kacku 2 a fekla: ,, Nice
belt* Vyucujici ji poprosila, zda by ji také jest¢ mohla pozdravit, coz Kacka nasledné
ucinila. Uc¢itelka pozadala zaky, aby se pokusili fikat véci, které uz znaji. Kacka 2 chvilku
poskakovala, pak se pokusila o vétu, ale nebylo jasné, co fika. Ucitelka se ji tedy zeptala,
co chtéla fici. Nakonec se domluvily, ze Slo o vétu: ,,How are you?‘ Kristynka
odpovédéla: ,,I'm Ok.* Vyucujici doporucila, ze se mohou ptat, jak jsou staii nebo v jaké
jsou tfid¢, coz byla latka jiz mnohokrat opakovana. Kristynka se tedy zeptala: ,, How old
are you?*, coz ucitelka ocenila. Terezka odpovédé€la: ,,I'm ten.* a pokusila se zeptat na
stejnou otazku, ale nevyslovila ji spravng, proto ji ucitelka jesté¢ jednou zopakovala. Bara
odpovédéla: ,,I'm thirty-two. VyucCujici se ubezpecila, zda to tak zakyné skutecné
myslela. Ostatni Zaci jiz za¢inali byt dosti neklidni a ucitelka usoudila, ze je ¢as na zménu

¢innosti, a proto aktivitu ukoncila v necelych Sesti minutach.

Pti provadéni ¢innosti zaci vyzadovali vysokou miru pomoci od vyucujici. Nikdo
Z nich neprojevil zndmku samostatnosti. VétSina nechdpala, zadani a nepomohlo jim ani
velké mnozstvi piikladd. Polovina zakd se vubec nedostala ke slovu. Ti, ktefi byli do
¢innosti zapojeni, vétsinou opakovali pouze jedinou frazi, a tudiz o jakémkoli samostatném
projevu nelze hovofit. Pouze v piipadé¢ Terezky a Kacky zde byl jisty naznak, nicméné
vyucujici musela divkdm véty pielozit. Efektivita této Cinnosti se jevila jako miziva.
Ucitelka aktivitu ukoncila po necelych Sesti minutich, kdy se potykala snekazni a

nez4jmem zucastnénych.
5.ro¢nik |I.skupina  (,,Pozdravy*)

Vyucujici zahgjila cinnost slovy: ,, Okay. Listen. Come here everybody."
A pokynula zaktim, aby pfisli doprostfed ucebny, kde byl pifipraven prostor pro spolecné
aktivity. KdyZz zaci pfisli, pozadala je slovy: ,, Okay. Make a big circle.  Tento povel jeste
2x zopakovala. Zaci se postavili do kruhu. Néktefi zaci vyjadfili obavu, Ze budou muset
spole¢né v kruhu tancit. Jinym to naopak pfiSlo jako dobry néapad. Vyucujici je tedy
ujistila, ze se o tanec nejedna. Vyucujici zkonstatovala. ,, Now we are in the big circle.
Let’s start the exercise. I want you to greet someone.“ Vysvétlila, co znamena slovo ,, 7o
greet“. PokraCovala dal: ,,Easy! Look at me!* Ptesla do matefského jazyka a vysvétlila
pravidla hry. Pozéddala Zaky, aby kazdy pozdravil svym osobitym zpisobem, ale aby to
zaroven bylo néco milého a pratelského. Pak ptredvedla piiklad. Ptistoupila k ditéti a fekla:

,,Hello Bara, nice dress. " Poprosila divku, aby odpovédéla na pozdrav tteba ,, Hi. “ Poslala
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ji do kruhu a stoupla si na jeji misto. Vyucujici celou akci komentovala. Dala pokyn Béfe,
aby se vydala za nékym jinym a nabidla dalsi ptikladové véty jako: ,, You look great.
nebo ,, You look tired. Are you OK?“ Zaci se nasledné dotazovali na rtizné véci typu: ,, Jak
se reknou bryle?* a ucitelka se snazila vSe rychle zodpovédét. Vyucujici jesté jednou
pobidla Baru, aby se k nékomu rozesla. Bara se zastavila u spoluzacky a tekla: ,, Hello.
Great shoes!” VySla Markéta smérem ke spoluzékovi, kterému ftekla: , Hello. Super
glasses. “ Vyucujici kazdou promluvu zopakovala a ptipadné opravila vyslovnost ¢i vétnou
stavbu. Lubos pak pfistoupil k Vitkovi a tekl: ,, Hello my stupid brother. Na to ucitelka
reagovala, ze chtéla slySet jen hezké véci. Vitek nedbal slov svého bratra a pristoupil
k Ling. Zeptal se jesté vyucujici, jak se fekne kli¢enka. Ta se zamyslela a odpovédéla:
, Key ring.“ Vitek pak tekl Lin¢: , Great key ring.“ Lina §la k dal$i spoluzacce a tekla:
., Hi. This is super T-shirt, darling.“ Vyucujici to pobavilo a tfekla: ,, Nice. “ Nasledovaly
véty: ,,Hi. Good watch., Hi. Good T-shirt., Hi. Good jeans. " Vyucujici upozornila na to,
aby Zaci pouze neopakovali co maji na sobé, ale aby se pokusili véty obménit naptiklad:
Jak se mas? *“ apod. Valca pristoupila k vyucujici a tekla: ,, Hello Ms teacher. I watched a
good make-up.“ Vyucujici tekla: , Great! Thank you!* a pokracovala ve hie: ,,Hello
Krystov. Are you a fan of an Italian football team? “ Krystov odpovedél: ,, Yes. ,, Hello
Vitek, you study well. “ Hra pokracovala dale. Déti se obCas dotazovaly vyucujici na urcita
slovicka, kterd neznaly a chtély sdélit. Zhruba po 6 minutich se vSechny ve skupiné
vystiidaly a vyucujici je proto vybidla, aby zkusily také sdélit n&jaké pocity. Naptiklad:
., Vypadds smutné nebo unavené. Nemds zizeni? Ci pozvat nékoho na kavu.“ Karell se ujal
slova a zeptal se Karla2: ,,Hi Karel. You are sad?“ Vyulujici opravila vétu: ,, Are you
sad? “ Karell se opravil. Karel2 odpovedél: ,, No!“ Nasledovaly véty: ,, Are you hungry?
., Are you happy?“ ,, Let’s go to the pet shop.* ,, What’s your name?“ ,, Are you hungry?*
., Have you got a pet?“ ,, What’s the time? *“ ,, How old are you?“ apod. Hra byla ukoncCena

zhruba po 13 minutach. VSichni Zaci se vystiidali alespon 3x.

Zaci si postupné procviovali rizné zdvotilostni fraze. Kazdy z nich mél moznost
mluvit a dostal zpétnou vazbu. DéEti se velice rychle zbavily pocatecniho ostychu a
k mluvenému projevu je nebylo tieba vibec nutit. Zhruba po 6 minutach se vsechny ve
skupiné¢ vystiidaly a vyucujici je proto vybidla, aby zkusily také sdélit néjaké pocity. Byla
vidét silnd chut’ se vyjadfit, protoze téma hovoru nebylo piedem dané a zdlezelo Cisté na
nich. Hra byla ukonfena zhruba po 13 minutach. VSichni Zaci se vystfidali 3x. Bylo

znatelné, Ze je jejich projev v kazdém dalSim kole plynulejsi a sebevédoméjsi. V ramci
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objektivniho srovnani s ostatnimi skupinami vSak byla data sbirana a vyhodnocovana

pouze Vv prvnim kole.
5. roénik Il. skupina  (,,Pozdravy*)

Ucitelka si vSimla, ze zaci pfesné¢ nepochopili zadani této aktivity a v podstaté
navazali na ptredchozi aktivitu s mi¢em. Otazky, které pouzivali, zlstaly beze zmény.
Vyucujici tedy détem znovu vysvétlila, jaky je cil této Cinnosti a uvedla n¢kolik ptikladi.

Cela aktivita trvala 10 minut. U¢itelka ji ukoncila slovy, Ze je nutnd zména ¢innosti.
5. roénik 1. skupina (,,Pozdravy*)

Vsichni Zaci se vystfidali béhem 4 minut. VéEtSinou pouZzivali osvojené fraze.

Vlastni invence se projevila pouze ve dvou piipadech.
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Priloha 4

Hry pro osvojovani jazykovych a komunikacnich dovednosti

Obrazky

1. Uréovani obrazkii

Pro: zacatecnici aZ mirné pokrocili
Cas: 15-20 min.

Pomiicky:  obrazky z Casopisu
Cil: popisuje  obrazky, identifikuje obrdazek podle poslechu,

spolupracuje

Vystiihnéte rizné obrazky z barevnych Casopisti a rozlozte je po prazdné lavici
Vv rohu tfidy. Rozdélte tfidu na skupiny a rozsad’te je daleko od této lavice. Oznacte
skupiny (A,B,C...) a kazdému zdkovi ve skupiné dejte ¢islo (1,2,3...). Kazdému
zakovi Cislo 1 ukaZte néjaky obrazek a poznamenejte si, ktera skupina ma ktery.
Zaci ¢.1 se pak snazi obrazek popsat (v cilovém jazyce) své skupind. Ugitel
mezitim rozmisténi obrazktl na lavici zptehazi.

Z4aci ¢.2 se potom pokouseji uréit spravny obrazek. Pokud cht&ji, mohou se do
lavice vracet a jesté se svého kolegy ¢.1 ptat (zak ¢.1 musi pro tuto chvili opustit
skupinu). Kdyz si je zak ¢€.2 obrazkem jist, donese ho své skupiné (k niz se zak ¢.1
dosud nepftipojil) a spole¢né se dohodnou, zda jde o jejich konecnou volbu. Jestlize
ano, ukazou ho uciteli.

Jestlize byla jejich volba spravnd, je zdkovi ¢.2 urCen novy obrazek a tak dale.
Skupiny zavodi, ktera bude nejrychleji hotova. Predpoklada se, Ze ma napiiklad na
kazdého ze skupiny dvakrat vyjit fada. Tato hra muze vyvolat opravdové oziveni a
intenzivni touhu komunikovat. Zaci vzrugené pobihaji sem a tam (dejte tedy pozor,
aby jim v cest¢ nestaly nebezpecné piekazky).

Podle miry podobnosti a typu obrazki mohou hru hrat jazykovi zacatecnici 1 Zaci
V jazyce velmi pokrocili.

Obmeny:

Klidngj8i varianta: Kazdy zak obdrzi obalku s obrazkem, ktery nesmi ukézat
ostatnim ve skupiné, a popisuje jim jej. Kdyz vSichni popiSou své obrazky, ucitel je
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promicha, oznaéi &islem a rozmisti po lavici. Zaci ze skupiny piichazeji k lavici
jeden po druhém a snazi se v§echny obrazky spravné urcit.

Komentai: Pokud budeme tuto hru hrat se zacateCniky, musime vhodné¢ vybrat
obrazky tak, aby byly co mozné nejrozdilnéjsi. Jesté nez piistoupime k samotné
hie, déti by jiz mély znat zakladni barvy, cislovky, rozliSovat velky / maly,
popiipadé¢ nahote / dole. Jist¢ bychom snimi, nejdiive spole¢né, pozdé¢ji

samostatné, popisovali rizné véci tak, aby védely jak na to.

Plakat / Poster
Pro: mirné pokrocili aZ stiedné pokrocili
Cas: 10 min.

Pomiicky:  plakdt nebo interaktivni tabule

Cil: reaguje na otazky, procvicuje predlozky mista, pop¥. ¢asova urceni

Ucitel zakum ukazuje plakat nebo velikou fotografii s mnoha detaily a klade jim
ruzné otazky, které se tykaji obrazku: ,,Co je pod stolem?* , Kde stoji autobus?*
Ttida ¢i jednotlivei odpovidaji okamzité: ,,Na mosté.“ Atd. (Chcete-li se zamétit
spiSe na gramatiku nez na slovni zasobu, pozadejte zaky, aby odpovidali celou
vétou napf.: ,,Autobus stoji na mosté.“) Jestlize potiebujete procvi€it minuly a
budouci ¢as, mlzete pfipevnit pod obrazek karticky s napisy ,,zitra* a ,,v€era“ a pfi
otazkach na né€ ukazovat.

Komentdr: Pouziti obrazku je velmi vyhodné, Zaci si lépe uvédomuji rtizné

souvislosti a taktéz si i snadné&ji vybavuji slova, ktera chtéji pouzit k popisu.

Obrazkové karty | Flashcards

Pro: zacldtelnici aZ mirné pokrodili
Cas: 5 min.

Pomiicky:  flashcards

Cil: Fikd, co je na obrazcich, sklada slovni spojeni
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Zé4ci maji fikat, co vidi na kartach s obrazky — bud’ jednim slovem, frazi, anebo
celou vétou. Snazte se seradit karty tak, aby bylo popisovani stale t€zsi. (Napiiklad:
,, maly pes®, ,,velky pes®, ,,Cerna kocka“, ,,velké ¢ernd kocka* atd.

Komentai: Vhodné pro opakovani slovni zasoby.

Pamét’ na karty / Flashcards memory

Pro: zacatecnici aZ mirné pokrocili
Cas: 5-10 min.

Pomiucky:  flashcards

Cil: Fikd, co je na obrazcich, procvicuje pamét’

Dal$i moZnosti je polozit asi 8 karet vedle sebe. Na kartach jsou obrazky bud’ nové
slovni zésoby, nebo jen té, kterou chceme procvicit. Postupné v fadé za sebou
ukazujeme na obrazky a zaci tikaji jejich nazvy. To samé opakujeme jesté 2x. Pak
zacneme libovolné obrazky v fadé obracet licem doll, ale Zaci si pfesto musi
pamatovat, co na nich je. VZzdy kdyz jednu kartu obratime, nechame tfidu opé&t
vyjmenovat celou fadu. Nakonec bychom méli mit vSechny obrazky licem dol{, ale
ttida je pfesto schopna fici, co na nich je.

Komentdi: Je to velmi dobra a zabavna metoda drilu.

Zavod s kartami s obrazky / Flashcards race

Pro: zacatecnici az mirné pokrocili
Cas: 20 min.

Pomiicky: flashcards, Blu-Tack

Cil: co nejrychleji reagovat na hlasovy podnét, spoluprdace v tymu

Pted zahdjenim hry rozmistéte po sténach tfidy karty s obrazky ztémat, kterad
checete procvicit. (Pouzijte Blu-Tack.) Rozdélte déti na dva az tfi tymy, kazdému
ditéti v tymu pridelte Cislo od 1-10. Zeptejte se napi. ,,Number (five), where’s the
T-shirt?* Déti z tyma, kterym jste piidélili ¢islo 5, budou zavodit, kdo diive najde

spravnou kartu s obrazkem tricka. Kdo je nejrychlejsi, ziskava bod pro sviij tym.

wev
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Piibéhy

Pribéhy na pokracovani

Pro: mirné pokrodili aZ stiedné pokrocili
Cas: 20 min.

Pomicky:  namét pribéhu (na karticce)

Cil: rozvoj slovni zdsoby a tvoFivosti

Skupina sedi v kruhu a ucitel nebo prvni ¢len skupiny ptecte z karticky prvni fadku
pfibéhu. Druhy zdk v pofadi vymysli pokracovani, po ném tieti a tak dale. Jsou
uzivany velmi jednoduché piibchy.

Slozitéjsi varianta vznikne, pokud je déna uvodni a zévéreCna véta piibchu.
Skupina vytvaii piibéh tak dlouho, dokud jej nedovede k zavérecné véte.
Komentdar: Vymysleni piibéhu byva zvlast€¢ zdbavné, pokud jsou dané véty

legracni a ptipadné spolu nijak logicky nesouviseji.

Pantomimické piibéhy

Pro: mirné pokrocili aZ stiedné pokrocili
Cas: 10 min.
Pomiicky:

Cil:  popis Cdinnosti, osvojeni gramatickych struktur Casu piitomného a

minulého

Ucitel pantomimicky pifedvadi jednoduchy piibéh a zak se jej pfitom pokousi
popisovat. (Napiiklad: Jedl. Cast jidla mu upadla na zem. Zavolal na psa. Pes snédl
jidlo, které upadlo na zem. Pohladil psa.)

Pak opakuje ptibéh nahlas cela tfida najednou. Ma-li tfida zopakovat pouze
posledni vétu, ucitel tleskne jednou, ma-li prevypravét cely ptibeh znovu, a to tak,

ze kazdy zak zopakuje jednu vétu, tleskne dvakrat.
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8 Pribéhy na kartickdach

Pro: stiedné pokrocili
Cas: 20 min.

Pomicky:  listeCky s pribéhy
Cil: pieklad a vlastni interpretace textu, rozvoj komunikacnich

dovednosti

Kazdy zak ma na listeCku v matefském jazyce napsany piibéh a ma ho pielozit t¥idé
¢i své skuping. Ttida ¢i skupina pak vétu po vété vypravi pribeh opét v matetském
jazyce.

Komentai: UzZzivejme jednoduché piibehy.

9 SloZte pribéh

Pro: mirné pokrocili aZ stiredné pokrocili
Cas: 20 min.

Pomiicky:  karty s obrdzky

Cil: Fikd, co je na obrazku, 7 jednotlivych epizod sloZi cely piibéh

Ptipravte si n¢jaky znamy kratky ptib¢h, ktery bude zndzornén kartami s obrazky.
Rozdejte karty détem a pozadejte je, aby se sefadily do fady tak, Ze prvni stoji ten,
kdo ma prvni dil ptibéhu. Tak jak piib&éh plyne, musi stat za sebou 1 Zaci. Kdyz se
postavi $patné, pozadame zbytek tfidy, aby jim poradil. Pokud jiZ stoji na svych
mistech, pozéadejte je, aby kazdy promluvil o své ¢asti ptibéhu. O tom, co se dje na
jeho obrazku. Nakonec déti takto prevypravi cely pribeh.

Komentai: Velmi uziteCna piiprava pro rozvoj a pozd¢ji samostatné tvoreni

ptibeht
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Dotazovani

10

11

12

Pyramida

Pro: zacdtelnici aZ mirné pokrocili
Cas: 10-15 min.

Pomiicky:

Cil: ziskava a sdéluje osobni udaje

Ve dvojicich pracujici Zaci se snazi, dejme tomu, zjistit, kolik ma jejich partner
sourozencl a jak jsou stafi. Pak se vzdy dvé dvojice spoji ve Ctvefici a kazdy
sd€luje skupiné, jaké sourozence ma jeho partner. Ctvetice mohou poté vytvaret

osmiclenné skupiny...

Co driim? / What am I holding?

Pro: mirné pokrocili aZ stiedné pokrocili
Cas: 10 min.

Pomiicky:  Skolni pomiicky aj. drobné piedméty

Cil: tvoii otazky ke zjisténi specifické informace

Rozdélime zaky do skupin po &tyfech. Ctvefice stoji proti sob& s rukama za zady.
Jednomu ze skupiny vloZime do rukou né&jaky pfedmét. (pero, gumu, minci apod.)
Zak sam predmét nevidi, ale citi ho. Ostatni ve skupiné maji za tikol se ho ptat a
zjistit, o jaky predmét jde. Osoba drzici pfedmét smi odpovidat pouze
., Yes.“/,,No. “ (Déti se ptaji naptiklad: ,, Is it hard?, Is it made of metal? *“ atd.)

Komentdi: Pokud bychom tuto hru chtéli hrat se zacatecniky, nechali bychom je

spiSe hadat, o jaky pfedmét se jedna. (Napf.: ,, Is it a pen? )

Mpyslim si véc

Pro: mirné pokrocili aZ stiedné pokrocili
Cas: 10-20 min.
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Pomiicky: 0 nebo sady listecki

Cil: rozviji slovni zasobu a spelling

Z&k si mysli &i vybere v mistnosti uréitou véc a prozradi jen po¢ateni pismeno
jejiho nazvu. Ostatni mu kladou otazky. (Napiiklad: Jakou barvu ta véc ma? Je
vEtsi nez moje ucebnice?)

Ten kdo véc spravné uhodne, Zaka v jeho funkci vystfida. Chcete-li tuto hru
premeénit v soutéz, rozdeélte tfidu na skupiny a kazdému zakovi piedejte na listecku
nazev véc, kterou maji ostatni ve skupiné¢ uhodnout. (Skupiny obdrzi stejné sady
listecki.) Skupina, kterd prvni uhodne vSechny véci, vitézi.

Varianta: UCcitel popisuje urCity pfedmét a zaci maji uhodnout, o co se jedna.

(Naptiklad: Je to tézké. Je to sklenéné.)

Zaméstnani

Pro: stiredné pokrocili

Cas: 5-10 min.

Pomiicky:

Cil: vhodné voli otazky ke zjisténi konkrétni informace

Zak si v duchu uréi né&jaké povolani nebo si vytdhne z obalky karti¢ku s jeho
nazvem. Zbytek tfidy se ho vyptava. (Naptiklad: Musi§ pifi tom cestovat?

Vyd¢élavas hodné penéz?) Miizete uZzit stejné varianty jako pii hte: ,,Myslim si véc*.

To jsem ja / This is me

Pro: mirné pokrocili aZ stiedné pokrocili

Cas: 20 min.

Pomiicky:

Cil: charakterizuje svou osobu, formuluje vhodné osobni otdzky

Z4ci na kousek papiru napisi struénou charakteristiku své osoby (asi 5 vét) o tom,
jak vypadaji, zda néco umi ¢i co maji radi apod. Ucitel papirky vybere, zamicha a

znovu rozda. Zaci maji za tikol najit spoluzéka, ktery papirek napsal. Nesmi jej
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vSak nikomu ukazovat. Pokud si nejsou jisti, ptaji se na otazky k charakteristice na
papirku. Osoba, kterou oslovi, jim sd¢€li, zda tuto informaci uvedla (tedy Yes, [ am.;

Yes, I can.), nebo neuvedla (tedy No, I’'m not.; No, I can’t.) apod.

Stolni hry
15 Kostky
Pro: zacdteCnici ai mirné pokrocili
Cas: 20 min.

16

Pomiicky:  kostky a Zetony

Cil: procvidi si Cislovky a operaci scitani

Jednoduché hry s kostkami ptedstavuji vyborny zpasob, jak se ucit Cdisla.
Nasledujici hra se hraje ve trojicich. Budete pro ni potfebovat Zetony nebo jejich
nahrazky a pro kazdou skupinu jednu nebo (obvykle) vice kostek.

Prvni zak hazi kostkami a zbyli dva se snaZi co nejdfive fici spravny soucet
vrzenych kostek.

Ten, komu se to podafi jako prvnimu, ziskava zeton — pokud ale udé€la chybu,
naopak Zeton ztraci. Pak hazi druhy Zak, po ném tieti a stale dokola. Konec nastava
tehdy, kdyz uz zadné Zetony nezbyvaji. Zak s nejvétsim poétem Zetontl vyhrava.
Tato hra je zdbavnéjsi, nez se mize na prvni pohled zdat, a zaci se pfi ni nauci ¢isla
velmi rychle.

Varianty: Zaci se mohou stfidat v tom, kdo bude fikat, jaké &islo bylo hozeno.

Pokud uzivate vice kostek, zZaci mohou fikat jednotliva cisla anebo je scitat;

vvvvv

Karticky
Pro: zacldtelnici aZ mirné pokrodili
Cas: 20-25 min.

Pomiicky:  karticky se slovy

Cil: pozndvd a uci se novd slovicka
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Karticky pfedstavuji vhodny zpiisob, jak ucit zdky nova slova. Dvojice obdrzi
balicek asi padesati karticek, které maji na jedné strané slova cilového jazyka a na
druhé strand malym pismem jejich pieklad. Zaci postupné karti¢ky ¢tou (tak aby
znéni v matefském jazyce nebylo vidét) a ten z dvojice, kdo prvni spravné vyraz
pirelozi, karticku ziskava. Pokud slovo pielozi nespravné, musi dat jednu ze svych
karti¢ek soupeti. Vitézem se stane zak s vétSim poctem ziskanych karticek.
Varianta: Zéaci utvoii trojice nebo &tvefice a stiidaji se v prekladani slov na
kartickach, jez jsou polozeny mezi nimi na lavici. Pokud zak pielozi slovo spravng,
da karti¢ku dospodu hromadky — pokud ne, musi si ji ponechat a slovo se v prib&éhu
hry naucit. Po urcité chvili da kazdy svou hromadku karti¢ek sousedovi, ktery ho
Z nich postupné vyzkousi. Zak si opét musi nechat ty, jeZ neumi spravné pieloZit.
74k, ktery ma na konci hry nejméné karti¢ek, vyhrava.

Je dobré mit sady karticek vénované riznym tématim (Cisla, dny a mésice, kuchyn,

nakupovani atd.). Skupiny si mezi sebou mohou své sady vyménovat.

Pexeso / Pairs

Pro: zacatecnici az mirné pokrocili
Cas: 20-25 min.

Pomicky:  pexesa

Cil: Fikd, co je na obrazcich, procvicuje vyslovnost i pamét’

2 a7z 4 7aci si promichaji karty a poloZi je na lavici obrazkem dold. Stfidavé kazdy
oto¢i dvé€ karty a pojmenuje véci na obrdzcich. KdyZ jsou obrazky stejné, Zak si je
ponecha. Kdyz nejsou stejné, vrati je obrazkem dolli na lavici. Hra pokracuje,

dokud si zZaci nerozeberou vSechny karty. Vitézi ten, kdo ma nejvice para.

Fischerman
Pro: zacdtecnici
Cas: 10 min.

Pomiicky: karticky s obrazky, kancelaiské sponky, tycku s provazkem a
magnetem

Cil: Fikd, co je na obrazcich, procvicuje vyslovnost
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Karticky s obrazky opatiete kancelarskymi sponkami. Na kazdou karti¢ku nasad’te
jednu sponku a polozte je na zem obrazkem doli. Ptipravte si ,,rybaisky prut.
(Ty¢ku, na jejimz konci je pfipevnén provaz a na konci provazu je zavéSen
magnet.) Méjme pruty alesponl dva nebo tfi. DéEti se snazi ,,ulovit™ obrazek pomoci
magnetu. Pokud se jim to podafi, obrazek sundaji z prutu a piectou, co je na ném
nakresleno, poptipad€ napsano.

Komentar: velmi vhodné zvlasté pro nejmensi déti

Snap
Pro: zacdteCnici ai mirné pokrocili
Cas: 15-20 min.

Pomiicky:  sadu karticek s obrazky pro kaZdé dité

Cil: Fikd, co je na obrazcich, procvicuje reakcni rychlost

Potiebujeme sadu karet s obrazky pro kazdé dit&. Zaci hraji ve dvojicich ¢ malych
skupinach. Zamichaji sady svych karet dohromady a rozdaji je. Kazdy hrac si da
svoji hroméadku pfed sebe na lavici obrazkem doli. Zaci se stfidaji, kazdy obrati
kartu ze své hromadky a pojmenuje obrazek. Kdyz jsou dva obrazky stejné, prvni
zak, ktery zaktici Snap!, bere vSechny vyloZené obrazky, které jsou na stole. (Kdyz

se stejné obrazky neobjevi, zamichejte a hrajte znovu.)

Moje teta ma.../ My aunt has got...

Pro: zacdtecnici
Cas: 5-10 min.
Pomiicky:  kartiCky s obrazky

Cil: Fikd, co je na obrazcich, procvicuje sloveso TO HAVE

Prvni hra¢ fekne vétu My aunt has got (a cat), vybere kartu s obrazkem a polozi ji
na lavici. Druhy hra¢ opakuje vétu a ptida dalsi slovo My aunt has got (a cat and a

dog) a dalsi obrazek, dalsi dit€¢ postup opakuje (a cat, a dog and a rabbit)... atd.
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TEz$1 varianta je bez obrazkovych karet, kdy si déti musi pamatovat slova, ktera
byla fecena.

Komentdi: Teticku mizZeme postupné obménovat za jiné osoby (I, you, we apod.)

Kvarteta / Card families

Pro: zacdtecnici
Cas: 20 min.

Pomiicky:  Kkvarteta
Cil: Fika, co je na obrazcich, procvic¢uje sloveso ,,to have* v otiazce a kratké

odpovédi

Utvotime skupinu ¢ty hracid. Kazdy hra¢ ma stejnou sadu karticek k danému
tématu. Hraci si zamichaji karty dohromady a rozdaji je. Kazdy zak se snazi ziskat
sadu &tyf stejnych karet — kvarteto. Zak A se zepta kohokoli ze skupiny ,,Have you
got (a cat)? Jestlize je odpovéd’ kladna ,,Yes, I have.” Zak A bere kartu a pta se
dal. Je-1i odpovéd’ zédporna ,,No, I haven’t., zak, ktery odpovéd¢l ,,No,...“, se pta
dal. Zvitézi ten, kdo nasbira nejvice sad.

Pokud déti nemaji zkuSenost s hrou kvarteto, predved’te hru s jednou skupinou zakt

pted tabuli.

Ticha posta / Chinese whispers

Pro: zacdtecnici
Cas: 10-20 min.

Pomicky:  piredmeéty Ci karty s obrazky

Cil: opakugje si slovni zasobu a vyslovnost, peclivé naslouchad

K této hfe budeme potiebovat karty s obrazky nebo skute¢né predméty, které
rozmistime v u¢ebné vzadu na stole. Déti se postavi do fady a prvnimu v fad¢ ucitel
posepta Ci tajné ukaze obrazek néjakého predmétu, ktery je vzadu na stole. Prvni

v fad¢€ posepta slovo dal a posledni v fad¢ vybere ptislusnou kartu, popt. véc.
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Hru Ize také hrat jako soutéz, kdy postavime dvé fady déti vedle sebe a kdo diive
ptinese vec uciteli, ziskava bod. (Pii této hie se déti snadno vzrusi, je tedy dilezité,

aby jim v cesté nestaly zadné prekazky a piedeslo se tak vzniku urazu.)

Vyber spravnou Zidli / Choose right chair

Pro: zacdtecnici
Cas: 10 min.

Pomiicky:  papirové Stitky, (flashcards)

Cil: identifikuje a spravné zaiadi slovo do skupiny, procvicuje reakcéni rychlost

Rozdélte zaky do dvou fad. Pfed né€ postavte tii zidle, které jsou oznaCeny ndzvem
jednotlivych skupin. (Napiiklad na jedné zidli bude ndpis FOOD, na druhé
ANIMALS a na tfeti CLOTHES) Prvni z kazdé skupiny je pfipraven na znacce cca
2m od zidli. Ucitel nahlas vyslovi né&jaké slovo, které spada do jedné ze skupin.
(napf. an apple) Zak z prvni dvojice, ktery prvni usedne na Zidli s napisem FOOD
vyhrava jeden bod pro skupinu. Oba Zici se fadi na konec a druha dvojice
pokracuje stejnym zpiisobem.

Komentar: Pii této hie Zaci nemusi vlibec mluvit, ale pouze reaguji na ucitelova
slova. Pokud bychom chtéli, aby zaci hovofili, mizeme pozadat n€kterého z nich,
aby nas (ucitele) nahradil nebo si vezmeme do ruky flashcards a ty ukdzeme jen
dvéma zéstupcim jednotlivych tymt, ti pak slovo nahlas vyslovi a dal$i z tymu

teprve na zaklad¢ toho useda na spravnou zidli.

Najdi toho, kdo také umi... / Find someone who also can...

Pro: mirné pokrocili
Cas: 10 min.

Pomiicky:  obrdazkové karty
Cil: procvicuje slovesa raznych Ccinnosti, sloveso ,,can“ a krdtké

odpovédi

Kazdy dostane kartu s obrazkem vyjadiujicim, ze néco umi. Nesmi ji nikomu

ukazat. Déti chodi a vzajemné se ptaji, napt. A: ,,Can you...?* B: pokud ma tuto
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kartu na obrazku, fekne ,,Yes, I can.* a piida se k A. Tak uz jsou dva ve skupiné.
Pokud ale mé dit¢ B na obrdzku jinou ¢innost, fekne: ,,No, I can’t. A rozejdou se.
Pokracuji dal, dokud nenajdou zbyvajici tii déti ze skupiny a zlstanou pohromade¢.

Na zavér ukazi své karticky ostatnim ve skupin¢€ a zkontroluji, Ze jsou stejné.

Piskvorky / Noughts and crosses

Pro: zacdtelnici aZ mirné pokrocili
Cas: 5 min.

Pomiucky:  flashcards

Cil: procvicuje slovni zasobu a herni strategie

Do horni casti tabule dejte do fady devét karet s obrazky licem doli. Pod kazdou
z karet napiste Cislo 1 az 9. Potom nakreslete velkou hraci plochu na pisSkvorky,

policka ocislujte takto:

1 2 3
4 5 6
7 8 9

Déti rozdélte na dva tymy, "the noughts — koledka” a "the crosses — kiizky’. Reknéte
,»You are noughts and you are crosses.* Na tabuli pfitom symboly O a X nakreslete.
Vyberte dobrovolnika z tymu napft. kolecek, aby hru zacal tim, Ze si vybere jedno
Cislo, fekne napt. ,,Seven, please.” Otocte kartu oznacenou ¢islem sedm. Pokud
hra¢ umi pojmenovat to, co je na obrdzku, jeho tym si nakresli O do policka
oznacen¢ho Cislem 7. Ted je fada na tymu kiizki vybrat si kartu a pfi spravné

odpovédi zakreslit X do odpovidajiciho policka ramecku. Cilem hry je co nejdiive
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umistit své tfi symboly (O nebo X) do miizky vedle sebe vertikalné, horizontalné
nebo po diagonéle. Hru muzete hrat s jakoukoliv tematickou sadou slovni zésoby.

Pokud mate ve tfid¢ dit¢ s dyslexii, mlize byt obviflovano svym tymem, ze hru
zdrzuje. Vhodnym feSenim je dopiedu stanovit ¢asovy limit pro vSechny hréce.
Pravidlem muze byt, Ze hra¢ nesmi fici dané slovo ani pfed vyprSenim ¢asového

limitu, ani po ném. Tim se hra naopak stava napinavéjsi a dité s dyslexii neni

,Vyjimecné®.

A —Z quiz

Pro: mirné pokrocili aZ stiedné pokrocili
Cas: 25 min.

Pomiicky:  ucitelovy poznamky vyZaduji dostatek casu na pripravu

Cil: identifikuje véci z poslechu, procvicuje slovni zdasobu

Tentokrat si piipravime tabulku vétsi, ve tvaru trojihelniku (idedlni pro interaktivni
tabuli). Kazdé policko opatfime pismenem anglické abecedy. Do vrcholu
trojihelnika vepiSeme pismeno A, pod nim budou pismena B,C,D, pak ve tfetim
fadku E, F, G, H, I... atd. (U pismene X je slovni zasoba pon¢kud omezena, pokud
ho vynechame, podafi se nam sestrojit trojuhelnik bez problémi.) Pro kazdé
pismeno mame pfedem pfipraveno slovo, které zagina pravé timto pismenem. Zaci
jsou opét rozdéleni na dv€ skupiny (napi. Cerveni a modii) a stfidave si vybiraji
pismena. Po vybéru pismene ucitel sdéli Zakovi jednoduchy popis objektu, ktery se
praveé pod timto pismenem ukryva. Pokud ho Zdk uhodne, ucitel oznaci pole barvou
jeho tymu. Pokud jej neuhodne, mlize se ucitel zeptat protihrace, zda méa zajem
odpovédet. Pokud protihrd¢ nechce, pole se zacerni. Hru vyhrava ten, komu se
podaii propojit vSechny strany trojuhelnika. Pokud jsou vSechna pismena
vycerpana a zlstanou zde Cernd pole, nasleduje tzv. rozsttel, kdy se poloZi nova

otazka k poli a kdo ji dfive spravné zodpovi, jeho barvou bude pole oznaceno.

102



Projev

27

28

29

Kratky projev

Pro: mirné pokrodili aZ stiedné pokrocili

Cas: 1/2 min. na Zdaka

Pomiicky:

Cil: informuje ostatni Zdaky o vécech, které jsou pro néj dileZité

Kazdy 74k musi pied ostatnimi pfednést kratkou fe¢ na urcité téma (napf. o svych
zdjmech, o svém oblibeném jidle, oblibené hudebni skupiné at.) Zaci se tak mohou

1épe vzajemné poznat. Dejte kazdému den ¢i tyden na piipravu.

Video
Pro: stiedné pokrocili
Cas: 5 min.

Pomiicky:  video

Cil: popisuje co vidi, rozSituje si slovni zdsobu

Pustite dokumentarni film na videu a vypnete zvuk. Zaci, jeden po druhém, maji za

ukol jej chvili doprovazet slovnim komentarem.

Minuta
Pro: stiredné pokrocili
Cas: 10-15 min.

Pomiicky:  losovaci zarizeni

Cil: rozSituje svou slovni zdasobu, spolupracuje v tymu

Zaci si vytdhnou z klobouku téma, o némz pak maji minutu mluvit, aniz by se

opakovali ¢i délali delsi pauzy. Zpravidla je dobré dat zaktim urcity ¢as na piipravu.
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Varianta: Z této hry lze ucinit soutéz mezi dvéma tymy. Na dané téma bude mluvit
z kazdého tymu jeden. Jakmile se ¢len prvniho tymu zacne opakovat nebo se v feci
zarazi, rozhod¢i udé€li slovo ¢lenu druhého tymu. Kdyz se ten dopusti stejného
prohiesku jako jeho soupef, je opét fada na fe¢nikovi prvniho tymu a tak dale. Ten,

kdo bude mluvit ve chvili, kdy se minuta naplni, ziskava pro sviij tym bod.

30 Piijela teticky 7 Ciny

Pro: zacdtelnici aZ mirné pokrocili

Cas: 20 min.

Pomiicky:

Cil: sklada slovni spojeni, osvojuje si vétnou strukturu, procvicuje
pamér’

Tuto hru zna vétSina z nas z détstvi. Skupina sedi v kruhu a Zaci jeden po druhém
opakuji vétu, kterou tekl zadk pred nimi, a dodaji k ni dalsi ¢ast.(Napiiklad: M¢l
jsem jet na severni pol, a tak jsem vzal kufr a dal si do n€j zimni boty. Mé&l jsem jet
na severni pol ta tak jsem vzal kuftr a dal si do néj zimni boty a teplé ponozky.)

Komentai: Kdyz ucite velkou skupinu, pfedstavuje tato hra skute¢nou zkousku

slovni zasoby a paméti zaku.

Rozhovor

31 Pozdravy / Greetings

Pro: zacdtecnici aZ mirné pokrocili
Cas: 5-10 min.

Pomiicky:

Cil: cvi¢i zdvoFilostni fraze a obraty

Z4ci se postavi Gelem do kruhu. Zak A vychazi a pfistupuje k zakovi B, postavi se
pfed n¢j a mile (svym vlastnim zpiisobem) ho pozdravi (kratké sdéleni). Pak zak A
zabere misto zédka B, ktery vychéazi pozdravit zéka C atd. (Naptiklad: ,,Oh, hello

Tina! You look great!* nebo ,,Hi Peter. Are you tired?* apod.)
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32 Najdi svou skupinu / Find your partners

Pro: mirné aZ stiedné pokrocili

v

Cas: 15 min.
Pomiicky:  text rozhovoru a karticky s pocity

Cil: nauci se jednoduchy rozhovor a zahraje pocit, najde svou skupinu

Na zacatku s détmi secvicime jednoduchy rozhovor.
Napt.: A Hi!

B Hello!

A Do you like my new pyjamas?

B Yes! / No!
Potom si déti vylosuji karticky, na kterych je uvedeno, jak se maji pfi rozhovoru
citit. (Napt.: happy, sad, tired, hungry, angry, thirsty, bored apod.) Karticku si
pfetou a ulozi tfeba do kapsy. Pak se vydaji po tifidé a praktikuji secviceny
rozhovor. Podle toho, jak se chova jejich protihra¢, se rozhodnou, zda patii do stejné
skupiny (tj. mé stejny pocit), nebo budou muset hledat dal. Az se skupiny najdou,
mohou vyndat své listeCky a zkontrolovat, zda k sob& skuteéné patii. Nakonec
vyberte z kazdé skupiny dvojici, ktera predvede dialog a zbytek tfidy musi
uhodnout, jaky je jejich pocit.

Komentar: U pokrocilejSich déti mizeme dialog obménovat.

33 Tlumodénik

Pro: mirné pokrocili af stfedné pokrocili

Cas: 5-10 min.

Pomiicky:

Cil: uvédomi si jazykové odlisnosti, procvicuje jazykovou interakci

Jeden zak mluvi pouze matefskym jazykem, druhy pouze cilovym jazykem a tieti

jim tlumoc¢i. (Napfiklad: Jen anglicky mluvici zak hledd za pomoci ,,tlumocnika

autobusové nadrazi a cesky mluvici zak mu vysvétluje, jak se tam dostat.
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34 Ping-pong

Pro: stiredné pokrocili

Cas: 5-10 min.

Pomiicky:

Cil: procvicuje jazykovou interakci, tvoii otdazky

Utitel fekne vétu a Zaci mu musi odpovédét vhodnou otazkou. (Naptiklad: ,,Sel

jsem do divadla.” — ,,Libilo se vam pfedstaveni?*)

Hrav roli

35 Hrani roli

Pro: mirné aZ stiedné pokrocili

Cas: 10 min.

Pomiicky:

Cil: ztvariiuje danou roli svym osobitym zpiisobem

Hrani roli, mé pro zaky cizich jazykd nesmirny ptinos. UcCitel mize vSem zakim ze
skupiny urcit roli, kterou pak ptredvedou. (Napiiklad: Jeden muze hrat cizince,
druhy zaméstnance turistické informacni kancelafe, tieti recepcniho hotelu.)

Nékolik zakd mlze postupné predvadét stejnou roli.

36 Kdo jsem? / Who am 1?

Pro: zacdtecnici, mirné pokrocili
Cas: 15-20 min.

Pomiicky:  ucebnice

Cil: nacvicuje dialogy predeslych lekci
Déti pracuji ve dvojicich poptipade ve trojicich. Maji za ukol si vybrat libovolnou

¢ast prib&hu v ucebnici a tu pak nacvicit a predvést ostatnim. Zbytek tfidy nasledné

hada, o jaké postavy se jednd a na jaké strané se prib¢h nachazi.
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38

39

Komentdi: Muzeme pii piedstaveni déti vyfotit. Zaci pak fotky nalepi na &tvrtku a

pfidaji bubliny s textem.

Kdo vola? / Who is calling?
Pro: stiredné pokrocili
Cas: 5-10 min.

Pomiicky:  sluchdtko
Cil: tvori tel. dialog

Vezmeme si imitaci telefonu a predvadime pomysiny dialog. Pak podame telefon
zakovi, kterému sdélime naptiklad: ,,This call is for you! It’s Brad Pitt. ““ Dité pak
musi reagovat do telefonu svym vlastnim zpiisobem. (Napf.: ,,Oh hello Brad! How
are you? What? At six? Okay, see you at six o’clock. Bye!”) Pak mize zak sam

nebo opét vyucujici, predat hovor dalsimu a informovat ho, kdo vola tentokrat.

Nakupovani / Shopping
Pro: mirné pokrocili aZ stiedné pokrocili
Cas: 20 min.

Pomiicky:  drobné piedméty nebo karticky s obrdazky

Cil: tvori dialogy na dané téma

Velice oblibenou aktivitou je hra ,Na nakupovéani®. Déti si mohou pfipravit
skutecné predméty nebo karti¢ky s obrazky. Jeden zak hraje roli prodavace a druhy
je zakaznikem. AZ se déti s hrou bliZze seznami, miZeme zvysit pocet prodavaci 1

zékazniki. Lze ji pak hrat ve skupinach.

Kouzelné nakupovani

Pro: mirné aZ stiedné pokrocili

Cas: 5-10 min.

Pomiicky:

Cil: rozSifuje svou slovni zasobu, procvicuje fraze: “Can I have?“
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Déti skute¢né nebo jen ,,jako* nakupuji. Mohou si koupit cokoliv, co napiiklad
zacind stejnym pismenem jako jejich jméno.
Tuto aktivitu lze obménovat, napt. skupina ma za kol vymyslet co nejvice zvitat

nebo zenskych jmen na zadana pismena.

40 Restaurace / Restaurant

Pro: stiedné pokrocili
Cas: 20 min.

Pomiicky:  Zaci sami

Cil: tvoii rozhovor na dané téma, vyrabi MENU a pomiicky

U této hry je vhodné dat détem dostatek Casu na ptipravu. Nejlépe ji zadat nékolik
dni dopiedu. Pokud Zaci dostanou odpovidajici Cas, jsou schopni si pfipravit
veskeré mozné pomicky. Déti rozdélime do skupin po tiech ¢i Ctyfech. Pozaddme
je, aby si zvolily jednoho ze skupiny, ktery bude ptedstavovat ¢iSnika nebo
servirku. Dals$i osoby jsou zdkaznici. Nechame je také zhotovit menu pro restauraci
s libovolnym nazvem. (Menu je samoziejmé napsano v cilovém jazyce, nejlépe na
¢tvrtce.) Aby nebyl pro Zaky ukol pfili§ obtiZzny, pomizeme jim dat dohromady
jakési vzorové véty, které pak mohou obménovat. (naptiklad zaménovat rizné
druhy potravin a népoji v objednavkach) Pozdéji, pii vlastni realizaci, doprostred
tiidy umistime lavici. (na ni poptipad¢ ubrus, kvétinu ve vaze, piibory) K lavici
dame dvé nebo tii zidle. Pak pozddame jednotlivé skupiny, aby predvedly své

scénky ostatnim.

Pantomima

41 Co provadim

Pro: mirné aZ stiedné pokrocili
Cas: 10 min.

Pomiicky:  listeCky s ¢innostmi

Cil: pantomimicky ztvariiuje danou Cinnost, vhodné se dotazuje
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43

Zak dostane listeCek, na némz je napsdna urcita ¢innost. (Napf.: ,,Zehlis si svatebni
Saty na svou zitfej$i svatbu.) Potom zak ¢innost pfedvadi zbytku skupiny, ktera ma
uhodnout co provadi — pomoci otdzek, na néz jsou mozné pouze odpovedi ,,ano*/

(13

,,ne.

Pantomima / Miming games

Pro: mirné aZ stiedné pokrocili
Cas: 10-20 min.

Pomiucky:  flashcards

Cil: pantomimicky ztvariiuje ruzné véci, hadd, o jaky predmét se jednd

Vyberte si karty s obrazky téch vyrazi, které potiebujete procvicit nebo zopakovat.
Dité¢ si vybere kartu s obrazkem, kterou nesmi nikomu ukdzat. Pfedmét, ktery ma
na obrazku, musi pantomimou vyjadfit a ostatni déti ho zkusi uhadnout. Napf.
jestlize na obrazku je baldnek, dit¢ pantomimou miZe vyjadfit, jak balonek
nafukuje a vyhazuje ho do vzduchu. Kdo ze spoluzédkl spravné slovo uhadne,
vybira si dalsi kartu a hra pokracuje dalsi pantomimou a hadanim.

Varianta A

Na kartaich mohou byt obrazky cinnosti, které pravé nékdo déla. Potom Ize
procviCovat pritomny pribehovy €as. (Napf. ,,Are you painting?* ,,No, I’'m not.*)
Varianta B

Na kartdch mohou byt obrazky ¢innosti, které n€kdo umi délat. V tomto piipadé se

bude procvicovat otazka se slovesem CAN. (Napt. ,,Can you swim?* ,;Yes, I can.*)

Cim je %idle? / What a chair?!

Pro: zacdtecnici, mirné az stiedné pokrocili
Cas: 10 min.

Pomicky:  Zidle

Cil: rozviji fantazii, opakuje si slovni zdasobu
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45

Na tuto pantomimickou hru potfebujeme pouze zidli. Zidle mize byt &imkoli
chceme. Hru zahdji ucitel proto, aby zaci pochopili, co maji d¢lat. U¢itel naptiklad
zvedne zidli ze zemé a predvadi, jako by v ni ¢etl. Pomalu ota¢i pomyslné stranky a
pantomimicky ztvarfiuje proces ¢teni. Zaci musi uhodnout, co Zidle piedstavuje.
Prvni zék, ktery slovo vyslovi v cilovém jazyce (a book), vyhrava a méni si misto
s vyucujicim. Tento proces se opakuje, ale vyucujici uz do néj nevstupuje. Pomtze
pouze tehdy, pokud je zak bezradny.

Komentdi: Tato hra je univerzalni hrou pro vSechny jazykové urovné. Obtiznost

1ze uzptsobit na zaklad¢ volenych predmétl, kterymi by mohla zidle byt.

Ochutnej / Taste

Pro: stiredné pokrocili
Cas: 5-10 min.
Pomiicky:

Cil:  pantomimicky ztvariiuje jak ji riizné druhy potravin, hada, o jaké jidlo se

jedna

Zak pantomimicky ztvariiuje, jak néco ji. Zbytek t¥idy se snazi uhodnout, o jaké

jidlo se jedna. (napf. predvede, jak ji zmrzlinu, banan, jablko apod.)

Doma / At home

Pro: mirné pokrocili

Cas: 10-15 min.

Pomiicky:

Cil: piedvadi a hada Cinnosti, spolupracuje v tymu

Vybereme skupinu asi péti déti, maji za ukol se tajné¢ (napi. za dveifmi) domluvit o
tom, kdo kym v rodin€ bude a co bude délat. (napt. nékdo matka, otec, dité ¢i déda
apod.) Kdyz se vrati do tfidy, pantomimicky pfedvedou néjakou Cinnost. (napf.:
maminka myje nadobi nebo vafi, déda spi, tatinek si ¢te noviny, dité¢ piSe domaci
tikol apod.) Clenové rodiny také mohou mezi sebou kooperovat. Ostatni Zaci ve

tfid€ hadaji, koho kdo piedstavuje a jakou ¢innost predvadi.
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47

Vysvétli nebo piedved’ / Explane or mime

Pro: mirné aZ stiedné pokrocili

Cas: 10-15 min.

Pomiicky:

Cil: rozSifuje svou slovni zdsobu, popisuje rizné véci, procvicuje
reakcni schopnost

Ttidu rozdélime na dvé skupiny. Ty se postavi asi ve vzdalenosti 4-5m pied tabuli.
Kazda skupina vysilad svého zéstupce, ktery se otoci zady k tabuli a celem ke své
grup€. Ucitel napiSe na tabuli slovo. Jednotlivé skupiny se snazi v anglickém jazyce
vysvétlit, co to slovo znamend, aniz by pouzili zdklad onoho slova. Pokud jsou
bezradni, mohou to vyjadfit téZ pomoci pantomimy. Prvni z dvojice stojici zady
k tabuli, ktery slovo uhadne, ziskava pro skupinu bod. Oba se pak piidaji ke svym

skupinam a stfidaji je dalsi. Hra kon¢i, pokud se vSichni vystiidaji alesponi 3x.

Piedved’ obludu / Mime a monster

Pro: zacdtecnici aZ mirné pokrocili

Cas: 15 min.

Pomiicky:

Cil: Z vlastnich tél skladaji obludu podle poslechu, spolupracuji

Pracuji v tficlennych skupinach. Podle poslechového zadani, které sd€luje zprvu
ucitel, musi Zaci sestavit obludu z vlastnich tél. Postavi se tedy za sebe tak, Ze je
zZ ¢ela vidét jen prvni z nich. Pak postupné€ upazuji, unozuji ¢i uklani hlavu na stranu
podle toho, kolik koncetin ma obluda mit. Z ¢elniho pohledu tedy vidime jen jedno
télo s vice koncetinami. Pak nechame dé€ti sami slozit své vlastni obludy a pozddame

zéka jiné skupiny, aby obludu popsal.
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Techniky drilu:

48 Zmény
Pro: zacatecnici aZ mirné pokrocili
Cas: 5 min.
Pomiicky:
Cil: procvicuje slovni zdasobu ve vétach

Vytvoite vétu, kterou lze snadno pozmenit. (Napiiklad: ,,Kde je maslo?*) KdyZ po
vas tiida vetu zopakuje, zménte substantivum, (Napfiklad: ,,Kde je pes?) Vétu

mohou timto zpisobem pozmeénovat i sami Zaci. .

49 Balonky /Baloons

Pro: zacdtecnici, mirné az stiedné pokrocili
Cas: 10 min.

Pomiicky:  balonky

Cil: procvicuje vyslovnost

Ptipravime si asi 4 balonky, které naplnime vzduchem a zavazeme. (Mame-li vice
prostoru ve tiidé, mize byt i balénkd vice a naopak.) Zaky postavime ve dvojicich
proti sobé tak, aby jedna dvojice méla jeden balonek. Zak udefi do balonku a pii
uderu musi vyslovit slovi¢ko, které potiebujeme procviCit a to tak, Ze udefi
v momenté, kdy vyslovi pfizvuénou slabiku slova. Jeho spoluhra¢ mi¢ stejnym
zpusobem vraci. Hra pokracuje, dokud jim balonek nespadne na zem nebo po

vyprseni stanoveného Casu. Pak je vysttidaji novi hréaci.

Hry na Spiona

50 I spy with my little eye...

Pro: zacldtelnici aZ mirné pokrocili
Cas: 10-15 min.
Pomiicky:
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Cil: procvicuje slovni zdasobu

Vyberte si jeden pfedmét ve tiidé. Musi byt dobfe vidét. Muze to byt néco na
obrazku na sténé, na plakatu, obrazek, ktery jste si pfedem vystavili. Nebudete tu
véc jmenovat, ani se na ni nebudete divat. Reknete ,,I spy with my little eye
something beginning with (P). Zaci se hlasi a hadaji slovo. Kdyz to nékdo spravné
uhodne, vystiida vés a hra pokracuje.

Varianta: Hru miizeme zam¢éfit 1 na procvicovani jednotlivych témat, napft. ovoce,

jidla, zvitata atd. Vzdy pouzivejte obrazky jako vizudlni podporu.

I hear with my little ear...

Pro: zacatecnici aZ mirné pokrocili

Cas: 10-15 min.

Pomiicky:

Cil: posloucha a urcuje rymy, procvicuje slovni zdasobu

Vyberte si véc nebo obrazek ve tiide. Najdéte slovo, které se pii vysloveni s danou
véci rymuje. Reknéte napiiklad ,,I hear with my little ear something that rhymes
with (rose).” Zaci se hlasi a hadaji slovo (nose). Vyznam vyrazu, ktery pouZijete
vy, déti nemusi znat. Poslouchaji a urcuji rymy.

Ptiklady rymujicich se dvojic:

Colours: green — bean; blue — clue; red — bed; brown — crown; yellow — mellow;
black — sack; white — light

Numbers: one — bun; two — through; three — free; four — door; five — dive; six —
mix; seven — heaven, eight — Kate; nine — line; ten — pen

Human body: hand — land; head — led; arm — farm; foot — put; leg — peg; bye — eye;
hear — ear

Classroom: bag — wag; pencil — cancel; pen — hen; ruler — cooler; book — took;
rubber — robber; poster — plaster; table — cable; chair — hair; wall — ball; board —
lord
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53

TPR

54

VySmatrej to!

Pro: zacdtecnici
Cas: 5-10 min.

Pomiicky:  taska s predméty

Cil: podle hmatu poznava predméty, slovné je oznacuje

Do tasky vlozte ne€ktery predmét — napt. véci ze tiidy. Dit€¢ zkousi hmatem urcit

zahadny predmét uvnitt. Postup opakujte s dalSimi predméty.

Portréty / Portraits
Pro: stiredné pokrocili
Cas: 10-15 min.

Pomiicky:  fotografie 7 Casopisu
Cil: popisuje osoby na fotografii, zapojuje svou fantazii

Z Casopisu si vystiihneme dva dostatecné velké portréty lidi. Informace o nich si
schovame. Zakiim ukazeme fotografie a pozidame je, aby se pokusili uhadnout,
kym tito dva lidé jsou. Tedy uhadnout jejich profesi a zdjmy, zda maji rodinu,

odkud jsou apod. Potom konfrontujeme jejich odhad s realitou.

Simon says

Pro: zacldtelnici aZ mirné pokrodili

Cas: 5-10 min.

Pomiicky:

Cil: reaguje na dané prikazy, ovéiuje svou reakcni schopnost
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Vysvétlete détem, ze maji vykonat piikazy, které uslysi, ale pouze tehdy, kdyz
budou uvedeny slovy ,Simon says‘. Pokud se n¢kdo splete, sedne si, ostatni
pokracuji dal. Prikazy, které maji déti vykonat, jsou bud’ bézné povely ve tide.
(napt.: ,,Stand up.” ,,Sit down.* ,,Open your book.* ,,Slap hands.“ Nebo se budou
dotykat casti t€la. (napft.: ,,Touch your nose.* ,,Stamp your feet.*

Tim, kdo zde dava povely, nemusi byt pouze ucitel.

Dotkni se barvy / Touch the colour

Pro: zacdtecnici

Cas: 5-10 min.

Pomiicky:

Cil: procvicuje barvy a reakcéni schopnosti

V této hie se déti voln¢ pohybuji po tiidé. Vyucujici, a pozdé€ji zak, vyslovi nazev
néjaké barvy a déti musi takovou barvu v u¢ebné vyhledat a dotknout se ji. Tato hra
byva zpravidla velmi Ziva a détmi oblibena.

Obménou této hry miize byt vyhledani riznych skolnich predmétt. (napt.: ,,Find a

pencil:*)

Kompot / Fruit salad

Pro: zacatecnici az mirné pokrocili

Cas: 10-20 min.

Pomiicky:

Cil: procvicuje slovicka a reakcni schopnost

Déti si piinesou zidlicky do volného prostoru ve t¥id&. Zidlemi utvoti kruh. Sedi
celem dovnitt kruhu. Jedno dité zidli nema a stoji uprostied. Vybereme 4 - 5
slovicek, ktera chceme procvicit. Postupné piidélujeme slovicka détem tak, aby se
pravidelné stfidala vSechna slova. (Napft. pfi poctu 4 slovi¢ek na 20 déti bude 5 déti
mit pfidéleno stejné slovo) Zak, ktery stoji uprostied, vyvola libovolné slovicko
zuvedenych a déti, kterych se slovicko tyka, musi vstdt a vyménit si misto.

Nemohou ztlistat sedét nebo se vratit na svou zidli. ProtoZe je zidli o jednu méné
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nez déti, ten nejpomalejsi zhstava stat uvnitt kruhu a vyvolava dalsi slovo nebo dveé

slova, poptipadé 3 nebo vSechna najednou. (Napt.: ,,.Lions and elephants.*)

57 Chyt mic a odpovéz / Catch the ball and answer

Pro: zacatecnici, mirné aZ stiedné pokrocili
Cas: 5-10 min.

Pomiicky:  mékky micek

Cil: procvicuje zdkladni fraze

Potfebujeme maly mékky micek. Polozime détem otazku (Napt.: ,,How are you?*)
a pak hodime micek zadkovi A. Ten micek chyti a odpovi dle svého uvazeni. (Napt.:
»I'm OK.“) Pak zdk A hodi mic¢ek zakovi B, ten opét micek chyti a odpovi. (Napft.:

,1'm s0 s0.%) Poté zak B hodi micek zakovi C atd.
Vv prib¢hu hry méni nejen odpovédi, ale i1 otazky.

Hry na procvicovani paméti

58 Podivej se a pamatuj si / Look and remember

Pro: zacatecnici az mirné pokrocili
Cas: 5 min.

Pomicky:  plakadt

Cil: procvicuje slovni zdasobu a pamét’

Ukazte zakiim na 1 minutu plakat nebo obraz na interaktivni tabuli, kde bude vice
pfedmétd. (napt. skolni pomucky) Pfedméty jsou vyhotoveny v riiznych barvach a
velikostech. Stejné dulezité miize byt 1 jejich rozmisténi. Po uplynuti ¢asového
limitu obrazek zakryjte. Pak pokladejte rizné otazky. (napt. ,,What colour is the
book?* nebo ,,Where is the pencil case?*) ZA4ci se snazi vzpomenout na v§emozné

detaily, kterych se vaSe otazky tykaji.
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59 Kimova hra/ Kim’s game

Pro: zacdtecnici
Cas: 5-10 min.

Pomicky:  drobné piedméty a tic

Cil: procvicuje slovni zasobu a pameét’

Na tadc umistime n¢kolik zndmych predméti (naptf. Skolni potifeby). Zacneme
malym poctem predmétd, postupné piidavame dalsi. Déti se asi minutu divaji a
snazi si zapamatovat vSechny predméty (pokud mozno i jejich poradi). Potom tac
zakryjeme a tajné odstranime jeden ¢i dva predméty. Znovu tac ukazeme. Déti urci
ty predméty, které byly z tacu odstranény.

(Namisto tacu lze opé€t vyuzit interaktivni tabuli.)

60 Zady k sobé / Back to back

Pro: mirné pokrocili

Cas: 10 min.

Pomiicky:

Cil: procvicuje pamét’, slovni zasobu a dané fraze

Z4ci maji za tikol prochazet se po tfidé a viimat si jeden druhého co maji na sobé.
Po jedné minuté da ucitel znameni a z4ci, ktetfi stoji u sebe nejblize, se musi
postavit k sob¢ zady. Pak maji za ukol si vzpomenout a fici, jak je tento spoluzak
oblecen. (Napf.: You are wearing a light blue sweater.) Protihra¢ bud’ odpovéd’

potvrdi, nebo vyvrati.
Rikanky

61 Kdo ukradl susenku? | Who stole the cookie from the cookie jar?

Pro: mirné pokrocili
Cas: 25 min.

Pomiicky:  suSenky ve sklenéné (plastové) doze, manasek

117



Cil: naudi se tradicni Fikanku, procvici si prizvuk ve slovech

Ukazte détem néadobu se suSenkami. Vysvétlete slova ,,cookies™ a ,,cookie jar.
Reknéte jim, Ze budete jako jejich maminka (tatinek) a manasek predstavuje vés
déti. Jste vSichni v kuchyni a v doze jsou vase oblibené suSenky. Spocitejte je.
Manasek pak jednu sebere. Znovu je spocitejte a feknéte prvni vétu fikanky. Nechte
déti, at’ ji zopakuji. Vyberte si n¢jaké dité ze tiidy a obviiite ho, Ze susenku vzalo,
tak, jak to pokracuje v fikance. Dé&ti opét opakuji vétu. Procvicte znovu obé véty
najednou. Zeptejte se, jak se asi obvinény citi. Naucte toto dité tieti vétu. Pak celou

tiidu reakei na tuto vétu. Pokracujte dale dle textu.

The chant

Vsichni Who stole the cookie from the cookie jar?
Ucitel Jana stole the cookie from the cookie jar.
Jana Who, me?

Ucitel Yes, you.

Jana Not me!

Ucitel Then who?

Vsichni Who stole the cookie from the coookie jar?
Jana Pepa!

Vsichni Pepa stole the cookie from the coookie jar.
Pepa Who, me?

Jana Yes, you.

Pepa Not me!

Jana Then who?

VSsichni Who stole the cookie from the coookie jar?
Pepa (ur¢i dalsi dit¢)
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Rymovacky k procvi¢eni vyslovnosti

Colours

Red, yellow, green and blue
These colours | have for you.
Purple, orange, pink and black
Can you stand just on one leg?

Numbers

One, two, three

Look at me.

Four, five, six and seven

I’m in heaven.

White and brown Eight, nine
Put it down. I’m fine.
And now ten
My name’s Ben.
Classroom Family

Look at the black board.
Look at the floor.

What’s in the classroom?
A window and a door.
Look at the ceiling.

Look at the wall.

Would you answer me

If I call?

My sister’s going to school

She’s so cool, so cool!

My mother’s going to work

She doesn’t eat any pork.

My grandpa is at home with granny
They don’t need to do things any!

Body

Twist, twist, tell me my dear

How many noses have you got here?
One for the morning, two for the day,
Five for the evening and one to play.
Twist, twist, tell me my dear

How many eyes have you got here?
One for home, two for school,

Three for they playground

and one to stay cool.

Twist, twist, tell me my dear

How many hands have you got here?
I have just two to hold you!

Hat

It’s a beautiful day,

A nice day to play.
Please wear a hat.

Are you ready for that?
Look at me now.

I’'m Magic the cat.
Look at me now.

I’m wearing your hat.
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Summary

Inthis work we examine closely the selection of appropriate methods and
techniques in English language teaching. We have specialized inthe development of
oral speech of primary pupils. We used the techniques of drama. We assessed their
effectiveness and applicability in the teaching of English. We verified the hypothesis
that there is proportional relationship between the joy of the students doing the activity
and efficiency. So whether teaching methods that use drama techniques are effective
because children enjoy them. We tried to demonstrate that the activities in which pupils
are fully involved will affect the efficiency of their education. We chose five activities
where we watched five factors relevant to teaching. In the first one we evaluated
whether all the participants were actively involved into the activities. In the second one
we wondered whether children communicated independently or they reproduced the text
only after the teacher. In the third one we counted how many students spoke correctly, how
many pupils made one mistake or how many kids made more mistakes. Finally, in the forth
and fifth one we wondered whether the children liked the activity and if they felt that it
was beneficial to their speaking skills in English. These criteria were observed during
the experiment and the values were written in the tables. For the last two criteria we asked
children to give their own evaluation in a questionnaire. Finally, we converted
the measured values in percentages tables and graphs. The observed data were compared
with each other and came to the conclusion that the observed activity reached
relatively high values in all the factors. We can not verify the hypothesis but we can

suggest using of all the activities because they are simple and work well.
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