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Anotace

Ve své praci se zabyvam historii videoartu v kontextu ¢eské kulturni scény. Zkoumam
vyuziti videi, vyukovych programii a videoartli v hodinach vytvarné vychovy a odbornych
uméleckych predmétii. V praktické ¢asti vytvarim cyklus ¢ty autorskych videoarti na téma ,,
Pohyb a ¢as*. Hledam varianty prace s videem a fotoaparatem. Experimentuji se stfihem,
barvou, rytmem a dal$imi vizudlnimi prosttedky. V pedagogické Casti se zabyvam aplikaci
videoartu v hodin¢ vytvarné vychovy. Navrhuji projekt, ktery by se mohl stat motivem

k vyuziti videi ve vyuce.

Kli¢ova slova: videoart, historie, graficky program, rytmus, barva, stiih, hudba



Abstrakt

This Diploma thesis is focused on video art history in context of Czech culture. It
describes video application, tutorial programmes and video arts applicated in specialized art
education. The practical part of this thesis defines four units of authors video arts in subject *
Motion and Time “. The next part defines Video art and Camera work options. | use editing,
color, rhythm and other visual elements in this thesis. The practical part of thesis is focused
on video art application in art education and specific determinants for video appliction in art

education.

Keywords: video art, history, graphic program, rhythm, color, editing, music
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1. Uvod

., Film byl v minulosti néco jako balet — specializované umeéni, které divaci pasivné
sledovali v divadle. Dnes je to néco jako tancovacka: kazdy si miize zkusit, jestli ma v téle

rytmus.

- Tomas Pospiszyl1

Pro svou diplomovou praci jsem si vybrala téma videoart. Dlouhou dobu se vénuji
nataceni filmu, vétSinou ve form¢ amatérskych dokumentt.

Za celou dobu studia jsem se s terminem videoartu setkala jen na poli teoretickém,
proto jsem si zvolila variantu praktické diplomové prace. To mi umoziuje vyzkouset si
vytvoreni videa v netradi¢nich souvislostech. Zaroven se ve své praci budu vénovat historii
videoartu v kontextu ¢eské kultury. Mij projekt je také podpofen vyzkumem na stiednich
Skoléach, kde jsem zkoumala, zda a jakym zpisobem je videoart pouzivan ve vyuce.

Pii tvorbé &tyt autorskych videoartd na téma Pohyb a Cas jsem vychazela také
z téchto vyzkumii. Neslo mi o vytvofeni videa, které skon¢i ve Skolnim archivu. Cilem mé
prace je zjistit, jak je mozné propojit tuto specifickou formu umeéni se vzdélavanim na
Ceskych skolach.

Véiim, ze videoart je zajimava umélecka forma, ktera studenty skol zaujme. Proto
mi pfijde dllezité zmapovat vyuziti videoartu a zaroven vytvoftit autorské filmy, které by

pedagogy a studenty mohly inspirovat k vlastni tvorb¢.

' A2 [online]. 2009 [cit. 2013-07-10]. Dostupné z: http://www.advojka.cz/archiv/2009/6/balet-nebo-
tancovacka



2. Video uméni/ Videoart
Podle Marie Hlavkové dnes chapeme videoart jako soucasny vytvarny zpiisob prace

S pohyblivym obrazem, vytvafeny pomoci elektronickych technologii. Od klasického
narativniho a dokumentarniho filmu se liSi zejména vyuzivanim vytvarného konceptu,
experimentalni prace s videem, videoart je na rozdil od dokumentu zameéieny na
sémantické¢ a relacni posuny vniméni reality. Videoart vyuziva tradi¢ni i netradicni
prostiedky prace s videem a animacemi k zprostfedkovani vyznami v jinych kontextech,
klade otazky a otevira ne¢ekané pohledy. Toto uméni je vybornym nositelem soucasného
vizualn¢ obrazného vyjadieni, byt pfes svou novost a aktualnost je lehce diskriminovan a

re 2
opomijen.

Bernhard Bischoff hovoti o videoartu jako o ,,video uméni®, které se pokousi svymi
technickymi prostfedky zprostiedkovat mySlenku ukrytou za dilem. Za timto Ucelem
vyuziva praci s narativem, dokumentem, experimentem, pocitatové animace, instalacemi

nebo internetovymi projekty.

J& osobné videoart chapu jako prostfedek pro netradi¢ni vyjadieni vlastnich nazord a

postoji pomoci novych medii.

3. Zrod videoartu
V Sedesatych letech zacali umélec Wolf Vostell a americky umélec a hudebnik

korejského piivodu Naim June Paik do svych instalaci za¢lenovat obrazovky. Symbolicky
zrod videoartu nastal v roce 1965, kdy Paik koupil pifenosnou videokameru Portapak od
firmy Sony. Koncem 60. let zacali videoart podporovat komeréni galerie, nasledovali je
vetejné televizni stanice. Mnohé techniky a specialni efekty, které jsou nyni béZné

v televizi a hudebnich videozaznamech, objevili poprvé umélci Paik a Dan Sandin. *

2 Analyza soucasného stavu vyuky videoartu na skolach a zdkladni vychodiska pro vznik metodiky
videoartu[online]. 2012 [cit. 2013-07-10]. Dostupné z: http://clanky.rvp.cz/clanek/o/z/13935/ANALYZA -
SOUCASNEHO-STAVU-VYUKY-VIDEOARTU-NA-SKOLACH-A-ZAKLADNI-VYCHODISKA-PRO-
VZNIK-METODIKY-

*KLIKVAR, Miroslav. Novd uméni v Cechdach. Praha: Regulus, 2001. ISBN 8086279162.

* Umélecké styl, §koly a hnuti. Praha: Slovart, 2002. ISBN 8-7209-402-5.



3

., Tak jako kolaz nahradila olejomalbu, tak i obrazovka nahradi platno.

- Naim June Paik °

4. Vyvoj videoartu v Cechach

Pocatek cCeskoslovenského videoartu je poznamenan totalitnim politickym
systétmem. Oproti USA a evropskym demokratickym zemim byl v byvalém CSSR
komplikovany pfistup k modernim technologiim, a proto se ceskoslovensti umélci
k videoartu jako takovému dostali azZ mnohem pozdé&ji a to na sklonku 70. let, coz je o
témer 15 let déle, nez tomu bylo ve svété. Manipulace s videem byla mozna pouze oficialni
¢1 polooficialni cestou, z ¢ehoz vyplyvala 1 nutnost kompromist pfi tvorbé - vic¢i rezimu.
Moderni elektronické prosttedky nebyly bézn¢ pristupné a podléhaly pifisné kontrole uvniti
vefejnych masovych instituci, predeviim Ceskoslovenskd televize, odbornych
vzdélavacich instituci a zahrani¢nich podnikii.
totalitnimu rezimu byli ¢esti umélci vénujici se videoartu odtrzeni od déni ve svété a
ochromeni komunistickou selekci kulturniho dédictvi. Kulturni deficit se projevil v
charakteru ranych praci, které ve vétsiné ptipadit vychézely vétSinou z osobni zkuSenosti
S experimentalnim, animovanym ¢i amatérskym filmem. Na Zapad¢ byl videoart propojen
s vychodisky strukturalniho filmu, happeningem, performance, suménim instalace a

neodadistickymi vychodisky.

Tyto umélecké formy u nas existovaly, ale nebyly spolu ani blizce ani vzdalené
spojeny.®

Za pocatky Ceskoslovenského videoartu jsou povazovany prukopnické prace Radka
Pilate (zakladatele animované tvorby na FAMU) a Petra Skaly (autor Antalogie ceského
videa I-III). Prvni tviréi skupinou, kterd se zaméfovala na videoart, byla skupina
Independent video art Prague (doba jeji pisobnosti byla 1éta 1972 az 1990). Dalsi umélci
zabyvajici se videoartem mimo tuto skupinu byli Toma$S Kepka, Miro Dopita, Lucie
Svobodova, Ivan Taticek, René Sluka. Tomas Ruller a dal§i. DileZitym okamZikem pro

vyvoj Ceského videoartu byl navrat emigranti po roce 1989, Woodyho Vasulky a

® Umélecké styl, skoly a hnuti. Praha: Slovart, 2002. ISBN 8-7209-402-5.
® lluminace. Praha: Nérodni filmovy archiv, 2003. ISBN 0862-379X.



Michaela Bielického.”

Po rozpadu skupiny Independent video art Prague v roce 1990 se Cesti videoartisté
schazeli po né€kolik let na pravidelnych projekcich v prazském Rock Café, pfi némz
fungoval dnes jiZ neexistujici a rozebrany Mediaarchiv. Svoji ¢innost spole¢né s prvnimi
absolventy novych obort zavrsili spolecnou vystavou v galerii Manes roku 1994. Tato
vystava nesla nazev Cesky obraz elektronicky. Dalsi planovanou vystavu viak umélci
nikdy ne zrealizovali.

S nastupem kompletni digitalizace je archivace a databaze mnohem jednodussi nez
diive. S archivy se mizeme setkat na strankdch uméleckych skol, jakymi jsou FaMU ¢i
AVU nebo organizaci Ciant. Vétsinou se nejedna o strukturovany seznam dél, ktery by

reprezentoval historicky nebo tematicky tzv. ,,cesky videoart*.?

1 Osobnosti a skupiny ¢eského videoartu

1.1 Radek Pila¥

Radek Pilaf je povazovan za jednoho z prikopnikt videoartu u nas. Jak pro Pilate,
tak i pro Petra Skalu, o kterém se zminim pozd&ji, se staly zakladnim stavebnim
elementem jejich dél prace s filmovymi experimenty. VSeobecné nejvyznamnéjsi aktivitou
Radka Pilafe byla animovand tvorba pro déti. Autorovy prvni kontakty s novym mediem
predstavovaly experimenty z pocatku 60. let poznamenané pop artovym vyrazivem. Ve

filmech PIN-UP a BOTICKA pouzil techniku destrukéni kolazové animace.

Pilai podobné¢ jako Skala (o nékolik let pozdé&ji) pouzil metodu filmu Hand-made. Zde
uplatiioval manualni vytvarné¢ zasahy do filmovych materidlti, coz bylo v tehdejSim
Ceskoslovensku naprosto izolovanou tviiréi tendenci. Vlivem Pilafovy prace vstupovaly do
raného ¢eského elektronického umeéni intertextové vztahy s animovanym uménim.

Cyklus MUSICA PICTA mél predstavovat videoartovou vizualizaci klasické
hudby. Jeden z dominantnich inspira¢nich zdroji zde tvofila tradice lidového uméni
kombinovana s pop artovou, poetickou intonaci.

Radek Pilaf nepatfil mezi umélce, kteti by se v obdobi normalizace stahli do tzv.
emigrace. Chtél z Casti tvofit vefejné a zachovat si tak konfronta¢ni prostor, informace

vSak byly dosti zkreslené.

” lluminace. Praha: Nérodni filmovy archiv, 2003. ISBN 0862-379X.
® A2. Praha: OneCode, 2008. ISBN 1803-6635.



O video se Pilaf zacina zajimat v roce 1982. Diky navazani spoluprace se §védskou
produkéni firmou IVOS a hudebnim vydavatelstvim Supraphon si Pilaf poftidil
videokameru a mohl se tak naplno vénovat nové technologii, ktera zapfiCinila zménu
V jeho tvorbé. Oprostil se od svého tradicniho optimistického souziti s Zivotni realitou,
kterou vystiidal sttizlivé kriticky pohled. Za vrcholnou praci v Pilafové tvorbé je
povazovana trojice snimki z po¢atku 90. let: MALBA (1991), VIRTUALNI OPONA
(1992) a ANO NE ANO (1992). V dile MALBA zachycuje tanec dvojice, ktery posléze
prekryva expresivnimi elektronickymi nanosy barev. Ve VIRTUALNI OPONE pracuje
s abstraktni polohou obrazu, naruSovanou realisticky zpodobenymi nozi. Nejvyznamnéjsi
praci je videoart ANO NE ANO. Radek Pilat zde zvefejiiuje boj mezi racionalnim a
iracionalnim, formdln¢ vyjadieny kombinaci abstraktnich a realnych prvki.

Tento videoart je ke zhlédnuti na internetovych strankach http://www.radek-pilar.cz/.

1.2 Petr Skala

vvvvvv

Skalova experimentalni filmova tvorba méla dlouhodobé&jsi a systematicté]si
charakter nez u Radka Pilafe. Petr Skala s experimentovanim zacal té€sn¢ pied pocatkem
normalizace. Prvni filmy natacel v roce 1967, vytvarel je manualni metodou, az v poloviné
osmdesatych let v souvislosti s nastupem videotechniky tuto metodu opustil. Vytvofil
kolem padesati kratkych snimki, v nichZ uplatnil celou skalu vytvarnych technik. Vyuzival
kresbu, malbu, Skrabanych struktur, destruktivni metody, napf. propalovéani ¢i pikadz
(probodnuti nebo proseknuti filmu). VéEtSina jeho ranych experimentalnich filmu
charakterizuje Cisté abstraktni a neobjektivni vyraz. Ve videoartu az do poloviny 90. let
neopoustél antropocentrické formy. Skala pracoval s videotechnikou zhruba ve stejné dobé
jako Pilat, ale jeho praci mu usnadioval fakt, ze byl zaméstnan u Ceskoslovenské televize.
U svych videoarti téméf vzdy uplatiioval techniku found footage, v jejimz ramci
dochézelo k aktualizaci star§ich filmovych obrazl, ale i ndhodné ziskaného materidlu.
Snimky FELICITAS a STIN CASU (1992) jsou videografickou prezentaci ernobilych
zabérii z let 1971 az 1978.°

K vytvoteni videoartu PLAC ZEME (1993) pouzil Skala ndhodné nalezené stizny
Kratkého filmu. Na festivalu Deutscher Videokunst Preis v Karlsruhe v roce 1993 byla
Skalova tvorba zaclenéna mezi padesat nejvyznamnéjsich videoartovych pocinti svéta.

Vlivem Skalovy a Pilafovy tvorby se technika found footage stala jednim

% [luminace. Praha: Narodni filmovy archiv, 2006. ISBN 0862-397X.
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z vyraznych prostiedkli v ¢eském videoartu. Tato technika vznikla ndhodné z potieby
umélecky nov¢ interpretovat diivejsi filmovy materidl. Nebyla tedy reakci na podobné

tendence v soudobém filmovém experimentu.

1.3 Skupina Independet video art Prague

Tato skupina plisobila v letech 1972 az 1990 pod Institutem pramyslového designu
a pozdg&ji pod zastitou Masarykovy akademie uméni v Praze. Cleny byli Miroslav Klivar,

Jaroslav Pavelka, Zdetika Cechova a dalsi. 10

1.4 SdruzZeni Obor video

Vroce 1987 se vramci instituce Svaz ceskoslovenskych vytvarnych umélct
vycClenila skupina nazvana Obor video, jejim klicovym organizatorem se stal Radek Pilaf.
Cleny Oboru video se stali filmafi, vytvarnici, fotografové a architekti. Bohdana Kerbova
uvadi, Ze inspiracnimi zdroji byla doméaci verze pop artu Radka Pilate, abstraktni malifstvi
Petra Skaly, estetické postulaty fotografie Pavla Scheuflera, Pavla Janského, Michala
Paciny a Tomase Kepky a v neposledni fadé vyjadiovaci prostiedky animovaného filmu
Radka Pilafe a Lucie Svobodové. Vychodiskem tohoto sdruzeni nebyl Zadny jednotny
umélecky program (kromé spole¢ného zdjmu o elektronicky obraz). Nepojila je ani
generacni spfiznénost.

Slo ¢asto o osobni a citové vypovédi. Skupina Obor video vystupovala navenek
velmi nenapadné, aZ komorné.

Rezisér Toma§ Kepka, ktery se k médiu videa dostal profesiondlni cestu, zalozil
v roce 1986 realiza¢ni tym 5D STUDIO. Produkce se vénovala slou¢enim nejrizngjsich
médii a vyrazovych poloh. Ve spolupraci s Art Centrem Praha realizovali spoustu
audiovizudlnich projektl prezentovanych nejen u nds, ale i v zahrani¢i. Kepka zasahl svoji
¢innosti 1 do oblasti vystavnictvi, v jehoz ramci uplatiioval protnuti statického vytvarného
projevu s kinetickou, video ¢i filmovou projekei. Vyznamnym experimentem byl
tifhodinovy snimek POKUS O PORTRET (1988). Tématem se stala odcizenost a
anonymita davu. Pro svoji praci vyuzil mnozstvi zabérii zachycujici tvare a postavy lidi

velkomésta. Tento materidl byl pfetvaren elektronickymi procesy, solarizaci a zménou

19 A2. Praha: OneCode, 2008. ISBN 1803-6635
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barevnosti. Finalni vzhled tvofily skupiny amorfnich a figuralnich tvarti v rozmanitych
seskupenich.

Amatérsky film se stal alternativou oficinalni filmové produkce 80. let. Z tohoto
relativné svobodného a tvarciho prostiedi se rekrutoval jeden z prvnich ¢lenti Obor video
Ivan Taticek. Jeho projev nebyl pfeduréen zadnou profesi, a proto jeho projev byl
spontanni a kreativni. Do sféry videa ptenesl svilj zdjem o vlastnosti pohyblivého obrazu
spojeného s hudbou. Jeho prvnim videoartem byl dynamicky snimek MOTYL V TUNELU
(1989). V pracich TLACENKA 1, I a III (1992, 1994) a CESKA BRICHA (1994) se
ironicky vyjadiuje o typickém Geském obzerstvi.'' Dalii vyraznou osobou byla Lucie
Svobodova, absolventka katedry animovaného filmu, kterd od zacatku pracovala jako
jedind s pocitacem. Pomoci optickych efektii modelovala iluzivni prostory, do kterych

pozd¢ji zapojovala divaky.

1.5 Tomas Ruller a skupina MY & CO

Umélecké aktivity performera Tomase Rullera a jeho skupiny MY & CO pfinesla
mnoho vyznamnych impulstt do umélecké tvorby. Spoluprace s tvir¢im uskupenim Via
Lucis pfisnesla do Rullerovych dél efekty s laserem. Tyto akce byly demonstrovany
vétSinou v prostiedi prazskych ¢i brnénskych klubi, byly vSak nésilné ukonceny zdsahem

mocenskych organti.

Médium videa se do centra Rullerovy pozornosti dostalo vroce 1983, kdy se zacal
vénovat, realizaci multimedialnich instalaci, napt. ANTI ANTI HUDBA (1983). Pouzival
jej predevsim jako zdznamovy prostiedek vlastniho performativniho vyrazu PALIM SVE

KRESBY (1984), NEHYBNOST (1991).*

1.6 Woody Vasulka

Vasulka (Cesky Bohumil Vasulka) patiil k prvni generaci experimentatora
s technologii videa. V roce 1965 emigroval se svoji zenou do USA, zde diky praci pro
Harvey Lloyd Productions mohl experimentovat s elektronickym  zvukem,

stroboskopickymi projekcemi a svételné aktivovanymi platny. Vyznamné Vasulku ovlivni

" lluminace. Praha: Nérodni filmovy archiv, 2006. ISBN 0862-397X.
' lluminace. Praha: Narodni filmovy archiv, 2006. ISBN 0862-397X.
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vystava ,,TV AS CREATIVE MEDIUM, prvni vystava vénovana televiznimu uméni.'®
S Andy Mannickem =zakladaji v New Yorku znamy experimentdlni prostor divadla
elektronickych médii The Kitchen (1971). Navstévovaly ho osobnosti velkych jmen -
Andy Warhol, Philip Glass nebo performer Vito Acconci.** Soustfedil se na rozvoj
obrazotvornosti videa do prostoru. Organizoval video performace, kde kombinoval
vizualni a zvukovou slozku v realném case. Manzelé¢ Vasulkovi byli jedni z prvnich, kteii
se zabyvali analogovym videem. Ve svych pracich experimentovali s parametry
elektronického signalu. Tyto experimenty byly vniméany jako uréity Zzanr ve videoartu.™
Od 90. let Vasulkovi zacali pouzivat digitalni nastroje. V dile THEATER OF
HYBRID AUTOMATA zajimavym zplisobem propojuji optické, mechanické, robotické,

pamétové systémy s hybridni elektronickou siti.

1.7 Michael Bielicky

Je autorem experimentalnich dokumentti o svém profesorovi a zakladateli videoartu
Nam June Paikovi (1986) a Vilému Flusserovi (1994). Stvofil video instalace DIE
FETTECKE (1987) videoskulptury MENORA (1987), DER NAME (1990). V roce 2006
vytvotil instalaci TENTO ROK V JERUZALEME, kdy propojil v redlném ¢ase Prahu s

Jeruzalémem. Internetovd instalace Falling Times, pretvafejici v redlném case
zpravodajské titulky do podoby vSeobecné srozumitelnych piktogrami, vznika jako
kolektivni dilo internetovych uzivateli. Autor video skulptur a zakladatele prvniho

ateliéru Novych médii na prazském AVU.

1.8 Vystava Orbis Fictus

Nejveétsi Ceska vystava, kterd se vyhradné zabyvala videem a novymi médii, se
konala ve Valdstejnské jizdarng v roce 1995. Navazovala na Jana Amose Komenského a
jeho knihu Svét v obrazech — Orbis Pictus. Autorem uméleckého konceptu expozice. Byl
vytvarnik Petr Nikl. Navstévnik expozice se stava jakym si poutnikem, ktery vstupuje do
labyrintu uméleckych dél skytajicich celou $kalu vizualnich, hmatovych, cichovych a

zejména sluchovych podnétil. Zadny z vystavenych objektii neni ¥izen elektronicky. Kazdy

13 Artlist [online]. 2006 - 2012 [cit. 2013-07-10]. Dostupné z: http://artlist.cz/?id=1697
¥ Literdrni noviny [online]. 2012 [cit. 2013-07-10]. Dostupné z:
http://www.literarky.cz/politika/rozhovory/12824-veronika-zajaikova-qdue-nezna-pohlaviq
1> Artlist [online]. 2006 - 2012 [cit. 2013-07-10]. Dostupné z: http:/artlist.cz/?id=1697
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zvuk 1 pohyb je v rezii samotného divaka. Objekty funguji na zédkladnich mechanickych a
optickych principti. Autofi expozice nedavaji divakovi zadné ndvody na pouzivéani, v
expozici jsou umistény pouze jejich nazvy. Od divaka je vyzadovano, aby principy
fungovani objevil sam.

Vystavovalo zde na 25 umélct, napt. David Cerny, Veronika Bromova, Toméas Ruller

a dalsi.

2  Soucasny Cesky videoart

Béhem 90. let se vyvinula nova generace umélcii, kterd vznikla z nové zalozenych
ateliérti vysokych uméleckych skol (AVU, FAMU). N¢kteii z téchto umélct se ve svych
pracich vraceji s tvorbou zpét do minulosti, jini se vénuji pfitomnosti. Obé dvé skupiny
vSak spojuje kritika nebo ironie soucasné spolecnosti. V 21. stoleti jsou videa a instalace
dostupné vSem. Technologie je dnes chipana jako prostiedek pro vyjadieni, coz je totozny
zpusob, jakym pracovali ¢esti videoartisté na konci 80. let.

V soucasné dobé si troufdm fici, ze néco jako styl ¢eského soudobého videoartu
neexistuje. Kazdy autor tvofi velmi specificka dila, vyuzivajici osobité techniky a zptisoby
prezentace pomoci kamery, monitoru, televize, videoptfehrdvace ¢i jiného pfistroje
umoziujiciho ¢teni a zpfistupnéni dat.

V nasledujicim textu vdm predstavim nékolik soudobych umélci, ktefi mé vice ¢i

mén¢ inspirovali nebo mé svoji tvorbou vyraznym zptisobem zaujali.

2.1 Zbynék Baladran

V roce 2001 zalozil galerii Display a n€kolikrat byl mezi finalisty Ceny Jindficha
Chalupeckého. Od roku 2002 se Baladran vénuje pfedevs§im videu. Vytvari kratké filmy
stithané ze starych archivnich materiali. Sbira staré filmové pasy a pohrava si s jejich
reinterpretaci z pohledu dnesni medialni spole¢nosti. Vytvaii slozité videoinstalace jako
PROJECTION (2003), v nichZ je mozné jako u televize piepinat z jednoho kanalu na
druhy, a tak sledovat jeho videa v riznych konstelacich. Od roku 2004 do svych filma
vklada psané komentare, jako je tomu u dila WORKING PROCESS (2004) nebo 1985
(2005). Baladran védomé pracuje s faktem, Ze uméni uz dnes neni pouze vytvarenim

dokonalych artefaktd, ale spiSe uvazovanim o nasem vztahu k realité. Posunuje smysl
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uméni a dava impulzy k jeho neustalé redefinici.'®

2.2 Jan Mancuska

Absolvent Akademie vytvarnych umeéni a laureat Ceny Jindficha Chalupeckého se
jako jeden z mala tuzemskych umélcti vyraznéji prosadil i v zahranici. Jeho dila nalezneme
naptiklad ve sbirkach newyorského Muzea moderniho umeéni.

Do své tvorby se vyrazn¢ zaclenil text. V expozici moderniho uméni v Brné piekryl
nékolik vybranych dél kovovymi deskami s vyfezanym textem o relativit¢ historie a
interpretaci uméni. V textech popisuje jednoduché piibéhy nebo vlastni prozivani a
pozorovani svého okoli. V dilech WHILE / WALKED nebo TRUE STORY (2005) je text
napsan na délicich pasech, sam divék si tak urcuje, jakym zplsobem text bude c¢ist. V
roce 2005 vytvotil, ve spolupraci se Stanem Filkem, Markem Pokornym a Borisem

oy e X , . . ’ r 17
Ondreickou, expozici Ceskoslovenského pavilonu na Biendle v Benatkéch.

2.3 Mark Ther
Je absolventem Akademie vytvarnych uméni. Malbu po studiu brzy opustil a zacal

se vénovat filmu a videu. V roce 2011 se stal finalistou Ceny Jindficha Chalupeckého. Jeho
tvorba Sokuje, ale i bavi zaroven. Do dé¢l vklada sviij svérazny smysl pro humor. Velkou
pozornost vzbudily znélky pro Festival otrlého divaka 2008 nebo pro festival Stimul, do
kterého obsadil Jifiho Labuse.

Dominujicim tématem v dilech Marka Therma je hra snejasnymi hranicemi
tradi¢nich gendrovych skupin. I v situaci, kdy je poselstvim jeho dila néco dodista jiného,
zustava v ném vZzdy tato problematika pfitomna. Napiiklad ve videich M.C.aA.H (2001),
RUHE nebo WAS FUR MATERIAL (2007). V soucasnosti piipravuje dalsi videa, bliZici

2 v ’ o 1
se stopazi celovecernich filma 8

2.4 Radim Labuda
Hlavnim tvar¢im médiem 1 pfedmétem tohoto umélce je video. Riznymi zpisoby

zpracovany a posunuty obraz a zvuk je zdkladem instalaci, v nichz Labuda rozehrava

'8 Artlist [online]. 2006 - 2012 [cit. 2013-07-10]. Dostupné z: http://artlist.cz/?id=246
Y7 Literdrni noviny [online]. 2012 [cit. 2013-07-10]. Dostupné z: http://www.novinky.cz/kultura/238062-
zemrel-vytvarnik-jan-mancuska-jeden-z-nejzajimavejsich-predstavitelu-soucasneho-umeni.html
8 Tyden.cz [online]. 2012 [cit. 2013-07-10]. Dostupné z: http://www.tyden.cz/rubriky/kultura/umeni/laureat-
ceny-chalupeckeho-marek-ther-se-predstavi-v-tokiu_233741.html
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Sirokou skalou témat: vnimani, prezentace, vlastnéni a mnoho dal$ich. Tematizuje samotny
akt pohledu, pozorovani. V inscenované a do jisté miry oteviené situaci pracuje se
socialnim kontextem, tématy sexuality, télesnosti a identity. Inspiruje se ve filozofické a
sociologické oblasti. V roce 2008 ziskal cenu Jindficha Chalupeckého za dilo PET
SVAZANYCH CHLAPU A TEN DRUHY (2008). Vedle obrazu pracuje Labuda i
s elementem zvuku, studuje jeho prostorové kvality pii vytvareni hudby. Dal§im veli¢inou,
kterou se zabyva je Cas, zajiméa ho zpomaleni ¢i opakovani. Pohybuje se na hranici videa a

fotografie.

,, Videoart pohybujici se na pomezi vytvarna a filmu od svého vzniku ve 20. letech 19.
stoleti oslovuje stale vice umélcu presto mnohou verejnosti opomijeny a prehlizeny. Nejevi
se zatim pevné zachyceny na svém miste. Jeho kratka historie neni jesté dostatecné
reflektovana. Pravda, v tak krdatkém casovém obdobi, neni ani prilis mozné pokouset se o
néco, co dokdze az dostatecny odstup. Presto takovéto snahy nejsou zbytecné. Videoart si
Jjisté zaslouzi Zivou a bohatou diskusi o sobé jako o minulém, soucasném i budoucim. "

.. . .19
Kristina Vazacova

9Buyfeel [online]. 2012 [cit. 2013-07-10]. Dostupné z: http://buyfeel.eu/kam-s-ceskym-
videoartem/?lang=CS
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3 Vyzkum vyuZiti videoartu na SS

3.1 Charakteristika vyzkumu

Vyzkum jsem realizovala na stfednich Skolach a gymnaziich v Plzefiském kraji.
Celkem jsem oslovila 20 pedagogii ze 7 rtiznych $kol. Dotazniky obsahovaly 5 hlavnich

otazek a nékteré byly rozsitfeny o dalsi podotazky.

3.2 Cil vyzkumu
Hlavnimi cili vyzkumu bylo zjistit:
e vyuziti videi a vyukovych programii v hodinach vytvarné vychovy a odbornych
uméleckych predméth

e povédomi o pojmu videoart a jeho vyuziti v hodinach

3.3 Vysledky vyzkumu

1. Vyuzivate nebo jste vyuzival ve vyuce video?

Ano 7 Ne 3

2. Pouzivate vyukové programy?

Ano 5 Ne 5

a) Jaké programy?

VétSina pedagogli vyuziva vlastni, autorské vyukové programy.
b) Jak casto?
Teoretické pfedméty — pravidelné

Praktické pfedméty — jen sporadicky

3. Je vam znam termin Videoart?

Ano 5 Ne 3 Neodpoveédeli 2
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a) Vyuzivate jej ve vyuce?

Ano 2 Ne 8

4. Souhlasite s terminem, Ze videoart se poji s veSkerou tvorbou, ktera je dnes
prezentovana v galeriich, v muzeich a sporadicky i v kinech?

Ano 6 Ne 2 Neodpovédeli 2

5. Je néco, co vam chybi k vyuziti a tvorbé videi nebo videoartu ve vyuce?

- odpovédi na tuto otazku jsem uvetejnila v kapitole vyhodnoceni vyzkumu

3.4 Vyzkum na portilu RVP

Vroce 2012 na metodickém portdlu Rémcového vzdélavaciho programu byl
uveiejnén ¢lanek o vyuziti videoartu ve vyuce vytvarné vychovy. Autorka zde popisuje
situaci, jakd panovala na druhém stupni zdkladnich Skol v oblasti vytvarné vychovy
zaméfujici se na praci s digitalnimi medii. Vychazela z vyzkumu, ktery probéhl v letech
2008-2009 a byl uskute¢nén se zamérem zmapovat situaci pii praci s pohyblivym obrazem

videem a animaci.

Pfi mapovéani situace vyslo najevo, Ze mnoho pedagogli nemélo povédomi o tom,
co je to videoart. Velké mnoZstvi videi vytvofenych v hodindch vytvarné vychovy mélo

charakteristiku klasického filmu ¢1 narativni animace.

Nékteti pedagogové si od videoartu ponechavali ur¢ity odstup, ¢asto sami nechapali
ono poselstvi, které autor prostiednictvim videoartu piedava. Tento druh uméni

nepiedavali svym student(l, protoze jej neume¢li spravné interpretovat.

V prizkumu bylo téZ zjiSténo, ze Zaci maji instinktivni sklon vytvaret animace ¢i
videa destruktivniho charakteru, né¢kdy az vyslovené morbidni. Tato situace se vSak méni,
pokud studenti hloubgji propracovavaji vztahy mezi postavami, nebo vztah mezi postavami
a jejich okoli. Studenti odtrZzenost od hlubsiho pohledu na véc nahrazuji dramati¢nosti,

ktera ptilaka pozornost.
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3.5 Vyhodnoceni vyzkumu
Zjistila jsem, Ze pedagogové piedevSim teoretickych predméti do svych hodin

zaclenuji videa nebo vyukové programy celkem pravidelné. V praktickych predmétech je
situace trochu jind. Video se zde vyuziva velmi sporadicky, jelikoz velké mnozstvi u¢eben
nebo ateliérii neni technicky vybaveno. V hodinach pedagogové pro inspiraci ¢i motivaci

vyuzivaji spiSe obrazové materialy (knihy, Casopisy nebo fotografie).

Povédomi o videoartu je u stfedoskolskych pedagogii o dost vétsi nez u jejich
RVP je o nékolik let starSi a nejednd se tak o aktualni data. Také ¢ast mnou oslovenych
pedagogt je stale aktivnimi umélci, kteti sva dila vystavuji v galeriich a vyrazné se

zajimaji se o moderni uméni.

Zatazeni videoartu do vyuky je témé&F nulové. Castedné se objevuje ve vyuce
teoretickych predmétl, napt. d€jin uméni. V praktickych predmétech se videoart viibec
nevyskytuje. Pokud se v hodinach vytvarné vychovy objevuje prace s filmem, jedna se
skute¢né o tvorbu klasického narativniho filmu nebo animace. Pedagogové se v hodinach
vénuji predevS8im klasickym technikdm, jako je malba, kresba nebo grafika. Malo se

objevuje fotografie a minimalné filmova tvorba.

Na otazku ,, Je néco, co vam chybi kvyuziti a tvorbé videi nebo videoartu ve
vyuce?“ pedagogové cCasto odpovidali, ze chybi technickd vybavenost uceben. Ja si
myslim, ze v dne$ni moderni dob¢ valna vétSina studentt vlastni telefony nebo fotoaparaty,
na které¢ se dd pomérn¢ v dobré kvalité natdCet Ci potfizovat fotografie a pocitace jsou
béZnou vybavou kazdého Skolského zafizeni. Nemyslim si, Ze by to byl az tak velky

problém. Pfeci jen tvorba videoartu se nemusi striktné tykat hodiny vytvarné vychovy.
Dalsi, casto se objevujici odpovédi byla nedostupnost kvalitnich videi / videoartu

S vhodnym tematickym zaméfenim (jednalo se piedev§im o hodiny teoretickych

predméth).
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4 CyKklus autorskych videoartu

Jak jsem zminila v ivodu, videoart pro mé predstavuje novy zptsob vyjadieni. Je to
umélecka tvorba, ktera se zcela odliSuje od klasického dokumentarniho filmu nebo
animace. Porusovani pravidel filmové feci, experimentovani se stithem, svétlem, rytmem,

barvou a hudbou je velmi tviirci a kreativni.

Mym tkolem bylo vytvofeni cyklu ¢tyf videoarti na téma ,,Pohyb a ¢as“ v kontextu

tance a prostoru.

Chtéla jsem pii tvorbé videoartu vyzkouset né€kolik variant prace s videem a

fotografii. Ve videoartech jsem se snazila vyuzivat rozdilné techniky a efekty.

Z4dny z videoarti nenese nazev, jsou jen oéislovany. Je to z toho diivodu, aby si
divék o dile ud¢lal sviij osobni nazor. Pokud bych dilu dala nazev, tak uz divaka vedu k

néjakému urcitému zameru a to jsem nechtéla.

4.1 Inspirace

Vyznamnou inspiraci pro mé bylo samotné zkoumani historie. Postupné jsem se
setkala s velkym mnozstvim videoartt. U nas se v pribéhu doby zadné dilo nestalo
symbolem ceského videoartu, a tak jsem se zprvu neméla c¢eho chytit. Sledovanim
jednotlivych dé€l jsem pfichazela véci na kloub. Kazdy autor vytvarel originalni dila, ktera
nenavazovala na ptedchazejici prace umélct, a to mé ptivedlo na myslenku vytvoteni Ctyt

videoartd, které budou originaln€ zpracované.

Videoart 1

Videoart je inspirovan pracemi Marka Thera. Tento umélec do svych dé€l vklada
socialni témata, vénuje se predev§im homosexualité. N&které prace plisobi vtipné, prestoze
jejich témata jsou pon€kud kontroverzni. Obé tyto polohy jsem se snazila do videoartu
vlozit - jak vtip, tak socidlni téma. Je vSeobecné zndmé, ze nejlepSimi taneCniky na svété

jsou gayové. Jejich vyrazové prostredky jsou az K neuvéieni. Ackoliv pisobi pfirozeng,
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maji uzasnou vypoveédni hodnotu. Ve videoartu jsem pouzila fotografie mého oblibeného
taneCnika a choreografa Yanise Marshalla, ktery svoji homosexualitu neskryva, ba naopak
se k ni hrdé hlasi. Na fotografiich je Yanis v podpatcich, v panském a baletnim obleceni.
Tato kombinace ve mn¢ vyvolava vtipny dojem. Chtéla jsem, aby se divaci pii sledovani

videoartu pousmali, ale zaroven aby nad nim premysleli.

Videoart 2

Toto dilo neni inspirovano zadnym umélcem ¢i jeho tvorbou, ale je inspirovano
moji kamaradkou a kolegyni Martinou, které je téZ prace vénovana. Pied né¢kolika mésici
se na tréninku vazné zranila a bohuzel ochrnula. Vzdy mi fikala, ze tanec je pohyb, kterym
se Clovek priblizuje lidem. Dokéaze beze slov vyjadrfit pocity, stav duse a mysli. Ja jsem
tyto jeji myslenky a jeji boj se zdravotnim stavem uplatnila ve své praci. Martina ma pred

sebou dlouho cestu, ktera doufam povede k navratu na tane¢ni parket.

Tuto cestu jsem pienesla do prostoru metra. Metro mdm spojené s nécim, co
smétuje stale vpred. Prekonava riizné zahyby, zatdcky, nékdy zastavi, ale stdle smétuje

kuptedu. A to bych ptala i Marting.

Videoart ¢. 3

Videoart je inspirovany tvorbou Patra Skaly. Hodné¢ mé zaujala barevnost, kterou
vkladal do svych d¢€l. Piestoze se jednd o politickd témata, forma jeho podani neptsobi
agresivné ani utocn¢, avsak sama dila neztraceji na vypovédni hodnoté. Ve svém dile jsem
se inspirovala barevnosti. SpiSe nez bych vytvafela umélecké dilo, hrdla jsem si a
experimentovala. Prostor jsem proménovala v rytmu hudby, rozehrala jsem tak ,,barevny
koncert”. Vyuzivala jsem k tomu celou paletu barev. Chtéla jsem, aby dilo na divaka

pusobilo ak¢éné a dynamicky. Aby po zhlédnuti odchazel s pocitem néjakého ocekavani.
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Videoart ¢. 4

PocateCnim impulsem k tvorbé tohoto videoartu byl videoklip Bomby. V jedné
¢asti videoklipu je usek, ve kterém se zobrazuji slova a jednotlivé texty. Néco podobného v
tomto duchu jsem chtéla udélat ja. Rika se, Ze tancem ¢lovék dokaze vyjadiit vice nez
slovy. Ja to vSak chtéla vzit z druhé strany. Chtéla jsem pomoci slov vyjadrit tanec. Na své
hodiné jsem se tane¢nikl zeptala, co je napadne, kdyz se fekne TANEC. Kazdy mi ekl
slova, ktera mu prob¢hla hlavou. Vyuzila jsem tzv. techniku volné asociace. Pivodni
zamér byl dost odlisny od soucasného dila. Z technickych divoda jsem nemohla udélat
pfesné to, co jsem pivodné¢ zamyslela. Program mi neumoznil pracovat s jednotlivymi
slovy samostatné. Texty a slova jsem vyuZila, ale spiSe jako dopln¢k k fotografii. Cela
prace by méla plsobit relaxacné. Navodit pfijemnou atmosféru, tuto myslenku jsem

podpotila specialni hudbou.

Videoart ¢.4 by bylo mozné v navaznosti pfifadit k tvorbé umélce Jana Mancusky,

ktery také do svych dél vyraznym zplsobem zaclenuje text.

4.2 Proces tvorby

V pribéhu roku jsem natocila velké mnoZstvi videi. Zdokumentovala jsem posledni
dva roky svého Zivota. Rika se pfeci, Ze nikdy nevite, co se vam bude hodit. Nahromadilo
se neuvéfitelné mnozstvi materiadlu v délce patnacti hodin. To by vyslo 1 na celove€erni

film.

Ttidéni, mazani a ukladani videi bylo ¢asové hodné narocné. Vybrat, co budu
nadale pouZivat a co je zbytecné, nebylo jednoduché. Samoziejmé& jsem smazala véci, které

jsem nasledné chtéla pouzivat. Proces hleddni a ukladani se n¢kolikrat opakoval.

Jednotliva dila nesou stejné téma, avSak jejich zpracovani je odlisné. Ve tvorbé
jsem si chtéla vyzkouset rtizné piistupy prace s videem nebo fotografii. Chtéla jsem vyuzit

dostupné programy a jejich pomoci vytvofit autorské videoarty.

Natacela jsem a fotila na kameru, fotoaparat nebo mobilni telefon. Také jsem

vyuzivala videa nachdzejici se na strankach Youtube.
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Pti tvorbé jsem vyuzivala nékolik programii pro stiih videi, Gpravu fotografii a

sttih hudby.

Grafické a hudebni programy:

Uleb Studio Film 11 — profesionalni program na stfih a Gpravu videi;

Windovs Movie Maker — program obsahujici specialni efekty a motivy, které umoznuji
vytvéafet zajimava videa. Pfi Upravach staci pouze ptetahovat jednotlivé scény, fotografie a

ptechody tam, kde je potiebujeme (volné staZitelny program na internetu);

Adobe Photoshop — bitmapovy graficky editor, ktery je vhodna pro laiky i odborniky,

umoznuje profesionalni upravu fotografii (volné stazitelny program na internetu);

Pixlr Express — online graficky program, obsahujici mnoho zajimavych funkci na Gipravu

fotek, vyrobu kolazi a plakati (volné pfistupny program na internetu);

Audio City — je to zvukovy editor. Umoziuje pfimé nahravani zvuku, ptevod nahravek z
paskti a desek do digitdlniho z&dznamu. Libovolné mizeme ménit rychlosti a ladéni

nahréavek, stfihat, rozdélovat a michat (volnég stazitelny program na internetu).

Videoart 1

V tomto videoartu jsem vyuzivala jen fotografie. Pomoci programu Pixlr Express
jsem vytvofila kolaz z fotografii, kterou jsem pribézné¢ meénila a jednotlivd okna si
ukladala. Poté jsem kolaZze dala ve velmi rychlém sletu za sebe a vytvofila filmovou
smycku. Tato kolaz slouzi jako pozadi pro predstupujici fotografie a méni se v rytmu
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hudby. Dil¢i fotografie vylétavaji pomoci efektl rotace a pfiblizeni ze sttedu. Ve druhé

¢asti je vyuzit efekt prosviceni. PovySuje cely videoart do faze modly.

Videoart 2

Zde jsem sahla po videich z youtube. Bohuzel se mi nepodafilo v metru natocit
takové zabéry, se kterymi bych byla spokojend. Do kabiny k fidi¢i se ¢lovék jen tak
nedostane, a tak mi nezbyvalo nic jiného, nez vyuzit moznosti youtube, protoze jsem se
nechtéla pivodniho zaméru vzdat. Prestoze jsem pracovala s programem Uleb Studio
Film, ktery umoznuje témeéi profesionalni pfistup tvorby videi, neumoznil mi pracovat
S pismem tak, jak bych si prala. Nakonec jsem se textu zcela vzdala a nechala jsem

videoart bez komentafe.

Videoart 3

Toto video jsem stiihala a upravovala opét v programu Uleb Studio Film 11 a
soucasné 1 ve Windovs Movie Makru. Prostor ve videu jsem ménila pomoci efektil jasu a
kontrastu. Vybirala jsem si plochy, které jsem barevné ménila, skladala jejich alternativy
za sebe a poté je do rytmu hudby proménovala. Do celého videa jsem vlozila efekt jemné
zrnitosti, ktery mi dilo scelil. Zrusily se hranice mezi barvami, videoart nepuisobi tak

agresivné.

Videoart 4

V této praci jsem prolinala n€kolik vrstev filmu. Hlavnim a neménnym podkladem
je fotografie, ptes kterou jsem prosvécovala Casti textll a slova. Pracovala jsem v osmi
vrstvach najednou. Program Uleb Studio Film 11 tuto funkci umoziuje. VyuZila jsem

funkce prosvécovani, prolnuti a zkracovani asové osy.
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4.3 Hudebni slozka

Vsechny videoarty jsou doplnény hudbou. Skladby, které jsem pouzila, jsou Cisté
instrumentalni, coZz znamena, ze v zadné skladb¢ se nezpiva. Pro jednotliva dila jsou vice
¢i mén¢ dilezita. Nékde plni jen slozku dopliiku, jinde hraji velkou ulohu.

Upravu hudby jsem provadéla za pomoci programu Audio City. Tento program
umoziuje stith hudby, zménu tempa, hlasitosti a samoziejmé umoznuje vyuziti velkého

mnozstvi efektl (kvakadlo, pagin a dalsi)

4.4 Prezentace

Prezentace celého cyklu probéhne formou promitani na platno nebo na obrazovku, s

doprovodnym vykladem, jak jednotliva dila vznikala.

Nejprve promitnu vSechny Ctyfi prace a poté k nim poddm podrobny vyklad o tom, jak
jsem vybirala jednotlivé motivy a jaké jsem pouzivala techniky, efekty a materidly

pii vyrobé jejich del.
Videoart neni jen o samotném dile, ale i o divacich. Myslim si, ze by bylo celkem

poutavé natoCit jejich reakce. Zdokumentovat vyrazy tvafi, ale i si vyslechnout dil¢i

nazory. Kazdy ¢loveék vnima jinak a jejich rozdilnosti nebo shody mohou byt zajimavé.
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5 Didakticka reflexe
Tento projekt je vyuzitelny v hodinach vytvarné vychovy na zékladnich i stfednich

Skolach. Je koncipovan do né¢kolika vyukovych jednotek. Velky daraz bych kladla
predevdim na objasnéni samotného pojmu videoart. Cast hodiny bych také vénovala
historii a soucasnosti, kterd je pro pochopeni tohoto uméleckého sméru velmi dilezita. Je
nutné vymezit pravidla a hranice, kde ur¢ime, co jest¢ budeme povazovat za videoart a co
ne.

Nize popsané ukoly maji fungovat jako postupné kroky K tvorbé a zaroven maji
vést studenty k ziskani kladného vztahu k samotné ¢innosti. V ukolu by méli studenti
rozvinout své schopnosti, zejména kreativitu a vlozit do své tvorby néco ze sebe tak, aby

m¢éla hlubsi smysl.

Projekt ,,Videoart - Ulice*

Tématem celého projektu je ,,Ulice”, misto, které zndme a stile je v ném co
objevovat. Kazdy den se vulicich stfetdivime snécim novym, neCekanym nebo
zajimavym. Myslim si, Ze toto téma je vhodné pro hodinu vytvarné vychovy, nebot

prostfedi se neustdle méni a tim nabizi nové ndméty.

Projekt je rozdélen do ctyi hlavnich bloki:
1. Historie videoartu
2. Prezentace umélct a ptiprava fotografii a videi
3. Prace s grafickymi programy (Movie Maker a Pixl Express)
4

Prezentace studentskych videoarti

Struktura:
1. Historie videoartu
o cile
e pomiicky a material
e proces
e vysledné dilo a jeho hodnoceni
o reflexe

2. Prezentace umélcii a ptiprava fotografii a videi

o cile

e pomiicky a material

e proces

e vysledné dilo a jeho hodnoceni
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o reflexe

3. Prace s grafickymi programy

o cile

e pomiicky a material

e proces

e vysledné dilo a jeho hodnoceni
o reflexe

4. Prezentace studentskych videoartt

o cile
e pomiicky a material
e proces
e vysledné dilo a jeho hodnoceni
o reflexe
Cile:

e pochopeni pojmu videoart

e orientace Vv historii a sou¢asnosti
e rozvoj technickych dovednosti

¢ rozvoj komunika¢nich dovednosti

e vyroba studentského videoartu

Pomiicky a materialy:
Casopisy, knihy o modernim uméni, programy Power Point, Movie Maker, PixI

Express, fotoaparat, kamera, mobilni telefon, fotografie, videa, hudba a zvuky

Hodnoceni:
Bude zaloZeno na aktivité studentil a snaze navrhnout a vytvofit dané umélecké dilo

a jeho nasledné obh4jeni.

1. Historie videoartu
Cile:
Hlavnim cilem je seznamit Zaky s pojmem videoart a jeho historii. Studenti vytvoii

za domaci ukol prezentaci, ve které predstavi jednoho z umélcti.
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Pomiicky a material:
Casopisy Iluminace, knihy o modernim uméni, internetové stranky, program Power

Point

Proces:

Studentlim bude v hodiné piedstaven umélecky smér videoart. Vysvétli se pojem
videoart (zakladni rysy). Studenti se seznami s jeho historie a souc¢asnosti.

Na konci hodiny studenti vytvofi pracovni skupiny a vyberou si nékterého
z umélcti. Doma spole¢né pfipravi power pointovou prezentaci, kterou néslednou hodinu
predstavi spoluzdkim. Do této prezentace zahrnou jednak Zivotopis umélce, jednak jeho

tvorbu spole¢né s ukazkami.

Reflexe:
Na konci hodiny bude probihat kratka spole¢na reflexe. Studenti budou odpovidat

na otdzky, napft.

,, Chapete pojem videoart? “

,, Jaky je rozdil mezi dokumentem a videoartem? *

., Jaky umélec vas zaujal a proc? “

,, Je pro vas videoart druhem umeni a proc? “

., Myslite si, Ze toto uméni patii do galerii a muzei?
Reflexe poslouzi k ovéfeni, ze Zzaci latku spravné pochopili, a jsou tedy schopni

Vv nasledujicich hodinach s pojmem a tvorbou videoartu pracovat.

2. Prezentace umélcii a priprava fotografii a videi
Cile:
Cilem hodiny je piedstaveni Zakovskych prezentaci. Vymezeni motivu ulice.

Natoceni kratkych videi, nafoceni, poptipadé dohledani fotografii pro dalsi fazi projektu.

Pomiicky a material:

Pocitac, projektor, fotoaparat, mobilni telefon, videokamera.
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Proces:

Studenti na zacatku hodiny piednesou své prezentace. Nasledné si v pracovni
skupiné vymezi jasné dana pravidla ve tvorb¢ videoartu. Ur¢i si, jakym zptisobem budou
pracovat, zdali budou vyuzivat fotografie, video nebo jejich kombinaci. Vyberou si motiv
ulice, ktery budou dokumentovat, napt. lidi, auta, domy, cesty, odpadky a dalsi. Za domaci

ukol dostanou poftizeni fotografii nebo kratkych video nahravek daného motivu.

Hodnoceni:
Hodnoceni bude uskute¢néné v rdmeci skupiny, a to formou konzultace s ucitelem.

Studenti sezndmi pedagoga se svoji piedstavou o budoucim videoartu.

Reflexe:
Bude probihat v ramci celé skupiny. Studenti navzdjem okomentuji své prezentace

a predstavi své projekty ,,Ulice®.

3. Prace s Movie Makrem/ Pixlem Expressem

Cile:

Cilem je vytvofeni kratkého videoartu na téma ,,Ulice*.

Pomiicky a material:
Pocitac, grafické programy Movie Maker a Pixl Express, videa, fotografie, hudba

(nejlépe ve formatu mp3).

Proces:

Studenti upravi fotografie a videa v grafickém editoru. Dle potieby vytvoii koldze,
vyfezy, upravi barevnost, kontrast, vyuZziji nckteré z moZnych efektl ¢i ptechodu.
Upravené fotky a videa sestiihaji a vytvofi z nich kratka videa. Dle potieby ptidaji titulky a
hudbu.

Hodnoceni:
Hodnoceni probéhne pti dalsi fazi, kterou je prezentace.
Reflexe:

Reflexe bude probihat v pracovnich skupinkich. Zde studenti zhodnoti svoji tvorbu
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a navrhnou mozné varianty.

4. Prezentace studentskych videoartu

Cile:
Cilem je zhodnoceni kompletni prace formou prezentace pied celou tiidou, kdy

studenti ke své praci piipoji i power pointovou prezentaci.

Pomiicky a material:

Pocitac, projektor, reprobedny.

Proces:
Studenti prezentuji videoarty a soucasné odivodni zplsob zpracovani vybraného

tématu, které by mélo byt v kontextu s tvorbou vybraného umélce.

Hodnoceni:
Ohodnoceni prace provede pedagog spole¢né se studenty. Hlavnim kritériem
hodnoceni bude aktivita skupiny pfi tvorbé videoartu, jeho kreativni zpracovani (ztvarnéni)

a navaznost na dilo vybraného umélce.

Reflexe:

Na konci hodiny bude probihat kratkd spole¢na reflexe. Studenti budou odpovidat
na otazky, napf.

.“Jak se vam pracovalo ve skupiné?

., Vyskytl se nejaky problém ve vasi tvorbé? “

,,Umoznila vam technika zrealizovat vsechny vase zaméry nebo jste je museli

V pritbéhu tvorby ménit? *

Na konci reflexe studenti okomentuji prace svych spoluzékli. Vyberou si videoarty, které je

zaujali
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Studenti v tomto projektu:
- rozeznavaji zakladni rysy videoartu
- orientuji se v historii a soucasnosti videoartu
- experimentuji s uzitim barvy, tvaru, prostfedi a jejich psychickymi ucinky,
- pracuji s tempem a rytmem obrazu, videa a hudby;
- rozvijeji fantazii a kreativitu;
- rozviji technické dovednosti (prace s kamerou, fotoaparatem, grafickymi

programy)

- rozviji verbalni komunikaci

Zajimavym zakonc¢enim této prace by mohla byt verejna vystava studentskych videoarta.

5.1 RVP pro gymnizia

Vzdélani ve vytvarném oboru rozviji dispozice zaklti — vnimani, mysleni,
vyjadfovani, estetické citéni, predstavivosti a kreativitu. Vytvarny projev je ovlivnén fadou

schopnosti, jejichZ rozvijeni se promitd do utvareni osobnosti zéka.

a)kompetence k u¢eni
- student vyhledava a tfidi informace na zakladé jejich pochopeni a vyuZziva je
V tvlréim procesu

- pozoruje a experimentuje, hodnoti a posuzuje

b) kompetence k feSeni problémi
- student ve své tvorbé navrhuje jednotlivé kroky, zvazuje vyuziti riznych postupi

pfi feSeni tkolu a hleda mozZné varianty

¢) komunika¢ni kompetence
- student vyuziva vyrazové prostiedky a uplatiuje vlastni nazor pii vytvaieni
obrazovych prvk;
- Vlastni tviirci zkuSenost s filmovym vyrazem je zdrojem komunikace a pomaha
osobnostnimu rozvoji

- student formuluje a vyjadiuje své myslenky a nazory
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Obrazové znakové systémy
- Student pti vlastni tvorbé uplatiiuje osobni prozitky, zkusenosti a znalosti,
- rozpoznava specificnosti riznych vizualné¢ obraznych znakovych systémul a
zaroven védome uplatiuje jejich prostiredky k vytvareni obsahu pii vlastni

tvorb¢ a interpretaci

Znakové systémy vytvarného umeéni
- naléza, vybira a uplatiiuje prostfedky pro uskutectiovani svych projektu
- ziskané poznatky z vytvarného uméni uvadi do vztaht jak s aktualnimi i

historickymi uméleckymi vytvarnymi projevi

Umaélecka tvorba a komunikace

- védomé uplatituje tvofivost pii vlastnich aktivitach®

2 Nérodni tistav pro vzdélavani [online]. 2013 [cit. 2013-07-10]. Dostupné z: http://nuv.cz/file/159
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6 Shrnuti

Expanze novych medii vyrazné¢ zasahla do Zivota kazdého z nas. Mezery ve vyuce
v hodinach vytvarné vychovy se objevuji predevsim v oblasti medialni vychovy. Pokud je
néjaky pedagog obeznamen se zdsadami filmové feCi, sméfuje vétSinou piimo ke
klasickému narativnimu filmu nebo animaci. Je to vSak Skoda, jelikoz experimentalni
pojeti je svobodnéjsi a daleko kreativnéj$i. Tvorba videoartli umoziuje vyrobu videi
v novych netradi¢nich souvislostech. Tato skutecnost nuti studenty / divaky premyslet nad
vyslednym dilem. Dnes$ni moderni doba pfinasi stadle nové moznosti zdznamu svéta kolem
nas a drzet se ustalenych zvyklosti ve vytvarné vychové je podle mé chyba. Zastirame si
tim moznosti novych vyjadieni a pohledl na svét. Tato situace se vSak nezméni, dokud se

tématu videoart sami pedagogové nezacnou vénovat namisto toho, aby se mu vyhybali.

Doufam, Ze se povédomi o tomto druhu uméni v prabchu let zvysi a vice pronikne
do hodin vytvarné vychovy. Ja sama bych jej rada ve své praxi vyuzila. Myslim si, ze

budou studenti tuto techniku tvorby radi a s nadSenim pouzivat.

Musim fici, Ze mé tvorba videoartii velice nadchla. Experimenty s technikou a
netradi¢nimi Uhly pohledu, mi otevieli cestu k novému vytvarnému vyjadieni. Mohu jediné
doporucit tuto techniku zaradit do vyuky a to nejen uméleckych predméti. Nikdo netika,
ze se v hodinach za kazdou cenu musi vytvofit hodnotnd umélecka dila. Prace umélcii v 80

a 90. letech byla zaloZena pfedev§im na experimentu, hledani a objevovani moznosti videa.

Zpracovani tohoto tématu bude pro mé jednoznacné inspiraci do budoucna.

Prestoze k danému tématu jsem velmi tézko shanéla literaturu a jiné zdroje, jsem S
vysledkem spokojend a praci odevzdavam s ¢istym svédomim a pocitem dobie odvedené

prace.
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Resumé

The main object of this diploma thesis is video art “Motion and Time”. This thesis
defines video art, video art history and contemporary video art in context of Czech culture.
Video applications and video art in art education is described . The practical part is focused

on research applicated at specific high schools in Pilsen region in the Czech republic.

The practical part describes my own work of series of four video arts — topic
choice,inspiration, work procedure and work prezentation. | am interested in art framework
in connection with other (art) areas. Specific determinants and elements for art education
are identified. This plan has four parts and is focused on history, students presentation,
photographs and video making (preparation) and finishing. This diploma thesis is able to
2Isupport specific tutorial and educational programms in context of video art application.
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