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1. Cil prSce

Cilem prdce L. Totzauerov1 bylo analyzovat vybrand poiita1ove hry a
prozkoumat, jak6 zpirsoby pozndvdni jsou podita1ovymi hrami umohrtovdny
prostiednictvim vytvaqn,ich kvalit herniho z62itku. Toto zkoumdtni mdlo byt zasazeno
do kontextu teioretickych 0vah o kyberkultuie, kybertextu a ergodickych formdch
narativu a mdlo byt spojeno s kategorizaci poditaiovych her podle rrtznych aspektrt
vztahu mezi m6diem a uZivatelem.

Cil prdce byl diplomantkou splndn v souladu se zaddnim.

2. Obsahov6 zpracovSni

L. Totzauerovd v Avodu zdrtvofifiuje potiebu studovat pozndvaci piinos
poiita6ov!,ch her s oporou o dva hlavni argumenty: 1) poditadovit hra md charakter
narativu, a proto je zdrojem specifick!,ch poznatktt o (fikinim) sv6td
zprostfedkovandm narativem, 2) podita1ovd hra je ergodicka, tzn., 2e jeji recipient
,,neni ien tich!'m konzumentem piibdhu, ale ieho aktivnim spolufurtrcem" (s. 10
posuzovandho textu). V dhsledku to znamen6, 2e poiitaiovd hra umo1fiuje
recipientovi aktivni, vice ii m6nd tvoiivou rekonstrukci, a tedy i pozndvitni urditdho
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obsahu. v tomto sm6ru ie pocitacov6 hra prostfedkem uieni (srov' s' 15) a lze ii lze

jiii ituairm chitpat iako inspiraci pro vzddl6vaci oblast.
Pro vichozf kategorizaci a charakterizaci poiitacov' . hry...Totzauerov1

zdttvodndnd vyuZfva Cailt6isovu klasickou typizaci he.r na agon, alea., ilinx a mimikry'

Na zaktad| tohoto vychodiska autorka piistupule .,k datill kategorizaci do hernfch

26nr[t, ktere popisuie pledevsim s ohtedem na-ieiich podobu a fu.nkce ve vztahu

k uZivateli. Pote ve,iuie pozornost interdisciptinaritd studia a zkoumdni pocitaiovych

her se zvlaStnlm ohledem na vztahy mezi lu'dologickym a naratologickym piistupem a

na ergodicXe poleti kybertextu. Vieto casti si otevira cestu ke studiu kvalit hernfho

zaiitku a jeho edukainiho pfinosu poukazem na koncepty imerze' flow' avatara a na

chapanl poditacov6 hry v iontextu'umdni a estetickeho z62itku (s' 34 n', s' 42 n')'

Na tomto teoretick6m padorysu Totzauerov| koncipuie kvalitativni prrtzkum

kvalit herniho zaZitku (s. 5b n), ieho7 modelem ie poieti .estetick1ho za2itku

z htediska psychiicke disiance a ko'ncepce ieho ityi zaktadnfch dimenzi (vyznamov6'

konstruktivni, empalick1, proZitkovth) vztaiena kbohybu mezi fikci a non-fikci (s' 56

n.). Design vyzXiiu uyiZiua metodiky piipado.ve ltudie, tyka se dvou akt6r(t' Za

piedmdt vyzkumu byla zvolena pocihSov1'hra Machinarium. V interpretaci vysledk1

autorka vdnuie piio:rnost vzta,hu mezi funkcl narativity a hratelnosti, k nim7 se

vztahuji jemneifui kategorizace pozndvacich d0stedk| pro hrade v iednotlivych

di me nzi ch h e rn i ho ziriitku'

3. Charakteristika a hodnocenl formy, technick6 i iemesln6 sloZky pr6ce

lJptatneni studiini a badatetske metodiky v praci ie korektni a pozorn6

k pravidlitm itradici oboru.

4. Formilni nileZitosti

Text sPlnuie
typu pr6ce.

form,tni n6te2itosti v souladu se sfanda rdnlmi pravidly tohoto

5. Strucnf komentii hodnotitele

Posuzovana diplomov6 pr6ce m6 ve vytvarn' vychov' ,u nas. p.ilotni charakter'

protoie podrobndj1imu studiu kog.nitivniho fotencialu pocitaiovych her se u nds ve

vytvarne aoposui-nikdo systemalicteii nevdnoval..Je..proto cenn6, Ze autorka v textu

usituje o co mozno komplexnl poh'ted z vice hledisek a s ohledem na podn;tne

souiasn1 porn"tiy ," ,rdtd i u nds. Myilenkoua.integrita pr6ce sy1"iuiicf od vyuZiti

Cailloisovy Xateg:orizace her pFes zo'htedndni herni narativity k r1znym kvalitdm

zaZitku je"z textidobie citetnir a poskytuie vhodn| vychodiska pro vyzkum'

Snaha autorky teoreticky prorySt"t r7zne dili.i momenty sv6ho tqmatu do

ucelen| podoby umolfiuiici operacionalizaci do vyzkumu zasluhuie uzn^nf ' vysoka

komplexita t|mati isui pfe,ce jenom misty zpfisobila rozdrobenosf a piili'nou

zkratkovitost vykiadu, xt6r1' v tlchto pas62ich pit.sobi uspdchan| zeim4na na

piechodu mezi herni, umdieckou a didaktickou strankou poiitacovych her' To se

nepiiznivd promita i do interpretace vystedka vyzkumu (s' 78 n'), kter6 ie mfsty

nejasn| a rttrlkovita. Na tlchto mistech by bylo prospdto t6pe a hloub'ii zhodnotit



didaktickou teorii obsahov1 transformace, kterd by autorce umoZnila l6pe vysvdtlit,
jak hemi proces plsobi na konstrukci vyznamrt a ovlivhuie zku*enost. Pii obhaiobd
by se autorka m6la soustiedit na integitu v!,kladu s ohledem na sledovany cfl:
popsat a vysvdtlit, co aktdr po1itaiov1 hry z hlediska naieho oboru pozn(tvit

Z pohtedu vedouciho prdce se domnivdm, 2e autorka prokazovala pro ie*eni
takto sloiitdho a ndroin6ho t6matu nespomd dobr6 pfedpoklady, ale aby ie mohla
v textu zhodnotit, zejm6na v empirickovyzkumn1 i6sti, potiebovala by k tomu ieitd
vice iasu vyplndneho soustavnou a soustieddnou praci.

V cetkov1m pohledu viak posuzovany text zasluhuje uzn1nf jako podndtny vstup
do tematiky v naSem oboru dosud t6mdi neprobddan1, souiasnd ale v mnoha
ohtedech velmi podndtn6 iv Siriich pedagogickych souvislostech.

6. OtAzky a piipominky na autora price k bliiSimu vysv6tleni pii obhaiob6

Vyberte si ze hry Machinarium uriity moment, ve kterAm spatiuiete vhodn'i
pozndvaci potenciill, a co nejkonkr1tndji objasndte, co se pfi jeho hrani hrdi m02e
udit a jak to souvisi s kuikulem vytvarnd vychovy.

7. Navrhovan6 znimka

Velmidobfe (s molnosti ztepSeni piiobhaiobd)

Datum:23.7.2013 . Jan Slavik, GSc.


