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ANOTACE

Tato diplomové prace se vénuje problematice vyuZivani digitalni technologie ve vyuce
vytvarné vychovy na Skolach mésta Plzné. V Gvodni ¢asti je definovan pojem digitalni technologie a
technika, nasledné je nastinén pribéh ve vyuZzivani digitalni technologie od zavedeni ramcovych
vzdélavacich programl v roce 2004. Timto pfichazi na fadu vyzkumna ¢ast. V té popisuiji pfipravu a
planovani vyzkumu, pouzité metody a pfedmét svého vyzkumu. Prace je zavrSena vysledky

vyzkumu a jejich interpretace.

ANNOTATION

This thesis deals with the issues concerning with the use of digital technology while teaching
art at schools in Pilsen. In the preliminary part of my work the term digital technology and technique
are defined, than the development of the digital technology use since the RVP introduction in 2004.
This is to get us to the research part where | occupy with the research preparation and planning,
used methods and subject of my research. This thesis is completed by the research results and their

interpretation.
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1 UVOD

Zileme v dobé technologického rozvoje a jeho postupného rozsifovani. Velky rozvoj
bezesporu zaziva i poCitaova technologie. Je to pojem, o kterém slychame z rlznych véd a smérd.
Je to revoluce, ktera zaCala nastupem osmdesatych let minulého stoleti a pokracuje i nadale. Stale
Castéji slychame pojmy z oblasti digitalni technologii i ve vytvarné vychové. Vétsina lidi na celém
svété, vétsina Zaku zakladnich, stfednich a dalSich kol jiz celou fadu zafizeni, které se daji zaradit

mezi ty digitalni, pouZziva.

PocitaCova technologie se stala sou¢asti i mého Zivota. Timto tématem jsem se zabyvala jiz
ve své bakalafské praci. Tehdy jsem za pomoci poCitace tvofila ilustrace ke knize jedné Ceské
autorky. ProtoZe mé prace za podpory digitalnich technologii velice zaujala, rozhodla jsem se tomuto

,aktualnimu® tématu vénovat i ve své diplomové préaci.

Zavedenim Ramcovych vzdélavacich programl (dale jen RVP) se stala soucasti téchto
dokument i vyuka digitalnich technologii. Uz pomérné dlouhou dobu mé jako budouciho pedagoga
zajima, jak to s vyukou digitalnich technologii ve vyuce vytvarné vychovy vypada, jak se za téch
skoro deset let od zavedeni situace zménila. Proto jsem si pro svoji diplomovou praci zvolila téma
Digitalni technologie ve vyuce vytvarného oboru na stfednich a zakladnich uméleckych Skolach

mésta Plzné.

Cilem mé prace bylo vytvofeni pfehledné mapy vyuzivani digitalnich technologii v praxi ve
vytvarné vychové na Skolach mésta Plzné. Tato préce se stala vychodiskem smiSeného vyzkumu.
To proto, Ze jsem pfi praci vyuZivala metod kvantitativniho i metod kvalitativniho vyzkumu. Pfedtim,
nez prejdu k rozboru vyzkumu a interpretaci vysledkd, naznacim za podpory odborné literatury, jak
se od zavedeni RVP do praxe zménila situace, jak vypada souCasnost a co ve vlastné digitaini

technologie pfedstavuje.
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2 DIGITALNI TECHNOLOGIE A TECHNIKA

Pod pojem digitalni technologie (dale jen DT) muizeme zafadit celou fadu zafizeni a
technologii, se kterymi se dnes jiz bézné setkavame. V prvni fadé to jsou pocitae a notebooky a
déale prakticky vSechna periferni zafizeni k nim pfipojované. Jedna se napfiklad o mobilni telefony,
kterymi disponuje vétSina zaku uz na prvnim stupni zakladni Skoly, dale digitalni fotoaparaty,
kamery, véetné tzv.webkamer, mikrofond, tabletd, tiskaren, projektorl apod. Jiz na zakladnich
Skolach se bézné Zaci uci zachazet s digitalnim zafizenim v hodinach informatiky, ale hojné se
vyuziva i v pfedmétech jako je zemépis, matematika a fyzika. A jak je tomu v hodinach vytvarné

vychovy?

3 ZAVEDENI RVP

RVP, které byly postupné zavadény od roku 2004, legislativné zastfeSuji proces vyuky na
vSech Skolach a jsou normativem i pro praci pedagoga v oblasti Uméni a kultura. Diky pfevratné
zméne, které tyto kurikularni dokumenty pfinesly, mimo jiné i diky proménam spoleCenského déni, je

zakotveni nutnosti vyuzivani novych médii a DT s nim souvisejici také v pfedmétu vytvarna vychova.

,Ve vytvarné vychové, tak jak je pojimana Rdmcovym vzdéldvacim programem, je vyslovné
pozadovano uzivat k tvorbé vizudlné obraznych vyjadfeni nékterych z metod uplatiovanych
v souCasném vytvarném uméni a digitalnich médiich - pocitaovou grafiku, fotografii, video,
animace.“ (Zikmundova, INSEA 2006, s. 52)

Vydanim RVP byla ukonena etapa polemik o tom, zda pocitae do vytvarné vychovy
zavadeét ¢i nikoli. Je jasné, Ze vydanim RVP se staly DT soucasti vytvarné vychovy a prace s nimi si
nasla misto mezi tradiénimi vytvarnymi technikami jako je malba, kresba, prostorova tvorba apod.
Zavedenim novych médii do vytvarného oboru vSak do$lo k Castym diskuzim o tom, jakym

zpusobem je do vyuky zavést tak, aby byla propojena teorie s praxi.

O tom, jaka byla situace vroce 2009, tedy pét let od zavedeni RVP jsem se docetla v
Casopisu Vytvarna vychova 4/09, ve kterém se Mgr. Maruska zabyval problematikou novych médii.
V textu zminoval, ze mezi lety 2004-2009 bylo vydano velice mélo publikaci tykajicich se novych
médii ve vyuce vytvarné vychovy. SpiSe Slo jen o uvahy v nékterych pedagogickych Casopisech
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porovnavajici klasické techniky s tvorbou pocitacovou. Vice mé v3ak upoutalo pokracovani textu, ve
kterém se autor zabyva vyukou aplikace novych médii mimo jiné i z hlediska organizacni a

ekonomickeé roviny.

Z hlediska organizacni roviny odpovida na otazku: ,Jak vypadaji v souCasnosti studijni
programy pedagogickych fakult s ohledem na pfedméty tykajici se problematiky novych médii?*
(Maru$ka, 2009, s.3). V odpovédi na tuto otazku chtél poukazat na to, Ze hlavni problém obsahu celé
teorie novych médii uz nastava na pedagogickych fakultach, kde se budouci pedagogové zabyvaji
novymi médii v pomérné velkém mnozstvi pfedmétd. Je toho nazoru, Ze teoretické zazemi vychozi
literatury jednotlivych pfedmétd vyuCovanych na vysoké Skole v podstaté nema spolecny obecny
ramec. Za mozny indikator sou¢asného stavu poklada obsahovou riiznorodost a rozmérny komplex
specializovanych znalosti. To mize mit podle Marusky pfi¢inu v tom, pro¢ pedagogové ¢asto nemaji

odvahu se novymi médii zabyvat.

Déle poukazuje na fakt, Ze oblast obecné teorie novych uméni se potyka s nedostatkem
odborné literatury, ktera by byla schidna pro uditele vytvarné vychovy. Mysli si, Ze problematika
novych médii neni dostate¢né podloZena teoretickou rovinou. Cely ¢lanek shrnul autor do této véty:
J€ jasné, Ze uvedena problematika zde zapustila své kofeny a postupné se napliiuje odpovidajicim
obsahem.” (Maru$ka, 2009, s. 3).

Roli ve vyuziti novych médii ve vyuce vytvarné vychovy ma jisté i ekonomicky faktor.
Maru$ka v €lanku uvadi, Ze stav vybavenosti prvky informacni a komunikaéni technologie (dale jen
ICT) neni podrobné zmapovan. Z vyzkumu probihajici v minulosti a z prizkumu ICT gramotnosti
zroku 2005 vyvodil zavér, ze pfipadné nedostatky tkvi spiSe v dovednostech ucitele nez
v materialnim vybaveni. Otazkou technického vybaveni v protikladu se schopnosti pedagoga

pracovat s DT jsem se ve svém vyzkumu zabyvala také (viz. kapitola ,Divody nevyuzivani DT*).

Necely rok po vydani ¢lanku Mgr. Marusky reagoval Doc. Jan Slavik ¢lankem Nova média
na pomezi praxe a teorie vytvarné vychovy. Slavik se vénuje pouze jedné roviné Maruskova ¢lanku:
vztahu teorie a praxe ve vytvarné vychové. Zaméfim se na odstavec s ndzvem: Od pojmu k praxi a
zase zpatky aneb ,namaluj obraz"...Autor se zde zabyva pfijatelnym zd(vodnénim novych médii ve

vytvarné vychové. Existuji tfi typy korektniho zduvodiovani. ,1. Analytické zd(vodnovani se opira o
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co mozno pfesny a operaciondlni (prakticky vyuzitelny) vyklad pojmd a rozbor vztah( mezi nimi. 2.
Empirické zdlvodnovani je zaloZzeno na vyzkumnych udajich a jejich kvalitativnim nebo
kvantitativnim zpracovani v kontextu pfislusné teorie. 3. Historické zdUvodniovani hleda a logicky
vysvétluje vyvoj fenoménu v Case®. (Slavik, 2010, s. 14). Vytvarna vychova patfi mezi aplikaCni
obory, kde by se zdivodnéni mélo nejlépe zakladat na propojeni teorie s empirickym vyzkumem.
Autor se v clanku pokusil pouze o analytické vyjasnéni. Zminuje se o MaruSkovi, Ze jeho
vychodiskem jsou pojmy, které by umoznily teoretickou argumentaci s praktickymi dusledky. On vSak
hleda duvody, pro¢ se diskuze o terminologii oboru vibec nemusi mijet s praktickymi Uvahami o

médiich ve vytvarné vychové. Slavik tuto problematiku vysvétluje na simulaci ve Photoshopu.

Z tradiniho vytvarného pohledu se ve photoshopské simulaci ziejmé jednad o urcity typ
vytvarné transformace nebo parafraze. Ve Photoshopu se odehraje jedno kliknuti“, ale mohli
bychom ji zadat jakémukoliv vytvarnikovi jako zcela srozumitelnou ulohu: namaluj obraz z fotografie
X ve stylu Y (Y = kupf. impresionismus)* (Slavik, 2010, s. 14). Slavik tim chce fici, Ze ma-li dojit
v poCitaci k transformaci v urcitém stylu, musi si dotyCny nejdfive pravidla toho stylu vyjasnit, stejné
jako je tomu pfi malbé ¢i kresbé. Potom samoziejmé musi ovladat i technicky postup, ktery prfevede
vyrazovou strukturu X do Y. Jde tedy o to propojit vyrazovou strukturu se strukturou vyznamd nebo
operaci, které se vztahuiji k jeji podobé. Tento vztah a jeho zvladani ale patfi do nejvlastnéjsi sféry
zajmu vytvarné vychovy. Slavik si diky tomu mysli, Ze MaruSkovo odmitani photoshopské simulace
netkvi v tomto problému, ale spiSe v nadmérné snadnosti postupu mezi vyznamovou a vyrazovou
strukturou (pouhé kliknuti). ,PFi kliknuti“ unika pravé to, co je pro na$ obor pfiznacné- historicka
podminénost, subjektivni dusledky a objevnost postupu od obsahu k formé a nazpét*. (Slavik, 2010,
s. 15). PocitaCové aplikace nelze mechanicky pfijimat, ale pochopit jejich Ucel. To neni zalezitost jen

samotnych médii, ale pojeti jakékoliv vyuky.

Tento text jsem pfiloZila na ukazku toho, jak probihal vyvoj novych médii ve vytvarné
vychové od dob zavedeni RVP. Cim se odbomici zabyvali, co bylo potfeba objasnit. Nyni uz

pfistoupim ke svému vyzkumu.

Jak vypovida stav praxe v souvislosti s tim, jak ji nastavil RVP v roce 20047 Situace témér
po deseti letech od zavedeni RVP neni vibec zifejma. Interpretaci svého vyzkumu snad pfispéji

k odpovédi na tuto otazku, alespon co se tyka oblasti mésta Plzné.
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4 VYZKUMNA CAST

,omiseny vyzkum je definovan jako obecny pfistup, v némz se michaji kvantitativni a
kvalitativni metody, techniky nebo paradigmata v ramci jedné studie, vyzkumu®. (Skutil, 2011, s.75).
V nékterych vyzkumech se vyuzivaji na Uvod kvantitativni metody sbéru dat a po shromazdéni a
analyze se dojde jesté k potfebé vyzkumu kvalitativniho. Pfesné to bylo potfeba i u mé vyzkumné
prace. Povazuji tak sv(j vyzkum za smiSeny. Kvantitativni i kvalitativni pfistupy maji schopnost se

vzéjemné dopliiovat.

4.1 PRIPRAVA A PLANOVANI VYZKUMU

Mezi nejdulezitéjSi etapu vyzkumu patfi bez pochyby pfiprava a planovani. V prvni rfadé
jsem si musela ujasnit, co bude cilem vyzkumného projektu. Mé zajimalo, zda z&ci maji moznost ve
vyuce vytvarné vychovy s DT pracovat a zda s ni pracuji €i nikoliv. Po tomto hlavnim zjisténi, jsem
se dale zaméfila na konkrétni divody nevyuzivani DT ve vyuce. Zda jde spie o nedostatky
v materialnim vybaveni €i, jak uvadi ve svém ¢lanku Maruska, o nedostatky v dovednostech uitele.

Popfipadé, zda Zaci maji moznost se DT vénovat v jinych pfedmétech na Skole (napf. v informatice).

Na $koly, které s DT ve vyuce pracuji, jsem se zaméfila podstatné vice. Slo mi o zjisténi
druht softwaru a hardwaru vyuzivanych ve vyuce, ¢asovou dotaci, primérny vék ucitell pracujici
s DT, studie metod prace a v neposledni fadé i rozbor Skolnich vzdélavacich programd (dile jen

SVP) v souvislosti se ziskanymi fakty. Ale o tom uZ vice v nasledujicim textu.

DalSim dulezitym krokem bylo vytvofeni planu vyzkumu. Nejdfive jsem si musela uajsnit,
kde vSude bude vyzkumna sonda realizovana. S vybérem Skol mi pomohl Rejstfik Skol a Skolskych
zafizeni umistény a volné dostupny na webovych strankach ministerstva Skolstvi, mladeze a
télovychovy (http://rejskol.msmt.cz/). Poté jsem listovala webovymi strankami jednotlivych Skol a
vypisovala jména pedagogu, které oslovim. Rozhodla jsem se, Ze pro mdj vyzkum bude nejlepSim
feSenim pouZzit metodu dotazniku. Nejdfive jsem dotazniky poslala pedagogim elektronickou
cestou- e-mailem. To se ukazalo jako ne zcela konstruktivni feSeni, které by vedlo k z&doucimu
vysledku. Protoze jsem se odpovédi nedockala ani od jednoho pedagoga, rozhodla jsem se $koly
obchazet osobné. Popravdé fe¢eno nebylo to zrovna ¢asové jednoduché. Jen pro ilustraci uvadim,

Ze jsem jednu Skolu navstivila i tfikrat, ¢tyfikrat, neZ jsem potfebné informace ziskala.
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Po tomto téZzkém pocateCnim ,boji* jsem nakonec méla k dispozici celkem 38 vyplnénych
dotaznikl celkového poétu 45, které jsem pedagogim poskytla za Uéelem uvedeni poZzadovanych
udaji. Z analyzy dotaznikt vyplynulo, ze na gymnaziich s DT ve vyuce vytvarné vychovy pracuiji
pomémné malo, ale ze zaci maji moznost vyuzivat DT v informatice. Proto jsem se rozhodla
gymnazia obejit znovu a zjistit z kratkého rozhovoru s pedagogy pro vyuku informatiky jaké DT

vyuzivaji v tomto pfedmétu a zda existuje néjaké spoluprace mezi nimi a uciteli vytvarné vychovy.

Poslednim nastrojem vyuzivanym ve svém vyzkumu je analyza pedagogickych dokumentd,
konkrétné analyza SVP. Tento $kolni dokument jsem porovnala s vysledky dotaznikového Setfeni.

Tak jsem se dostala od prace na kvantitativnim vyzkumu az ke kvalitativnimu.

4.2 POUZITE METODY

421 Dotaznik

Jako hlavni metodu jsem zvolila metodu dotazniku. ,Dotaznik je snad nejrozSifenéjsi vyzkumnou
technikou vibec. Je vyuzivan i v sociologickych, demografickych a dalSich Setfenich zabyvaijici se
Clovékem. Podstatou dotazniku je zjisténi dat o respondentovi, ale i jeho nazoru a postoju

k problém0m, které dotazujiciho zajimaji“. (Skutil, 2011, s. 80).

Dotaznik je vyhodnocovaci nastroj k hromadnému a pomérné rychlému ziskavani informaci
0 znalostech, nézorech nebo postojich dotazovanych osob prostfednictvim pisemného kladeni
relevantnich otazek. Respondent Cte otazky, interpretuje jejich vyznam a odpovida na né. Dotaznik
ma své vyhody i nevyhody. Mezi vyhody urcité patfi snadna a rychla administrativa. Lze oslovit vétsi
pocet respondentd a tim ziskat znaéné mnozstvi udajl, které Ize vétSinou piné kvantifikovat. Oviem
nevyhodou je, ze pokud respondent nechce odpovédét na otdzku, da se ji lehce vyhnout. O tom

jsem se také ve své praci pfesvédcila.

Dotaznik pouZity k ziskani informaci pro tuto diplomovou praci jsem vytvofila sama, neni
tedy standardizovany a jedna se o dotaznik vlastni konstrukce. Moje snaha mé vedla k formulovani
jasnych otazek, tak aby jim respondent porozumél. Snazila jsem se vyhnout Sirokému znéni otazek.

Volila jsem jednoduché smysluplné otazky, které nevzbuzuji pfedpojatost.
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Zvolila jsem kombinaci uzavienych, polouzavienych i otevienych otazek. Uzaviené otazky
nabizeji dotazovanému varianty odpovédi, z nichz si respondent musi vybrat. Vyhodou téchto otazek
je snadné vyhodnoceni. Prikladam zde pfiklad uzavfené otazky, kterou jsem pouZzila ve svém

dotazniku.

Kolik Casu mate vyhrazeno pro vyuku za podpory DT?
a) 2 hodiny tydné
b) Méné nez 2 hodiny tydné
c) Vice nez 2 hodiny tydné

Druhym typem jsou otazky polouzaviené. Ty nejdfive nabizeji varianty odpovédi jako otézky

uzaviené, nasledné vSak vyZaduji dovysvétleni.

Pracuji studenti s grafickymi editory i v jinych pfedmétech na Vasi kole? V jakych?

Poslednim druhem jsou otazky oteviené. Ty neomezuji dotazovaného v jeho vyjadfeni.
Nevyhodou téchto otazek je nékdy tézkeé vyhodnoceni nesourodych odpovédi. Jako priklad uvadim

nasledujici otazku:

Jaky hardware (napf. videokameru, digitalni fotoaparat...) pouZivate ve vyuce vytvarnych obori?

Vstupni ¢asti dotazniku jsem oslovila pedagogy. Nejprve jsem se pfedstavila a v kratkosti
vysvétlila, pro¢ je pro mé dulezité, abych znala jejich nazor na danou problematiku. Dulezitym
¢lankem jsou také struéné pokyny, jak dotaznik vypinit. Zavérem jsem nezapomnéla pedagogim

podékovat za Cas vénovany vyplnéni mého dotazniku.

Hlavni ¢ast dotazniku obsahuje konkrétni otazky. Nejdfive jsou uvedeny identifikacni otazky,

kterymi jsem zjistila jméno pedagoga a Skolu, na které vytvarnou vychovu vyuéuje. Jména pedagogu
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v interpretaci vysledk( nezmiriuji. Slouzi pouze pro moji potiebu a lepSi pfehled. Néktefi respondenti

si nepfrali, abych je ve své praci jmenovala, proto jsem jim vySla vstfic a zadna jména neuvadim.

Formu dotaznikové Setfeni, které se dostalo do rukou respondentti, véetné Gvodni &asti, je

mozné naleznout v pfilohach.

4.2.2 Rozhovor

Déle jsem ve svém vyzkumu uplatnila metodu rozhovoru. Technika rozhovoru je zaloZena na
pfimém dotazovani, tedy na verbalni komunikaci mezi vyzkumnim pracovnikem a respondentem.
Existuje nékolik typl rozhovoru. Pro muj vyzkum byl vhodny individualni rozhovor. To znamena, Ze
jsem rozhovor vedla pouze sjednou osobou. Zvolila jsem polostandardizovany rozhovor
(strukturovany), ktery probiha podle pfedem pfipravenych otadzek. Kdyz odpovéd nebyla jasna, ¢i mé

napadla doplnuijici otdzka, nevahala jsem se zeptat.

Rozhovor jsem vedla s pedagogy informatiky. Tato metoda byva leckdy ¢asové naronéjsi neZli
dotaznikové Setfeni. K ziskani potfebnych informaci mné vSak stadil pouze kratky rozhovor
vyzkumného charakteru, obsahuijici tfi otazky s volnou odpovédi. Pedagoga jsem nechtéla Casové
zatéZovat, na Skolni pidé by to ani nebylo mozné. Nejdfive jsem v kratkosti objasnila divod své

navstévy, poté polozila tyto otazky:

1. Jaky hardware (napf. videokamera, digitalni fotoaparat...) je ve $kole k dispozici pro vyuku?
2. Jaky software (napf. grafické editory) jsou ve Skole k dispozici pro vyuku?
3. Existuje spoluprace mezi vami a pfedmétem vytvarna vychova? Resite s ugiteli vytvarné

vychovy uméleckou stranku véci?

4.2.3 Analyza pedagogickych dokumenti

Jako pedagogicky dokument je chapan material vztahujici se k vychové a vzdélavani, které jsou
v psané, tisténé Ci kreslené podobé nebo jako videozédznamy Ci zvukové zaznamy. Mohou to byt
legislativni dokumenty, inspekéni zpravy, seSity zaku apod. Ve své praci analyzuji a porovnavam
SVP jednotlivych $kol s vysledky vytéZenymi z dotazniki. To mi dovoluje ziskat prehledny vzorek o
soucasné situaci na jednotlivych Skolach.
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4.3 POPIS VZORKU

Jak uz jsem zminila vySe, vzorkem mého vyzkumu se staly Skoly na uzemi mésta Plzné.
Pfesnéji se jedna o Sest gymnazii, Sest zakladnich uméleckych Skol a tfi stfedni Skoly vytvarného
zaméreni. Vyzkumny prvek zahrnuje vSechna gymnazia, vSechny zakladni umélecké Skoly v Plzni a

vSechny stfedni Skoly, které se zabyvaji vyukou uméleckych oborl vytvarného zaméreni.

Na Stfedni odborné Skole obchodu, uZittho uméni a designu, se vyucuji obory Graficky
design, Multimedialni tvorba, Design interiéru a tfilety vyucni obor AranZér, které jsou pro moji praci
uzitetné. Na soukromé stfedni uméleckoprimyslové Skole Zamecek se zabyvaji obory
Kamenosochafstvi a 3D tvorba, Graficky design a média, Uzita fotografie a multimedialni tvorba,
Malba v uméni, designu a architektuie, Konzervovani a restaurovani kamene. Na posledni kole 1SS
Zivnostenské, se vénuji budoucim navrharim odévii a to v oboru Odévny design. Diky zmifiovanym
oborim, které se na Skolach vyuzivaji, jsem ucinila i celkovy vybér stfednich Skol. Vyzkumna sonda

byla realizovana celkem na patnacti Skolach mésta Plzné:

Gymnazia:
1. Cirkevni gymnazium, Plzen
Gymnazium FrantiSka Kfizika, Plzen
Gymnazium Ludka Pika, Plzer
Gymnazium Plzen (MikulaSské gymnazium)

Masarykovo gymnazium, Plzen

o g kW N

Sportovni gymnazium, Plzen

Zakladni umélecké skoly:

1. Z&kladni umélecka Skola, Bedficha Smetany v Plzni
Zakladni umélecké skola, Chvalenicka, Plzen
Zakladni umélecka Skola, Jagellonska 14, Plzen
Zékladni umélecka Skola, Sokolovskéa 54, Plzefi
Zakladni umélecka Skola, Terezie Brzkové 33, Plzen

o g B ow N

Soukromé zakladni umélecka Skola Trnka o.p.s., Plzen

Stredni Skoly vytvarného zaméreni:

1. Stfedni odborna Skola obchodu, uZitého uméni a designu, Plzen, Nerudova 33
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2. Soukroma stfedni uméleckoprimyslova Skola Zamecek, Plzeri

3. Integrovana stfedni skola Zivnostenska, Plzefi

4.4 VYSLEDKY VYZKUMU

V nasledujici tabulce je procentuainé vyjadfeno vyuzivani DT ve vyuce vytvarné vychovy
(dale jen VWV). DT ve vyuce vyuZivd 50% gymndzii. V zakladnich uméleckych Skolach jde o
nadpolovi¢ni vétSinu, konkrétné 66,67% a na stfednich Skolach vytvarného zaméfeni pracuji s DT

stoprocentné, jak se dalo pfedem predpokladat.

Tabulka 1 - Vyuzivani DT ve vyuce VV

Skol pocet Vyuzivaji DT ve Nevyuzivaji DT ve vyuce
y skol vyuce VV 'A%
Gymnazia 6 50% 50%
Zakladni umélecké Skoly 6 66,67% 33,33%
Stredni ZSkO|¥ vvytyarneho 3 100% 0%
améfeni

Zdroj: vlastni zpracovani, 2013
Obrazek 1 — Vyuzivani DT ve vyuce VV

Vyuzivani DT ve vyuce VV

100%

100% -+

80% - 66,67%

60% + 50%50%

20% 33% W yyuZiti DT ve vyuce VV
-

M nevyu#iti OT ve VV
20% -
%
0% T T T
Gymnazia Zakladni  Stfednf Skoly
umeélecké  wytvarného
Skoly zaméfeni

Zdroj: vlastni zpracovani, 2013

S digitalni technologii pracuje ve vyuce deset z celkového poctu patnacti Skol, to jsou celé

2/3. Tyto Skoly uvadim zde:
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Gymnazia:
1. Gymnazium FrantiSka Kfizika, Plzer
2. Gymnazium Plzen (MikulaSské gymnazium)

3. Sportovni gymnazium, Plzer

Zakladni umélecké Skoly:
1. Zakladni umélecka Skola, Bedficha Smetany v Plzni
2. Zakladni umélecka Skola, Jagellonska 14, Plzen
3. Zakladni umélecka Skola, Sokolovska 54, Plzen

4. Soukroma zakladni umélecka Skola Trnka o0.p.s., Plzen

Stiedni Skoly vytvarného zaméreni:
1. Stfedni odborna $kola obchodu, uZitého uméni a designu, Plzen, Nerudova 33
2. Soukroma stfedni uméleckoprimyslova Skola Zamecek, Plzen

3. Integrovana stfedni Skola Zivnostenska, Plzef

4.4.1 Vyuzivani dle podle vékové kategorie
Pfi analyze ziskanych dat mé napadlo, Ze by bylo zajimavé zaméfit se i na vék pedagogU,

které s DT pracuji. UCitelé jakého véku se asi zabyvaji vyukou za podpory DT nejCastéji?

Pfedtim, nezZ jsem dospéla k vysledku, bych na tuto otdzku odpovédéla takto: Podle mého
nazoru se DT zabyvaji ve vétsi mife uCitelé mladSiho véku. A divodem je hlavné doba, jakou
mUzeme DT at uz doma nebo ve $kole pouzivat. Revoluce v této oblasti zacala pred asi fficeti lety.
V té dobé byl v podstaté luxus vlastnit pocitaC. Vétsinou se jednalo v porovnani s dnesnimi pocitaci
o velice nedokonalé stroje, velmi pomalé, s malym vykonem procesoru, ¢ernobilym zobrazenim na
monitoru, ale za to dost drahé. Proto jsem toho nézoru, ze s DT ve vyuce pracuji hlavné mladsi
ucitelé, protoze ti s pocCitaci ,rostli‘. PoCitace a digitalni technologie se staly soucasti jejich Zivota jiz

ve Skolnim véku.

Pfedpokladala jsem, ze vék hraje také roli v motivovanosti vyuzivat DT. Celkem 38
pedagogU jsem rozdélila do &tyf kategorii: a) do 30 let, b) 30-40 let, ¢) 40-50 let, d) nad 50 let. Vék
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jsem zjiStovala samostatné pfi rozhovorech a prostfednictvim mailu, proto se tento (daj

v dotaznicich neobjevuje.

Tabulka 2: Vyuzivani DT podle véku

kategorie celkem ucitell vyuzivaji DT nevyuzivaji DT
Pocet % pocet % pocet %
a) do 30 let 5 100 4 80 1 20
b) 30- 40 let 12 100 10 83,33 2 16,67
c) 40-50 let 11 100 9 81,81 2 18,19
d) nad 50 let 10 100 6 60 4 40
Zdroj: vlastni zpracovani, 2013
Obrazek 2 — VyuZiti/ nevyuZziti DT dle véku
vyuziti/nevyuziti DT dle véku
W vyu‘iva DT
W nevyuZiva DT
Zdroj: vlastni zpracovani, 2013
Obriazek 3 - Vyuziva DT Obriazek 4 - Nevyuziva DT
vyuziva DT nevyuziva DT
mdo 30let mdo 30let
H30-40 let B 30-40 let
40-50 let 40-50 let
B nad 50 let W nad 50 let
Zdroj: vlastni zpracovani, 2013 Zdroj: vlastni zpracovani, 2013
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Z uvedeného vyplyva, Ze nejcastéji s DT pracuji pedagogoveé ve vékovém priméru 30-40 let.
V této kategorii jde o 83,33%. Druhou pficku obsadila vékova kategorie 40-50 let s 81,81%. Treti
pficka patfi pedagogim do 30 let s 80% a na poslednim misté skonCili ucitelé nad 50 let s 60%.
Svoji teorii jsem si tedy nepotvrdila. Pro mé samotnou bylo pfekvapenim, ze s DT nejvice pracuji
pedagogové ve vékovém priméru 30-40 let a Ze mladSi pedagogové do 30 let skonCili az na treti

pficce ze Ctyf moznych.

Mohu se pouze domnivat, co za timto vysledkem stoji. Napadad mé, Ze mladi ucitelé po
nastupu do Skolstvi potiebuji ¢as, aby se vyrovnali se zodpovédnosti nad zaky, s novou etapou
svého zivota. VZdyt doted se sami ucili a nyni maji ziskané védomosti pfedavat dal. Proto se mozna
nepoustéji do vdeho, co jim vytvarna vychova nabizi a umoZiuje. Napada mé i dalSi mySlenka, ze
feditelé Skol nedavaji mladym ucitelim takové pfilezitosti jako ostfilenym pedagogim s letitou praxi.

Ale to jsou pouze spekulace.

4.4.2 Pouzivany hardware

Nez pfistoupim k vyjmenovani pouzivanych hardwarl, povazuji za dlleZité v kratkosti
nastinit co si pod slovem hardware vibec pfedstavit. Pod pojmem hardware se skryvaji vSechny
hmatatelné dily pocitace na rozdil od dat a programu (oznagovanych jako software). Mezi hardware
patfi i vstupni a vystupni periférie. Periférie oznaCuje pocitaové zafizeni, které je zpravidla
k pocitaci pfipojeno, ale neni jeho soucasti. Mezi vystupni periférie spada napfiklad tiskarna,
reproduktory, monitory atd., protoze data touto cestou z pocitaCe vystupuiji. Jako vstupni jsou potom

oznacovany napf. tablet, mikrofon, klavesnice nebo mys.

Otazkou jaky hardware pedagogové ve vyuce pouzivaji, jsem méla na mysli spiSe hardware
pouzivany v pocitacové grafice jako je digitalni fotoaparat, tablet, mikrofon ¢i videokamera. Zafizeni
jako je klavesnice, mys, tiskarna, skener &i projektor v tabulce neuvadim. Domnivam se, Ze tyto
periférie jsou soucasti témer kazdé pocitaové ucebny. Proto se zaméfim spiSe na ty méné obvyklé,

ale pro pocitaCovou grafiku podstatné.
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Tabulka 3: Pouzivany hardware

Hardware gymnazia ZUS SSZ\;)':;\éafg:ﬁho
pocet Skol 3 4 3
mobilni telefon 1 0 0
digitalni fotoaparat 3 4 3
Plotter 0 0 2
Videokamera 0 1 3
Mikrofon 0 0 1
i-pad 1 0 0

Zdroj: vlastni zpracovani, 2013

Jako podklad pro vypocCet mnozstvi vyuzivaného hardwaru my poslouzily pouze Skoly, které
s hardwary pracuji. V fadé pocet Skol je uvedeno mnozstvi téch, co s riznym typem hardwaru

pracuji. Skoly, které s nimi nepracuji vibec, jsem do tabulky neuvadéla.

Z uvedenych Cisel vyplyva, Ze na gymnaziich nej¢astéji pracuji s digitalnim fotoaparatem a
to na vSech tfech Skolach. Na gymnaziu FrantiSka Kfizika pfitom vyuzivaji ve vyuce jeSté mobilni
telefony a i-pady. Mobilni telefony k dispozici na Skole nemaji, ve vyuce pracuji se svymi viastnimi
pfistroji. Mozné je to tim, Ze mobil dnes vlastni snad uZ kazdy student, maji ¢im dal vice funkci a
mohou jim tak nahradit nékteré pfistroje, které Skola jim Skola nedokézala zprostfedkovat. Za to i-
pady jsou majetkem této Skoly. Studenti je maji k dispozici téméF kdykoliv. Diky tomu, ze jsou
pfenosné, neni nutné sloZité zajiStovat pocitatovou ucebnu, staci si je na zacatku hodiny vypUjcit a

po skonceni opét vratit.

Na zakladnich uméleckych Skolach také vladne prace s digitalnim fotoaparatem. DalSim
vyuzivanym hardwarem je videokamera a to pouze v jednom piipad&. S jinymi pfistroji na ZUS

nepracuiji.

Nejvice ruznych pfistroju vyuzivaji na stfednich Skolach vytvarného zaméfeni. S digitalnim
fotoaparatem a videokamerou pracuji ve vSech tfech pfipadech, ve dvou je$té s plotterem, v jednom

s mikrofonem.
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V této kapitole jsem uvedla typ pouzivanych hardward a jeho mnoZstvi. S jakym konkrétnim
hardwarem Skoly pracuji a jaké k tomu pfitom vyuzivaji metody je rozebrano dale. Konkrétné

v kapitole ,interpretace vyzkumu®.

4.4.3 Pouzivany software

Software (programové vybaveni) je sada vSech pocitaCovych programi vyuzivanych
v poCitaCi, které provadéji urcitou ¢innost. Software délime na systémovy software, ktery zajistuje
chod samotného pocitae a na aplikaCni software, se kterym pracuje uZivatel pocitace, nebo ktery
zajistuje fizeni néjakého stroje. Do aplikacniho softwaru patfi bez pochyby i grafické editory, které

byly také pfedmétem mého zkoumani.

Grafické editory se dale déli na vektorové a bitmapové. Vektorovy pocitaCovy editor
umoziuje uzivateli prostfednictvim grafického rozhrani vytvaret a upravovat soubory s vektorovou

grafikou. Jsou uzite€né pro vytvareni schémat, a nakrest s ostrymi hranami apod.

Bitmapové neboli rastrové programy pracuji s grafickym rozhranim. Pomahaji vytvaret a
upravovat soubory s rastrovou grafikou. Jsou urCeny pro Upravu fotografii a rastrovych obrazkd. Obé

tyto skupiny se dobre doplriuji.
Bitmapové grafické editory (Uprava fotografii)

Bitmapové grafické editory vyuzivaji ke své praci vSechny typy Skol. ProtoZze gymnéazia ve
vytvarné vychové vyuzivaji bitmapové programy velice zfidka, spiSe se studenti s témito programy
seznamuji v pfedmétu informatika (déle jen IT), kde maji pro vyuku vice ¢asového prostoru i
dostatek technického vybaveni, zafadila jsem do tabulky i poznatky o pouzivanych programech
ziskané z rozhovoru s pedagogy IT. V pfedmétu IT se vyuce téchto programl vénuji na vSech
gymnaziich. | proto nepovazuji ucitelé vytvarné vychovy za dilezité se grafickymi editory zabyvat.

Casova dotace vytvarné vychovy je tak omezena, spi$e se soustedi na vyuku klasickych metod.
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Tabulka 4: Bitmapové grafické editory

Bitmapové grafické Gvmnizia Gvmnizia ] SS vytvarného
editory (Uprava y W y IT ZUS zaméreni
fotografii)
pocet Skol 1 6 1 3
Adobe Photoshop 1 0 1 3
Corel Photo-Paint 1 1 0 0
Malovani 1 1 0 0
PhotoFiltre 0 3 0 0
Zoner Photo Studio 0 4 0 0
Gimp 0 1 0 0

Zdroj: vlastni zpracovani, 2013

S bitmapovymi grafickymi editory pracuji studenti a z&ci na vSech typech $kol. Z tabulky je
patrné, ze s bitmapovou grafikou pracuji hlavné studenti stfednich Skol. Neni se ¢emu divit, kdyZ se

na téchto Skolach vyucuji obory jako je Multimediélni tvorba a Graficky design ¢i Odévni design .

Zajimavosti je, s jakymi bitmapovymi programy pracuiji ty které typy Skol. Hlavné co se tyCe
dostupnou cenu na internetu pro jednu Skolni licenci, tzv. EDU verzi), je zde k dispozici jesté kratky

popis programu.

Nejvice vyuzivany program na stfednich Skolach Adobe Photoshop, je i nejdrazSim
programem v tabulce. Skoly v&tsinou pofidi cely balik od Adobe, nejvyuzivangj$im na $kolach mésta
Plzné je Adobe Creative Suite 5.5 Master Collection, kde je nejen bitmapovy graficky editor
Photoshop, ale i vektorovy lllustrator, Flash pro tvorbu animace apod. Tato kolekce obsahuje
kompletni sadu profesionalnich kreativnich nastroju pro rizné typy médii. Tato sada byla vydana
vroce 2011. V dnesni dobé je na trhu uz novéjSi verze Adobe Creative Suite 6 Master Collection

vydana v roce 2012. S Adobe pracuje i jedina ZUS vyuzivajici ke své praci bitmapovou grafiku.
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To gymnézia i co se tyCe IT, pracuji s daleko levnéjSimi programy. Nejcastéji pouzivanym
programem je Zoner Photo Studio. Tento program Ize v nejnovéjSi verzi (Zoner Photo Studio 15
PRO ESD) pofidit od 660 K¢ za jednu Skolni licenci. V tésném zavésu za nim je zdarma stazitelny
PhotoFiltre. Dale se pracuje s Corelem Photo-Paint, jenz je soucasti sady CorelDraw Graphics Suite
a neni zvlast prodejny a Malovanim, které patfi do pfislusenstvi systémi Windows a to na dvou

Skolach. V jedné $kole je to také Gimp, téZ volné staZitelny.

22



Diplomova prace

Digitalni technologie ve vyuce vytvarného oboru na stfednich a zakladnich uméleckych Skolach mésta Plzné

Bc. Andrea Majerova

fické editory-popis, cena

é gra

: Bitmapové

Tabulka 5

Bitmapové grafické

editory (uprava foto)

popis

cena/ 1 licence

Adobe Photoshop

Adobe Photoshop je bitmapovy graficky editor pro

tvorbu a Upravy bitmapové grafiky (napf. fotografii).

ADOBE Photoshop Extended CS6 WIN CZ
STUDENT&TEACHER Edition- od 5 300 K¢&

SADA:
ADOBE CS6 Master Collection WIN CZ
STUDENT&TEACHER Edition- od 16 412 K¢

Corel Photo-Paint

Corel PHOTO-PAINT je bitmapovy graficky

editor pro tvorbu a upravy bitmapové grafiky (napf.

SADA:
CorelDraw Graphics Suite X6 Education licence- od 1 210

fotografii). K¢
Malovani Program Malovani je kreslici nastroj, ktery Ize pfisluSenstvi systém( Windows
pouzit pfi vytvareni jednoduchych obrazka. V
Malovéni |ze také upravovat fotografie).
PhotoFiltre PhotoFiltre je kompletni editovaci program pro zdarma
fotografie.
Zoner Photo Studio Zoner Photo Studio je oblibeny ¢esky program na | Zoner Photo Studio 15 PRO ESD-660 K¢&
upravu fotografii.
Gimp GIMP neboli GNU Image Manipulation Zdarma

Program je program pro Upravu a vytvareni

rastrové grafiky.

i, 2013

i zpracovani

Zdroj: vlastn
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Vektorové grafické editory (tvorba vektorové grafiky)

Vektorové grafické editory umoznuji uzivateli prostfednictvim grafického rozhrani vytvaret a
upravovat soubory s vektorovou grafikou. Jedna se napfiklad o tvorbu plakatd, vizitek, letakd apod.
Opét existuje nékolik programd, které slouzi k tvorbé grafiky. Na Skolach v Plzni jsou vyuzivané ffi
programy a to Adobe lllustrator, ktery je obsaZeny v baliku Adobe, dale Corel Draw, jenZ je soucasti

CorelDraw Graphics Suite a Zoner Callisto.

Tabulka 6: Vektorové grafické editory

Vektorové grafické Gvmnazia Gvmnazia 5 SS vytvarného
editory (tvorba vektorové y y ZUS zaméreni
. w IT
grafiky)

pocet Skol 1 5 2 3

Adobe lllustrator 1 0 3
Corel Draw 1 4 2 0

Zoner Calisto 0 3 0 0

Zdroj: vlastni zpracovani, 2013

Z tabulky vyplyva, ze na stfednich Skolach je nejvice vyuzivany Adobe lllustrator, coZz ma i
logické opodstatnéni, maji k dispozici celou kolekci Adobe. Kolekce Adobe je sada profesionalnich
nastroji vyuzivanych i v riznych reklamnich agenturach a podobnych institucich. Levnéjsi grafické

vektorové programy voli gymnazia i ZUS.

Nejcastéji vyuzivany je CorelDRAW, produkt firmy Corel Corporation. Tento program
pouzivaji i dvé ZUS, alespoii tento fakt vyplynul z poskytnutych dotaznikd. Nicméné mi dale
pedagogové uvedli, ze ve vyucovani s grafickymi editory nepracuji. Chapu to tedy tak, Ze tento
program k dispozici maji, kdyz by byla potfeba, maji moznost na ném zaci pracovat, nicméné

vyhradné je vyuZivan pouze uciteli.

Pedagog vyucujici na Gymnaziu Plzeri (MikulaSské gymnazium), ktery uved|, Ze pracuje
nejen s timto programem, ale téz s programem Adobe lllustrator, nemé k dispozici pocitace pro
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vSechny studenty. K vyuZiti je pouze jeden a je umistény ve vytvarné ucebné. Nevyuzivaji ho vSichni

studenti.

Vtabulce €.7 je stejné jako u bitmapové grafiky uvedena cena a popis vektorovych

programd.
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fické editory- popis, cena

é gra

7

Vektorov

Tabulka 7

Vektorové grafické
editory (tvorba

vektorové grafiky)

popis

cena/ 1 licence

Adobe lllustrator

Adobe lllustrator je program pro tvorbu

vektorove grafiky.

ADOBE lllustrator CS6 MP CZ NEW EDU- od 5 565 K¢

SADA:
ADOBE CS6 Master Collection WIN CZ
STUDENT&TEACHER Edition- od 16 412 K¢

CorelDraw

CorelDRAW je vektorovy graficky editor

firmy Corel Corporation.

SADA:
CorelDraw Graphics Suite X6 Education licence- od
1210 K¢

Zoner Callisto

Zoner Callisto je program pro Siroké spektrum

grafickych potfeb.

Zoner Callisto 5- moznost legalni staZeni free verze

zdarma

ani, 2013

Zdroj: vlastni zpracov
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| programy k tvorbé animace jsou vyuzivané na Skolach nésta Plzné, ovSem uz v daleko

men$im méfitku. Tyto programy pro svou praci pouziva pouze jedna ZUS a dvé stfedni $koly

vytvarného zaméfeni. Gymnazia se tedy ve vytvarné vychové ani v IT tvorbou animace nezabyvaji.

Tabulka 8: Programy k tvorbé animace

Programy k tvorbé Gymnazia Gymnazia 7U8 SS vytvarného
animace W IT zaméreni
pocet Skol 0 0 1 2
Adobe Flash 0 0 0 2
Dragon Stop Motion 0 0 1 0

Zdroj: vlastni zpracovani, 2013

Stfedni Skoly se zabyvaji vyukou vektorového grafického programu Adobe Flash od
spoleCnosti Adobe. Tento program se pouZiva pfedevS§im pro tvorbu interaktivnich animaci,
prezentaci a her. V souCasné dobé se jiz Flash stava standardem firemnich prezentaci a proto neni
divu, Ze tento profesionalni program vyuZivaji budouci grafikové a absolventi oboru multimedialni
tvorby, ktefi by podle RVP méli mit komplexni pfehled o grafickych programech a technologickych

moznostech multimedialni tvorby.

UCitelé na jedné Skole, konkrétné jde o Integrovanou stfedni Skolu, animaci nevyucuii.
Zabyvaji se bitmapovou grafikou, tedy programem na upravu fotografii a vektorovou grafiku, kde je
ddraz kladen na dovednost zhotoveni tiskovych tiskovin. Z RVP oboru vyu€ovaného na této kole je

zfejmé, Ze vyuka tvorby animace ani neni cilem.

Jesté vjedné Skole maji Zzaci moznost tvofit vlastni animace a to na jedné zakladni
umélecké Skole. Zde pracuji s programem Dragon Stop Motion. Je to aplikace, ktera je specialné

zaméfend na animace tvofené metodou stop motion. Tato metoda se vyznacuje tim, ze se pfi ni
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pofizuje snimek, za snimkem. Mezi kazdym snimkem se snimany pfedmét vzdy o néco pohne a tim

vznikne animace. Pfi zrychleni nastane dojem pohybu.

Tabulka 9: Programy ke zpracovani videa

Programy ke zpracovani | Gymnazia Gymnazia & SS vytvarného
. ZUS -
videa 'A% IT zameéreni
pocet Skol 0 0 3 2
Windows Live Movie 0 0 3 0
Maker
Adobe Premiere 0 0 2 2

Zdroj: vlastni zpracovani, 2013

Vice nez tvorbu kreslené animace, vyuZivaji ucitelé pfi praci se Zzaky programy ke
zpracovani videa. Jednd se o Windows Live Movie Maker a Adobe Premiere. Druhy zminény

program je opét soucasti baliku spolecnosti Adobe.

Windows Live Movie Maker je volné staZitelnym programem. Z dotazniku, které jsem méla
k rozboru, vyplynulo, Ze vyuZivaji tento program hlavné ZUS, kde se Zaci nesetkavaji pouze
s tradi¢nimi technikami, ale zabyvaiji se i loutkovym divadlem a animacni tvorbou. Nékteré tyto Skoly
vyuzivaji i Premieru od Adobe, stejné jako obé stredni Skoly, pracuijici ve vyuce se stfihem a Upravou

videa.
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dea- popis, cena

7 e

I3

.

€ animace a zpracovani vl

v

Programy k tvorb

Tabulka 10

Programy k tvorbé animace

popis

cena/ 1 licence

Adobe Flash Flash je graficky vektorovy program Adobe Flash Pro CS6 MP CZ NEW EDU- od 6 908 K¢
vyuzivany pfedevsim pro tvorbu interaktivnich
animaci, prezentaci a her. SADA:
ADOBE CS6 Master Collection WIN
CZ STUDENT&TEACHER Edition- od 16 412 K&
Dragon Stop Motion Aplikace pro tvorbu animaci, ktera je zdarma

specialné zamérena na animaci tvofené

metodou stop motion.

Programy ke zpracovani videa

popis

cena/ 1 licence

Windows Live Movie Maker

Program urCeny ke zpracovani videa

od Microsoftu.

Zdarma

Adobe Premiere

Aplikace Adobe Premiere je ur€ena k

produkci videa.

Adobe Premiere Pro CS6 MP ENG NEW EDU- od
11 127 K&

SADA:
ADOBE CS6 Master Collection WIN CZ
STUDENT&TEACHER Edition- od 16 412 K¢

i, 2013

i zpracovani

Zdroj: vlastn
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Programy k tvorbé 3D grafiky, programy pro navrh a vyvoj webii

Tabulka 11: Programy k tvorbé 3D grafiky

Programy k tvorbé 3D | Gymnazia Gymnazia & SS vytvarného
: ZUS vy
grafiky 'A% IT zaméreni
pocet Skol 0 0 0 2
Cinema 4D 0 0 0 1
Autodesk 3ds Max 0 0 0 1
Autodesk Maya 0 0 0 1

Zdroj: vlastni zpracovani, 2013

S 3D grafikou a s programy zabyvajicimi se navrhem a vyvojem webovyxh strének, uz
pracuji pouze Skoly, na kterych jsou vyu€ované vzdélavaci programy zaméfeny na propojeni
profesni pfipravy zaku pro oblast reklamy a obchodu. Jedna se o Stfedni odbornou $kolu obchodu,

uzitého uméni a designu a Soukromou stfedni uméleckoprimyslovou Skolu Zamecek.

Pocitacova 3D grafika je v informatice oznadeni pro specialni ¢ast pocitacové grafiky, ktera

pracuje s trojrozmérnymi objekty. Jde o pfevod 3D objektl do 2D zobrazeni.

Tabulka 12: Programy pro navrh a vyvej webi

Programy pro navrh a Gymnazia Gymnazia % SS vytvarného

.7 . ZUS .y
vyvoj webu A% IT zameéreni
pocet Skol 0 0 0 1

Design & Web Premium 0 0 0 1

Zdroj: vlastni zpracovani, 2013

Z vyzkumu vyplynulo, Zze program pro navrh a vyvoj webl, konkrétné Design & Web
Premium vyuzivaji pedagogové ze Stfedni odborné Skoly obchodu, uzitého uméni a designu. Jaky
program pro kreativni feSeni webovych stranek, pouzivaji na Soukromé stfedni uméleckoprimyslové
Skole Zamecek, neni zfejmé. Jisté vSak je, Zze se touto problematikou zabyvaji. Design & Web
Premium je sada vyrobku urCenych pro profesionalni webové designéry a vyvojafe. Sklada se
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z programu jako je lllustrator, Photoshop, InDesign a dalSi. Stejné jako Design & Web Premium, tyto

programy obsahuije i vy$e zminény Adobe Creative Suite 5.5 Master Collection.
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Programy k tvorbé 3D grafiky, programy pro navrh a vyvoj webii- popis, cena

Tabulka 13

Programy k tvorbé 3D grafiky

popis

cena/ 1 licence

Cinema 4D Cinema 4D je komer¢ni multiplatformni CINEMA 4D R14 STUDIO EDU- od 9 571 K¢&
program pro tvorbu 3D grafiky.

Autodesk 3ds Max Autodesk 3ds Max je profesionalni Autodesk 3ds Max Design 2012- studentské
program pro 3D grafiku, vizualizace a licence od firmy Autodesk zdarma
animace od firmy Autodesk.

Autodesk Maya Maya je profesionalni program pro Maya 2012- studentskeé licence od firmy Autodesk

tvorbu 3D grafiky od firmy Autodesk.

zdarma

Programy pro navrh a vyvoj popis cena/1 licence
webli
Design & Web Premium Software Design & Web Premium je urCeny | SADA:

pro profesionalni navrh a vyvoj webd.

CS6 Design & Web Premium MP CZ NEW EDU
Licence- od 17 793 K&

i, 2013

i zpracovani

Zdroj: vlastn
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Programy k tvorbé pocitacové sazby, programy k tvorbé prezentace, dalSi programy

Tabulka 14: Programy k tvorbé pocitacové sazby

Programy k tvorbé Gymnazia Gymnazia % SS vytvarného
S x 2 ZUS vy
pocitaové sazby 'A% IT Zaméreni
pocet Skol 0 0 0 2
Adobe Indesign 0 0 0 2

Zdroj: vlastni zpracovani, 2013

Posledni tabulka zobrazuje vyuziti programu Adobe Indesign. Jednd se o produkt
spoleCnosti Adobe a vyuZivaji ho hlavné vytvarni umélci, grafici a pocitaCovy ilustratofi. SlouZi
hlavné k tvorbé plakatu, letaku, brozur, Easopist €i knih. Jde o aplikaci pro pocitatovou sazbu, se
kterou se da dokonale ovladat design typografie az na urover pixell. Samozfejmé je tento program
vyuzivany Stfedni odbornou $kolou obchodu, uzitého uméni a designu a Soukromou stfedni

umeéleckoprimyslovou Skolou tzv. Zame&kem.

Rada bych se jeSté zminila o programu spoleénosti Microsoft, konkrétné Microsoft
PowerPoint. Tento nastroj umozniuje vytvafeni prezentaci a nabizi velké mnozstvi grafickych funkci.
UmozZriuje mimo jiné ozivit prezentace novymi pfechody, snimky a animacnimi efekty. Studenti s nim

maji moznost pracovat hlavné v pfedmétu Informatika na gymnaziich ¢i studenti stiednich Skol.

Tento program je v souéasné dobé velice vyuzivany. Zaci a studenti, ktefi nemaji moznost
vytvofit si vlastni prezentace, se jiz s timto programem mohli seznémit jinde. Napfiklad ucitelé ¢asto
vyuzivaji PowerPoint pro tvorbu vyukovych materialt, dale se vyuZiva pfi Skolenich rizného druhu,

v elektronickém vzdélavani (E-learningu) apod.

V tabulce €.14 se zmiriuji je$té o JPEG Resampler a Format- Factory. Tyto aplikace jsou na
Skolach vyuzivany hlavné s kombinaci ostatnich program(. Napfiklad JPEG Resampler je aplikace
pro davkové resamplovani (zménu velikosti) obrazku ve formatu JPEG. Je tedy vhodny pro
publikovani fotografii na internet. Format- Factory je nastroj na pfevod zjednoho formatu do
druhého. O tom, jak s jednotlivymi programy pracuji ty které Skoly, uvadim i s dopliujicimi

informacemi v ¢asti interpretace vyzkumu.
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- popis, cena

¢itacové sazby, k tvorbé prezentace, dalsi programy

€ poci

Programy k tvorb

Tabulka 15

Programy k tvorbé

pocitacové sazby

popis

cena/ 1 licence

Adobe Indesign

Aplikace pro pocitacovou sazbu.

Adobe InDesign CS6 MP CZ NEW
EDU License- od 5 553 K¢

SADA:
ADOBE CS6 Master Collection WINCZ
STUDENT&TEACHER Edition- od 16 412 K¢

Programy k tvorbé

prezentace

popis

cena/ 1 licence

Microsoft PowerPoint

Microsoft PowerPoint (plnym jménem Microsoft
Office PowerPoint) je nastroj na tvorbu

prezentaci.

Soucasti sady Microsoft Office

DalSi programy

Popis

cena/ 1 licence

JPEG Resampler

JPEG Resampler je Sikovny, voIné Sifitelny
program pro davkovou zménu rozliSeni

fotografii.

JPEG Resampler 2010- zdarma

Format- Factory

Program Format- Factory je viceucelovy

pfevodnik audio, video a photo formatd.

Format- Factory 3.00- zdarma

ani, 2013

Zdroj: vlastni zpracov
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444 Casova dotace na vyuzivani DT a prace s grafickymi editory ve vyu€ovani

Vyzkum zatim ukazal, ze vétSina Skol, které se staly objektem mého Setfeni Setfeni, s DT ve
vyuce vytvarné vychovy pocitaji. JeSté nam ovSem chybi odpovéd na otazku jak ¢asto. Nejdfive se
zaméfim na zakladni umélecké Skoly a na pfedmét vytvarna vychova na gymnaziich. Ucitelé téchto
typl kol mohou do jisté miry ovlivnit, kolik ¢asu se vyukou DT budou zabyvat. V dotazniku jsem se

pedagogu ptala:

Kolik Casu mate vyhrazeno pro vyuku za podpory DT?
a) 2 hodiny tydné
b) Méné nez 2 hodiny tydné
c) Vice nez 2 hodiny tydné

Tabulka 16: Casova dotace na vyuZivani DT

. " C Méné nez 2 Vice nez dvé
.l pocet [ 2Zhodinytydné | oy tydné |  hodiny tydné
Gymnézia 3 0 3 0
Zakladrvu umeélecké 4 0 3 1
Skoly
Stfedni Skoly
vytvarného 3 1 0 2
zamerfeni

Zdroj: vlastni zpracovani, 2013

Na gymnaziich v pfedmétu vytvarna vychova je to jasné. Studiem SVP jednotlivych kol
jsem zjistila, ze Zaci maji obvykle ¢asovou dotaci dvé hodiny tydné a to ve dvou rocnicich, tudiz neni
pfekvapenim, Ze ucitelé odpovédéli za b) Méné nez dvé hodiny tydné. OvSem co jsem zjistila dale je,
Ze s DT nepracuji pravidelné. Kdyz je potieba, tak vyhradi i delSi Casové rozmezi. Stava se tedy, Ze
s DT pracuiji i dva tydny za sebou (2 x 2 hodiny).

vivs

Skolach jsou tfi hodiny tydné a to ve vSech ro¢nicich kromé ro¢niku pfipravného. Zakladni umélecké

Skoly jsou rozdéleny na dva stupné. Prvni stupefi ma sedm roénikd, druhy stupef roéniky ¢tyfi. S DT
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a s novymi médii zaci nepracuji od zacatku. VétSinou se k témto modernim technikam dostanou az
ve &tvrtém, patém roéniku. Casova dotace na vyuku za podpory DT neni pevné stanovena.

V priméru se ji zabyvaji méné nez dvé hodiny tydné. Jednou za ¢as se vSak vénuji projektu nebo

Ze véech dotazovanych ZUS je véak jedna dosti specificka a o ni se musim zminit. Jedna se
o soukromou ZUS Trnka o.p.s. Tato $kola nevyucuje pouze vytvamy obor, ale i volitelny pfedmét
zaméfeny na animaci a multimedialni tvorbu. Pfedmét je vyucovan paralelné od patého roCniku
vytvarného oboru a ma stejnou asovou dotaci jako klasicky vytvarny obor. Je tedy jedinou ZUS, kde
Zaci ve vyucovani pracuji s DT v priméru vice nez dvé hodiny tydné. OvSem v klasickém vytvarném

oboru je situace stejna jako u ostatnich ZUS.

Stfedni Skoly jsou ponékud problém. K pfesnému vysledku poctu hodin bych musela
prozkoumat ¢asovou dotaci vSech pfedmétu, kde Zaci pracuji s DT a to u vSech obord vytvarného
zaméfeni. To v8ak neni pro mQj vyzkum podstatné. VystaCim se zjisténim, které jsem ziskala
z dotaznik( od uitelt i s tim, ke kterému jsem sama doS$la z rozboru u€ebnich pland. Na Stfedni
odborné Skole obchodu, uzitého uméni a designu a Soukromé stfedni uméleckoprimyslové Skole
maji vyhrazeno pro vyuku vice nez dvé hodiny tydné. Na Integrované stfedni $kole jsou to rovné dvé
hodiny. Kolik maji $koly Casové dotace pfimo na vyuku grafickych editorG? To je zobrazeno v tabulce
¢. 16

Tabulka 17- Casova dotace pro praci s grafickymi editory

. . C Méné nez 2 Vice nez dvé
=Koy s SRS hodiny tydné hodiny tydné
Gymnézia 0 0 0 0
Zakladrvn umeélecké 1 0 0 1
Skoly
Stfedni Skoly
vytvarného 3 1 0 2
zameéreni

Zdroj: vlastni zpracovani, 2013
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Co se tyCe Casové dotace vyuky grafickych editori na gymnaziich ve vyuce vytvarné
vychovy, zde je situace velmi prekvapiva. Z dotaznikl vyplyva, ze s grafickymi editory nepocita
Zadny ucitel vytvarné vychovy. Coz je pozoruhodné, protoze v tabulce ¢.4 a .6, je pfesné uvedeno,
Ze s grafickymi editory pracuje jedna $kola a je zde uvedeno i s jakymi programy konkrétné. Tuto
situaci vysvétlim. PocitaC, na kterém jsou nainstalovany uvedené programy, je soucasti vytvarné
ucebny. V klasické vyuce neni vyuzivan, slouzi pouze pro pedagoga nebo k specialnim ucelim. Tim
myslim, Ze pocCita¢ ma k dispozici vybrany student, ktery je povéren vytvofit plakat ke dni otevienych

dvei.

Stejn4 situace je i na ZUS. Takeé tabulka &.6 a €.9 vypovida o tom, Ze jsou Zaci vyugovani
ruznym grafickym programim, ale tabulka ¢.17 tento fakt vyvraci. Jak jsem se jiz zminila vy3e,
nékteré ZUS se zabyvaji i loutkovym divadlem a animaci. Pravé k tvorb& animace grafické editory
potfebuji. Nicméné na pocitai nepracuji Zaci, ti jenom pofizuji snimky (metoda stop motion). lluzi
pohybu jiz vytvafi na poCitaCi sam ucitel. Proto se ani zde neda fici, ze by se Zaci ucili, jak pracovat
s grafickymi editory. VyjimeCné pocitaC vyuziva individualné zak, ktery se pfipravuje na talentové

zkousky strednich ¢i vysokych Skol.

Stfedni Skoly se zabyvaji nejen vyukou vektorovych a grafickych programd, programi na
stfih a upravu videa, animaci atd. Jde o Siroky zabér riznych druhl grafickych program(. Z toho Ize
vyvodit, Ze se Zaci vzdélavaji v oblasti grafickych editor(i vice nez dvé hodiny tydné. To mi ostatné
potvrdili i samotni ucitelé. OvSem kromé Integrované stfedni Skoly, kde se vyuCuje odévni design.

Tam jsou vymezeny pfesné dvé hodiny.

4.4.5 Podminky pro vyuku DT

A jaké maiji zaci pro vyuku za podpory DT podminky? Jsou ucitelé toho nazoru, ze maji
dostate&né technické, prostorové ¢i materialni podminky?
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Tabulka 18: Podminky pro vyuku DT

skoly pocet vyhovujici podminky nevyhovujici podminky
Gymnazia 3 1 2
Zakladni umélecké Skoly 4 2 2
Stredni ékolyv/vvytyarného 3 5 1
zaméfeni

Zdroj: vlastni zpracovani, 2013

Z vySe uvedené ho je zfejmé, Ze uditelé, ktefi umozfiuji Zakim s moderni technologii
pracovat, nejsou sjednoceni ve svém hledisku. A toto tvrzeni se tyka i jednotlivych Skol. Napfiklad na
Stredni odborné Skole obchodu, uZitého uméni a designu, zastavaji tfi ucitelé nézor, ze podminky
dostacujici nejsou a dva vyucujici tvrdi ze jsou. Jak tomu porozumét? Muze to byt pouze véci
nazoru, nebo tim, ze kazdy dotazovany uéi jiny pfedmét. Podminky mizou byt pro kazdy pfedmét

rozdilny.

Na gymnaziu previada nespokojenost ucitell vytvarné vychovy. Vedeni se spiSe zabyva
vybavenosti poCitacovych u¢eben pro vyuku informatiky nez by vice ekonomicky podporovali obor
vytvarné vychovy. Od uciteld jsem se dozvédéla a tyka se to témér vSech gymnazii toto: ,jsme radi

za to, Ze mame dostatek materiélu pro bézné vytvarné techniky*.

Dvé zakladni umélecké Skoly ze Ctyf, které s DT pracuji, uvadi, Ze jejich podminky také
nejsou dostacujici. Na viné je ekonomicky faktor. Ucitelé nemaji k dispozici pocitae pro vSechny
studenty, nemaji dostatek hardwarového a softwarového vybaveni. Velkym problémem u téchto typl

Skol je i prostor.

Z vysledku je jasné, ze vybavenost kol moderni technologii nebude na optimalni drovni. To
jsem jeSté nezminovala Skoly, které s DT nepracuji vibec. Jaké jsou asi divody, pro¢ Skoly DT
nepouzivaji? Hraje roli spiSe faktor ekonomicky, nebo neschopnost pedagogt s moderni technologii
pracovat?
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4.4.6 Davody nevyuzivani DT

V nasledujicim textu odsunu stranou ty Skoly, které DT ve vytvarném oboru vyuZivaji.
Zaméfim se na Skoly, které s touto technikou ve vyuce vibec nepocitaji. Jedna se o dvé zakladni
umeélecké Skoly a tfi gymnazia. UCiteld téchto Skol jsem se ptala: Jaké jsou dlvody, pro¢

nepouzivate DT ve vytvarném oboru?

Odpovédi ucitelll jsou velice prekvapuijici, protoze vyvraci teorii, ke které dospél Maruska v
roce 2009. Ten podle prizkumu ICT gramotnosti vyvodil zavér, Ze uditelé spiSe moderni technologii
neovladaji, nez by byla vina v materialnim vybaveni. Ja jsem z odpovédi od respondentu zjistila, ze
naopak je na viné ekonomicky faktor a velikost prostorl (tento divod alespoi uvadi). UCitelé tvrdi,
Ze nemaji k praci dostatek technického vybaveni a nevyhovujici jsou i prostory. Jedna ucitelka je
toho nazoru, ze nova média a digitalni technologie patfi spiSe do jinych oboru a ze skute¢ny material

(mysleno klasicky vytvarny material a techniky) maji ve vytvarné vychové nezastupitelnou tlohu.

Nemohu tvrdit, ze vSichni dotazovani ucitelé maji schopnost pracovat s DT ve vyuce
vytvarné vychovy, nicméné kdyz vezmeme a v Uvahu odpovédi vSech uciteld, (tedy téch co s DT
pracuji, i téchco s nimi nepracuiji), vyjde ndm, ze dostate¢né podminky mé pouze pét Skol z patnacti.

A tento vysledek mé jiz jistou vypovidajici hodnotu.

Obrazek 5 - Podminky pro vyuku DT

Podminky pro vyuku DT

m vyhovujici podminky

H nevyhovujici podminky

Zdroj: vlastni zpracovani, 2013
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45 ANALYZARVP A SVP

RVP jsou statni dokumenty, které vymezuji zavazné ramce vzdélavani pro jednotlivé etapy
(pro predskolni, zakladni a stfedni vzd&lani). Skolni Groved predstavuji SVP, podle nichz se
uskuteCnuje vzdélavani na jednotlivych Skolach. Tento program si vytvafi kazda Skola sama podle

zasad stanovenych v RVP.

Gymnazia

V ramcovém vzdélavacim programu pro gymnazia (RVP G) patfi vytvarna vychova do
oblasti Uméni a kultura. V charakteristice vzdélavaci oblasti je uvedeno: ,Vytvarny obor pracuje
s vizualné obraznymi znakovymi systémy (s obrazem, skulpturou, designem, vzhledem krajiny,
architekturou, stylem obleceni, filmem, novymi médii apod.).“ (RVP G, 2007, s. 51). Pfi tvorbé
pouZiva vizualné obrazna vyjadfeni umélecka, vlastni i ta, jeZ se uplatiuji v bézné komunikaci
(v€etné dostupnych technologickych prostiedku jako je video, fotografie atd.) Vizualné obrazné
znakové systémy nezahrnuji pouze znakové systémy vytvarného uméni (velkého umeéni), ale i
ostatni produkty vizualni kultury, se kterymi se mizeme setkat v kazdodennim svété. Toto pojeti
vytvarné vychovy bylo prosazovano ve Spojenych statech americkych a text RVP je této koncepci
velice blizky. (Zikmundova, 2006, s.4)

Déle se v oddile ,OCekavané vystupy” piSe, Ze: ,zak samostatné experimentuje s riznymi
vizualné obraznymi prostfedky, pfi vlastni tvorbé uplatiuje také umélecké vyjadfovaci prostfedky

soucasného vytvarného uméni.“ (RVP G, 2007, s. 54).

RVP a mimo jiné i RVP G jako legislativni dokument potvrzuje uzivani DT v pfedmétu
vytvarna vychova. To se mimochodem i ted potvrdilo z kratkych vynatkd textu tohoto dokumentu.
V dalSi &asti se zaméfim na to, jaké vizualné obrazné prostiedky Skoly uplatfiuji a na zpusob jejich
uziti. To by mélo byt sougasti SVP jednotlivych kol.

Uvodem je potfebné uvést, ze se mi nepodafilo ziskat SVP vdech $kol. K rozboru tedy

vyuZiju pfedevSim ty, které byly volné ke staZeni zinternetu. VétSina Skol ma tyto dokumenty
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k nahlédnuti pouze u feditele Ci na sekretariatu a ziskat k nim pfistup nebylo jednoduché. Z gymnazii

se mi podafilo opatfit SVP Gymnazia Frantiska Kiizika, s.r.o..

jazykd. Casova dotace pro vyuku vytvarné vychovy jsou dvé hodiny tydné a to ve dvou roénicich
(kvinta a sexta). Vyuka probihd pro polovinu studentll, druha polovina ma soubézné hudebni
vychovu. UCitelka této Skoly v dotazniku uvedla, ze ve vyuce zaci pracuji s digitalnimi fotoaparaty,
s mobilnimi telefony zakl a i-pady, které maji k dispozici v uéebné IT a mohou si je vypujcit. Tato

ucitelka rovnéz uvedla, Ze maji moznost ucebny IT navstévovat a poCitaCove vybaveni vyuzivat.

PH studiu SVP této Skoly jsem se zaméfila na vyuzivani DT v oblasti Uméni a vychova.
UCivo je strukturovano do tabulky, ve které jsou uvedeny oCekavané vystupy. To je to, co by mél
student ovladat ¢i znat po tom, co je ucivo probrano. UCivo je uvedeno hned v dal$im sloupci. Dale
jsou v tabulce zminovana prifezova témata. Tato témata by méla byt pojitkem mezi viemi
vyuCovacimi pfedméty. V kvinté (uroveri 1. roCnikd stfednich $kol) jsem toho o digitalni technologii

nezjistila mnoho. Jediné co by mohlo mit souvislost s DT je nasledujici text:

Tabulka 19: Vyiiatek z SVP %

Ocekavané vystupy:

Uéivo:

Z4k:

-samostatné experimentuje s rGznymi vizualné
obraznymi  prostfedky, pfi vlastni tvorbé
uplatiuje také umeélecké vyjadfovaci prostfedky

souéasného uméni

-dokaze vysvétlit princip modernich uméleckych

smérl a zna jejich hlavni predstavitele

Futurismus, nové média, animovany film, uméni

akce.

Casoprostorové chapani a proména kvalit

(kubismus, nova média), princip nahody
(dadaismus).
Relativita  barevného vidéni  (pointilismus,

impresionismus, postimpresionismus, Cézanne).
Taktické a haptické kvality dila (informel),
zapojeni téla, jeho pohybu a gest do procesu
tvorby (akéni tvorba bodyart).

Zdroj: vlastni zpracovani, 2013
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Prifezovym tématem tohoto ucdiva je Medialni vychova- Medialni produkty v uméni,
v reklamé a médiich. Ztéto tabulky neni zfejmé, zda studenti pracuji s DT. Vime pouze, ze Zaci
prostfedky soucasného umeéni uplatruji. Média a DT jsou prostfedky soucasného uméni a fadime je
mezi né. Tudiz mohu usuzovat, ze k probrani tohoto tématu nékteré tyto technologie vyuzivaji. Které

a jakym zplsobem jsem se vSak nedozvédéla.

V sexté, je situace stejnd, ani zde jsem nenasla konkrétni zafizeni, se kterym Zaci zachazi,

ani jakou formou se jim ucivo zprostredkuije.

Tabulka 20: Vyiiatek z SVP 2/2

Ocekavané vystupy: Ucivo:

v

Zak: Fotografie, novd média, animovany film, uméni
. . . e . . . .| akece.
-samostatné experimentuje s rznymi vizualné

obraznymi  prostiedky, pii  viastni tvorbé Viiv reklamy, masovost a autenticita projevu

uplatiuje také umélecké vyjadfovaci prostfedky (pop- art, televize, postmodernismus), umeni

soucasného vytvarného uméni novych medil.

Zdroj: vlastni zpracovani, 2013

Bohuzel, ve srovnani s tim, co odhalil mdj prizkum, se musim domnivat, Zze situace na
ostatnich gymnaziich bude obdobna, ne-li horSi. Gymnazium FrantiSka Krizika, s.r.o., bylo tim
gymnaziem, které vyuziva nejvice druht digitalnich prostfedkd. To alespori ukazal vyzkum. Ale v
SVP neni nikde konkrétng uvedeno, zda digitalni technologie pouzivaji i nikoli a jaké druhy. To
poukazuje na fakt, ze pokud se s témito pfistroji z&ci do kontaktu dostanou, pak ovSem velice

sporadicky a rozhodné vyuka nebude kvalitni.

Jesté zajimavou Skolou je gymnézium na MikuldSském nameésti. To je zaméfené na
informatiku, Z&ci jsou zvykli na DT a bez problém0 je vyuzivaji. Ve vytvarné vychové vsak nikoli.
Potfebuje-li kola propagaéni materiél, vybrany student tvofi material v ramci vytvarné vychovy na

pocitaci s dohledem pedagoga.

42




Diplomova prace
Digitalni technologie ve vyuce vytvarného oboru na stfednich a zakladnich uméleckych Skolach mésta Plzné

Bc. Andrea Majerova

Zakladni uméleckeé skoly

RVP pro zékladni umélecké Skoly (RVP ZUV) byly vydany vroce 2010. Dokument je
vytvofeny na podobném principu jako ostatni RVP. Zakladni umélecké vzdélani je rozdéleno na dva
stupné. Prvni stupeft ma sedm ro¢nikl a druhy roéniky Ctyfi. Zakladni umélecké vzdélani poskytuje
zaklady vzdélani v oboru hudebnim, vytvarném, literdrné dramatickém a tane¢nim. Samostatny
segment pfedstavuje ,Multimedialni tvorba, ktera je v prostfedi zakladniho uméleckého vzdélavani
chapana jednak jako prostfedek (nastroj) umélecké tvorby, jednak jako vysledek uméleckého

procesu- hotovy tvar uméleckého vyjadreni.“ (RVP ZUS, 2010, s. 15).

A jak se podle tohoto dokumentu podafilo $kolam sestavit SVP, tak aby vyhovoval
podminkam $koly, ugitelm i zakam, které ji navstévu;ji? K dispozici k rozboru mam étyfi SVP ZUV.
V jedné $kole (ZUS Chvalenicka) digitalni technologie viibec nevyuzivaji. Ten divod je prosty. Skola
ma pronajatou mistnost v jedné zakladni 8kole, tudiz zavedeni DT do vyuky a préce s nimi by tu byla
velkym problémem. ZUS Bedficha Smetany se DT ve vyuce zabyva. Zaci maji moznost kromé
tradi&nich metod vyuZivat i téch modernich. V predposlednim pripadé jde o SVP ZUS Tmka, o.p.s.,
kde se vyuduje nejen vytvarny obor, ale i segment Multimedilni tvorba. ZUS Jagellonska je nejvétsi
ZUS v Plzni. Tato $kola je zaméFené piedevsim na praci s klasickymi technikami vytvarného uméni.

V dotazniku mi feditel této Skoly uvedl, ze s DT a grafickymi editory pracuiji.

Mame tu tedy jakési tfi kategorie. Skolu, ktera se nezabyva DT vibec, poté $koly, které se
nejspi$ zabyvaiji, ale nevime jak a posledni $kola, kde se v jednom oboru vyuzivaji DT vyhradné.
Nemé cenu rozebirat SVP ZUS Chvalenické, nebot o modernich prostiedcich zde neni ani zminka.
Ptejdu tedy rovnou k ZUS Bedficha Smetany.

SVP ZUS Bedficha Smetany je dobfe a jasné rozvrzeny, vypovida o tom, Ze se modernimi
technikami zabyvaji. V &asti ,Charakteristika pfedmétu” je uvedeno, Ze jsou vyuZivany rizné
vyjadfovaci prostfedky, podle nichZ je vyuka délena na plo$nou tvorbu, prostorou tvorbu, objektovou
a akeni tvorbu a konec€né i na nova média. ,Vytvarnym prostfedkem je pocita¢ ve spojeni s fotografii
nebo bez ni: manipulace s obrazem, tvorba pocitaCové a uZité grafiky nebo prace s videem.
Doplriuje také tvorbu akéni a objektovou dokumentaci vytvarnych pocin(.“ (SVP ZUS Bedficha

Smetany, s. 98). Z4ci se dostanou s po&itaéem do styku v $estém roéniku. Na konci tohoto obdobi
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zak... ,v pocitaci upravuje fotografie...dodrzuje kompozicni pravidla v kresbé, fotografii, pocitacove
grafice”. (SVP ZUS Bedficha Smetany, s. 101). VV sedmém roéniku si prohlubuje své dosavadni

zkuSenosti. V tomto roce se soustfedi hlavné na zpracovani své zaverecné prace.

V prvnim roéniku druhého stupné, Zak... ,tvofi grafické navrhy na poditadi... podle
pozadavk( zvolené stfedni umélecké $koly se intenzivné pfipravuje na pfijimaci fizeni*. (SVP ZUS
Bedficha Smetany, s. 102). Nasledujici rok, zak... ,kombinuje vztah obrazu a pisma v plose nebo
pocitaCové grafice...formuluje své postoje, k modernimu umeéni...kombinuje vztah obrazu a pisma
v plode nebo poditatové grafice* (SVP ZUS Bediicha Smetany, s. 102). Ve tfetim roéniku navazuje
na studium vytvarné kultury vlastnim vytvarnym projevem. Konzultuje s ucitelem pfipravy na
talentové zkousky na vysokou uméleckou Skolu, které také realizuje. V poslednim rocniku uz zak
tvofi sam praci ve vétsich celcich a cyklech, voli si samostatné nejvhodnéjSi techniku zpracovani.
Z vlastniho zajmu navstévuje vystavy a kulturni pamatky, spolupracuje na spole¢né absolventské

vystave.

| pfesto, ze vytvarny obor této Skoly ma k dispozici pouze tfi pocitaCe, pracuji s digitalni
technikou a grafickymi editory pomérné hodné. A nejen s nimi. UCitelky se snazi digitalni nastroje
rizné propojovat a to i s témi klasickymi. Spole¢né s Zaky si uzivaji spoleCny proces tvorby, ktery je
nékdy velmi originalni. Napfiklad propojenim projektoru, videokamery a digitalniho fotoaparatu se

daji tvofit velice nevSedni a zajimavé prace.

ZUS Trnka, 0.p.s. je pfimo na nova média orientovana. Od roku 2009 pisobi na $kole tFida

se zamérenim na animacni tvorbu. Je to prfedchudce nové zfizeného multimedialniho zaméfeni.

Viytvarny obor zahruje veSkeré praktické vytvarné tvrCi aktivity: kresba, malba, graficka
tvorba, modelovani, prostorova tvorba, akéni a objektova tvorba, multimedialni tvorba a dalSi. Na
zakladnim studiu prvniho stupné se Zaci seznamuji s poCitatem a jeho moZnostmi takto:
,Multimediaini tvorba zahrnuje zaklady prace s digitalni technikou (digitéIni fotoaparat, nahravaci
zafizeni, PC a software umoZiujici postprodukci obrazového materidlu- fotografie Ci filmu).
Seznamuje Zaky se zaklady animace, pfedevSim klasickych technologii- animace plodna (kreslend,
ploSkova, reliéfni, malba na sklo) animace pfedmétl a materiald, animace loutek a plasteliny,

pixilace, experimentalni techniky apod. Rozviji schopnost Zaka vnimat a pouzivat vyjadfovaci
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prostfedky filmu, pfedevsim ty, které jsou spole¢né pro vytvarné vyjadfovani*. (SVP ZUS Trka, s. 8)
Uz samotny vytvarny obor piekvapuje vyuzivanim modernich technologii oproti ostatnim ZUS. Jako
jedina tohoto typu, ma tato Skola pocitacové uCebny, které jsou vybaveny dostateCnym zafizenim.
Reditelka $koly, je aprobovana pro animovany fim. Tim, Ze se tomuto oboru sama vénuje a je
naklonéna praci s pocitaCem a samoziejmé i diky jejimu velkému pfiCinéni je na tom Skola po

materialni a technické strance uspokojive.

Zéci vytvarného oboru se seznamuji s DT poprvé ve étvrtém rocniku prvniho stupné.
Vystupem ¢tvrtého rocniku je, Ze zak:...fotografuje, voli pfehledné naméty, porovnava kompozice.
V patém roCniku se paralelné s vytvarnym oborem vyucuje i pfedmét Multimediélni tvorba. Proto se

pozornost na praci s DT pfesouva spise tam.

Viytvarna a multimedialni tvorba

Vystupem patého roéniku multimedialni tvorby je, Ze zak:... ,zna vice druhd animacnich
technik (ploSkovou, reliéfni, pfipadné animaci pfedmétd vyuzivd a kombinuje rizné
materialy...pracuje s kompozici obrazu pfi fotografovani, vnimé zakladni ulohu svétla ve filmu,
dokaze ukladat digitaini data do PC...dokéaZe vytvofit kratky storyboard, pfemysli nad souvislostmi
namétu a scénéfe se storyboardem, pfemysli o zplisobech obrazového vyjadieni myslenky*. (SVP
ZUS Trka, s. 11)

Na konci Sestého roéniku zak.:... ,realizuje kratky animovany film po dikladné pfipravé
scénare, storyboardu, hudebni stranky filmu, obohacuje rejstfik moznosti animace plosek a sypkych
materialu...seznamuje s technikou animace olejomalby na skle a kreslené animace...seznamuje se
s moznostmi stfihu ve stfihacich programech, upravou fotografii v pfislusnych programech podle
potieby*. (SVP ZUS Trmka, s. 12)

V sedmém roCniku Zak: ,samostatné si pfipravi pracovisté se snimaci technikou, po
ukonéeni prace zpracuje nafoceny material ve stfihacim programu®. (SVP ZUS Tmka, s. 12). Do
konce studia se Zak zaméfuje na rozvijeni ziskanych védomosti, experimentuje i védomé vyuziva

vyrazové prostredky.
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Studijni zaméreni Vytvarna a multimedialni tvorba je v rozmanitosti vyuzivani digitalnich
technik velice zajimava. Do tfidy tohoto zaméfeni mlZze Zak prestoupit z vytvarného oboru od

&tvrtého rodniku. Zak ovéem nem(ize navstévovat paralelné oba obory.

V nasledujicim textu je uvedeno to nejpodstatnéjsi, co zde stoji za zminku z druhého stupné.
Studium je zaméfené na loutky a s tim spojenou animaci. Zaci se uci nachazet vztahy mezi nezivymi
vécmi podle jejich tvaru a povahy a pfifazuji k nim lidské vlastnosti, Zaci se orientuji v dilech
pfednich autort, bezpeéné umi urcit druh animace. Umi spravné zvolit techniku animace vhodnou
k realizaci namétu apod. Na druhém stupni se Zak také seznamuje s historii a souCasnosti
vytvarného uméni, zaméfuje se na souvislost s filmovym uménim. Védomé se vénuje svému
individualnimu rGstu, samostatné si voli ndmét a obsah, tvofi se zadmérem komunikace
prostfednictvim svého dila. Zkouma specifi¢nost femesla animace, filmovani, prace s audiovizualnim

vyjadfenim na pocitaci.

Z4ci druhého stupné uz dokazou bez pomoci druhych pracovat na dlouhodob&j$im projektu.
Také dokazou ke svému dilu napsat kratkou anotaci a pfipravit jej k vefejné projekci. Umi obhdjit
svij postoj i zvolené prostiedky a vytvarné feseni. Prohlubuiji si schopnosti tymové prace. Na svuj
film jsou schopni navrhnout logo, obal a popis disku, pfipravit pro TV vysilani, prezentaci na internetu

apod.

Studijni zaméreni Vytvarna a multimedialni tvorba uz je podle mého nazoru na velmi vysoké
trovni. Dokonce bych Fekla, alespof co se obsahu zpracovani SVP ty&e, Ze je na drovni stfednich
Skol vytvarného zaméfeni. Ve vyuCovani jsou Zaci seznamovani s nepfebernym mnozstvim
modernich vytvarnych technik. Z charakteristiky oboru a oCekavanych vystupt jednotlivych rocnikd
Ize vyvodit, ze Z&ci maji moznost pracovat minimalné s digitalnim fotoaparatem a videokamerou, co
se tye softwaru s vektorovymi programy, s bitmapovymi, s programy na stfih a Upravu videa,

s programem k tvorbé pocitacové animace.

Posledni ZUS, ktera jesté nebyla zminéna je ZUS Jagellonska. Uz v &asti o charakteristice
Skoly a vybaveni, je uvedeno, Ze kola vlastni dostatek vypocetni techniky. Skola je také vybavena
diaprojektory, fotoaparaty, kamerami. Nejspi$ ale slouzi jinym uéeldm, nez k tomu, aby zak tvofil za

jejich pomoci sva vlastni dila. Nebot, jak je uvedeno v SVP &kola ,pfichazi s novymi podnéty a
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aktivné pfijima vSe pfinosné, inovaéni a podnétné. Skola ale zasadné nepodiéha ,médnim trendtim*
a drzi svoji linii vyuzivani klasickych a osvéd¢enych metod s jejich umirnénym a ovéfitelné

pFinosnym inovaénim pfistupem®. (SVP ZUS Jagellonska, s. 7)

Stredni Skoly vytvarného zaméreni

Dale rozeberu SVP stfedni $koly vytvarného zaméfeni. RVP jsou tvofeny pro kazdy
vyucovany obor zviast. Opét jsou zde hlavné vymezeny cile vzdélani, dale klicové kompetence a

prifezova témata.

RVP pro Multimediélni tvorbu mi pfiSel nejadekvatnéjsi. Tento obor se vyucuje na odborné
Skole obchodu, uZitého uméni a designu. Opét jsou zde jednotlivé vzdélavaci oblasti. Nejvice mé
upoutala oblast vzdélavani ,Technologicka pfiprava“, kde se studenti seznamuji s rozmanitosti
poCitacli a jejich pfisluSenstvim. Obsah této oblasti se zabyva pocitaCovym softwarem, digitalni
technologii, multimédii a seznamuji se s ¢innostmi provazejicimi vyrobu multimediélnich programdu
jako je scenaristika a dramaturgie. Soucasti je také fotografie a polygrafie. Zaci se seznamuji
s tvorbou 2D a 3D grafiky, zpracovanim audio a videozaznamd, strukturou webovych stranek a
tvorbou interaktivnich obrazl. Studenti téZ vyuzivaji prostfedky informaéni technologie a aplikace

specialnich PC programd.

Absolventi tohoto oboru se uplatiuiji pfi produkci multimedialni tvorby, pocitatové animace,
a her, filmovych klipi, webovych stranek, tiskovych materialt, multimedialnich vyukovych prezentaci
apod. Z absolventt mohou byt grafici, pomocni kameramani, osvétlovaci, mistfi zvuku, snimaci trikd,

promitaci atd. Existuje nepfeberné mnozstvi moznosti uplatnéni.

Prostudovanim RVP pro Multimedialni tvorbu jsem zjistila, jaké digitalni prostfedky pro
vyuku pouzivaji, s jakym softwarem pracuji. Porovnala jsem to s vysledky dotaznikového Setfeni a
mohu potvrdit, Ze na odborné Skole obchodu, uZitého uméni a designu vyuZivaji pfesné ty programy,
které vyZaduje i RVP pro Multimedialni tvorbu. Pouzité programy a dalSi prostfedky jsou uvedené

v kapitolach ,PouZzity hardware® a ,,Pouzity software*.

SVP Sttedni odborné $koly obchodu, uzitého uméni a designu, Plzefi, Nerudova 33 je pro

kazdy obor sepsany zvlast, stejné jako je tomu u RVP. SVP oboru Multimedialni tvorba je 140
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strankovy dokument. Z toho duvodu, se zaméfim pouze na ty nejpodstatnéjsi ¢asti teoretickych

predmétd, které jsou pro mé co do vyuzivani DT reprezentativni. SVP je z roku 2011.

Z dokumentu jsem vybrala pfedméty: Informaéni a multimedialni technologie, PocitaCova
grafika, 3D vizualizace, Fotografie, Webdesign, Animace, Audiovizualni tvorba. Pfedpokladam, Ze
v téchto pfedmétech se Zaci dostanou do styku s DT nejCastéji a jde o pfedmeéty, které jsou soucasti

vytvarného oboru.

Vyuka pfedmétu Informacni a multimedialni technologie je situovana do prvniho ro¢niku
oboru. ,Hlavnimi tématy jsou: stavba pocitaCe a periferie; nejbéznéji vyuzivané operacni systémy a
jejich zakladni ovladani; prace se siti, intranet, internet; komunikace — email, messengery; sdileni
a ziskavani informaci a dat; zakladni aplikacni vybaveni; kancelarské baliky — zpracovani informaci
a dat, prezentace; zabezpeceni dat; komprese a komprimace; zpracovani multimédii a pfiprava pro
vyuziti ve specializovanych aplikacich“. (SVP Stfedni odborna $kola obchodu, uZitého uméni a

designu, s. 72).

UCivo tohoto pfedmétu je zakladem pro praci v dalSich pfedmétech jako je pocitacova

grafika, 3D vizualizace apod., seznamuje Zaky s tim nejpodstatné&jsim z ICT.

Pfedmét Pocitatova grafika je vyuCovan v prvnim a druhém roCniku po dvou hodinach
tydné. Rozviji schopnosti Zaka orientovat se v pocitaCovém a internetovém prostfedi.
,V prvnim ro¢niku je u€ivo zaméfeno na pochopeni zakladnich systém( 2D pocitaové grafiky
a seznameni se s tvorbou vektorové grafiky predevsim v programu Adobe lllustrator....pfedmét
umoZziuje multimedialni pfistupy pro grafickou tvorbu, vyuZziti fotografii, nascanovanych pfedloh nebo
dalSich alternativnich cest. V malé mife dle potfeby je zak sezndmen s prostfedim Adobe

Photoshopu.” (SVP Stfedni odborna $kola obchodu, uzitého uméni a designu, s. 78).

,Ve 2. roéniku zak navazuje na nabyté znalosti v oblasti prace v prostredi vektorové grafiky
a rozSifuje je o schopnost pohybovat se v prostfedi bitmapové grafiky pomoci programu Adobe
Photoshop. Zak se seznamuje standardnim vyuzivanim programu Adobe Photoshop a pomoci ného

se uci zpracovavat fotograficky obraz a pfipravovat rastrovou grafiku pro tvorbu webovych stranek
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nebo pro vyuziti pfi vytvareni 3D vizualizaci“. (SVP Stfedni odborna $kola obchodu, uZitého uméni a

designu, s. 79)

V prvni ro¢niku pfedmétu PocitaCova grafika, pracuiji zaci zejména ve vektorovém grafickém
editoru. Seznamuiji se tvorbou propagacniho materialu, (letéky, plakaty, prospekty atd.), s Upravou
textu, s jednoduchou sazbou. Ve druhém roéniku se ucivo orientuje spiSe na Upravu fotografii
v rastrovém grafickém editoru. Z&ci propojuji znalosti bitmapového a vektorového editoru (Adobe

Photoshop a Adobe lllustrator).

Pfedmét 3D vizualizace je vyu€ovan ve druhém, tfetim a Ctvrtém roéniku. 3D vizualizace
,vede k rozvoji orientace v prostoru a vidéni prostorového svéta ve 2D. Cilem pfedmétu je tvorba
dvojrozmérnych obraz( prostorovych objektu a jejich zpétna interpretace. Zamérem vyuky je nastinit
problematiku perspektivniho zobrazovani trojrozmérnych utvart na dvojrozmérnou nakresnu. Cilem
pfedmétu je také to, aby si Zak osvojil praci s 3D softwary, byl schopen aplikovat ziskané znalosti a
vytvaret 3D modely, vizualizace a animace”. (SVP Stfedni odborna &kola obchodu, uzitého uméni a

designu, Plzen, s. 83)

Nejdfive se Zaci seznamuji se zakladni geometrickou konstrukci a perspektivnim zobrazeni,
postupné i se softwarem k tvorbé 3D grafiky (Cinema 4D) a moznostmi tohoto programu. Své

schopnosti prace v tomto programu dale rozvijeji.

V pfedmétu Fotografie se ,zaci nauCi ovladat profesionalni fotografickou techniku jak
analogovou fotografii, tak digitalni technologie a programy souvisejici s fotografii. Ke klicovym
tématim patfi aplikace skladebnych principt ve fotografické tvorb&, moZnosti analogové fotografie a
tématika ziskavani a uprav digitaini fotografie ve fotografickém editoru, moznosti ateliérové tvorby a
problematika vyuZiti fotografie v multimédiich.“ (SVP Stfedni odborna $kola obchodu, uZitého uméni

a designu, s. 86)

Tento pfedmét se vyuCuje ve vSech Ctyfech roénicich a vénuje se podstaté vSemu, co
fotografie a prace s ni pfinasi. Nejdfive se Zaci seznamuiji s fotografickym pfistrojem, s principem
kontrastu a rytmu, se zplisoby komponovani a stylizace. Zaci pracuji s analogovou fotografii i

digitalni fotografii. Upravuji fotografie prostfednictvim editoru fotografii, zaméfuji se i na produktovou
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a reklamni fotografii, makro a mikro fotografii, stylizaci krajiny a architektury, abstraktni fotografii,

reportni fotografii apod.

Cilem pfedmétu Webdesign je ,poskytnout zakim zakladni informace o web designu, ktery
v soucasné dobé pfebirad kompetence propagace a reklamy. Cilem pfedmétu je také to, aby si Zaci
uvédomili, Ze web design neni jen prosta tvorba webovych stranek, ale zahrnuje velké mnozstvi
souvisejicich znalosti a technologii, které spolecné vytvafeji specifické prostfedky moderni

multimedialni komunikace®. (SVP Stfedni odborné $koly obchodu, uZitého uméni a designu, s. 92)

Tento pfedmét je vyudovan ve druhém az &tvrtém roéniku. Zaci se na po&atku seznamuji se
zaklady web designu, navrhem a realizaci. Jednotlivé Casti a podklady se zaci uci finalné zpracovat

a umistit na internet.

Pfedmét Animace je zafazen do druhého, tfetiho a Ctvrtého rocniku v rozsahu v kazdém
roéniku tfi hodin tydné. ,Hlavni témata, jako scénar animace, kresba figury nebo figurky, animovany
ske€ a film, ploSkova a prostorova animace, kreslena a pocCitatova animace. UCivo je zaméfeno na
osvojovani prace s médii, napfiklad s fotoaparatem, videokamerou a dale softwarem pro finaini

zpracovani snimkd“. (SVP Stfedni odborna $kola obchodu, uZitého uméni a designu, s. 96) °

V tomto pfedmétu se Zaci seznamuji se z&kladnimi informacemi o animaci, a jejim vyuziti.

Z4ci rozliduji riizné druhy animace. Ziskané védomosti vyuZivaji k tvorbé.

V Prfedmétu Audiovizualni tvorba je ,dlraz kladen na uméleckou a vytvarné tvurci stranku
videa a audiovizualniho artefaktu ve spojitosti s jeho vyuzitim ve spoleéenské praxi. Zaci se naudi
ovladat videokameru a digitalni videotechnologie, v€etné program( souvisejicich s Upravou videa —
obrazu i zvuku a strukturaci interaktivniho média.“ (SVP Stfedni odborna $kola obchodu, uZitého

umeéni a designu, s. 99).
Pfedmét je zafazen do druhého a tetiho rodniku. Zaci se v priib&hu seznamuji se vznikem a
vyvojem audiovize, s funkci analogové a digitalni videokamery a jejimi principy (napf. stfihové

skladby), které Zaci vyuzivaji v praxi.
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Analyzou SVP této $koly, jsem ziskala podrobny piehled o tom, které DT v oboru
Multimedialni tvorba pouzivaji pfi vyuce a také jak s nimi pracuji. Kvalita prace, alespor co se tyka
tohoto pfedmeétu, je opravdu vysoka. Neni se ani Cemu divit, kdyz se absolventi uplatiuji pfi produkci
multimedialni tvorby, filmovych klipt, pocitatové animace, a her, webovych stranek atd. Je jasné, Ze

na stfednich Skolach, co do vyuzivani DT velice zavisi na studovanych oborech.

46 INTERPRETACE VYZKUMU

Ted uZ je na fadé finalni vystup, tedy interpretace a shrnuti zjisténych vysledkl. Protoze
kaZzda Skola a to i stejného typu je co do vyuZivani DT ve vyuce vytvarné vychovy velice specificka,

rozeberu kazdou Skolu zvIast. Nejprve zacnu gymnazii.

46.1 Gymnazia

Gymnazia poskytuji studentim vSeobecné vzdélani. Poslanim téchto Skol je predevsim
pfiprava studentt ke studiu na vysokych Skolach. Néktera gymnazia se specializuji. Muze jit o
specializaci na cizi jazyky, sport, matematiku, ¢i vypocCetni techniku. U posledni zminéné
specializace mohu soudit, Ze Zaci budou vyuZivat DT ve vyuce vice, budou mit k dispozici
rozmanitéjsi pristroje a zafizeni, kvalita vjuky bude vy$8i. Skola tohoto zaméfeni, je mezi
zkoumanym vzorkem. Pojdme se tedy podivat, jak se napfiklad tato Skola li8i od ostatnich, co se

vyuZivani DT ve vyuce tyce.

Cirkevni gymnazium, Plzen

Prvni Skolou je Cirkevni gymnazium. Na této Skole pusobi pouze jedna uitelka vytvarné
vychovy s letitou praxi v tomto pfedmétu. Ve vytvarné vychové nepouziva vibec Zadné nastroje DT.
Podle jejich slov se zaméfuje pouze na skuteény material, protoZze ten ma ve vytvarné vychové
nezastupitelnou Ulohu. Je toho nazoru, ze pocitace a prace s nimi patfi do jinych obord. O zavedeni
DT do vyuky v zadném pfipadé neuvazuje. Ty jsou vyuzivany v pfedmétu IT, kde se studenti
seznamuji s praci v Zoner Callisto a Zoner Photo Studio. S vytvarnou vychovou neexistuje Zzadna

spolupréce.
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Gymnazium FrantiSka Kfizika, Plzen

Dal$im gymnéaziem je soukromé gymnazium FrantiSka Kfizika. O této Skole uz jsem
se pomémé dost zmifiovala vrozboru jejich SVP. Ve vytvarné vychové s grafickymi editory
nepracuji, vyuZivaji pouze hardware a to tento konkrétni: digitalni fotoaparéat, i-pady a mobilni
telefony studentd. Ty vyuZivaji mozna proto, Ze mobily uz v dne$ni dobé dokazou nahradit nékteré
pfistroje. Bohuzel jsem nezjistila, jakym zplsobem s témito prostfedky pracuji. A sdilnéjsi neni ani
jejich SVP. Z toho jsem vycetla, Ze ve své praci vyuZivaji prostfedky soudasného uméni, ale o nicem
jiném se v dokumentu nepiSe. Vyuka prace za podpory DT rozhodné nebude kvalitni. K tomuto
zavéru mé nabada fakt, Ze jsou v dokumentu podrobné popsany rizné metody prace s tradiéni
technikou, stou digitalni vSak nikoli. SpiSe se tim ukazuje, Ze nastroje pouzivaji pouze

k dokumentovani procesu a vysledku prace.

Gymnazium Ludka Pika, Plzef

Ani na tomto gymnaziu se studenti ve vytvarné vychové nedostanou k préci s DT.
Na této Skole je hlavni problémem technické a materiaini vybaveni. UCitelé jsou radi, ze jim Skola
dokaze poskytnout vytvarny material, jako jsou barvy, Stétce, papiry apod. Praci s grafickymi editory
pfenechavaji ucitelim IT. Kromé IT je zde vyu€ovan volitelny seminaf ,Vypodetni technika“. Studenti
maji moznost prace v CoreIDRAW, PhotoFiltre a Malovani. O zavedeni DT do vyuky vytvarné

vychovy neuvazuiji.

Gymnazium Plzen (MikuldSské gymnézium)

Gymnazium sidlici na Mikula§ském namésti je pravé tou Skolou, ktera se specializuje na
vypocetni techniku. Studenti tak praci s poCitatem ovladaji skvéle. Nicméné ve vytvarné vychoveé to
neni zfejmé. Na Skole vyuuji vytvarnou tfi ucitelky. Dvé z nich pfitom DT nevyuzivaji vibec. Ta
posledni se snazi DT vyuZivat. Studenti pracuji s digitalnim fotoaparatem. Také maji jako jediné
gymnazium k dispozici ve vytvarné ucebné pocitaC a v ném nainstalované potiebné programy.
Konkrétné CorelDRAW, Adobe lllustrator, Adobe Photoshop, Corel Photo-Paint a Malovani.
Nicméné vyuka grafickych editor( neprobiha, uz diky tomu, ze pocitac je pouze jeden. Ten slouzi

vybranym studenttim k tvorbé propagacniho materialu Skoly. VSechny plakaty, prezentace, pozvanka

52



Diplomova prace
Digitalni technologie ve vyuce vytvarného oboru na stfednich a zakladnich uméleckych Skolach mésta Plzné

Bc. Andrea Majerova

atd. jsou praci studentl Skoly. Pani ucitelka na tvorbu materidlu dohlizi. Kdyz je potieba tak
spolupracuje i s kolegy informatiky. Vyucujici, které s DT jeSté nepracuji, uvazuji o zavedeni do

vyuky, coz je také posun vpred.

Na této Skole je naskok oproti jinym Skolam tohoto typu urcité znat, avSak vyucujici dostacujici
podminky pro vyuku DT jesté zdaleka nemaji. Aby si DT ve vyuce vybudovaly optimalni misto,

znamena to, vykonat jesté spoustu prace s vyuzitim dosti sil.

Masarykovo gymnazium, Plzen

Masarykovo gymnazium je jednim s téch, co DT ve vytvarné vychové nevyuziva vibec a o
zavedeni ani neuvazuje. Mistnost, kde se vyu€uje vytvarna vychova je velice mala. Takeé je problém
v nedostate¢ném vybaveni technikou a po strance finanéni. Nejsou prostiedky k tomu, aby se DT do
vyuky zavedly na optimalni urovni. V informatice vyuzivaji CorelDRAW, Zoner Photo Studio,
PhotoFiltre, Corel Photo-Paint. Jedna se o levnéjSi nebo volné staZitelné programy, drahé vibec ve
vyuce pouzivané nejsou. Vinformatice maji Zaci k dispozici digitani fotoaparaty, Zaci si nosi
fotografie také z domova na flash disku nebo v mobilnim telefonu. Spoluprace mezi zminénymi

pfedméty neni zadna.

Sportovni gymnazium, Plzen

Na sportovnim gymnazium je situace obdobna jako u pfedchozi Skoly. Diky nedostatecnému
technickému vybaveni, neni v kompetenci ucitelek moderni technologie ve vyuce poZzivat. Maji
k dispozici pouze digitalni fotoaparat, se kterym pracuji velice vyjimecné. Spoluprace s IT neexistuje.

vivs

Studio.

Na gymnaziich neni situace ve vyuzivani DT vibec optimalni. 50% téchto $kol nevyuziva
vubec zadnou formu DT a zbytek pouze vyjimecné, spiSe jen k dokumentaci. Pfijde mi, Ze ucitelé,
ackoliv by zajem méli, na zavedeni jakoby rezignovali. Uz z toho dlvodu, Ze se Zaci s vyuzivanim
DT seznamuiji v IT. Je politovani hodné, Ze zde neexistuje ani zadna spoluprace. Aby Zaci dokazali

vnimat i vytvarnou stranku véci. V IT jsou pouZzivany pouze levnéjsi nebo volné stazitelné programy.
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Jediné gymnazium, které je na tom o krucek épe, je Gymnazium Plzef (Mikula3ské gymnazium). |

zde vSak dostat DT na optimalni uroven bude stat jeSté mnoho sil a penéz.

46.2 ZUS

Zakladni umélecké Skoly jsou na tom co do vyuzivani DT Iépe nez gymnazia. Ne vSak o mnoho,
a neplati to vSude. U téchto Skol hodné zéleZi na tom, kdo stoji ve vedeni a zda ten podporuje
rozSifeni DT do vyuky. Samozfejmé zde také hraji velkou roli aspekty ekonomické prostorové apod.

Stejné problémy, které feSi i jiné Skoly.

Zakladni umélecka Skola, Bedficha Smetany v Plzni

O ZUS Bedficha Smetany uz mame informace i z rozboru jejich SVP. Tato $kola pracuje jak
klasickymi vytvarnymi prostfedky, tak i s novymi médii. UCitelky maji k dispozici tfi poCitace
s nainstalovanymi grafickymi programy, digitalni fotoaparaty a projektor. Obé dvé jsou rady, Ze maji
k dispozici alespon toto vybaveni, i kdyZ neni uplné dostacujici. Pfedtim, nez prvni pocitaC dostaly,
musely o néj dlouhou dobu usilovat a posléze i ¢ekat. S druhym to Slo o malo rychleji, u tfetiho uz
bylo vedeni benevolentngji. Skola je spide zaméfena na hudebni obor, i to mohlo byt pficinou

dlouhého éekani.

ProtoZe maji pouze tfi poCitace, snazi se ucitelky vymyslet projekty, pfi kterych je vyuZiti DT
pouze takové, aby se jich mohli ucastnit vSichni Zaci. Tyto projekty jsou nékdy velmi zajimavé a
neobvyklé. Pouzivaji pHi nich fotografie prace zaku, poéitad, projektor, fotoaparat i videokameru. Z&ci

pfi téchto projektech tanci, pracuje se s pohybem téla, i s efekty svételnymi.

Samoziejmé se také u pocitadl Zaci stfidaji a pracuji individualné. UCi se pracovat
s grafickymi editory, s Adobe Photoshopem, s CorelemDRAW, s Windows Live Movie Maker.
S téchto program0 je zfetelné, ze pracuji jak s vektorovou grafikou, tak s bitmapovou, upravuji a
pfetvafi fotografie. V neposledni fadé se Zaci uci stfihat videa v programu Windows Live Movie

Maker. Z&ci na téchto pogita&ich pfipravuiji i na talentové zkousky stfednich $kol.

UCitelky na této Skole jsou DT velice naklonény. Jejich zasluhou uz mé obor k dispozici ffi
pocitace. Neni to hodné, ale snazi se je vyuzit co nejefekinéji. Diky okolnostem, které nastaly pfi
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zavadéni pocitaci do vytvarného oboru, jsou rady za vybaveni, které maji a v sou¢asné dobé

povazuji podminky za dostacuijici.
Zakladni umélecka Skola, Chvalenicka, Plzeri

O ZUS Chvalenické jsem se zminila v tom smyslu, Ze s DT vyuce nepouziva. Tato ZUS se
také vénuje spiSe hudebnimu oboru a vytvarny obor je pouze dopliikovy. Obor vede pouze jedna
ucitelka. Vyuka probiha v pronajaté mistnosti jedné zakladni Skoly. Ona sama by s DT ve vyuce
velice rada pracovala, hodné je vyuziva pfi své praci doma. Nicméné diky chybéjicim prostoram a

nedostate¢nému technickému vybaveni se toho musela vzdat. Diky tomu ani o zavedeni neuvazuje.

Zakladni umélecké Skola, Jagellonska 14, Plzen

Tato zakladni umélecka kola uz také zminéna byla. ZUS ma velice dlouhou tradici a je
v Plzni dobfe znama. Skola je zaméfena pouze na vytvarny obor, v souéasné dobé vzdélava asi
sedm-set Zaku. Uz dlouhou dobu si drZi linii ve vyuzivani klasickych vytvarnych metod a technik,
nepodléhd modernim trenddm. Na Skole k dispozici nékterou z digitalnich technologii maji napf.:
projektory, kamery a fotoaparaty, ale i pocitaCe s grafickymi editory (CorelDRAW, Zoner Photo

Studio). Zakdm ve vyuce oviem k dispozici nejsou.
Zakladni umélecka Skola, Sokolovska 54, Plzen

ZUS Sokolovska také nékteré techniky, které se fadi mezi ty digitalni, ve vyuce pouziva. Tato
Skola je zajimava tim, Ze se v soucasné dobé ¢im dal vice zabyva loutkovym divadlem, dokonce i
tvorbou loutkového a animovaného filmu. Pouziva k tomu digitélni fotoaparaty. S nimi tvofi metodou
,Stop motion* loutkovy animovany film. OvS8em Zz&ci maji pomérné velky problém s dostatkem
technického vybaveni. Nemohou tvofit vyslednou animaci pomoci pocitaCe, protoze k tomu nemaji
vhodné podminky. S grafickymi editory pracuje pouze ucitel. Zaci fotografuji po malych krocich
objekty, které po upravé ve vhodném programu vyvolaji dojem pohybu. UCitelé této Skoly nepovazuji

souCasné podminky v Zadném pfipadé za dostacuijici.

Zakladni umélecka Skola, Terezie Brzkové 33, Plzen
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Tato zakladni $kola se teprve svoje misto mezi jinymi ZUS buduje. Pfed nedlouhou dobou
doslo k stéhovani vytvarného oboru, tim doslo k radikalnim zmé&nam. Skola se teprve zafizuje a
Ceka, co ji nove prostory pfinesou. Pan ucitel, ktery zde vyuCuje, by rad pouzival ve vyuce nékterou

z digitalnich technik, zatim vSak stéle ¢eka. Vedeni k tomu neni pIné naklonéno.

Soukroma zakladni umélecka Skola Trnka 0.p.s.

O soukromé umeélecké Skole Trnka 0.p.s. uz jsem psala hodné. Vyucuje se zde jak vytvarny
obor, tak i obor vytvarna a multimedialni tvorba. Pani feditelka je velmi naklonéna praci s DT, sama
s ni dokonce pracuje, zaméfuje se na animovany film. V této Skole se vyuziva digitalni fotoaparéat a
videokamera, produkty pak upravuji v nékterém z grafickych programu jako je Adobe Premiere,
Dragon stop motion, Adobe Photoshop a v dalSich podle potfeb Zaka. Obor vytvarna a multimedialni
tvorba je na vysoké Grovni. Podle zpracovani SVP bych fekla, ze az nékde na trovni stfednich $kol.
Zéci po absolvovani dokazou vytvofit kratky animovany film, napsat k nému anotaci. Pro svdj film
jsou schopni vyrobit obal, potisk disku odpovidajici obsahu. Dale dokaze vhodné adjustovat, pfipravit
k TV vysiléni...to vypovidd o velmi vysoké kvalité tohoto oboru. | pfesto neni pani feditelka

pfesvédcena o tom, Ze by podminky byly vyhovujici.

Zakladni umélecké Skoly, co do vyuzivani DT, poskytuji urCité vyssi kvalitu vzdélani nez
gymnazia. Z vyzkumu vyplynulo, Ze nejvétS§im vliv na kvalitu i Cetnost vyuzivani DT ma vedeni.
Pokud to neni naklonéno préaci s DT, je pro pedagogy velmi tézké situaci néjakym zptsobem ovlivnit.
Zakladni umélecké Skoly vyuzivaji stejné jako gymnazia spiSe levnéjsi grafické programy, hodné
jsou vyuzivany k riznym druhim animace. | tyto Skoly se potykaji s nedostate¢nym technickym

vybavenim a prostory.

46.3 SS

Stfedni $koly jsou na tom co do vyuzivani DT ve vyuce nejlip. Skoly vychovavaiji budouci
profesionaly v oblasti pocitaCové grafiky, webdesignu, vystavnictvi, nakladatelstvi, filmu apod.
Uplatnéni studentu téchto kol hodné zalezi na studovanych oborech a to plati i u vyuzivani DT ve
vyugovani. Skoly maji dostatek technického vybaveni proto, aby studentim poskytli odpovidajici
vzdélani. UCitelé téchto Skol jsou se souCasnymi podminkami Skoly nejvice spokojeni. Je v zajmu
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vedeni, aby byli schopni zajistit studentim co nejlepsi prostfedky pro vyuku. | to jisté studenti

zohlednuji pfi vybéru stredni Skoly.

Stfedni odborna Skola obchodu, uZitého uméni a designu, Plzen, Nerudova 33

Tato Skola je zaméfena na uzité uméni a design. VyuCuji se zde obory: Graficky design,
Multimedialni tvorba, Design interiéru a tFilety ucebni obor Aranzér. Skola je zamé&fena na propojeni
profesni pfipravy zak{ pro oblast reklamy a obchodu. Skola ma kromé Klasickych tfid a kresliren,
ucebnu vypocetni techniky, u¢ebnu pocitatové grafiky i fotoateliér. Pfi prace se studenty vyuZivaji
fotoaparaty Nikon, kompaktni fotoaparaty, tablety, mikrofony, projektory, kamery, plotter apod. Maji
k dispozici Siroké mnozstvi techniky. Jakou techniku a kdy ji pouZivaji, zalezi na oboru a jeho
ucebnim planu. Co se tyCe softwaru, maji studenti k dispozici Adobe Creative Suite 5.5 Master
Collection. Z tohoto baliku vyuZivaji ke své praci v podstaté vSechny dostupné nastroje. S 3D
grafikou pracuji v programu Cinema 4D, pro navrh a vyvoj web( pouZivaji Design & Web Premium.
Cilem pedagogu je docilit u Zakd co nejvysSiho stupné pocitacové gramotnosti. Nékterym ucitelim

souCasné podminky vyhovuji a pokladaiji je za dostacujici, néktefi by jesté leccos vylepSovali.

Soukroma stredni uméleckoprimyslova Skola Zamecek

Soukroma stfedni uméleckoprimyslova Skola v Plzni vychovava studenty pfi studiu téchto
obori: Kamenosocharstvi a 3D tvorba, Graficky design a média, Uzita fotografie a multimedialni
tvorba, Malba v uméni, designu a architektufe, Konzervovani a restaurovani kamene. Pocitacové
ucebny jsou studentim k dispozici v ateliéru v Kfimicich u Plzné. | v této Skole je poskytnuto
studentim velké mnozstvi techniky, zminim napf.: fotoaparat, videokamera, skener ¢i tiskarny.
Pouziti opét zavisi na vyu¢ovaném oboru. Studenti maji, co se softwaru tyCe, k dispozici balik od
Adobe, z kterého vyuzivaji vétSinu program(. K 3D grafice vyuzivaji hlavné program Autodesk 3ds
Max. Studenti se zabyvaji i tvorbou webovych stranek. UGitelé této Skoly jsou se souCasnymi

podminky spokojeni.

Integrovana stfedni $kola Zivnostenska, Plzefs
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Posledni $kolou, na které vyzkum probihal, je Integrovana stfedni kola Zivnostenska,
Plzen. Tato Skola vzdélava zaky jak v ffiletych uCebnich oborech, tak i v Ctyfletych. Diky
vyuovanému oboru odévni design, jsem tuto $kolu zafadila do vyzkumného vzorku. Zaci pfi
modelovani odévl pracuji se specialnimi aplikanimi programy. Pfi své praci vyuzivaji digitalni
fotoaparaty a videokamery. | v této Skole pracuji s programy spoleCnosti Adobe jako je Photoshop,
lllustrator. Programy pro vektorovou a bitmapovou grafiku vyuzivaji pfedevsim. Kladou diraz na
zhotoveni tiskovin. Zaci maji grafické editory k dispozici té v predmétu IT. Ugitelé jsou spokojeni se

soucasnymi podminkami.
5 ZAVER

Na pocatku rozboru ziskanych dokumentt od respondentl vypadala situace ve vyuzivani DT ve
vyuce vytvarné vychovy velice optimisticky. Po celkovém zpracovani ziskanych informaci vsak Ize

vyvodit zaveér, Ze situace na Skolach mésta Plzné témér po deseti letech od zavedeni RVP do praxe

neni zrovna optimaini.

Nejhorsi situace je na gymnaziich. Polovina téchto $kol nevyuziva DT vibec, druha polovina
pouze vyjimeéné, spiSe slouzi jen k dokumentaci procesu tvorby a koneénych vysledkd. NejvétSim
problémem na $kole tohoto typu jsou aspekty ekonomické a prostorové. Skoly nemaji dostatek
finanCnich prostfedkd proto, aby vytvarné uéebny vybavily dostatkem pocitali s pozadovanym
softwarem, uCebny IT jsou po vétSinu ¢asu obsazené. Diky souéasnym podminkam panujicim na
Skole, nechavaji ucitelé vytvarné vychovy tento ukol kolegim IT. V IT maji studenti moZnost pracovat
o0 zavedeni DT do vyuky stali, ale zda se, ze jim chybi odhodlani pro to néco ucinit (kromé gymnéazia
na Mikuladském nameésti, zde je situace pozitivngjsi) Jisté je také na Skodu, Zze za soucasnych
podminek na téchto Skolach neexistuje ani zadna spoluprace mezi uciteli vytvarné vychovy a uciteli

informatiky.

Mira kvality vyudovani za podpory DT je nepochybné vys$si nez na gymnaziich. Na ZUS jsou
vSak pomémé velké rozdily ve vyuZivani téchto technik. Polovina z téchto $kol v podstaté zadné
prostfedky sou¢asného moderniho uméni nepouziva. Vétsinou jde o ekonomické a prostorové

aspekty. Jedna ZUS nevyuziva DT zamémé. Jde o $kolu s dlouhodobou tradici ve vjuce klasickych
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vytvarnych technik. Ty, které s DT pracuiji, jsou vétSinou zaméfeny na vyuku riznych druh( animace.

Kvalita prace s DT na téchto Skolach jde pomalu kupfedu. Potrvd ovsem fadu let, nez si
digitalni technologie vybuduje optimalni misto mezi klasickymi vytvarnymi technikami. Z vyzkumu
vyplynulo, Ze nejvétsim vliv na celkovém vyuzivani DT mé vedeni. Snad jako ucitelé vytvarného

oboru nasli vyznam ve vyuzivani DT, pochopi smysl| prace s nimi i vedeni.

Na stfednich Skolach je kvalita i Cetnost prace za podpory DT nejvy$Si. Souvisi vSak se
studovanym oborem. Skoly jsou DT vybaveny na takové trovni, aby poskytli kvalitni vzd&lani svym
studentim. Pravé, ze jde o vizitku Skoly, je v jeji rezii studentim zajistit co nejlepsi technické
vybaveni. | tento aspekt, pfi vybéru stfednich Skol studenti zohledriuji. UCitelé jsou se soucasnymi
podminkami nejvice spokojeni pravé na tomto typu 8kol. Samoziejmé, Ze vzdycky je co zlepSovat a
navic digitélni technologie je v neustalém vyvoji, tento vyvoj nékdy nekonci, takze podminky, které

vyhovuji dnes, nemusi vyhovovat za rok. Tim se musi Skoly zabyvat a stéle vylepSovat.
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6 RESUME

At the beginning of the analysis of documents obtained from respondents the situation in the use of
DT in teaching art looked like very optimistic. After general completing of obtained information, it can
be concluded that the situation in schools of the city Pilsen is not so optimal even almost ten years

after putting RVP in place.

The worst is the situation in grammar schools. The half of these schools do not use DT at all, the
second one just only exceptionally to document the creation process. The largest problem at schools
of this type are economic and spatial aspects. Schools do not have enough funds to equip art
classrooms by sufficient quantity of computers with required software, IT classrooms are occupied

most of the time.

Regarding ZUS, there are quite large differences in the use of these techniques. Half of these
schools do not basically use no means of contemporary modern art. Most of them are economic and
spatial aspects. Those who work with digital technology are mainly focused on teaching different
types of animation. The quality of work with digital technology in these schools is slowly moving
forward. However it will take many years than the digital technology will take optimal place between

classic art techniques.

In secondary schools, the quality and the frequency of work supported by digital technology is the
greatest. It is connected with the study field. Schools are equipped with digital technology at such a
level to provide fine education to their students. Exactly, it is the renown of the school, it is
responsible for ensuring the best technical facilities to their students.
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10 SEZNAM PRILOH
Vstupni ¢ast- dopis

Pfedmét: Dotaznikové Setfeni na zjiSténi vyuzivani digitalnich technologii ve vytvarném oboru

VaZeny pane uciteli, Vazena pani ucitelko,

jmenuji se Andrea Majerova a jsem studentkou Fakulty pedagogické ZapadoCeské univerzity v Plzni.
Pro svou diplomovou préaci jsem si vybrala téma: Digitalni technologie ve vyuce vytvarného oboru na
stfednich skolach a zakladnich uméleckych Skolach v Plzni. Mym ukolem je provést Setfeni v oblasti
vyuzivani grafickych editordi ve vytvarném oboru. Pro kvalitni zpracovani tohoto tématu je nutné
provést dotaznikové Setfeni. Proto bych Vas rada pozadala o podrobné precteni a nasledné vyplnéni

otazek. Pfedpokladany ¢as vypInéni jsou cca 3 minuty.
Pfedem dékuiji za Cas vénovany vyplnéni mého dotazniku.

S pozdravem Andrea Majerové

Dotaznik:

DOTAZNIKOVE SETRENI NA ZJISTI'ENi WU2iVANi DIGITALNICH TECHNOLOGIi VE
VYTVARNEM OBORU
SKOIA: . JMBNO:....eoeeeeeeeeeee e,
1. PouZivate ve vyuce vytvarného oboru nékterou z forem digitaini technologie (dale jen DT)?

a) Ano (pokracujte otadzkou ¢.2)
b) Ne (pokracujte otazkou ¢.9)

2. Jaky hardware (napf. videokameru, digitalni fotoaparéat...) pouzivate ve vyuce vytvarnych
obor(?
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(ugitelé SOS vypidi nazev jednotlivych predmét, které vyuéuji a k nim pfifadi pouzivany
hardware)

3. Jaky software (napf. grafické editory) pouzivate ve vyuce vytvarnych obor(i?
(uCitelé SOS vypiSi nazev jednotlivych prfedmétu, které vyucuji a k nim pfifadi pouzivany
software)

5. Kolik Gasu mate vyhrazeno pro vyuku za podpory DT?

d) 2 hodiny tydné

e) Méné nez 2 hodiny tydné

f) Vice nez 2 hodiny tydné

6. Vénujete se i vyuce pocitaCovych editor(? Kolik Casu mate vyhrazeno na né?
Ano- 2 hodiny tydné

Ano- Méné nez 2 hodiny tydné

a)
b)
c) Ano- Vice nez 2 hodiny tydné
d) Ne

7. PovaZujete VaSe souCasné zafizeni a podminky pro vyuku DT za dostacujici?

a) Ano
b) Ne

8. Pracuiji studenti s grafickymi editory i v jinych pfedmétech na Vasi Skole? V jakych?

—> Zde pro Vas dotaznik konci
9. Uvazujete o zavedeni DT, zejména pocCitacové grafiky do vyuky vytvarného oboru?

a) Ano
b) Ne

10. Jakeé jsou divody, pro¢ nepouzivate DT ve vytvarném oboru?



