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Anotace

Diplomovéa prace se zabyva artefiletickym projektem pro vytvarny obor v prostredi
zékladni umeélecké Skoly. Priméarné je prace rozdélena na teoretickou a praktickou cast.
V teoretické ¢asti jsou popsany kli¢ové pojmy projektu. Pojmy vysvétluji vztahy, moznosti
a limity artefiletického pfistupu Kk vyuce na zakladni umélecké Skole v zavislosti na
stavajici naroky Ramcového vzdélavaciho programu (RVP). Praktickd ¢ast se vénuje
realizaci projektu na vybrané zakladni umélecké skole. Zde jsou popsany jednotlivé faze
projektu od pldnovani, zrealizovani az po zhodnoceni jednotlivych vyukovych jednotek.
Zavér prace je zaméfen na celkové zhodnoceni zrealizovaného projektu v souvislostech
popsané teorie. Obsahem zavéru jsou jednotliva specifika a zavérecné shrnuti moznosti a

limita artefiletického projektu v prosttedi zékladni umélecké skoly.
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Annotation

The final thesis deals with an artefiletical project for the art department in the elementary
school of art environment. The work is primarily divided into a theoretical and a practical
part. The key expressions of the project are described in the theoretical part. The
expressions explain relations, possibilities and limits of the artefiletical approach in the
elementary school of art teaching process, depending on current demands of the
Educational Framework. The practical part is devoted to the realization of the project at a
chosen elementary school of art. Here the individual stages of the project, including planning,
realization and evaluation of particular teaching units, are described. The conclusion of the
thesis is dedicated to the overall evaluation of the realized project, in context with the
described theory. It contains particular specifics and the final summary of the possibilities and

limits of the artefiletical project in the elementary school of art environment.
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1 Uvod

Pro svoji diplomovou praci jsem zvolila téma Artefileticky projekt pro vytvarny obor na
zékladni umélecké skole (ZUS). Inspiraci pro volbu tohoto tématu mi byla ma bakalatska
prace, kde jsem se zabyvala vytvarnym vyrazem jako jednim ze zplsobl primarni
prevence. Jednalo se zde také o artefileticky projekt, ktery byl obohacen navic o prvky
arteterapie. Projekt byl realizovan v nizkoprahovém zafizeni pro déti a mladez. Prace
V tomto zafizeni byla pro mé novou zkuSenosti, kde jsem si sama mohla vyzkouset, jak
tézké je zrealizovat takovy typ projektu v tak specifickém prostiedi jako nizkoprahovy
klub. Tato zkuSenost mi ukazala, Zze bych se artefiletice chtéla dale vénovat a hledat dalsi

moznosti, kde ji je mozné dale vyuzit.

Od zacatku planovani diplomové prace jsem méla jasno o prostiedi, kde bych si chtéla
vyzkouSet artefileticky projekt. Jednalo se o prostiedi Zakladni umélecké Skoly J. Klicky v
Klatovech, které jsem dobfe znala, protoze jsem jejim absolventem. V ptipadé realizace
bakalaiské prace jsem prichdzela do pro mé upln€é neznamého prostredi, tomu jsem se
chtéla jiZ vyvarovat. Dobra znalost prostfedi mi umoznila 1épe naplanovat projekt, jinymi

slovy usit projekt pfimo na miru dané Skole.

Zakladni otazkou, kterou jsem si pokladala, bylo, zda je moZné zrealizovat artefiletické
projekt v prostiedi ZUS tak, aby odpovidal narokiim kladenym vzdélavacim programem
(RVP) a na druhou stranu byl pro zaky pfistupny. Hlavnim smyslem mého artefiletického
projektu se stala potieba zakiim navitévujicim vytvarny obor na ZUS umoznit to, co jsem
ja jako zakyné postradala. Chybéla mi vétSi provazanost mé tvorby s déjinami uméni.
Naméty jsme cCerpali z uméni, ale informace byly vytrhavany z kontextu a pro mé
nepiehledné. Ziskané informace jsem si vétSinou dobie zapamatovala, ale byly k ni¢emu,
protoze jsem si je neuméla spojit do vétSich souvislosti. Cilem tedy bylo zaklim ukézat
propojenost jejich tvorby s déjinami umeéni, a tim u nich vzbudit zéjem o uméni tak, aby

bylo pro n¢ srozumitelné a dobfe pochopitelné.

Po strance struktury je diplomova prace rozdélena na dvé ¢asti. Teoreticka Cast se zameétuje
na popsani vztahli, moZnosti a limith artefiletického pfistupu ve vyuce na zdkladni
umeélecké skole v zavislosti na stavajici naroky Rdmcového vzdélavaciho programu (RVP),
kde jsou vysvétleny klicové pojmy. Ty bylo potieba nejen popsat a vysvétlit jejich

vzéajemnou provazanost, ale i neopomenout jejich dilezitou tilohu v projektu.



Néplni praktické casti je artefileticky projekt, kde jsou popsany jeho jednotlivé faze od
prvotniho hledani tématu, jeho pldnovéni, zrealizovani az po zhodnoceni jednotlivych

vyukovych jednotek.

Samotny zavér prace je vénovan celkovému zhodnoceni projektu v souvislostech popsané
teorie, kde jsou uvedena jednotliva specifika artefiletického projektu v prostiedi ZUS.
Posledni Cast prace tvoii piilohy. Jejich obsahem jsou piipravy vyukovych jednotek

projektu doplnéné o reflektivni bilance a fotografie piimo z realizace.

Myslim si, ze diky dostatecné opoie V teoretické ¢asti a podrobnému rozboru
zrealizovaného artefiletického projektu prostiednictvim kvalitativniho vyzkumu, se
podafilo ukazat, jaké moznosti p¥inasi artefileticky pfistup k vyuce na ZUS a naopak, jaké

jsou jejich limity.



2 Teoreticka ¢ast

Teoreticka ¢ast mé diplomové prace se zaméiuje na popsani vztahli, moznosti a limit
artefiletického piistupu ve vyuce na zakladni umélecké skole (ZUS) v zavislosti na
stavajici naroky Rémcového vzdé€lavaciho programu (RVP). Mélo by zde tedy dojit
K popsani klicovych pojmt této prace, které jsou pomyslnymi stavebnimi kameny
artefiletického projektu, ktery predstavuji v praktické ¢asti. Bez opory v ukotveni v teorii

by nebylo mozné korektné projekt zrealizovat a nasledné jej zhodnotit.

2.1 Artefiletika jako p¥istup k vyuce na ZUS

Jak jiz nazev mé diplomové prace napovida, zvolila jsem si projekt, kde uplatituji
artefileticky pfistup k vyuce. V této kapitole bych rdda zdivodnila, pro¢ jsem vybrala tento
koncept vyuky. Zaroven bych ptedstavila zakladni principy artefiletikého pfistupu k vyuce,
které byly dulezité pro tvorbu projektu. Zacatek kapitoly ale nejdiive vénuji kratkému

pfipomenuti toho, co v sob€ skryva pojem artefiletika.

2.1.1 Co je to artefiletika ?

Vysvétleni pojmu artefiletika jsem hledala v knize J. Slavika (2001). Zde jsem vybrala
popis artefiletiky z pohledu jeji metodiky, protoZe ta byla pro mé divodem, pro¢ jsem si
tento piistup k vyuce vybrala i pro svilij projekt. Metodika artefiletiky je zaloZena na
psycho-didaktickém vyuziti dvou navzdjem spjatych aktivit: a) exprese - vyrazového
tvitréiho projevu, b) reflexe - nahledu na to, co bylo zaZito a vytvo?enol. MiiZzeme tedy fici,
ze rysem artefiletiky je spojeni vyrazového projevu s jeho reflexi. Ztoho vyplyva
samotny zamér artefiletiky, ktery je obsazen ve snaze o tésnéjSi priblizeni vychovné-
vzdélavaciho procesu nejen k osobnimu prozitku a vlastni Zivotni zkuSenosti Zak, ale
I K prozitku v socialni a kulturni roviné. K tomuto tésnéjSimu spojeni dochazi pomoci jiz
zminéné reflexe, ktera se v artefiletice sklada ze dvou navzajem neoddélitelnych slozek: 1)

zpétny pohled na tvoriciho a prozZivajicitho cloveka na své vlastni aktivity, postoje a

YSLAVIK, J. Uméni zdzitku, zdZitek uméni: teorie a praxe artefiletiky-1.dil. Praha: Univerzita Karlova, 2001,
s. 12.



zameéry, 2) porovndvani vlastniho zaZitku se zaZitky ostatnich lidi, kteri se ocitli
V podobné situaci? Tyto dvé zékladni slozky by mély vést ve vychovné-vzdslavacim
procesu K hledani podobnosti i rozdili jednotlivych zakd a to prostiednictvim dialogu,

ktery by se pro né mé¢l stat zdrojem nového poznani.

2.1.2 Artefiletické pojeti vyuky - tematické okruhy uméleckych koncepti

V piedchozi kapitole jsme si pfipomnéli jeden ze zpiisobli, jak si pojem artefiletika
vysvétlit. V této Casti se zaméfime na zazitek z tviircitho procesu, ktery vnimam jako
klicovy moment celého artefiletického konceptu. Ve svych publikacich J. Slavik (2001,
2004) nazyva zazitek uméleckym, resp. vytvarnym zazitkem, ktery rozclenuje do Ctyr
zakladnich slozek: vyznamové, konstruktivni, empatické, prozZitkové. Rozclenéni
vytvarného zéazitku ndm tak umoznuje 1épe zdlraznit urcité vécné nebo prozitkové stranky

zazitku a naopak jiné zanedbavat.

, 1o znamend, Ze nékdy si lze povsimnout napr. predevsim toho, co jmenovitého je na
obrazku (vyznamova slozka), jindy spise toho, jak je dany objekt vytvarné zpracovan
(konstruktivni slozka) atp. Zanedbavani a durazy rozhoduji o tom, jakou kvalitu zazZitku
pocitujeme, jaky typ poznani se v zdzitku odhaluje a jakym zpiisobem o ném v reflexi

o v . 3
miuzeme uvazovat anebo mluvit.

Rozdéleni zazitka do jednotlivych sloZek nam tak umoziuje Iépe se zaméfit na cil vyuky,
kterého chceme procesem tvorby dosahnout. Pfi sestavovani svého projektu jsem i ja
vyuzila téchto slozek vytvarného zazitku. K jednotlivym slozkdm zazitku jsem vztahovala
cile, kterych jsem ve vyuce chtéla dosdhnout. Nyni si kratce predstavime jednotlivé slozky,

kde se pokusim popsat jejich vyznam pro projekt.
e Vyznamova slozka

V uzs$im slova smyslu vyznam ve vytvarném zazitku zaostifuje nasSi pozornost na to, co je

konkrétné na obraze zachyceno.

2SLAVIK, J. Uméni zdzitku, zdZitek uméni: teorie a praxe artefiletiky-1.dil. Praha: Univerzita Karlova, 2001,
s. 13.

3SLAVIK, J. - WAWROSZ, P. Uméni zdZitku, zdzitek uméni: teorie a praxe artefiletiky - 2. dil Praha:
Univerzita Karlova, 2004, s. 159.



,,Jednoduse receno, tato rovina odpovidd tomu nejprostSimu rozpoznani zobrazené véci

nebo bytosti: toto je diim a tamto je strom.

Lze fici, ze tato sloZzka je pro Zaky nejlépe rozpoznatelna a dochazi zde nejcastéji ke
shodé interpretaci. | v projektu je tato slozka snadno k nalezeni. Sta¢i se podivat na
vysledna dila zakt, kde se opakuje koncept ¢loveka, lidské postavy, v raznych zptisobech
zobrazeni. Tento koncept se stal spojujicim prvkem jednotlivych témat projektu tak, aby

zaci mohli vnimat jeho proménu a tim i jeho vyznam.
e Konstruktivni slozka

Jak samotny nazev slozky napovida, neptjde zde piimo o to, vidét v dile néco konkrétniho
a vyCist zného jeho vyznamy tak, jak tomu bylo u vyznamové slozky zazitku.
Konstruktivni slozka se zaméruje na zpisob vystavby vytvarné formy, na moZnosti

jejiho kompozi¢niho usporadani.

,Jinak Feceno, konstruktivni stranka zdZitku je vSechno to, co vnimame jako zvidstni
variabilitu zpusobu vyjddreni tam, kde jsme shledali stejny — tj. aspon relativné identicky —

; 5
vyznam. “

Piimo ve vychovné praxi se konstruktivni sloZzkou zabyvame nejviditelnéji pifi korekcei
vzniklych vytvarnych dél nebo pfi samotné diskuzi pfi tvorbé dila, kde zvaZzujeme jeho
vytvarné kvality. V projektu jsem konstruktivni stranku sledovala pii volbé technik a

materialu pro dané ukoly.
o Empaticka slozka

Empatickd slozka zézitku podle J. Slavika (2001, 2004) je nejvice spojovana se
schopnosti identifikovat se s druhym jako autorem vyrazu. S tim vyrazem, ktery nas
nejvice oslovuje a ktery mizeme pozndvat dostupnymi zpiisoby. V projektu bylo cilem po
empatické strance zazitku, aby se Zaci vcitili do umélcti a do doby, ve které tito umélci
tvorili. K tomu je potieba podle J. Slavika (2004) ,,mira psychické distance®, kterou

vysvétluje jako mozny odstup od dila. Zde je dilezité nenechat se dilem piimo pohltit, ale

*SLAVIK, J. Uméni zdzitku, zazitek uméni: teorie a praxe artefiletiky-1.dil. Praha: Univerzita Karlova, 2001,
5.256.
> SLAVIK, J. Uméni zdzitku, zdZitek uméni: teorie a praxe artefiletiky-1.dil. Praha: Univerzita Karlova, 2001,
s.258.



uchovat si tak zdravy nahled. V opaéném piipad¢ pfilis velky odstup od dila nedovoluje

dostatecné silny prozitek z dila.
e Prozitkova slozka

., ProZitkova slozka vytvarného zazitku soustireduje pozornost na osobni niterné stavy a
procesy, na vlastni postoje, dojmy a emoce, které doprovazeji fiktivni hru s vytvarnym

I4 ‘6
dilem. "

Jinymi slovy miizeme fici, Ze se tato sloZka zabyva naSim vnitinim proZivinim béhem
vlastni tvorby. Do téchto konceptli patii tedy emoce, dojmy a nase vlastni postoje.
Prozitkové stranka v projektu muze byt odhalena diky reflexi, kde maji Zaci moznost
zpétného pohledu na svoji vytvarnou aktivitu, porovnat ji s ostatnimi zazitky, a tim si

uvédomit sviij prozitek z vlastni tvorby.

Na zavér této kapitoly je potieba zminit, Ze v samotné praxi se jednotlivé slozky prolinaji a
navzajem dopliuji. Nejde je tedy striktné od sebe odd¢lit, proto je s nimi potfeba pracovat

dynamicky, byt otevieny k jejich vzajemnym vztahlim.

2.1.3 Artefileticky koncept projektu

V této kapitole bych se rada zaméfila na dulezité prvky vychovné-vzdélavaciho procesu,
které do vyuky na ZUS ptinesla artefiletika. Novymi prvky vyuky se stala zména piistupu
k motivaci zaku k ¢innosti (k ucebni loze) a dale zpisob hodnoceni praci prostiednictvim

reflexe praci samotnymi Zaky.

2.1.3.1 Motivace v projektu

Pii sestavovani jakékoliv vyukové jednotky se klade diiraz na motivacni cast, ktera by

méla vést zaky ke vzbuzeni z4jmu o dany tkol, ktery po motivaci vétSinou piichazi.

,, Motivacni slozka ucebni ulohy, zkracené motivace, je soucdst ucebni ulohy, ktera ma

vzbudit Zakovsky zajem umélecky se vyjadrovat a ma vést zZaky ke spontannimu vybavovani

uméleckych (tj. vwtvarnych, hudebnich, tanecnich, literdrnich apod.) predstav. '

® SLAVIK, J. Uméni zdzithku, zdZitek uméni: teorie a praxe artefiletiky-1.dil. Praha: Univerzita Karlova, 2001,
5.263.



Ke vzbuzeni zédkova z&jmu lze pouzit rizné zplsoby. Pro projekt jsem vyuzila formu

kratkych ukolt, kterymi jsem se snazila dosahnout toho, co J. Slavik (2004) popisuje takto:

.,V motivaci se snazi ucitel navodit zazitky, které volaji po umélecké aktivité a zaroven

’ ;_r rovor o s o . . . o : . ., 0 ¢«8
S tim pobizi své Zaky k tviiréimu zpracovani navozenych predstav a s nimi spjatych citii.

K tomu, abych u 7kt navodila zazitky, které je mély dale inspirovat k dalsi tvlrci
¢innosti, jsem vyuzila tzv. ledolamky. Jak Ize ze samotného nazvu odvodit (Iledo-lamky),
mély by slouzit k ,,prolomeni ledu*, Zakovych zabran, pied ¢innosti. Jejich naplni, jak uz
jsem zminila, byly kratké ukoly, které mély zakiim pomoci k pochopeni daného tématu.
Tento zptisob motivace zazitkem byl novym prvkem, ktery projekt do vyuky na ZUS

prinesl.

2.1.3.2 Hodnoceni v projektu

V artefiletice je kladen diraz na dialog, ktery ptichazi po skonéeni tvircich ¢innosti
zaku. Dialog je soucasti reflexi, a je tedy i prosttedkem hodnoceni projektu. Tento dialog
je J. Slavikem (2004) nazyvan reflektivnim, protoZe se v ném zpét obraci k minulym
zazitkim a hleda v nich poznani, ktera vedou K naplnéni jednotlivych slozek zazitku,
k jejich uvédoméni ve smyslu splnéni cili tviréi ¢innosti. V ném si maji zaci za kol
v§imat riznych stranek a souvislosti své tvorby a zaroven o nich mezi sebou diskutovat.
Ziskané posttehy jsou vychodiskem pro dal§i pfemysleni a uvazovani, protoze vytvareji
spojovaci €lanek mezi osobni zkuSenosti Zdka a tim, co ji mize odpovidat v SirSich

kulturnich souvislostech.
Cilem reflektivniho dialogu je tedy:

» 1) poskytnout aktériim prilezitost k vypovedi o pocitech a dojmech, které provazely

vyrazovou hru,

vvvvvv

diilezité stranky zaZitkit navozenych vyrazovou hrou,

"SLAVIK, J. - WAWROSZ, P. Uméni zdzitku, zdzitek uméni: teorie a praxe artefiletiky - 2. dil Praha:
Univerzita Karlova, 2004, s.184.
8 SLAVIK, J. - WAWROSZ, P. Uméni zdzitku, zaZitek uméni: teorie a praxe artefiletiky - 2. dil Praha:
Univerzita Karlova, 2004, s.187.



« 3) ujasnit si sviij pohled na zazitky z vyrazové hry a porovndvat jej s pohledy

ostatnich jejich ucastnikui,

*  4) uvedomit si rozdily a shody v zazitcich mezi riznymi lidmi a dekontextualizovat

nabyté zkusenosti,

* 5) na zdklade vzdelavacich motivii pozndvat souvislosti mezi projevy vlastni

vyrazove hry a jinymi uméleckymi (kulturnimi) projevy,

»  6) resit pripadné vnéjsi nebo vnitrni nezdary a nepohody, které vznikly v priibéhu

vyrazové hry, ale také se podélit s ostatnimi o radost z vydareného dila,

» 7)) vwyzkouset, posuzovat a promyslet varianty téch momentii vyrazové hry, které jsou
pocitovany jako velmi diilezité pro poznavani, anebo malo uspokojivé nebo malo

zavriené. ®

Myslim si, ze tyto cile jsou srozumitelné, je zde potfeba pro uplné pochopeni vysvétlit

pojem dekotextualizace. Jeho definici uvadim v poznamce pod &arou™®.

V projektu se stal reflektivni dialog soucasti reflexe po akci, jeho definice shrnuje zameér

dialogu, ktery je novym prvkem ve vyuce na ZUS.

., Reflexe po akci je zkoumany ndvrat k tomu, co bylo zazito v nitru vyrazové hry. Sklada se
za dvou navzdjem neoddelitelnych slozek: (1) ze zpétného pohledu tvoriciho a
prozivajiciho cloveéka na své vlastni aktivity, postoje a zamery (individualni slozka) a (2)
Z porovnavani vlastniho zazitku se zazitky ostatnich lidi v podobné situaci (socidlni slozka).
Ukolem reflexe po akci je zpFitomnit a interpretovat pivodni zdzitek za pomoci riiznych

o ’ Ve, . ’ I ’ 11
druhii vyrazu...a vyloZit je v kontextu osobnim, socialnim a kulturnim. *

Vyrazovou hrou je zde mySlena vytvarna aktivita (vlastni tvorba). V projektu dochézelo ke
zptitomnéni a interpretovani zézitku pomoci vhodné kladenych otazek, tyto otazky jsou

uvedeny v piipravé na jednotlivé vyukové jednotky (viz 5 Ptilohova ¢ast).

9 SLAVIK, J. - WAWROSZ, P. Uméni zdzitku, zdzitek uméni: teorie a praxe artefiletiky - 2. dil Praha:
Univerzita Karlova, 2004, s.235.

1% Dekontextualizace je sou¢ast poznavaciho procesu, kdy se prozita zkugenost diky dialogu s ostatnimi,
dostava do zobecnujicich zavért, coz vede k hlubsimu pochopeni a porozuméni konceptu v $ir§im socio-
kulturnim kontextu (J. Slavik, 2004).

1 SLAVIK, J. - WAWROSZ, P. Uméni zdzitku, zaZitek uméni: teorie a praxe artefiletiky - 2. dil Praha:
Univerzita Karlova, 2004, s.237.



V kapitole vénujici se artefiletice a jejimu vyuziti na ZUS jsem se snaZila pfibliZit tento
pfistup k vyuce, hlavné z pohledu téch prvki, které se ukazaly jako nové ve vychovné-

vzdélavacim procesu v prostiedi ZUS (slozky zazitku, ledolamky, reflektivni dialog).

Po predstaveni artefiletického pfistupu k vychovné-vzdélavacimu procesu je nyni potieba
seznamit se se vzdélavacim programem, kterym se fidi na ZUS. To poslouZi ke zjisténi,
zda lze K plnéni cilt vzdélavaciho programu vyuzivat artefiletického konceptu. Vzdelavaci

program ZUS je naplni dalsi kapitoly.

2.2 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni uméleckou Skolu (RVP
ZUS)

Od $kolniho roku 2012/2013 zavedla ZUS do své vyuky nové skolni vzd&lavaci programy
(SVP) podle RVP ZUS. Stalo se tak v ramci celostatni zmény vzdélavaci politiky, ktera se
nejdiive projevila ptipravou ,,Narodniho programu vzdéldvani“. Tato zména piistupu ke
vzdélavani ve vychovné-vzdélavacich institucich, tedy ve skolach, méla byt odpovédi na
stale ménici se a transformujici spolecnost. Vznikl tak novy pfistup k tvorbé vzdélavacich

programt a ke vzdelavani viibec.

Ramcové vzdelavaci programy jsou upraveny pro jednotlivé stupné vzdélavani a dale
rozdéleny podle jednotlivych typi Skol Skolské soustavy. V této kapitole si predstavime
RVP ZUS, se kterym jsem pracovala pii tvorbé artefiletického projektu tak, aby se stal
projekt v prostfedi ZUS legitimnim a odpovidal narokiim kladenym na dnesni vzdélavani

ve vychovné-vzdéelavacich institucich.

Prostiednictvim RVP ZUS se zaroveii seznamime s pojmy, které novy vzdélavaci program
pfinesl a kterym je potieba rozumét tak, abychom s nimi mohli spravné pracovat. Témito
pojmy jsou zejména klicové kompetence a oCekavané vystupy. Zde je potieba zminit, Ze
tyto pojmy predstavuji ve vztahu k RVP ZUS, protoze v kazdém z jednotlivych RVP maji
sice stejny vyznam, ale jejich obsahy se lisi podle narokti daného stupné vzdélavani a typu

Skoly. StéZejni pojmy si vysvétlime v ramci seznameni s obsahem RVP ZUS.



2.2.1 Vymezeni RVP ZUS

RVP ZUS tvoii statni troveit v systému dokumentd, které jsou oznaovany pojmem
kurikulum®. Ty vymezuji zdvazné ramce pro zakladni umélecké vzdélavani. Pro
naplnéni vzdélavaciho zaméru RVP ZUS a uskuteénéni vzdélavani v jednotlivych $kolach
je potieba dosahnout kolni trovné vzdélavaciho programu, ¢imz je SVP. Lze fici, e RVP

ZUS je ,,navod“ pro ZUS, jak uskutediovat zakladni umélecké vzdélavani.
Dale je RVP ZUS zaloZeno na téchto principech:

e liberalizace vzdelavaciho procesu, podpory vzdélavaci autonomie ve Skolach
e profesni odpovédnosti ucitelii a zavadeni novych forem

o zdiiraznéni smérovani zaka k osvojovani si klicovych kompetenci

o rovného pristupu k uméleckému vzdelavani v zakladnich uméleckych skolach

v re , . 13
e udrZovani a rozvijeni kulturnich tradic

Jinymi slovy miizeme fici, ze smyslem RVP ZUS je stanovit standardni a zdvaznou
uroven vzdélavani, ke které by méli Zaci smérovat a dosahnout ji. Podle uvedenych
principti by mélo RVP ZUS umoznit fediteli i uéitelim rozhodovat o podobé vzdélavani na
své Skole a posilovat jejich samostatnost, tvofivou pedagogickou ¢innost a zodpovédnost
za obsah a kvalitu vzdélavani. Zaroven zaklim neposkytuje jen zdklady uméleckého

vzd&lani, ale snaZi se o vzd&lavani v souladu s jeho potiebami a moznostmi. **

Z toho vyplyva, ze RVP ZUS je tieba chapat jako otevieny dokument, ktery se méni a
upravuje podle nastalych potieb ucitell, Zadki a ménicich se potieb spolecnosti.

2.2.2 Charakteristika a organizace

Zéakladni umeélecké vzdélavani lze charakterizovat uméleckymi obory, ve kterych
poskytuje zdkladni vzdé€lani. Témito obory jsou: hudebni, tanecni, vytvarny a literarné-

dramaticky.

12 Kurikulum je zde chapano v uzdim pojeti. Lze si ho tedy piedstavit jako urgity psany dokument nebo plan
vzdélavani, ktery obsahuje i zplisoby, strategie dosahovani formulovanych cili vzdélavani. (D. Cabalova
2011)

13 Ramcovy vzdelavaci program pro zakladni umélecké vzdélavani. Praha: Vyzkumny pedagogicky ustav,
2010, s. 10.

4 CABALOVA, D. Pedagogika. Praha: Grada, 2011, s.74.
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Toto vzdélavani ma podobu dlouhodobého systematického a komplexniho studia,
jehoZ kvalita je ovéFovana pomoci hodnoceni $koly a vnéjsi evaluace. Podle RVP ZUS
by dale mélo vzdé€lavani ptipravovat zaky k profesiondlnimu studiu na dalSich stupnich

vzdélavani nebo i1 k vyhleddvani mimotadné talentovany zakt v uméleckych oborech.

Organizace zakladniho uméleckého vzdélavani se Cleni na pfipravné studium, zakladni
studium 1. a Il. stupné, studium s rozsifenym poc¢tem vyucovacich hodin a studium pro
dospé€lé. Strukturu c¢lenéni uméleckého vzdélavani zde uvadim pouze pro piedstavu.
Projekt byl urcen pro zaky, ktetfi navstévuji studium II. stupn€. Tento stupen studia RVP
ZUS charakterizuje jako &tyfleté studium, kde se klade diraz na praktické uplatiiovani
ziskanych dovednosti a hlubsi rozvoj zajmt zakt. Dale umoziuje zaktim jejich osobnostni

rust v ramci aktivni umeélecké ¢innosti a inspiruje k dal§imu studiu.

2.2.3 Cile

Cile v RVP ZUS jsou uvedeny do nékolika bodti, které v podstaté shrnuji popis a napli
programu, kterym jsme se zabyvali vyse v textu. Uvadim zde jejich pfesnou citaci z RVP

ZUS.
,, Pro zakladni umélecké vzdélavani se stanovuji tyto cile:

e utvaret a rozvijet klicové kompetence Zakii, kultivovat tim jejich osobnost po
strance umélecké a motivovat je k celozivotnimu uceni

o poskytnout Zakim zdklady vzdélani ve zvoleném uméleckém oboru s ohledem na
Jjejich potieby a moznosti

e pripravit Zaky po odborné strance pro vzdelavani ve strednich a vyssich odbornych
Skolach uméleckého nebo pedagogického zaméreni a na konzervatorich, pripadné
pro studium na vysokych skolach s uméleckym nebo pedagogickym zamérenim

e motivovat ZzZaky kuceni a spolupraci vytvorenim priznivého socialniho,

. r 14 14 . ((15
emociondlniho a pracovniho klimatu

Myslim si, Ze zde neni potieba tyto cile ptepisovat a Iépe vysvétlovat, jejich smysl je jasny
a dobfe pochopitelny. K tomu, aby tyto cile byly naplnény, slouzi klicové kompetence,

kterym je vénovana nasledujici kapitola.

1> Radmcovy vzdélavaci program pro zakladni umélecké vzdélavani. Praha: Vyzkumny pedagogicky tstav,
2010, s. 13.
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2.2.4 Kli¢ové kompetence

Kli¢ové kompetence lze definovat jako souhrn védomosti, dovednosti a postoju
dilezitych pro rozvoj Zaka jak béhem studia, tak v jeho osobnim a budoucim Zivoté.
Z pohledu RVP ZUS se jedna o rozvoj specifickych védomosti, dovednosti a postoji, které
zaka rozviji po umeélecké strance. Konkrétn€ jde zde o rozvoj schopnosti zaki tvorit,

vnimat a interpretovat umeélecké dilo.

Klicové kompetence jsou spolecné pro vSechny umélecké obory zakladniho uméleckého

vzdélavani. Uvadim zde piesnou citaci kli¢ovych kompetenci z RVP ZUS.
»Kompetence k umélecké komunikaci
Zak:

e disponuje védomostmi, které mu umoznuji samostatné volit a uzivat prostiedky pro
umélecké vyjadreni

e pronika do struktury a obsahu uméleckého dila a je schopen rozeznat kvalitu
Kompetence osobnostné socialni
Zik:

e disponuje pracovnimi navyky, které jsou utvareny soustavou uméleckou cinnosti a
které formuji jeho moralné volni viastnosti a hodnotovou orientaci
e ucelné se zapojuje do spolecnych uméleckych aktivit a uvédomuje si svoji

zodpoveédnost za spolecné dilo
Kompetence kulturni
Zak:

e je vnimavy k uméleckym a kulturnim hodnotam a chape je jako diilezitou soucdst
lidské existence
e aktivné prispiva k vytvareni i uchovani uméleckych hodnot a k jejich predavani

o ;.16
dalsim generacim*

% Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni uméleckeé vzdeélavani. Praha: Vyzkumny pedagogicky tstav,
2010, s. 14.
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Tyto klicové kompetence by si méli zaci osvojovat jak béhem vychovné-vzdélavaciho
procesu (tak 1 v ramci celozivotniho vzdélavani). Tyto kompetence si konkrétné Zaci
osvojuji prostfednictvim plnéni cili vyuky, které jsou v RVP ZUS obsaZeny
Vv o¢ekavanych vystupech. Ty predstavuji prakticky i Cinnostné zaméiené vystupy, které
jsou vyuzitelné v praxi a pro zaky jsou dosazitelné. Vymezenim klicovym kompetencim
v projektu se veénuji v praktické casti. S ofekavanymi vystupy se seznamime v dalsi

kapitole vénujici se vytvarnému oboru.

2.2.5 Vytvarny obor

Obsah vytvarného oboru v RVP ZUS je rozdélen do dvou oblasti Vytvarna tvorba a
Recepce a reflexe vytvarného uméni, jejich naplni jsou ocekdvané vystupy, které jsou
dale rozdéleny podle stupné studia. Pro ucely projektu zde neni potieba vypisovat vSechny
oc¢ekavané vystupy, pro predstavu uvedu pouze ten, se kterym jsem pracovala i pfi

planovani projektu, ktery je v upravené podob¢ soucasti piiloh (viz 5 Pfilohova ¢ast).
» Vzdélavaci obsah oblasti Recepce a reflexe vytvarného umeéni

Ocekavané vystupy 4. rocniku zakladniho studia II. stupné

Zak:

e orientuje se V hlavnich rysech historického vyvoje umeéleckych slohii a smeérii,
zajima se o vyjadiovaci prostredky soucasného vytvarného uméni, vnimad je
V Sirsich souvislostech, samostatné vyhledava naméty a inspiraci z riiznych oblasti
svetoveé kultury a vedy, individualné si z nich vybira podméty pro svou tvorbu

o formuluje a obhdji své nazory, diskutuje, respektuje riizna hlediska, umi se poucit,
prezentuje prdaci vlastni i druhych, voli vhodné formy adjustace a vystavni

koncepce “*

Ocekavané vystupy, lze tedy chapat jak dlouhodobé cile, kterych by méli Zaci
dosahnout po absolvovani daného stupné studia. V projektu je lze tedy chapat jako cile,

kterym by se zéci projektem méli piiblizit.

Y Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni uméleckeé vzdelavani. Praha: Vyzkumny pedagogicky tstav,
2010, s. 39.
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Myslim si, Ze v této kapitole by bylo dobré predstavit i SVP gkoly, kde byl projekt
realizovan. BohuZel jsem pii tvorbé projektu méla moznost pracovat pouze s RVP ZUS.
Diivodem byla doba realizace projektu, coz se uskutecnilo na konci Skolniho roku
2011/2012, kdy se teprve novy SVP podle RVP dokoncoval, aby mohl vstoupit v platnost
v nasledujicim §kolnim roce. Z toho diivodu nebylo mozné projekt piimo vztahovat k SVP

Skoly.

Vzdélavaci program v podobé RVP ZUS je tedy otevienym dokumentem, ktery umoziiuje
zahrnout do vyuky i artefileticky piistup, ¢imz se projekt stal legitimni pro prostfedi ZUS

tak, aby odpovidal narokiim na dnesni vzdélavani ve vychovné-vzdélavacich institucich.

V ptedchozich ¢astech jsme si jiz predstavili artefiletiku jako koncept vyuky a jeji moznost
zaélenéni do vzdélavaciho programu, kterym se #idi vyuka na ZUS. V nasledujici kapitole
se zaméfime na vybér vzdelavaciho obsahu projektu, ktery je dal§im klicovym bodem pii

jeho planovani.

2.3 Vzdélavaci obsah projektu - déjiny uméni

Pii planovani projektu bylo dilezitym krokem vybrat vzdelavaci obsah, coz z mého
pohledu ptedstavovalo to, co chci, aby se zaci v projektu naucili. Tento proces vybéru se
ukazal jako dilezity prvek, ktery je potfeba legitimné zdlvodnit v teoretické Casti mé

prace.

Prvotnim planem bylo seznamit Zaky s d&€jinami uméni, coZ spocivalo ve zvoleni vhodnych
vyvojovych etap d¢jin uméni, na kterych by se ukazaly kli¢ové zmény vyvoje umeéni. To
vyzadovalo zvolit si vhodna kritéria, ktera by vybér ulehcila. V této kapitole bych tedy
rada pfedstavila zvolend kritéria S ndvaznosti na proces didaktické transformace obsahu,

ktery po teoretické strance tento problém vybéru vhodného vzdélavaci obsahu objasiiuje.

14



2.3.1 Didakticka transformace obsahu

Nez se podivame na vysvétleni toho, co v sobé pojem didakticka transformace obsahu
zahrnuje, bylo by dobré si pfipomenout vymezeni, co je samotnym obsahem vyucovani

podle J. Slavika (2004).

., -..jsou vSechny jeho rozpoznatelné slozky, které si ucastnik muzZe (a) védomé Cci
nevedomky pamatovat a za prihodnych okolnosti vybavit v myslenkdach a predstavach
(smyslovych nebo pohybovych), které miize (b) idealné v mysli nebo fyzicky ve skutecnosti
pretvaret, nad kterymi miiZze (c) uvazovat a jimiz miize byt (d) ovlivnén ve svém prozivani,

v 14 . 14 7. r .7 1(18
myslent, jednani i ve svych postojich.

Ve zkratce tedy mizeme fici, Zze obsahem vyucovani je vSe, co si Zdk muZe béhem
vyuky zapamatovat, posléze si to vybavit a uvaZovat o tom. To muZe vést i k jeho

ovlivnéni, napfiklad zménou nizoru na danou véc.

Z pohledu obecné didaktiky J. Skalkové (2007), ktera o didaktické transformaci mluvi ve
smyslu tvorby uciva, které vznikd zpracovanim obsahli ptedstavujicich rizné oblasti
kultury do $kolniho vzd&lavani. V tomto piipadé se jedna o zpracovani oblasti uméni.®
Nam bude blizsi definice od J. Slavika (2004) z dtivodu jeho zaméfeni na vytvarny obor.

Tento autor mluvi o didaktické transformaci poznani, kterou vysvétluje takto:

., Ivorba a uplatnovani uciva - didaktickad transformace poznani - je proces vybéru, uprav
a pretvareni riznych stranek svéta urcitého oboru vedy nebo umeni do podoby, ktera je
zvladatelnda a co mozno pritazliva pro zdky daného veku a za danych pedagogickych

okolnosti. Tvorba uciva vychazi ze Zakovy individualni verze sveéta, tj. z jeho schopnosti a

vvvvvv

. , y S w20
verze sveta v daném oboru védy nebo umeni.

Didaktickou transformaci tedy mizeme oznacit za upravu vzdélavaciho obsahu, ktery Ize
uplatnit ve vyuce s ohledem na zaky a obor. Tyto dvé stranky dale J. Slavik a T. Janik

(2005) ve svém ¢lanku nazyvaji ontodidakticka a psychodidakticka transformace obsahu.

8 SLAVIK, J. - WAWROSZ, P. Uméni zdzitku, zdzitek uméni: teorie a praxe artefiletiky - 2. dil Praha:
Univerzita Karlova, 2004, s.236.

Y SKALKOVA, I. Obecna didaktika: vyucovaci proces, ucivo a jeho vybér, metody, organizacni formy
vyucovdani. Praha: Grada, 2007, s. 136.

P SLAVIK, J. - WAWROSZ, P. Uméni zdzitku, zaZitek uméni: teorie a praxe artefiletiky - 2. dil Praha:
Univerzita Karlova, 2004, s. 143.
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V ontodidaktické transformaci ma ucitel za kol vybrat obsah s ohledem na spravnost
didaktického ztvarnéni urcitého obsahu vic¢i oboru. Coz z mého pohledu realizatorky
artefiletického projektu znamena vybrat, upravit a pietvofit vybrané stranky vytvarného
uméni tak, aby upravy neustale zistaly propojeny korektni vazbou s podstatnymi strankami
kolektivni verze svéta (s dé¢jinami umeéni). Tuto provazanost je potieba umét zdivodnit tak,

aby se ukazala jeji prokazatelna dosazZitelnost.”*

Naopak psychodidakticka transformace zohlediiuje Zaka. Ukolem uéitele je tedy vybrat
obsah s ohledem na moznosti zakova porozuméni. Coz v mém piipadé znamenalo vybrat a
upravit vybrané stranky vytvarného umeéni s porozuménim ke specifickym potfebam zaki
ZUS a jejich dosavadnim zku$enostem. Transformace vzdélavaciho obsahu by se méla
ukazat ve zvladatelnosti a pfitazlivosti uéiva pro zdky daného veéku a za danych

pedagogickych okolnosti.?

K vybéru vzdélavaciho obsahu jsem pristupovala jak s ohledem na obor, tak i na zaky.
Tyto dvé slozky transformace vzdélavaciho obsahu jsem rozsifila jest€¢ o dalsi kritéria

vybéru, kterd popisuji v ndsledujici kapitole.

2.3.2 Kritéria pro volbu vzdélavaciho obsahu projektu

Pro snadngjsi vybér vzdélavaciho obsahu projektu jednotlivych témat bylo potieba si zvolit
podrobnéjsi pravidla, kritéria vybéru, nez jen ta, ktera popisuje didaktickd transformace
obsahu. Pro projekt bylo potieba vybrat takové etapy uméni, na kterych by bylo dobie
vidét klicové zmény vyvoje umeéni. Piichodem kazdého nového uméleckého slohu piisel 1

novy zpusob vyjadiovani, ktery byl odrazem dané doby.

Zvolena kriteria méla podobu otazek, kterd odpovidala slozkam uméleckého zazitku, ktery

jsem popsala v kapitole 2.1.

1. Co se snazili vdané dobe vyjadrovat? Tato otdzka odpovidala na vyznamovou
stranku uméni dané doby, ukazovala na témata, na kterd se zamérovali.
2. Jakou k tomu volili formu? Zde se ukazovala konstruktivni stranka véci. Odpovédi

byl postup prace, technika a pouZziti materialu.

2L SLAVIK, J. - JANIK, T. Vyznamova struktura faktu v oborovych didaktikach. Pedagogika, 2005, ro¢. 55,
¢ 4,s.339-340. ]

22 SLAVIK, J. - JANIK, T. Vyznamova struktura faktu v oborovych didaktikach. Pedagogika, 2005, ro¢. 55,
¢ 4, s.339-340.
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3. Jaka byla role umélce v dané dobé? Odpovédi na tuto otdzku jsem ziskala
postaveni umélce, které se v jednotlivych etapach vyvoje uméni ménilo. Zaci se tak
mohli vzit do role téchto umélcl, coz odpovida empatické strance prozitku
z tvorby.

4. Jaky meélo umeni pro lidi vyznam? Tato otazka byla zaméfena na vyznam umeéni
pro lidi dané doby, kterd méla zakiim ukdazat, jak lidé chapali ve vybrané dobé
uméni a k ¢emu lidem slouzilo. Mtzeme fici, Ze tato otazka se zamétfuje na

prozitkovou stranku zazitku.

Odpovédi na tyto otazky daly vzniknout charakteristikim jednotlivych etap, které mi
pomohly pfi vybéru témat (vyvojovych etap uméni) pro projekt. Zaroven byly zédkladem
pro vytvoreni zakladnich pravidel interpretace pro jednotlivé vyvojové etapy umeéni v
projektu. Dale byla tato pravidla inspiraci pti vymysleni a feSeni kol v projektu, které
byly navrzeny tak, aby si Z4ci jednotliva pravidla osvojili. Pravidla zvolend pro jednotlivé

vyukové jednotky, umélecké obdobi jsou soucasti ptipravy (viz 5 Ptilohova ¢ast).

Posledni, co zbyva vysvétlit v teoretické ¢asti, je samotna struktura projektu, ktery lze

oznacit za pedagogicky, protoZe se odehrava v prosttedi Skoly.

2.4 Pedagogicky projekt

Svoji diplomovou praci jsem postavila na artefiletickém projektu, proto zde citim potiebu
zminit se o tom, co projekt piinasi do vyuky a jak jsem k nému pfistupovala v této praci.
Obsahem kapitoly je piedstaveni né¢kolika pfistupl riznych autorti k metod¢é projektu a
fazi planovani projektu ve vztahu k artefiletickému projektu pro ZUS, ktery je naplni

prakticke ¢asti.

2.4.1 Projektova metoda

Pro vysvétleni projektové metody jsem vybrala nékolik citaci z publikaci tfi rtiznych

autort. Kazdy z téchto autorti vyzdvihuje jiné ptednosti této metody planovani vyuky.
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., Projektové vyucovani je nejkomplexnéjsi vyucovaci metodou. Projektova metoda totiz
miuize absorbovat celou Fadu jednodussich vyucovacich metod. Projekt je potom jakymsi
ramcem, v jehoZz mantinelech se odehrava vyuka zalozend na nejruznejsich metodach,
vétinou cinnostnich. “%

Z této definice vyplyva, Ze projektova metoda v sobé zahrnuje dalsi dil¢i metody, které 1ze

spojit do jednoho kompaktniho celku, s kterym lze dale pracovat.

., Utvary se slozitou klenbou iiloh a casto zdvaznym myslenkovym obsahem jsou vytvarné
projekty. Pokouseji se sledovat vice nez jednu cestu pri ztvarnéni myslenky nebo problému
a Siroce vycerpat zvolenou problematiku. Proto obklicuji téma riznymi pohledy z nékolika

stran. Postupné vznika slozity obraz, ktery se snazi dospét k podstaté zvolené otazky. «24

V této definici autorka nepopisuje metodu projektu jako spojeni nekolika dil¢ich metod.
Naopak ji pfedstavuje jako moznosti riznych pohledi na dany vyukovy problém, které

ptispivaji k hledani riznych zpiisobti jeho feseni.
V Pedagogickém slovniku (Prtcha, 2001) je projektova metoda jako:

., Vyucovaci metoda, v niz jsou zdci vedeni k samostatnému zpracovani urcitych projektii a

’ ’ .y v . . V. ’ . rr «25
ziskavaji zkuSenosti praktickou cinnosti a experimentovanim.

Pokud bychom m¢li shrnout, co projektova metoda nabizi, nechala jsem se inspirovat
dalsim autorem, J. Valentou (1993). Projektova metoda je cilena, promyslena,
intelektualni (teoreticka) i ryze prakticka. Méla by vyhovovat potfebam a zajmim
zaki, ale téz uditelim jako vedoucim vyuky. Seskupuje se kolem zakladni ideje,
zékladniho tématu. Dale se vyznaCuje vlivem na zaky, ktery by mél byt komplexni, a
naopak od n¢ho vyzaduje pievzeti odpovédnosti za vlastni chovani. U¢itel je zde v roli
konzultanta, partnera. Tato metoda na problém nahlizi z vice hlt pohledu, které maji
vytvofit jeho celistvé poznani. Dale je prakticky zamétend, tak aby se mohla uplatiiovat
VvV zivoté, a tim byla 1 bliz§i samotnym zdkim. Metoda je tak zaloZena na tymové

L o Cusr 2
spolupréci, na komunikaci mezi 7aky.?

B SARKOZI, R. Ctendiska gramotnost a projektové vyucovani[online].c2010.[cit. 3. dubna 2011]. Dostupné
na WWW(< http://www.ctenarska-gramotnost.cz/projektove-vyucovani/pv-tipy/projektove-vyucovani-1>.

2 ROESELOVA, V. Rady a projekty ve vytvarné vychové. Praha: Sarah, 1997, s. 31.

2 PRUCHA, J. - WALTEROVA, E. - MARES, J. Pedagogicky slovnik. Praha: Portal, 2001, s. 184.
B\ALENTA, J., et al. Pohledy: Projektovi metoda ve Skole a za skolou. Praha: IPOS ARTAMA, 1993, s. 5.
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2.4.2 Planovani projektu

K tomu, aby se mohl projekt uskutecnit, je potfeba dobfe ho naplanovat, zvolit spravny

postup. Zadny projekt by nebyl funkéni bez piedchozi piipravy.

Planovani projektu piedstavuje nekolik fazi, jejich pocet a pojeti se u riznych autorti 1isi.
Pro ucely svého projektu jsem zvolila rozdéleni pomoci konceptu J. Kratochvilové (2006).
Jeji podrobny popis jednotlivych fazi projektu umoziuje detailngj$i vypracovani ptipravy
na projekt. Predstaveni jednotlivych fazi planovani projektu uvadim ve vztahu

k artefiletickému projektu, ktery je obsahem praktické ¢asti.
1. Definovani podnétu

Tento prvni krok je dilezity k ujasnéni smyslu a tcelu projektu v roviné Zaka a ucitele.
Muj projekt je definovan v podobé zadaného ukolu pro tuto diplomovou praci, kterym je
ukéazka moznosti a limitd artefiletického ptistupu ve vyuce na zakladni umeélecké skole v

zavislosti na stavajici naroky Rdmcového vzdélavaciho programu.

Smyslem projektu v roviné zaka je, aby poznali propojeni dé&jin uméni a vlastni tvorby.
Dale aby uméli reagovat na dané dilo, dokazali se do n€ho vZit, a tim se mohli inspirovat

k tvorbé vlastniho dila. Cimz si odpovidame na otazku: Pro¢?

Naopak z pohledu ucitele J. Kratochvilova (2006) uvadi potiebu analyzovat si projekt
orientacné na zékladé svych zkuSenosti z hlediska rozvoje osobnosti zdka ve vSech jeho
rovindch a definovat si cile v rovin€ kognitivni, psychomotorické, socialni a afektivni. Ve
svém projektu jsem cile rozdé€lila podle artefiletického pfistupu, ktery jsem popsala
Vv kapitole 2.1. Ten vychazel z mého piivodniho zaméru, pro¢ jsem se rozhodla realizovat
tento projekt. Divodem bylo, aby Zaci pochopili provézanost déjin uméni s vytvarnou
vychovou prostfednictvim vlastni tvorby, ktera pramenila z mé osobni zkusenosti z doby,

kdy jsem ja byla Zakem, kde mne tato provazanost chybéla.
Dilezitost této faze planovani projektu vysvétluje J. Kratochvilova (2006).

, Tento krok je vyznamny z hlediska motivace zZaku kveSeni projektu a uvédomeéni si
prinosu svého konani. Podnécuje tedy slozku emocionalni i volni a pomaha zZakovi ujasnit
si blize zamer. Ucitel predbéznou analyzu moznych cilii ziskava vlastni uvedomeni si

rozsahu piisobeni projektu na osobnost Zaka a miize dané cile zakomponovat do svého
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celkového planu vyuky. Takovy ucitel nevnima pak zpracovani projektu jako ztratu casu, ci

pouhé zpestieni vyuky, ale jako jednu z vihodnych metod, kterou se dité rozviji. “*’

2. Zvoleni vystupu projektu

Pti planovani nesmime opomenout zvolit si vystup projektu, ktery obsahuje zavére¢nou
podobu projektu a jeho vysledek. Vystupem projektu jsou v tomto ptipadé vzniklé prace
zakt podle zvolenych pravidel jednotlivych témat, které byly prezentovany formou

vystavy.

3. Casového rozvrieni, prostiedi, organizace, vymezeni profili ucastniki, zajisténi

vhodnych podminek a promysleni hodnoceni

vrow

Pro tuto &ast planovani projektu jsem vyuzila podrobngjsi ¢lenéni podle D. Cébalové
(2011), ktera se zamétuje na planovani (projektovani) vyuky. Tento zplisob ¢lenéni jsem
pouzila pfi sestavovani jednotlivych vyukovych jednotek projektu. Jednotlivé faze zde
uvadim pouze v bodech, jejich aplikace je ukdzana na jednotlivych ptipravach, které jsou

soucasti priloh (viz 5 Prilohova ¢ast).

o Vymezeni cilové skupiny a jejich specifik

e Stanoveni vzdeélavacich potieb a konceptu vzdélavani (urcuje se podle prislusné
uirovné RVP, SVP, ucebniho planu, osnov, predmétu apod)

e Didakticka analyza obsahu uciva (vhodny vybér uciva)

e Formulace (stanoveni) ucebnich cilu

o Volba vyukovych metod a organizacnich forem vyuky podle stanovenych cili
(zahrnuje vymezeni cinnosti zaku i ucitele, motivace, urceni pomicek apod.)

o Vymezeni ucebni atmosféry a pedagogické komunikace a interakce (sem patii
priklad otdzky, formy pochvaly, zpétnd vazba, pobidky k diskuzi atd.)

o Kontrola uciva a hodnoceni (formy prostredky, kritéria hodnoceni, aktéri
hodnoceni).

o Reflexe a sebereflexe cinnosti zaku i ucitele béhem a po realizaci vyukového

procesu.?®

Predstavenim jednotlivych fazi planovani projektu se ukézala variabilita této metody.

K tématu pfistupuje komplexné s vyuzitim vice Ghli pohledu na danou véc (vyukovy

2 IgRATOCHYiLOVA, J. Teorie a praxe projektové vyuky. Brno: Masarykova univerzita, 2006, s. 41.
%8 CABALOVA, D. Pedagogika. Praha: Grada, 2011, s. 176-177.
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problém). Z toho vyplyva, ze nenabizi pouze jediny zplsob feSeni, ale predstavuje vice
variant K jeho feseni. Projekt, tak miiZeme chapat jako prirozeny zptisob poznani a
ziskani zkuSenosti, které nejsou vytrZeny z pivodniho kontextu, ale podavany

V celku. A soucasné nam jeho pojeti umoziiuje poznat souvislost a vzijemné Vazbyzg.

Prostfednictvim teoretické Casti prace jsme se seznamili s klicovymi pojmy a jejich
vzajemnymi vazbami. Tato ¢ast vymezila kliCova témata, s kterymi jsem pracovala pii
planovani, realizaci a nasledném hodnoceni artefiletického projektu. Staly se tak

pomyslnym odrazovym mustkem pro piedstaveni projektu v praktické ¢asti.

®VSELKOVA, Z. Vytvarny vyraz jako ndstroj primdrni prevence. Plzefi, 2011. Bakalaiska prace na
Pedagogické fakulté Zapadoceské univerzity na katedie vytvarné kultury. Vedouci bakalaiské prace PhDr.
Martina Komzakova. s. 25.
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3 Prakticka cast - realizace artefiletického projektu na ZUS

3.1 Uvod do projektu

V praktické Casti své diplomové prace se veénuji realizaci artefiletického projektu na
vybrané zakladni umélecké Skole. Zamérem projektu je ukazat, jaké jsou moznosti a limity
artefiletického piistupu ve vyuce na zakladni umélecké Skole v zavislosti na stavajicich

narocich Ramcového vzdélavaciho programu (RVP).

Pro realizaci tohoto projektu byla potieba najit vhodné prostiedi. Zvolila jsem Zakladni
uméleckou skolu J. Klicky v Klatovech, kde mi vysli vstfic a umoznili mi projekt
zrealizovat. Skolu jsem absolvovala sama jako zakyn& vytvarného oboru. Tato osobni
zkusenost mi pomohla pfi hledani cilti a naplné projektu. Kdyz jsem navitévovala ZUS
jako zékyné, chybéla mi ve vyuce vetsi provazanost tvorby s déjinami uméni. Informace
byly vytrhédvany z kontextu a pro mé byly neptehledné. Ziskané informace jsem si vétSinou
dobfe zapamatovala, ale byly k ni¢emu, protoZe jsem si je neuméla spojit do vétSich
souvislosti. Z toho diivodu byla moje vize projektu ukazat Zadkiim propojeni déjin uméni
a vlastni tvorby, aby uméli reagovat na dané dilo, vZit se do ného a inspirovat se tak k
vlastni tvorbé. Dokazat hledat nové moZnosti, umét o nich mluvit a obh4jit si sviij
nazor. To si myslim, Ze je dileZité k tomu, aby se Zici dokazali zorientovat ve svété

umeéni a brat ho jako soucast béZzného Zivota (lidské ¢innosti).

V néasledujici ¢asti se v€nuji seznameni s prostfedim, kde byl projekt realizovan, a to
prostfednictvim kratkého popisu Skoly, tfidy a mé role autora a realizatora v tomto

projektu.
e Zakladni umélecka Skola J. Kli¢ky, Klatovy

Zakladni umeélecka Skola J. Klicky se nachédzi v Klatovech, kde poskytuje vzdélani

V hudebnim, vytvarném, tane¢nim a literarné-dramatickém oboru.

Cilem je zZak, ktery disponuje takovymi veédomostmi a dovednostmi, které mu umozni
komunikaci uméleckymi prostredky, ktery rozumi uméleckému dilu, ktery si vazi kulturnich

a uméleckych hodnot a vnima je jako diilezZitou soucast lidskeé existence.
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Skola ptipravuje zaky k profesionalnimu studiu i pro amatérskou uméleckou &innost. Od
$kolniho roku 2012/2013 zavedla ZUS do své vyuky nové $kolni vzdé&lavaci programy
(SVP) podle ramcového vzdélavaciho programu pro ZUS (RVP ZUS). Projekt byl
realizovan na konci Skolniho roku 2011/2012, proto jsem neméla moznost pracovat piimo
s novymi SVP $koly, ale projekt byl vypracovan podle Ramcového vzdélavaciho programu
pro zékladni umélecké skoly (2010) piistupného na internetovych strankdch metodického

portalu RVP.cz. S timto dokumentem jsem pracovala pii tvorbé cilli projektu.

Vytvarny obor méa na této Skole dlouholetou tradici, vzdélavani je zde rozdéleno na
pripravné studium (5 - 7 let), zékladni studium - I. stupen (7 - 14 let), zékladni studium - I1.
stupenn (14 - 18 let), studium pro dospélé. Pro projekt byla zvolena tiida ze zakladniho
studia II. stupné. Divodem byl zvoleny vzdélavaci obsah projektu, ktery odpovida tomuto
stupni vzdélavani 1 mé aprobaci ucitelstvi pro stfedni Skoly. Vyuka probiha jednou za

tyden, a to v rozsahu tii béznych vyukovych hodin (3 x 45minut).
e Trida

Projekt byl realizovan ve tfidé pani Marie Kubalikové, ktera na této Skole pisobi v roli
pedagoga jiz dlouha léta. Samotna tiida se sklada z zakd ve véku od 14 - 18 let, po
genderové strance zde prevlada skupina divek. Skupina na prvni pohled plisobi velmi
riznorodé, diivodem muze byt spojeni rlznych vrstevnickych skupin. Ttida neplsobi
dojmem skupiny v pravém slova smyslu, zZaci jsou zde zvykli pracovat pievazné
samostatné a vzajemna komunikace zde probiha v dil¢ich skupinéch, které jsou rozdéleny
podle véku a pohlavi. Pravidelné vyuku navstévuje cca 10 Zzaka, celkové je jich v dochazce

zapsano 15.
» Moje role v projektu

Role, kterou jsem v projektu zastavala, méla dvé stranky. Jako realizatorka projektu jsem
pfistupovala k vyuce z pohledu pedagoga, ktery je organizatorem vyukovych hodin.
Z tohoto divodu jsem se snaZila zhostit této role co mozna nejvice profesiondlné, prestoze
moje praxe s vedenim tfidy byla do soucasné doby pouze minimalni. Opirala se pouze o
pedagogické praxe v ramci studia magisterského programu. Na druhou stranu pro mé coby
autorku, bylo tézké dodrzet si odstup a divat se na projekt bez osobniho zaujeti. Z tohoto
diivodu jsem na sebe kladla vysoké naroky tak, aby se podatilo projekt splnit podle toho,

jak jsem si ho naplanovala. To se mohlo odrazit i v hodnoceni vzniklych problematickych
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situaci, u kterych bylo obtizné hledat chyby i na své strané¢. Momenty z realizace projektu
popisuji ve svych reflektivnich bilancich (viz 5 Piilohova cast), které vznikaly

bezprostfedné po skonceni jednotlivych hodin.

3.2 Metoda a postup prace na projektu

V této ¢asti popisuji svoji volbu designu vyzkumu z pohledu, jak jsem svuj artefileticky

projekt navrhla, realizovala a hodnotila.

Ukolem mé diplomové prace bylo ukazat, jaké jsou moznosti a limity artefiletického
pfistupu ve vyuce na zakladni umélecké skole v zavislosti na stavajici naroky Ramcového
vzdélavaciho programu. Z toho diivodu jsem zvolila kvalitativni vyzkum a jeho metody.
Kvalitativni vyzkum v sobé skryva mnoho rGznych ptistupt, jak lze na zkoumany jev
pohliZzet a hodnotit jej. Svaiiéek, Sed’ova a kol. (2007) ve své publikaci nazyvaji jednotlivé
typy kvalitativniho vyzkumu tzv. designy. Pro svij projekt jsem vybrala kombinaci
designii piipadové studie a akéniho vyzkumu. Smyslem piipadové studie je velmi
podrobné zkouméni a porozuméni jednomu nebo nékolika malo pfipadim, kdy se
zékladem stava sbér skuteénych dat vztahujicich se k objektu vyzkumu. Akéni vyzkum je
povazovan za prostiedek, ktery se snazi preklenout propast mezi teorii a praxi, kde si jsou
podle Hendla (2005) zkoumani s vyzkumnikem rovni a sami se podili na vyhodnoceni 1
interpretaci vysledkti vyzkumu. Tento vyzkum se zaklada na aktivnim podileni se vSech
ucastnikt, kterych se vyzkum tyka, vtomto piipadé se jednd o zaky a mé v roli

realizatorky a autorky projektu.

K tomu, aby se stal vyzkum nosny, je potieba peclivého naplanovani vyzkumné strategie,
kterou lze podle jiz zmifiovanych autort Svaiicek, Sed’ova a kol. (2007) rozfazovat. Tyto

faze zde podrobné popisuji.
1. Volba tématu a definovani vyzkumnych otazek projektu

Volba tématu vyzkumu se shoduje se zdmérem stanovené¢ho ukolu mé diplomové prace,
kdy bylo cilem ukazat, zda je moZné vyuZit artefiletického p¥istupu p¥i vyuce na ZUS,

jaké jsou jeho moZnosti a limity. Tento vyzkumny problém mél byt vysledkem
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kvalitativniho rozboru jednotlivych vyukovych jednotek, které byly zrealizované v ramci

ptipraveného projektu.

2. Vybér zkoumaného pripadu

Pro sviij kvalitativni vyzkum jsem zvolila tfidu na zakladni umélecké Skole pani ucitelky,
ktera mi byla ochotna ,,zaptj¢it™ svoji tfidu a tim mi umoznit zrealizovat projekt z pozice
vedouciho projektu. Zakladem celé prace byl sbér dat zjednotlivych setkédni a to
prostiednictvim psani reflektivnich bilanci z jednotlivych vyukovych jednotek z pohledu
vedouciho préace, které byly doplnény o kratké reflexe jednotlivych Zzakt. Dale zde byl

podle situace vyuzivan diktafon a videokamera.
3. Analyza a interpretace ziskanych dat

Data ziskana z jednotlivych vyukovych hodin jsem analyzovala pomoci oteviené¢ho
koédovani, kdy jsem vybirala klicové momenty a pfifazovala k cilim dané hodiny, které

jsem dolozila na citacich z reflektivnich bilanci.

4. Vytvoreni vyzkumné zpravy

Této fazi se vénuje zavérecnd Cast mé diplomové prace, kde se zabyvam specifiky

artefiletického projektu v ZUS a porovnanim teoretické ¢asti s vysledky z praktické &asti.

3.3 Predstaveni artefiletického projektu

Tato kapitola je vénovana projektu, jeho vystavbé od jeho zacatku aZ po jeho finélni verzi.
Zde se nejdiive vénuji formulaci obecného cile a urceni témat projektu, které¢ dale smétuje

ke konkretizaci jednotlivych vyukovych jednotek a jejich cilt.

Jak jsem se zminila v uvodu do praktické ¢asti své diplomové prace, pii volbe cilli projektu
jsem se inspirovala svou vlastni zkusenosti, kterou jsem ziskala pfi studiu na ZUS, kde
mné chybélo propojeni vlastni tvorby a déjin uméni. Z tohoto nedostatku jsem vychdzela a

svym projektem jsem se ho snazila zménit.
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Na zacatku bylo potieba najit a spravné formulovat obecny cil celého projektu tak, aby
spliioval moje predstavy a byl pro zaky dosazitelny, pochopitelny, smysluplny a

perspektivni. Za obecny cil jsem zvolila:

Na zdkladé vlastni zkuSenosti maji Zdaci poznat a pochopit vybrané etapy vyvoje déjin
uméni tak, aby dokdzali hledat nové moZnosti vlastni tvorby obohacené (inspirované)

vybranymi dily.

Z takto vyteceného cile se zacCala odvijet dals$i moje prace na projektu. Bylo potieba tento
cil dale konkretizovat na jednotlivé cile témat vyukovych jednotek. Nez k tomuto kroku

doslo, musela jsem si nejdfive zvolit dil¢i témata projektu.

V prvnim kroku jsem zacala hledat spojujici prvek, ktery by byl obsazen v kazdém dil¢im
tématu. Tento jednotici prvek byl pro projekt klicovy, protoze na ném mohli Zéci
pozorovat, jak se tento prvek meénil v jednotlivych tématech (v etapach vyvoje uméni), a
uvédomit si tak, co bylo pro danou dobu typické. Timto prvkem se stal ¢lovék a jeho
proména v jednotlivych etapach vyvoje uméni. Dany prvek byl inspiraci i pro nazev

projektu (tematického celku): Clovék a jeho proména ve svété uméni.

Druhym krokem byl vybér témat vyukovych jednotek a spocival ve volbé vhodnych
vyvojovych etap d&jin uméni (viz kapitola 2.3). Pro snadnéjsi vybér jednotlivych témat
jsem si urcila nékolik pravidel (kritérii). Pro projekt bylo potieba vybrat takové etapy
umeéni, na kterych by bylo dobie vidét klicové zmény vyvoje uméni. Kazdé vyvojové
obdobi pfineslo novy pohled na uméni, novy zpusob vyjadfovani, ktery byl pod vlivem
dané doby. Pfi volbé témat jsem hledala odpovédi na Ctyfi zasadni otazky (viz kapitola
2.3.2). Co se snazili v dané dob¢ vyjadiovat? Jakou k tomu volili formu? Jaka byla role
umélce v dané dobé? Jaky mélo uméni pro lidi vyznam? Jejich odpovédi jsem ziskala
zékladni charakteristiky jednotlivych etap, které mi pomohly pii vybéru téch, které
zapojim do projektu, a zaroven byly zdkladem pro vytvoieni pravidel jednotlivych etap, se
kterymi jsem v projektu dale pracovala.

Na zéklad¢ kombinace jednoticiho prvku a vyty¢enych pravidel pro interpretaci
jednotlivych etap vyvoje uméni jsem zvolila pro svlij projekt tyto vyvojové etapy, které se
staly i nazvy pro jednotlivé vyukové jednotky. Jsou jimi: Gotika, Renesance, Barko,

Realismus, Impresionismus, Fauvismus, Kubismus, Abstrakce.
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Po zvoleni témat jednotlivych vyukovych jednotek bylo potieba vytvotit koncept ptipravy
tak, jak budou vypadat jednotlivé vyukové hodiny, jaka bude jejich napli. Koncept
piipravy musel spliiovat dvé méfitka. Prvnim bylo RVP ZUS, projekt mél splitovat naroky,
které tento program klade na vyuku zakit v ZUS. Druhym méfitkem bylo samotné
zamé&feni projektu, pro ktery byl zvolen artefileticky piistup k vyuce, kdy bylo potieba
zahrnout do vyuky takové prvky, které by spliiovaly naroky artefiletického projektu.

Zde bych Vam rada predstavila jednotlivé vyukové hodiny, jejich obsah a cile. Cile jsou
uvedeny v tabulkach vzdy po ptedstaveni jednotlivych hodin. Uvadim zde pouze stru¢né
popisy toho, co mélo byt naplni hodin, podrobnéji jsou rozepsany v ptipravach, které jsou
soucasti pfiloh (viz 5 Prilohova cast). V tabulkach jsou cile rozdéleny podle
artefiletického pristupu k vyuce. Tento piistup, ktery je konceptem vztahovani se
k uméleckym diltim, jsem zvolila z toho divodu, ze pfinasi na hodiny vytvarné vychovy
strukturovany pohled na vyuku. K tvorb¢ dila a k jeho interpretaci je mozné se vztahovat
na 4 Grovnich: konstruktivni, vyznamové, prozitkové a empatické (viz kapitola 2.1.2).
Dalsi c¢ast tabulky je vénovana vybranym pravidlim umélecké epochy, kterd tvofi
minimalni cile dané hodiny, tedy co je potieba splnit, aby bylo mozné na vybrana témata

navazat dal$imi. Cilim z pohledu RVP ZUS se vénuji v samostatné kapitole 3.4.

1. Uvodni hodina - Seznameni s projektem

Néplni prvni hodiny bylo seznameni zéki s artefiletickym projektem pod nazvem Clovék a
jeho proména ve svété uméni. Uvod se vénoval vzajemnému seznimeni skupiny
s vedoucim projektu prostiednictvim kratkého ukolu, kdy Zaci malovali sami sebe a
nasledné svlij obrazek predstavili ostatnim ¢lentim skupiny. Na tento kol navazala tzv.
ledolamka, kterd méla zZaktim pomoci pochopit, co je smyslem projektu. Jednalo se o hru
Kresleni pfib¢hu, kdy Zaci na horni okraj svého papiru nakreslili postavu ¢lovéka a nechali
papiry kolovat. Zaci si papiry posilali a pfikreslovali ptibéh, ktery mohl dany ¢lovék zazit,
aniz by védéli, co nakreslili na papir ostatni Zaci. Teprve v zavéru autor piivodni postavy
odhalil cely ptibéh a pokusil se ho interpretovat ostatnim. V hlavni ¢asti uvodni hodiny byl
zakim prostfednictvim vykladu a ukazky kreslenych ptibéhti predstaven projekt, jeho

smysl a napli jednotlivych vyukovych hodin.
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Obrazek 1: Seznameni skupiny s projektem

OBrAsS

1o W

Vremam ¢

§ AV\

Obriazek 2: Ukazka reflektivni ruky

Zavér byl vénovan reflexi ve formé kresleni reflektivni ruky (obr. 2), kde zaci odpovidali

na dvé otazky. Do dlané¢ ruky odpovidali na otazku, jaka jsou jejich ocekavani od projektu,

a do prstd ruky, na co se V projektu t€si. Své napsané odpovédi nésledné méli predstavit ve

spole¢né diskuzi ostatnim ¢lentim skupiny.

Téma: Seznameni s projektem
Clovék a jeho proména ve svété uméni

Cil: Artefiletické » Konstruktivni - stylizovana kresba postavy doplnéna o
pojeti: dalsi atributy ze svéta kolem nés.

» Vyznamovy - seznameni skupiny s artefiletifiletickym
projektem, sjeho naplni prostiednictvim tvorby
ptib&ht.

» Prozitkovy - prozit, ze svét uméni, dilo a jeho
interpretace  jsou plné spojeny S individualnim
zazitkem Cloveka, ktery je ale mozny sdilet 1 S druhymi
lidmi
- umét pojmenovat své ocekavani od projektu.

» Empaticky - rozpoznani, navazani, zarovei uvédoméni

si vztahu mezi dilem a jeho interpretaci a zkuSenosti
autora a divaka.

2. hodina - Gotika

Tato hodina se zaméfila na sezndmeni zakd s gotickym uménim pomoci vybranych

pravidel, kterd si méli Zaci osvojit prostiednictvim vlastni tvorby. Za motivaci je znovu

vybréana ledolamka ve formé¢ ukolu napsat vzkaz bez pouziti pismen a ¢islic. Timto tkolem

méli zaci pochopit smysl obrazi v dobé Gotiky, které lidem slouzily také jako vzkazy, a

poukazat na to, ze v t€¢ dob¢ vétsina lidi neuméla ¢ist. Na motivaci navazoval vyklad

vedouciho projektu doplnény o ukazku vybraného dila, které vzniklo v této dobé¢, na
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kterém byly Zzakam piedstaveny pravidla a vysvétlen hlavni ukol hodiny. Zaci méli za ukol

v mensich skupinach vytvofit papirovou kolaz podle uréenych pravidel (obr. 3,4).

Obrazek 3, 4, 5: Tvorba gotickych obrazu (papirova kolaz) a ukazka vysledného dila

Zaci v roli anonymnich umélctl, jak tomu bylo zvykem v dobé gotiky, vytvofili obrazy
svych bohu (obr. 5). Inspirovani symbolikou gotickych obrazt si vymysleli svoji vlastni,
kterou promitli i do svych praci. Do obrazii vnesli vertikalitu v podobé $tihlych protdhlych
postav, které byly v této dobé idedlem krasy. Postavy vytvofili pomoci nalepovani
barevnych kouskl, které meélo dat zakim pocitit ploSnost a neznalost perspektivy
gotickych umélct. Pozadi by méli zaci zachovat jednobarevné zlaté namalované, které
mélo vyvolavat dojem neurcitosti Casu a d&je. Zlata barva méla ukazovat na symboliku
barev v dobé Gotiky. V zavéru Zaci pfidali do obrazu vyraznou pruznou ¢ernou linku, kterd

ozivovala v dané dob¢ jinak strnulé obrazy.

Zavér hodiny byl vénovéan spolecné diskuzi nad hotovymi pracemi. Skupiny piedstavily
ostatnim zakim svého boha prostfednictvim svého vymysleného slovniku symbolt, poté se
snazili odpovédeét na zadané otdzky: Jsou v obrazech zachycena vSechna pravidla?
Dodrzeni jakého pravidla Vam dé€lalo nejvétsi problém? Na konci Zaci znovu kreslili svoji
reflektivni ruku, kdy do dlané vpisuji to, co je nejvice na hodin€ zaujalo a do prsti se méli

pokusit formulovat, co si myslim, ze se danou hodinou naucili.

Téma: Gotika

Cil: Artefiletické » Konstruktivni - na zakladé urcenych pravidel vytvofit

pojeti: papirovou kolaz a procvicit si praci s jednotlivymi
materialy.

»  Vyznamovy - pochopeni vybranych pravidel gotické
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malby na zaklad¢ vlastni zkuSenosti (vlastni tvorby).

» Prozitkovy - vytvofeni vlastniho piedstavitele bozské
bytosti na zakladé¢ svych kladnych vlastnosti a
zkuSenosti.

- uvédomeni si, jakym zplsobem dana pravidla pro
goticky styl ovliviuji autorskou tvorbu a prozitek z ni.

» Empaticky - dokazat se vcitit do doby, kdy vznikaly
gotické obrazy, a vytvofit vlastni obraz s touto
tématikou.

Pravidla stylu Vertikalita (kompozice do vysky) - konstruktivni

Dominuje vyrazna pruzna linka - konstruktivni

Y V V

Ideal krasy jsou Stihlé a protahlé postavy -

konstruktivni

» Neni dano misto a ¢as dé&je, potlacena perspektiva -
vyznamovy a konstruktivni

» Pravidla ¢teni obrazu podléhajici nabozenskému svétu

- vwznamovy a empaticky

3. hodina - Renesance

Hodina vénovana renesanénimu uméni se sklddala z motivace, ktera byla formou vykladu
obsahujici ivod do Renesance. Dale byla doplnéna o ukazku obrazu z této doby, kde se
zaci seznamili s vybranymi pravidly Renesance, ktera méli promitnout do svych praci.
Hlavnim tukolem zakt bylo vytvofit ve dvojicich pfibéh rukou prosttednictvim sadrovych

odlitka vlastnich rukou.

Obrazek 6, 7: Tvorba renesan¢nich obrazi (sadrovych odlitki)

Diiraz na c¢lovéka, tak typicky pro tuto dobu, se mél odrazit v ptibézich obrazi zaki v
podobé sadrovych odlitk rukou (obr. 6). Tvorbou sadrovych odlitkti se zaci pokusili vZzit

do role renesan¢ni umélcnt, ktefi se zabyvali studiemi lidského té¢la. Cilem renesancnich
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umélcti bylo dosdhnout dokonalého zobrazeni proporci lidského téla pomoci jeho studie.
Umeélci inspiraci nalézali v antickém uméni. NejvétsSim objevem Renesance vSak zistava
perspektiva, kterda by se méla objevit na pozadi Zakovskych praci, prostfednictvim
namalované krajiny. Zde jsem vychazela z ptfedpokladu, Ze Zzé&ci jiz znaji zéklady
perspektivy a nevénovala jsem perspektivé takovou pozornost. Soustiedila jsem se na
prvek realisti¢nosti téla. K tomuto zaméru jsem vyuzila 3D znazornéni pomoci sadrovych
odlitkd. Spojeni krajiny a rukou ze sadry vychazelo z tematického ukotveni ukolu, kdy Zaci
méli vymyslet ptibéh svych rukou a zasadit ho do své idealizované krajiny (obr. 7) tak, jak
to délali i umélci v dobé renesance, ktefi krajinu nemalovali podle skute¢nosti, ale vétSinou
ji skladali do ideélni podoby podle vlastnich ptedstav. Z tohoto diivodu se 1 krajiny v ukolu

staly odrazem jednotlivych ptedstav zakt o idealni krajing (obr. 8, 9).

Obrazek 8, 9: UkazKy renesanénich obrazi (,,Piratelstvi“ a ,,Pouto*)

Posledni ¢ast hodiny byla vénovana spole¢né diskuzi nad hotovymi pracemi. Dvojice mély
skupiné€ vypravet piibeéh rukou na jejich obraze a poté se pokusit odpoveédét na otazky: Jsou
v obrazech zachycena vSechna pravidla? Dodrzeni jakého pravidla Vam dé€lalo nejveétsi
problém? Na konci zaci méli znovu nakreslit svoji reflektivni ruku, kdy do dlan€ vpisuji to,
co je nejvice na hodin€ zaujalo, a do prstl se méli formulovat, co si myslim, zZe se danou

hodinou naucili.

Téma Renesance
Cil Artefiletické » Konstruktivni - na zékladé uréenych pravidel vytvorit
pojeti: sadrové odlitky rukou a pozadi, zaroven si vyzkouset
moznosti kombinovani s dal§imi materidly a
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technikami.

Vyznamovy - pochopeni vybranych pravidel
renesancni malby na zakladé vlastni zkuSenosti
(vlastni tvorby).

Prozitkovy - vytvofeni pribéhu rukou na zakladé
spoluprace a danych pravidel.

- uvédomeni si, jakym zplisobem dana pravidla pro
renesancni styl ovliviiuji tvorbu a prozitek z ni.
Empaticky - dokazat se vcitit do doby, kdy vznikaly
renesanéni obrazy a vytvofit vlastni obraz z pohledu
umélce a védce.

Pravidla stylu

YV VVYY

Objeveni zaklada perspektivy - konstruktivni
Diiraz na ¢loveka a jeho rozum - vyznamovy
Uméni spojené s védou - vyznamovy

Ideal krasy ptevzat z antiky - vyznamovy
Remeslnik se stava umé&lcem - empaticky

4. hodina - Baroko

Smyslem hodiny bylo zikim blize piedstavit barokni uméni. Uvod hodiny byl vénovan

motivacni hfe na barokni sochy. Polovina skupiny se stala baroknimi sochami zaujetim

strnulé pozice pfipominajici sochy v Baroku (obr. 10), zbyla ¢ast zaka méla za ukol

osvobodit barokni sochy tim, Ze je nahradi a stanou se sami sochami. Béhem hry znéla

hudba baroknich skladateld a Zaci se v roli barokni sochy nékolikrat vystiidali. Zaci se

mohli v této hie 1épe zamyslet nad tim, jak vypadaji barokni sochy, jejich vyrazovost, coz

mohli vyuZzit pozdé&ji pti hlavni ¢innosti. Po hie pfiSel vyklad vedouciho projektu doplnény

o obraz barokniho umeélce, kde byla zaklim pfedstavena pravidla a hlavni ukol hodiny. Ve

skupinach méli Zaci nafotit fotografie zivého barokniho obrazu.

Obrazek 10, 11, 12: Hra na barokni sochy a tvorba idealu lidské postavy podle Baroka
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Zaci se méli pokusit o Zivé divadlo. Do jejich praci se znovu mély dostat bozské postavy a

stat se dominanci fotografie. Zaci pomoci vrstveni latek méli vytvotit ideal lidské postavy

spatfovany v kyprych tvarech (obr. 11, 12). Nositelem tohoto idealu méla byt pouze hlavni

postava obrazu. Na obrazech méla byt dominantni postava vyraznéjsi nez zbyvajici

postavy. K tomu barokni umélci vyuzivali techniky temnosvitu - hry svétla a stinu. O

docileni tohoto dojmu se zaci pokusili pomoci reflektori. V zavéru vzniklé zivé barokni

obrazy nafotili (obr. 13).

Obrazek 13, 14: Fotografie Zivého barokniho obrazu a zavére¢na uprava fotografie spliujici pravidla Baroka

Na zavér hodiny méla probéhnout diskuze nad vzniklymi fotografiemi, Zaci se méli pokusit

popsat svlj zivy obraz, jaky byl jejich zdmér a zarovenl odpovédet na otazky: Co vam

délalo nejvétsi problém pii tvorbé zivého obrazu? Povedlo se Vam dodrZzet vSechna

pravidla? Nakonec Zaci nakreslili svoji reflektivni ruku.

Téma

Baroko

Cil

Artefiletické
pojeti:

Konstruktivni - tvorba fotografické kompozice podle
barokniho obrazu.

Vyznamovy - pochopeni vybranych pravidel barokni
malby na zaklad¢ vlastni zkuSenosti (vlastni tvorby).
Prozitkovy - vytvofeni ptibéhu lidi na zaklade
spoluprace skupiny.

- uvédomeéni si, jakym zplsobem dana pravidla pro
barokni styl ovliviuji tvorbu a prozitek z ni.
Empaticky - dokézat se vcitit do doby, kdy vznikaly
barokni obrazy, a vytvofit vlastni obraz se znaky
baroka pomoci moderni techniky (fotoaparatu).

Pravidla stylu

VY VY

Technika temnosvitu (Serosvitu) - konstruktivni.
Postava - ,,bochankova“ - konstruktivni

Realita je zachytavana v jednotlivostech, které jsou
poskladany do schematického celku. - vyzramovy
Zivot ¢lovéka se odrazi v biblickych vyjevech, Glovek
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se zaméfuje na dusi - vyznamovy
» Obraz je divadlo piisobici na smysly a city ¢loveka -
empaticky

5. hodina - Realismus

V této hodiné méli zaci za ukol seznamit se s uménim Realismu, kde se objevil tzv.
socialni rozmér, kdy umélci zacali zachycovat vyjevy ze vSedniho Zivota lidi, a to vétSinou
lidi pfi praci. K tomu, aby si tuto zménu uvédomili 1 zéci, slouzila motivacni ¢ast, ktera
obsahovala hru na pantomimu zamétfenou na povolani dané doby. Poté navazala cast
vykladova, kdy byla zakiim vedoucim projektu predstavena ostatni pravidla a hlavni ukol
hodiny spojeny s ukédzkou vybraného dila dané¢ doby. Hlavnim ukolem této hodiny bylo

pro zaky ve skupinach nafotit piibéh vybraného obrazu od umélce doby Realismu.

T =T
e at e L

Obrizek 15: Jean-Francois Millet: Sbératky klasi*

Obrazek 16, 17: Tvorba fotografickych piibéhi podle obrazu Sbérac¢ky klasi

¥ GLENNOVA, M. Artmuseum.cz[online].c1999-2013.[cit. 5. dubna 2012]. Dostupné na WWW
< http://www.artmuseum.cz/reprodukce2_pohled.php?dilo_id=637>.
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Hlavnim procesem tvorby se stalo vytvoteni fotografického ptib¢hu, ktery se odvijel od
obrazu Sbéracky klast (obr. 15, 16, 17). Zaci ve stylu umélcti dané doby zrealizovali
piibéh v plenéru (venku v pfirod€). Zde nafotili deset snimkd, které piedstavovaly piib&h
sbéracek klasi podle zak, ktefi tim odpovidali na otazku: Co se mohlo na obraze stat dal?
Vzniklé fotografické piib&hy lze prirovnat ke skicovnimu materidlu. Tyto pfibehy si
umélci v dobé Realismu nacrtavali, avSak finalni obraz podle nacrtkti dotvareli az
v ateliéru. K tomu, aby i Zaklim se podafilo tento postup prace podle realistd dodrzet,
vytvoftili Zaci také findlni dilo az ve tiid¢, ktera byla pro n¢ ateliérem. Ve tfidé namalovali
podle fotografii velkorozmérové pozadi, pred kterym znovu nafotili zdvérec¢nou fotografii
(obr. 18) jejich ptibéhu (obr. 19). Role zakt na finalni fotografii méla symbolizovat

vyuzivani zivych modeld pfi tvorbé obrazii v Realismu, které jiZ nebyly stylizovany do

idealni podoby.

Obrazek 18, 19: Zavérecna fotografie z fotografického pribéhu a jeji dokonceni v ,,ateliéru podle pravidel
Realismu

V zavére¢né casti hodiny méla probéhnout diskuze nad vzniklymi fotografiemi, zaci se
méli pokusit pojmenovat jednotlivé fotografie vytvorené¢ho piib¢hu 1 s odiivodnéni jejich
volby a zaroven se pokusit odpovédét na otazky: Co vam délalo nejvetsi problém pii
tvorb& zivého obrazu? Povedlo se Vam dodrZet vSechna pravidla? Nakonec zaci méli

nakreslit svoji reflektivni ruku.

Téma Realismus
Cil Artefiletické » Konstruktivni - vytvoreni série fotografii.
pojeti: » Vyznamovy - vytvofeni piibéhu obrazu pomoci
fotoaparatu jako skicovniho materidlu pro vytvotreni
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vysledné kompozice (namalované pozadi a zivy
model).

» Prozitkovy - na zakladé vlastni zkuSenosti a danych
pravidel vytvofit ptib¢h obrazu.
- uvédomeni si, jakym zplisobem dana pravidla pro
realismus ovliviiuji tvorbu a prozitek z ni.

» Empaticky - dokazat se vcitit do lidi na obraze od
malife realismu.

Pravidla stylu » Malba lidské postavy podle zivého modelu
konstruktivni

» Skici podle skute¢nosti dokoncovany v ateliéru
konstruktivni

» Socialni rozmér - vyjevy ze vSedniho zivota
vyznamovy

» Pozorovani je dulezitéjsi nez predstavivost a
idealizace - vyznamovy a konstruktivni

» Piiroda je chapana jako zdroj obzivy - empaticky

6. hodina - Impresionismus

Tato hodina se vénovala Impresionismu. V motivacni ¢asti si Zaci vyzkouseli namalovat
spolecny obrazek na téma Divka se slune¢nikem pouze prsty. Obrazek vznikal posilanim
papiru mezi jednotlivymi zaky, ktefi méli vyhrazeny ¢as na svoji malbu prsty. Touto
ledolamkou méli Zaci pochopit nanaseni barev podle impresionisti, které bylo doplnéno o

vyklad vedouciho projektu s pfedstavenim vybranych pravidel a hlavnim tkolem hodiny.

Obrazek 20, 21: Malba prsty vybraného detailu Zivého modelu (snaha o zachyceni chvilkového okamzZiku)

Pro splnéni ukolu se zaci museli vzdat Stétce a malovat pouze prsty. Vysledkem tohoto

zéméru bylo nechat zaky zvladnout zménu zplisobu nanaseni jednotlivych barev na platno.
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K malb¢ vyuzivali impresionisté Cistych barev spektra, tim je mysleno, Ze na platné nejsou
barvy smichany. Jednotlivé tahy Stétce od sebe oddélovaly nandsené barvy, které byly
vrstveny na sebe. Rychlda a dynamickd malba sméfovala k zachyceni chvilkového
okamziku. Zéci si vyzkouseli zachytit timto zpisobem vybrané detaily Zivého modelu (obr.
20, 21). Na cely ukol méli pouze piil hodiny, poté dany okamzik zmizel. Casova tiseii méla
skupinu pfinutit k rychlému a dynamickému nanaseni barev. Po kratké pauze si zaci dany

ukol zopakovali znovu se stejnou ¢asovou dotaci na malbu. Detail zlstaval stejny, pouze se

zménily podminky osvétleni, a proto se mély i zménit zakiim barvy na paleté (obr. 22, 23.

Obrazek 22, 23: Ukazky vyslednych praci Impresionismu

Na konci hodiny si Zaci hotové obrazy méli vyménit a pokusit si ohodnotit dila navzajem
nalezenim odpovédi na tyto otazky: Kolik barev pfibylo na druhém obraze oproti prvnimu?
Kolik barev zmizelo z druhého obrazu, které na prvnim obraze byly pouzity? Hodina m¢la

byt ukoncena nakreslenim reflektivni ruky, kde zaci zhodnotili jeji napln.

Téma Impresionismus

Cil Artefiletické » Konstruktivni - vytvoreni maleb dvou stejnych detaild

pojeti: postavy ve dvou riznych okamzicich pomoci prsti a
temperovych barev, uméni zachytit zménu podminek
v daném prostiedi (sv€tlo, stin, barevnost)

» Vyznamovy - pochopit vyznam zachyceni ¢asu a svétla
pro sdélnost obrazu - pro princip neopakovatelnosti
situace ,ted’ a tady*, jedineCnosti lidského vniméani a
zkusenosti ve svete.

» Empaticky - uvédomit si jedine¢nost okamziku.

Pravidla stylu Vyuzivani Cistych barev spektra - konstruktivni
Vylou€eni kresby, nanaSeni svétlych barev od sebe

odd¢lenymi tahy §tétce - konstruktivni

Y V

» Zachyceni chvilkového okamziku - prchavé svételné a

barevné dojmy - konstruktivni

37




» Odmitani paméti a fantazie - konstruktivni
» Malba v plenéru (mimo ateliér) - konstruktivni
» Princip neopakovatelnosti ,,tady a ted™ - vyznamovy

7. hodina - Fauvismus

Tuto hodinu, ktera méla byt vénovana Fauvismu, se nepodafilo zrealizovat, divodem byl
casovy skluz, ktery béhem realizace projektu vznikl. Jednotliva témata pottebovala vice
¢asu na dokonceni, nez kolik poskytovala vyukova jednotka. Z tohoto divodu bylo toto
téma nahrazeno reflektivni hodinou, které¢ byla vénovana dokonceni zapocatych témat.
Reflektivni hodinu jsem oznacila jako nultou a je v piiloze zafazena mezi jednotlivé

ptipravy tak, jak byla zrealizovana.

Z tohoto diivodu vénuji tématu Fauvismu jen struény popis, na kterém vyjadiuji moji
predstavu o této hodin€. V motivaéni ¢asti se méli zaci zamyslet nad symbolikou barev,
protoze ve fauvismu ziskala barva novy vyznam. Na motivaci mél navédzat vyklad
vedouciho projektu obsahujici seznameni s danym tématem a hlavnim tukolem. Ukolem
pro zaky méla byt malba na obli¢ej vybraného spoluzaka na zaklad¢ vlastnich pocita tak,
jak ho vidi. Zavér hodiny mél byt vénovan hodnoceni malby a kresleni reflektivnich rukou.

Podrobnéjsi popis hodiny je uveden v ptiloze 5.9.

Téma: Fauvismus

Cil Artefiletické » Konstruktivni - na zékladé urCenych pravidel vytvofit

pojeti: malbu na obliceji.

» Vyznamovy - pochopeni vybranych pravidel fauvismu
na zakladé vlastni zkuSenosti (vlastni tvorby).

» Prozitkovy - vytvoreni ,zivého portrétu” na zakladé
pocitt a vlastni zkuSenosti.

» Empaticky - dokazat se vcitit do druhého clovéka a
dokazat vyjadrit jeho povahu pomoci barev.

Pravidla stylu » Volna, sprfedmétem nesvazanid a na jeho vlastni
barevnosti nezavislda barva - konstruktivni a
vyznamovda

» Intenzivni barvy, ¢asto libovoln€ pouzivané pro jejich
emocionalni a dekorativni ucinek - konstruktivni

» Rytmus a kontrast barev - konstruktivni
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8. hodina - Kubismus

Tato hodina se zamé&fovala na uméni Kubismu. Zaci si hned na zagatku pomoci ledolamky
vyzkouseli mnohopohledovost, ktera je jednim z typickych znakil tohoto sméru. Zaci se
pokusili nakreslit vidéni pies kloub svého ukazovacku polozeného na $picce nosu, timto
zpusobem mélo dojit ke zdvojenému vidéni. Po naértu zdvojeného predmétu piisel vyklad
vedouciho projektu, kde se zaci seznamili s vybranym dilem kubistického autora a

s hlavnim ukolem hodiny.

Obrazek 24, 25: Ukazka vrstveni obkreslenych siluet na sebe a vysledného kubistického obrazu

Kubismus si pohraval s rozlozenim a znovu sloZzenim objektt, na které bylo nahlizeno z
riznych pohledli. S touto myslenkou si pohravali i Z&ci. Na priisvitny papir si navzajem
obkreslili své postavy v rtiznych pozicich. Hotové obrysy na sebe rizné skladali (obr. 24) a
vzniklé ,,sloZzeniny* postav pickreslovali a kolorovali (obr. 25). Jednoduchym zptsobem se
tak pokusili vystihnout zakladni princip Kubismu. Ten spocival v soubézném zobrazovani

vice rovin skutecnosti, v pohledech z mnoha tihlli na tutéz véc v riznych ¢asech.

Na zavér st zaci méli pokusit sviij findlni obraz spolecné pojmenovat a nalézt odpovédi na
tyto otazky: Kolik barev pfibilo na druhém obraze oproti prvnimu? Kolik barev zmizelo
Z druhého obrazu, které na prvnim obraze byly pouZzity? Hodina byla ukoncena

nakreslenim reflektivni ruky.

Téma Kubismus
Cil Artefiletické » Konstruktivni - vytvofeni obrazu lidské postavy
pojeti: slozenim nékolika riznych obrysi postav vrstvenim
na sebe
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» Vyznamovy - pochopeni vybranych pravidel kubismu
na zékladé vlastni zkuSenosti z tvorby.

» Prozitkovy - nalézat nové pohledy na lidskou postavu
- uvédomeéni si, jakym zptisobem dana pravidla pro
kubismus ovlivituji tvorbu a prozitek z ni.

» Empaticky - umét se vzit do role malifd kubismu a
objevit vicepohledovost na svét

Pravidla stylu » Zachycovani trojrozmérného predmétu na
dvojrozmérné platno - konstruktivni
» Zobrazovani vice rovin skutec¢nosti,

mnohopohledovosti - zachyceni ¢asu - vyznamovy
Popfteni zakont perspektivy - konstruktivni

Vznik kolaze jako propojeni s realitou - konstruktivni
Revoluce tvaru - vyznamovy

Y V V

9. hodina - Instalace vystavy, vernisaZ vystavy s Abstrakci a zavére¢na reflexe

Tuto vyukovou hodinu uvadim jako jeden celek, prestoze se sklada ze tfi vyukovych
jednotek. Diivodem je jeji té€sna provazanost, kterd by rozdélenim nemusela byt pro ¢tenaie

srozumitelna.

Prvni vyukové jednotka se vénovala instalaci vystavy, kdy méli Zaci za ukol sami si
vyzkouset, co takova ptiprava vystavy obnasi. Podle pokynii vedouciho projektu vytvofili

skupiny, ve kterych pracovali na instalaci jednotlivych témat.

Druhd vyukovd jednotka se vénovala vernisaZi vystavy, kde bylo nav§t€vnikim
prostiednictvim zaki piedstaveno posledni téma projektu Abstrakce (obr. 26, 27). Uvod a
motivacni ¢ast k tomuto tématu probehla na konci 8. hodiny, ktera se vénovala Kubismu.
Ledolamkou si zaci vyzkousSeli prostfednictvim vlastnich asociaci pfifazovat vécem, které
nasli ve své kapse, vlastnosti jinych véci na zakladé jisté podobnosti. Timto si méli zéci
uvédomit novy pristupu k objektam, princip ready-made, ktery jim byl dale vysvétlen
vedoucim projektu v ¢asti vénované vykladu o Abstrakci a zadani hlavniho tkolu, ktery se

realizoval aZ na vernisazi vystavy.
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Obrazek 26, 27: Vernisaz vystavy - piredstaveni a ukazka ready-made objekti

Na vernisdzi se zaci pokusili navstévnikim piedstavit svilj vybrany predmét, ktery se stal
pro n¢ novym pfitelem s novymi vlastnostmi. Timto ¢inem potvrdili, ze v dobé abstrakce
se miize stat umélcem kazdy, kdo ma napad a zaroven se dokézali oprostit od zazitého
zptisobu nahlizeni na danou véc, ktera se pro né stala uméleckym objektem. Zakovské

objekty se v zavéru vystavy staly uméleckymi dily a tim soucasti vystavy.

Treti vyukova jednotka se veénovala reflexi. V prvni €asti se Z&ci pokusili reflektovat
vernisaz vystavy pomoci reflektivni ruky. V dalsi Casti se reflexe tykala jiz celého
projektu, kdy zaci premysleli nad témito otdzkami: Co Vas na projektu piekvapilo?
Zménili nebo udélali byste néco jinak? Zaci si na dané otazky nejdiive pokusili odpovedst
pisemné v Case, ktery jim byl k tomu vyhrazen. Poté Zaci své odpovédi ptedstavili ostatnim
spole¢n¢ se svoji zaveére¢nou reflektivni rukou, kdy méli zaci shrnout to, co myslim, Ze se

projektem naudili, a to, co pro né€ bylo nejzajimavéjsi ¢asti projektu.

Téma Abstrakce
Cil Artefiletické »  Konstruktivni - vybér predmétu
pojeti: » Vyznamovy - vytvorit umélecké dilo na zakladé

danych pravidel a vlastni zkuSenosti

» Prozitkovy - proména predmétu na zakladé vlastnich
asociaci
- uvédomeéni si, jakym zpusobem dana pravidla pro
realismus ovliviiuji tvorbu a prozitek z ni.

» Empaticky - stat se umélcem

Pravidla stylu » Rozbiti dosavadniho zptisobu vytvarného vyjadiovani
svéta (pomoci zobrazovani postav, véci ¢i krajin) -
konstruktivni

» Nova umélecka rec - konstruktivni
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» Ready-made - zména pfistupu k objektim -

vyznamovy
» Umélcem se mize stat kazdy - vyznamovy
Téma Instalace, vystava, zavérecna reflexe
Artefiletické » Konstruktivni - instalace vyslednych praci projektu
pojeti: samotnymi zaky.

»  Vyznamovy - stat se aktivnim ucastnikem vystavy jako
autor.

» Prozitkovy - uv€domit si roli autora a pfijmout
pravidla z toho vyplyvajici.

» Empaticky - vcitit se do role autora

Tato ¢ast se vénovala predstaveni dil¢ich témat projektu a jejich cili z artefiletického
pristupu k vyuce. K tomu, aby byl popis cilii projektu tplny, je potieba se podivat na né i
z pohledu rdamcového vzdélavaciho programu pro ZUS, ktery je naplni nésledujici

podkapitoly.

3.4 P¥ifazeni cilii projektu ke kli¢ovym kompetencim RVP ZUS

Tato kapitola se vénuje cilim projektu podle RVP ZUS, ktery vymezuje zdvazny ramec
vzdélavani pro zakladni umélecké Skoly. Podle tohoto dokumentu Skoly tvoii své Skolni
vzdélavaci programy od Skolniho roku 2012/2013. RVP se tak stalo nedilnou soucasti
vzdélavani, z toho divodu jsem k projektu pfistupovala i z tohoto pohledu, piestoze byl

projekt realizovan jesté pied vstoupenim platnosti téchto kurikuldrnich dokumentt.

Stézejni ¢ast RVP ZUS tvoii kliové kompetence (viz kapitola 2.2.4). Ty predstavuji
souhrn védomosti, dovednosti a postoji, které by si mél zak béhem studia osvojovat. Jejich
uceni je smyslem a cilem vzd€lavani, proto musi byt soucasti kazdé aktivity probihajici ve
vychovné-vzdélavacim procesu. Ztoho jsem vychazela 1 j& pifi tvorbé piiprav pro
jednotliva témata projektu. K dil¢im piipravam jsem uvadéla, jaké klicové kompetence by
mely jednotlivé cile rozvijet. Klicové kompetence se u jednotlivych témat opakovaly, proto
je pro lepsi pochopeni systematizuji. Uvadim klicové kompetence jako kategorie, ke
kterym jsem pfiradila cile hodin. Cile se pro jednotlivé hodiny opakovaly vzdy obohacené

0 mens$i obménu. Podrobnéji jsou kompetence a cile popsany v piilohové ¢asti.
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e Kompetence k umélecké komunikaci

U této kompetence je dulezité umét samostatné volit a uzivat prostiedky pro umélecké
vyjadfovani, zaroven ziskat schopnosti proniknout k jadru uméleckého dila a rozpoznat
jeho kvality. Z pohledu vytvarné vychovy si mizeme pod touto kompetenci piedstavit
zaka, ktery umi pracovat s vytvarnymi prostiedky, kterymi dokédze komunikovat
prostiednictvim své vlastni tvorby. Dale dokaze svoji tvorbu reflektovat a vystihnout jeji

podstatu (kvalitu).

V projektu byla tato kompetence obsazena v cili: Pochopeni vybranych pravidel dané

umélecké epochy na zakladé vlastni zkuSenosti.
o Kompetence osobnostné socialni

Predpokladem této kompetence je ziskat pracovni navyky prostiednictvim uméleckych
¢innosti, kterymi by si méli zaci formovat své moralné volni vlastnosti a hodnotovou
orientaci. To zahrnuje i Gcelné zapojovani do uméleckych aktivit a z nich vyplyvajici
odpovédnost za spolecné dilo. Ve vytvarné vychové to zahrnuje zakovu tvorbu, kterou by
si m¢l zak upeviiovat své pracovni navyky, jez by mély pozitivni vliv na jeho osobnost.

Dale se zapojit do tvorby spole¢ného dila a naucit se pfijimat role s tim spojené.

V projektu byla tato kompetence obsazena v cili: Uvédoméni si, jakym zpisobem dana

pravidla pro dany styl ovliviiuji tvorbu a proZitek z ni.
e Kompetence kulturni

Tato kompetence v sobé zahrnuje zakovu vnimavost k uméleckym hodnotam, které chape
jako soucast vSedniho Zivota, kde se sam snazi aktivné pfispivat k jejich vytvafeni a
zaroven jejich uchovani tak, aby mohly byt pfedany dalS$im generacim. Vytvarna vychova
se Vvtomto pohledu snazi zakim predstavit vyvoj vytvarného uméni, jeho hodnoty

prostifednictvim Zakovské tvorby 1 tvorby minulych 1 soucasnych umélci.

Tato kompetence byla v projektu rozvijena prostfednictvim cile: Dokazat se vcitit do

doby, kdy vznikaly tyto obrazy a vytvorit vlastni obraz z pohledu umélce dané doby.
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3.5 Materialy k vyzkumu

Naplni této kapitoly je prehled materidlt, které jsem béhem realizace projektu nasbirala, a
zaroven 1 zpusobu, kterymi jsem materidly ziskala. Mnozstvi ziskaného materidlu mi
pomohlo k vyhodnoceni celého projektu, k ovéfeni nebo vyvraceni oekavanych hypotéz.
Uvadim zde ptehled vSech shroméazdénych materialt, doplnény o popis zplisobu, jakym

byly nasbirany a k ¢emu jsem je pii hodnocené projektu vyuzila.

e Reflektivni bilance z jednotlivych hodin

Po kazd¢ zrealizované vyukové jednotce jsem jeji pribéh podrobné zaznamenala formou
reflektivni bilance. Tyto bilance jsem poté vyuzila k rozklicovani stézejnich momentt
projektu, které vedly k zobecnénym zdvérim, jaké jsou moZznosti a limity integrace
artefiletického projektu do vyuky na ZUS. Reflektivni bilance jsou soudasti ptiloh (viz. 5

Ptilohova &ast).

e Pfipravy hodin
Pted realizaci samotného projektu bylo potieba nejdiive navrhnout koncept jednotlivych
hodin spolecné s vymezenim cild, které by mély byt splnény. S témito cili jsem poté
pracovala v prubéhu celého procesu kodovani reflektivnich bilanci. Zde se ukazovalo, zda
se podafilo cile naplnit a jak se podafilo integrovat artefileticky projekt do prostiedi ZUS.
Celé pripravy k jednotlivym vyukovym jednotkdm jsou soucasti ptiloh (viz. 5 Pfilohova

&ast).

e Audio a video-zdznam vybranych &asti vyuky

Béhem realizace projektu se mi podafilo pofidit zvukovy zaznam nékterych reflektivnich
diskuzi, kdy zaci hodnotili svoji tvorbu a pribéh dané hodiny. Zaznamy se podatilo pofidit
jen z téch hodin, kde k tomu byly vhodné ¢asové i prostorové podminky. Dale byl potizen
video-zaznam z vernisaze vystavy. Tyto nahravky se staly pro mé dopliujicim materialem
k reflektivnim bilancim, které dokreslovaly celou situaci danych hodin. Audio-zaznamy i
video-zaznam jSou V upravené podobé umistény v piiloze na DVD, které je soucasti mé

prace.
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e Reflexe zakia z jednotlivych hodin

Na konci kazdé hodiny méli zaci za ukol napsat své hodnoceni dané¢ho tématu
prosttednictvim kresleni tzv. reflektivnich rukou, kde zaznamenavali, v ¢em vidéli pfinos a
nejzajimavejsi ¢asti hodiny. Tyto reflexe byly dokladem naplnéni nebo nenaplnéni cilii
hlavné z pohledu jejich vyznamu. Ptepisy reflektivnich rukou jsou soucasti reflektivnich

bilanci (viz 5 Ptilohova ¢ast), v naskenované podobé jsou soucasti piiloh na DVD.

e Vysledné prace zaku

Prace zakti zde uvadim spiSe jako hmatatelny doklad toho, ze se podafilo projekt
uskutecnit, nez jako materidl, ktery jsem vyuzivala pfi vyhodnoceni projektu. Prace jsou

dikazem, jak se podafilo splnit cile projektu po konstruktivni strance.

Touto kapitolou jsem uzaviela piipravnou ¢ast projektu, kde jsem popisovala prvni faze
projektu, kam pattila volba témat, vymezeni cila jak po strance artefiletického ptistupu k

vyuce, tak po strance RVP ZUS. Dalsi ¢ast se jiz zabyva zhodnocenim realizace projektu.

3.6 Zhodnoceni témat projektu, klicové momenty projektu

Tato kapitola je pro celou moji diplomovou praci klicova. Zde by se mélo ukazat, jak se
podafilo naplnit cile projektu, které jsem si na zacatku vytycila. Méla by se zde ukazat
problematicka mista a naopak to, co se v projektu povedlo a bylo jeho piinosem jak pro
Zaky, tak 1 pro mé v roli realizatora celého projektu.

Nésledujici text wvznikl procesem zpracovani nejpodrobnéjSiho popisu jednotlivych
vyukovych jednotek v reflektivnich bilancich pomoci kdédovani. Zde jsem se snazila ze
svych zachycenych momentil z realizace vyhmatnout klicové momenty projektu vztahujici
se k dil¢im cilim zvolenych témat.

Zhodnoceni projektu strukturuji podle vyukovych hodin tak, jak byly zrealizovany. Jsou
doplnény o citace zreflexi pro lepSi pochopeni popisovanych situaci vychovné-
vzdélavaciho procesu. Uplné reflexe jsou soulasti piiloh (viz 5 P¥ilohova &ast). Text
popisuje struény prabeh realizace dil¢ich témat, kde jsou tuéné vyznaCena mista, kterad

povazuji za kliCové momenty vyuky. Zavérecné vyhodnoceni a dosazeni nejobecnéjsSich
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tezi vychdzejicich z realizace projektu uvadim v samostatné kapitole 3.7 Hlavni
komponenty (body) vyukového procesu v projektu, kterd navazuje na tuto kapitolu.

Nejdtive se ale vénujme zhodnoceni realizace dil¢ich vyukovych jednotek.

1. Uvodni hodina - Clovék a jeho proména ve svété uméni

Cilem tuvodni hodiny bylo seznameni skupiny s artefiletifiletickym projektem, s jeho

naplni prostiednictvim tvorby pribéhi.

Prvni c¢innost, kterd se tykala vzdjemného predstaveni a to pomoci ukolu nakresli sebe a
napis pét véci, které té vystihuji, se nesetkalo s prilis velkym nadSenim. Zdci byli

prekvapeni, nékteri i trochu otraveni, protoze se jim nechtélo malovat.

Druhy ukol se hned od zacatku setkal s veétsim nadsenim, mensi zadrhel byl pouze pri

vysvétlovani, jak bude tikol probihat.(5.2.2 Reflektivni bilance - Uvodni hodina)

Uvodni &ast, ktera se vénovala seznameni skupiny, byla pro ziky problematicka.
Dtvodem mohl byt novy zpusob pfistupu k vyuce a novy vedouci. Tento problém se
podafilo ptekonat v motivacni ¢asti pii tvorbé kratkych ptibéht postavicek, které byly
dilezité pro pochopeni jadra celého projektu. A to z diivodu, ze naplni kratkych ptibéht
byl ptibeéh postavicky, ¢lov€ka. Motiv ¢lovéka je spojujicim prvkem celého projektu a
opakuje se v kazdém tématu. Zaci ukol p¥ijali pozitivné, interpretace piib&hia podle

vzniklych obrazi byla pro né snadnéjsi nez predstaveni svoji osoby.

RuSivymi momenty hodiny byly nové piichozi Zaci, kvili kterym byla potieba hodinu
vzdy pierusit, vysvétlit jim, co se zde dé€je, a poté znovu navazat. To mohlo u z4kl narusit

pozornost.

V hlavni ¢asti, kterd se veénovala predstaveni projektu, nedoslo k odezvé od zaki
v podobé dopliiujicich otazek. Zaci moli byt projektem piekvapeni. Potvrzeni spravného
pochopeni projektu se posléze ukazalo jak v pribéhu samotné hlavni ¢innosti hodiny,
tak p¥i spolecné reflexi, kde Zaci dokazali pojmenovat sva ofekavani a tak si uvédomit

napli dalSich spoleénych hodin.

V dalsi casti, kde jsem piedstavovala projekt, nadseni opadlo. Zdici poslouchali a na nic se

neptali, to mé trochu znejistilo. V zdvérecné reflexi se ale nakonec ukdzalo, Ze Zdci projekt
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dobre pochopili a jejich ocekavani vyplynulo z mého povidani o projektu.(5.2.2 Reflektivni

bilance - uvodni hodina)

Piinosem kromé¢ piedstaveni projektu bylo pro zaky i lepSi poznani jednotlivych ¢lent
skupiny, protoze i piesto, ze spolu chodi do jedné tiidy, vétSinou pracuji samostatné a o
nekterych Clenech predtim nevédéli témér nic. Vzajemné poznani zakt vede ke vzajemné

davéte, kterd je potieba pro lepsi spolupraci jednotlivych ¢lent skupiny.

Prinosem pro vedouciho projektu byla spoluprace skupiny a pochopeni naplné

projektu a tak dosaZeni vytyceného cile.

2. Gotika

Cilem druhé hodiny bylo seznamit Zaky s vybranymi pravidly gotického zobrazovani
na zakladé vlastniho prozitku, vlastni zkuSenosti. Cil se podafilo splnit jen ¢astecné,

protoze v hodin¢ se objevilo nékolik problematickych momentd.

Na zacatku bylo potfeba se nejdiive vénovat noveé piichozim zakim, ktefi na uvodni
hoding chybéli. Seznameni s projektem prob&éhlo pomoci ukazek praci vzniklych pfi
dil¢ich ukolech v minulém sekéni, které bylo doplnéné o kratky vyklad. Timto kratkym
opakovanim jsme pfisli o cenny Cas, ktery byl v této hodin€ velmi napjaty a v zadvéru se

ukazal jako jeden z problém, pro¢ se nepodafilo hodinu splnit podle pfipravy.

Motivaéni ukol, napsat vzkaz bez pouziti pismen a Cislic (viz ptiloha 5.3.1), se u zaku
setkal s negativnim pfijetim. Diivodem mohlo byt hledani nového neznamého teseni ukolu,
z kterého zaci mohli mit obavy. Stejné tak, Ze Zaci nebyli zvykli svoji praci ,,verejné*
komentovat a uvazovat o ni ve spolecné diskuzi. Vyhodnoceni této motivacni ¢asti mélo
skupin¢ ukazat problematiku symboliky obrazu. To se potvrdilo ve spontanni diskuzi nad
vzniklymi kresbami, které mély slouzit jako vzkazy. Zaci dokazali intuitivng
pojmenovat, co na kresbach chybi tak, aby byly vzkazy lépe srozumitelné.

K samotnému uvédomeéni doslo pii odpovidani na otazky ve skupinéch.

Pri spolecném rozrazovani vzkazu na pochopitelné a nepochopitelné se na zacatku nikdo z
zZaku nechtél zapojovat. Postupné ale zacali rikat své nazory a diskuze byla v plném

proudu. Zdci si navzajem i oponovali a argumentovali. (5.3.2 Reflektivni bilance - Gotika)
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Rozdéleni do skupin, které se uskutecnilo v motivacni €asti, prob¢hlo podle nékolika
kritérii. Skupiny mohly byt dvou az tii ¢lenné, €lenové jedné skupiny méli byt starsi i
mladsi zaci a zaci ve skupiné se neméli piili§ znat. Prvotni negativni prijeti projevené
zklamanim, Ze nemohou byt se svymi kamarady, prekonala kladna stranka véci

V podobé poznani ,,staronovych“ kamaradu.

Po rozdéleni vzkazii nasledovalo i rozdéleni zZakii do skupin. Zde bylo pro né trochu
zklamanim, ze by méli udeélat skupiny tak, jak se neznaji, poté se za mé pomoci rozdélili,
nakonec brali tuto podminku jako plus, Ze poznaji nekoho, koho znaji jen od videni.

(5.3.2Reflektivni bilance - Gotika)

V hlavni ¢asti béhem seznameni zaku s gotickou tvorbou se nikdo ze skupiny nezapojil do
diskuze. Dlivodem mohla byt ndbozenska tématika, kterd nikoho neoslovuje nebo horké
pocasi. Stejné tak jako opakujici se problém, ze Zzaci nebyli zvykli vefejné diskutovat a
prezentovat své nazory. Toto neutralni stanovisko skupiny se projevilo v za¢atcich

skupinové prace na tvorbé gotického obrazu, kde méli vymyslet své boZské bytosti.

V této casti Zaci nebyli viibec aktivni a neodpovidali na aktivizujici otazky. Tento problém
mohl byt zpiisoben hned nékolika ditvody. Prvni mohl byt, Ze téma nabozZenstvi, které bylo
dulezité v Gotice, nikoho z Zakit neoslovovalo. Dalsim divodem mohl byt i viiv pocasi, kdy

venku bylo horko a ve tridé byl vzduch jako ve skileniku. (5.3.2Reflektivni bilance - Gotika)

Pro zvladnuti ukolu, ktery byl casové naro¢ny, byla potfeba vzajemné kooperace
Vv jednotlivych skupinach. Vedeni se ujali star§i Zaci. V téchto skupindch se podatilo
obrazy dokoncit. Pouze v jedné skupiné kooperace pfili§ neprobihala a obraz se z toho
divodu nepodafilo dokoncit. Divodem byla nespoluprace chlapce, ktery nebyl zvykly

takto pracovat.

Ve skupine se vedeni wujali nejstarsi clenové. Bylo zajimavé sledovat vzdjemnou
komunikaci, kterd v nékterych skupindch vazla. Objevilo se to ve skupindch, kde byli dva
zaci, kluci, kteri byli rozdéleni, kazdy do jiné skupiny, aby mohli lépe pracovat, protoze si
spolu neustdle povidali a nic nedélali. Nakonec ani rozdélni do jinych skupin tomu primo

nezabranilo. (5.3.2 Reflektivni bilance - Gotika)
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V zavéru hodiny stihly skupiny pouze predstavit jednotlivé obrazy boZskych bytosti.
Divodem bylo i pred¢asné odchazeni Zaki, ktefi méli dal$i naplanované aktivity. Zde
se ¢astecné ukazalo, jak zaci dana pravidla pochopili. Bohuzel zavérecna reflexe zlistala za

doméci ukol a bylo potieba se k ni vratit v dal$i hoding.

Velkym problémem se zde ukazala ¢asova dotace na dany ukol, coZ se projevovalo i
na kvalité odvedené prace. Konkrétn¢ se nestihly nékteré z praci zakti dokoncit a dale
byla hodina ochuzena o spole¢nou reflexi. Pfesto tuto hodinu hodnotim kladn€, protoze i
pies pomaly rozjezd se zaci snazili vyrovnat s timto nelehkym ukolem a bylo na konci

vidét, Ze maji radost z toho, ze to zvladli.

3. Renesance

Cilem tretiho setkdni bylo priblizit Zakiim renesan¢ni uméni a to pomoci pravidel,
ktera musi uplatnit p¥i vlastni tvorbé. Cil pfipravy se podafilo splnit pouze ¢astecné a to

opét z nedostatku Casu.

Prvni ¢ast setkani byla vénovana tématu minulé hodiny, Gotice. Obsahem bylo
zhodnoceni praci pomoci zvolenych pravidel a zavérecné reflexe zaki, kde se mél ukazat
pfinos hodiny. V reflektivni ¢asti Zaci za prinos opakované oznacovali spolupraci a
bliZ$i poznani spoluzikii. PFi hodnoceni obrazi se Zaci vyhybali hlubSim hodnoticim
soudim, kde Zaci pouze jednoduchymi hesly hodnotili dana dila. Pouze néktefi
dokézali pojmenovat problematiku spojenou s dodrZovani pravidel. Bylo zde znat, Ze Zaci
nejsou zvykli hodnotit své prace, diskutovat o nich, piestoze méli k dispozici jazyk, pojmy
pro své komentafe. V reflektivni bilanci se mi nepodafilo tento problém piimo

zkonkretizovat a zaznamenat, ale védéla jsem o ném.

Po precteni svych reflexi se zopakovala pravidla Gotiky a podivali jsme se na vznikleé
obrazy a zkontrolovali, zda byla viechna pravidla dodrzena. Zakiim se prilis do hodnocent
nechtelo. Spolecné jsme se nakonec shodli, Ze na jednom z obrazii nebyla dodrzena cernd
linka. Druha otazka znéla, jaké z pravidel jim délalo nejvetsi potize. Jedna ze skupin
(obraz s dvema bohy) odpovédéla, ze to byly protihlé Stihlé postavy. (5.4.2 Reflektivni
bilance - Renesance)

Zopakovani pravidel gotického zobrazovani ptispélo v dalsi ¢asti hodiny pii sezndmeni

s pravidly renesan¢niho zobrazovani K lep§imu pochopeni pomoci hledani rozdila téchto
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dvou obdobi. Zaci vice komunikovali a v diskuzi odpovidali na pFipravené otazky vice,
neZ tomu bylo v predchozich hodinach (setkanich). Divodem mohlo byt i pfijeti
zpusobu organizace vyuky a lepsi vztahy v kolektivu diky spolupraci v predeslé hoding.
Dalsi moznosti, pro¢ se komunikace zlepSila, mohlo byt i v postupném osvojovani

pojmového slovniku, ktery byl v hodinach pouzivan.

Po zopakovani minulé hodiny bylo Zakim predstaveno téema dnesni hodiny. Pri povidani o
Renesanci s doplnénim o aktivizujici otazky pro zaky byla znat lepsi interakce nez
V predchozich hodindch. Zdci se nebdli typovat odpovédi. (5.4.2 Reflektivni bilance -

Renesance)

r wr

V motivacni ¢asti spoluprace s zaky z pocatku vazla, pri¢inou mohla byt nejistota pri
vymySleni pribéhiéi rukou ve dvojicich. Po prvnim pfedstaveni ptibchu se zapojili 1
ostatni. Na tuto ¢ast navéazalo predstaveni hlavniho tkolu. Zde se ukazala problematicka
¢ast hned na zacatku samostatné tvorby dvojic. NezkuSenost prace se sadrou branila
Zakim v predstavé, jak by mélo vypadat jejich vysledné dilo a jak viibec spravné
zaCit. Po doporuceni a pocatecni intenzivni kontrole jejich prace byl tento problém
piekonan. Presto bylo potieba béhem tvorby zaklim pravidla renesan¢niho zobrazovani

zopakovat.

V této casti Zaci prilis nepracovali, bylo na nich videt, Ze nemaji predstavu, jak by mél
obraz vypadat. Myslim si, Ze to bylo castecné zpiisobeno tim, Ze nevedeli, jak budou odlitky
rukou vypadat. Nikdo ze Zdkii nemél Zddnou zkuSenost S jejich realizaci. Zdci hlavné
premysleli stile nad tim, jak by bylo mozné ruce odlit, co si mohou dovolit. (5.4.2

Reflektivni bilance - Renesance)

V zavéru se podatilo dokonéit pouze Cast obrazii. A to ze dvou divodd, z nedostatku Casu a
Spatného rozvrhnuti prace zaky. Presto probehlo kratké predstaveni praci. Staly problém
s ¢asem znovu nedovolil uskutecnit zavérecnou reflexi a diskuzi nad obrazy, ta se
znovu posunula na dalsi hodinu. Bylo potfeba vyfeSit i dal§i technické a estetické
problémy, které byly spojeny s nepfirozenym postavenim nékterych rukou, nevyraznost

pozadi a odlepovani rukou.

Po domalovani krajiny zZaci prilepili vyrobené ruce na obrazy pomoci sadrovych prouzkii

obinadla, protoze se obinadlo musi namacet do vody, nebylo mozné domalovat krajinu,
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dokud ruce neuschnou. Nékteré dvojice s touto skutecnosti pocitaly jiz diive a pozadi mély

domalované predem.

Pri uklidu obrazu z ditvodu pripravy tiidy pro dalsi skupinu doslo u nékolika obrazii k
odlepeni rukou, které se budou muset v pristi hodine opravit a nechat dostatecné

zaschnout. (5.4.2 Reflektivni bilance - Renesance)

Dil¢im uspéchem této hodiny byl obraz dvojice chlapct, ktefi v minulé hodiné méli
problémy s kooperaci, nyni se jim dilo podafilo dokon¢it. Diivodem mohla byt vzajemna
dohoda s vedoucim projektu na za¢atku hodiny, pokud budou pracovat jako ostatni dvojice
a ukol stihnou, nebudou zamérné rozd€lovani, jako tomu bylo v hodiné Gotiky. Tato

dohoda se tak pro né mohla stat i motivaci.

4. Baroko

Cilem hodiny, kde se m¢li Zaci seznamit s uménim Baroka, bylo vytvofit Zivy obraz
tak, aby odpovidal vybranym pravidlim dané doby. K tomu mély sméfovat jednotlivé
dil¢i ukoly, ty se nepodafilo zrealizovat v pfedem ptipravené podobég. Setkani by se dalo

charakterizovat jako jedna velk4 improvizace spojend s nedostatkem casu.

Na zacatku byla potieba vratit se k piedeslé hodiné a dokoncit hodnoceni a reflexi k tvorbé
v duchu Renesance. Tato ¢ast se nemohla uskute¢nit. Hodina musela byt zkracena

z diivodu potieby dokonceni jinych praci Zakd mimo projekt.

Uvod hodiny se rovnou vénoval motivaéni &asti, ktera méla podobu hry na barokni sochy
(viz ptiloha 5.5.1). Zapojeni do této hry bylo pro zaky obtizné. Méli zabrany vuci
ostatnim a nechtéli se do hry zapojovat. Pfi¢inou mohla byt nedostatena diivéra
mezi Zaky, ktefi se teprve zacali bliZze poznavat. Z tohoto divodu byla hra prevazné
fizena vedoucim projektu vV podobé vybizeni zaka ke spolupraci. Na tuto hru navazalo
seznameni s barokem, kde Zaci spolupracovali, odpovidali na otazky a vedli diskuze bez

problémt, které byly znatelné v pfedchozich hodinéch.

Uvodni hra na barokni sochy byla pro Zdky novou zkuSenosti. Ziky bylo ale potieba
povzbuzovat a nabddat je, aby se zapojili do hry. Stridani neprobihalo plynule, ale po

skupinach, které se vystridaly. SKupiny vysvobozenych soch koukaly na ty zakleté a cekaly.
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Pri seznamovani zdki s Barokem, byl videét vétsi zajem o informace. Spontanné se
zapojovali i do diskuze a kladli otizky nebo odpovidali na kontrolni otdazky. (5.5.2
Reflektivni bilance - Baroko)

Samotné realizace hlavniho ukolu probihala ve dvou skupinach, kde byl znat znaény
pokrok ve vzajemné spolupraci. To se ukazalo zejména pii feSeni problému s prostorem
foceni. Pfedem pfipraveny prostor se ukazal jako nevhodny. Neocekavanou situaci zéci
dokézali pohotove vyfesit a vybrat jiné vhodné misto. Déle se tato vzajemnd kooperace
ukazala pfi foceni zivych obrazi, kdy roli fotografa na sebe vzala jedna z zacek, a tak se

oddé¢lila od skupin, piesto dokazala kooperovat s obéma skupinami.

Po pripravé postav na vytvoreni zZivého obrazu se skupiny presunuly do prostorii, kde se
mély obrazy nafotit. Zde nastal technicky problém, svétlo na chodbé, které bylo v planu
vypnout, aby se mohlo K nasviceni pouzit pouze reflektorii, mélo casovy spinac a neslo
vypnout. Zdci sami vymysleli alternativu nafoceni Zivych obrazii na zachodech, kde byla

tma a dostatecny prostor. (5.5.2 Reflektivni bilance - Baroko)

Negativem této hodiny se stal nedostatek ¢asu, diky kterému se nepodarilo zhodnotit
a ani reflektovat ziskané zkuSenosti a dojmy Zakii z této hodiny. DalSim ruSivym
momentem se stalo samotné stéhovani skupin kvili problému s prostorem, které
zapricinilo poskozeni kostymi. Vysledné fotografie proto nevypadaly podle pivodnich
predstav zaki. Pozitivné nelze hodnotit ani pocasi, které bylo slune¢né a proto velmi

horké. Zaci byli v kostymech zpoceni.

Reflexe a pribéh zZivého obrazu se nepodarilo zrealizovat z diivodu nedostatku casu, a
proto vse probéhlo v pisemné podobé, ke které se v pristi hodiné bude potieba vratit. (5.5.2

Reflektivni bilance - Baroko)

Pozitivni stranku této hodiny vidim ve vzajemné spolupraci zaku, diky které dokazali

vyreSit nastalé problémy. Poukézalo to 1 na samotny fakt, Ze se skupina vice stmeluje.
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5. Realismus

Hlavnim cilem 5. vyukové jednotky bylo pfiblizit Zakim dobu Realismu
prostiednictvim skupinové price na piibéhu vybraného obrazu. Zaci méli piibsh
rozvinout a zarovei si timto zptisobem vyzkouset pravidla, kterymi se v dané¢ dob& malifi
fidili. Tomuto cili ale pfedchazely jeste dva dil¢i v podobé dotazeni témat z minulych

hodin.

V prvni &asti setkani jsme se zaméfili na dokon&eni tématu Renesance. Zaci navrhli opravu
svych praci (obr. 28, 30) jak po technické strance (lepsi piilepeni sadrovych rukou), tak po
strance estetické (barevnost, problém nepftirozenych rukou). Zde se nepiedpokladalo tyto
opravy uskute¢nit z divodu stalého nedostatku Gasu. Zaci tyto zmény presto zrealizovali
(obr. 29, 31), pticinou bylo ¢ekani na dalsi ¢leny skupiny a vlastni iniciativa Zakd. Dal$im
divodem, pro¢ jsem dala prednost potfebam 74kl pred vlastni koncepci toho, co mélo byt
naplni hodiny, bylo podpofit jejich samostatné rozhodnuti a tim je vice motivovat pro dalsi

praci.

Hodina zacala navratem k renesanci. Pivodni zamer navrhnout pouze postup, jak co
nejlépe obrazy na téma renesance dodélat, se zmenil v realizaci. Jednim z duvodii byla
samotnd iniciativa zdaku (ne vsichni), kteri nebyli spokojeni s pitvodnim vysledkem. (5.6.2

Reflektivni bilance - Realismus)

Obrazek 28, 29: Ukazka obrazu k tématu Renesance pied a po tipravé Zaki
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Obriazek 30, 31: Ukazka obrazu k tématu Renesance pied a po tipravé Zaki

V dalsi ¢asti bylo poti‘eba dokon¢it téma Baroka, z diivodu malé ucasti Zaka a
absence dalSich ¢lenii nebylo mozné se k tématu vratit. Zaci nechtéli rozhodovat za
chybéjici ¢leny jednotlivych skupin, ktefi se podileli na tvorbé fotografii. Zde se nejvice
projevil problém s nepravidelnou dochdzkou zaka, na ktery jsem upozoriiovala na zacatku
projektu a ktery si nyni zaci mohli naplno uvédomit. Na druhou stranu se to stalo dikazem,
ze kooperace ve skupiné je aktudlni a pevnd, protoZze zaci povazovali hlas kazdého ¢lena

skupiny za dulezity.

Na chvili jsme se vratili k minulé hodiné, kde bylo téematem baroko. Sami Zaci ale nechteli
toto téema dodeélavat v tak malem poctu. Jejich argumentem bylo, zZe to chtéji dodélat ve

skupiné tak, jak to spolecné nafotili. (5.6.2 Reflektivni bilance - Realismus)

Motivacni €ast se jiz vénovala tématu Realismu. Hra na pantomimu se ukazala pro zaky
jako neatraktivni, pfesto se vSichni zapojili. Myslim si, Ze k zapojeni zakii do hry vedla
jejich zvédavost. Zaci jiZ intuitivné p¥edpokladali, Ze tato hra souvisi s Realismem.
Zde se jiz plynule podafilo navéazat na hlavni ¢ast setkani, kterym bylo sezndmeni
s realismem pomoci pravidel a tvorby ptibéhu vybraného obrazu. Problematickym mistem
se pouze ukazalo rozdeleni zakl do skupin. Pro tento kol se ptepokladal vétsi pocet zak.
Tento problém se podafilo vyfeSit zapojenim vedouciho projektu na pozici fotografa.
Samotna realizace v parku byla na zacatku pro zaky t€zka, bojovali s vlastnim studem pied
naghodnymi lidmi, kteii parkem prochéazeli. Zakiim se ale nakonec podafilo vZit do roli
postav na obrazu a tak zapomenout na veskeré zabrany a tim nafotit pribéh toho, co

se mohlo dit na obraze dal, poté co byl namalovan.
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Po hre jeden z zZdkii zacal premyslet o tom, jak tato hra souvisi s realismem, coz mé velmi
mile prekvapilo. Bylo videt, Ze pochopil, jak jsou hodiny postavené... I jeho dopliujici
otazka ,,V realismu zachycovali praci lidi? *“ byla presna, davala mi tak i zpétnou vazbu, Ze

hra byla spravné vybrana. (5.6.2 Reflektivni bilance - Realismus)

Po nafoceni pifibéhtt napsaly skupiny kratké popisky k jednotlivym fotografiim.
Dobrovolnici ze skupin dostali za kol ztéchto fotek vytvofit prezentaci piedstavujici
ptfibéh obrazu. Na spolecnou malbu platna pro zévérecnou fotografii ani na zavére¢nou
reflexi znovu nezbylo dostatek ¢asu, proto znovu zaci méli za kol vytvoftit své reflektivni

ruce k Realismu doma.

Poté této hodiné se jiz ukazal velky skluz a potieba dokoncit rozdélana témata.

0. Reflektivni hodina®!

Tato vyukova jednotka neméla za cil seznamit skupinu s dal§im uméleckym smérem, ale
dokoncit témata, ktera se nepodarilo dotahnout zcela dokonce, hlavné po reflektivni

strance. Konkrétné se jednalo o téma Baroka a Realismu.

Prvni ¢ast se vénovala dokonceni tématu Baroka. Béhem spole¢né diskuze, do které se
zapojila cela skupina, si zaci zopakovali pravidla, podle kterych nakonec vybrali 1 vysledné
fotografie. K tomu, aby fotografie co nejlépe odpovidaly pravidlim, maji byt upravené
postprodukéné v programu na tpravu fotografii jednim z &lenti skupiny. Cteni p¥ib&éhu

vybranych fotografii a zivérecna reflexe ukazala, jak Zaci téma pochopili.

S zdaky jsme si sedli okolo lavice a zopakovali si pravidla, kterd jsme si pro baroko
vymezili, poté Zdci vzpominali, co bylo ndplni hodiny. Zdci se do diskuze zapojili, vzajemné

se poslouchali a dopliiovali. (5.7.2 Reflektivni bilance - Reflektivni hodina)

Druha ¢ast hodiny byla vénovana dokonceni tématu Realismu, kde bylo potieba dokoncit
pozadi pro zavérecnou fotku. Problém s nové pfichozimi Zzéky byl divodem pro ostatni,
aby si zopakovali a zaroven piedstavili nové pfichozim téma. Dokoneni prezentaci a
prace na malbé pozadi probihala kolektivné. Organizaci praci si Fidili Zaci sami,

hlavniho slova se intuitivné ujala nejstarSi pritomna Zaky a ostatni ji bez namitek

31 Reflektivni hodina je oznagena jako nulta, protoze nebyla sougasti planovaného projektu, ale vznikla az
v prub¢hu realizace projektu jako odpovéd’ na potfebu dokoncit témata Baroka a Realismu. Z toho divodu
bylo vypusténo 7. téma Fauvismu, proto je zde i Cislo sedm vynechano tak, aby bylo zachovano ¢islovani
podle ptiprav.
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poslouchali. Pozadi se podafilo dokoncit. Na druhou stranu se jiz nepodafilo nafotit
vysledné fotografie a vénovat se zavéreéné reflexi. Pti¢inou byl nedostatek Casu a selhani
techniky. Zaci na zavér zkontrolovali dokon¢ené pozadi, kde jiz sami intuitivné

nachazeli chyby (technické a estetické), které je potieba v pristi hodiné doladit.

Spontanné se vedeni skupiny ujala nejstarsi Zakyne, ktera si tuto ulohu uvedomila az pri
upozorneni jednoho z zZakii, ktery ji primo oslovil a zeptal se ji, co ma délat, Ze je videt, ze
tady tomu , §éfuje”. Zdci spolupracovali a prichdzeli s novymi ndpady, jak urychlit

malovani, prinesli vilecky a houbicky. (5.7.2 Reflektivni bilance - Reflektivni hodina)

Zbyvajici Cas hodiny bylo potifeba vyuzit k planovani blizici se vystavy. Doprovodny
program K vystavé nabidli dva zaci (kluci), ktefi na zacatku projektu piilis

nespolupracovali. Divodem mohlo byt zaujeti zakt pro projekt.

Zrealizovanim této hodiny byla z projektu vyfazena hodina vénujici se tématu Fauvismu.
Pozitivni strankou této hodiny byla kooperace ve skupiné, do které nebylo potieba

zasahovat.

6. Impresionismus

Naplni Sest¢ vyukové jednotky se stalo téma Impresionismus. Cilem bylo zakim
zprostiedkovat jedine¢nost okamziku tak, jak se o to snazili pravé impresionisté, a to
prostiednictvim tkolu, ve kterém by si to mohli vyzkouSet sami. V tomto setkani bylo

také potteba dod¢lat téma Realismu.

V prvni ¢asti hodiny prob&éhl motivacni tikol v podobé skupinového malovani obrazu na
uréené téma. Zde byl ptekvapujici komplikaci zpisob, jakym méli Zaci obraz malovat.
ME¢li pouzit pouze prsty. Divodem tohoto problému mohlo byt pfedchozi vedeni zaki jen
k malbé Stétcem, bez ukazky jinych alternativ. Pfes zvladnuti motiva¢niho ukolu se

zabrany a nejistota z malovani prsty projevila i na za¢atku prace na hlavnim tdkolu.

Kdyz jim bylo oznameno, ze budeme malovat prsty, jejich prvni reakce byla, Ze se nechteji
umazat a nechce se jim patlat v barve. Pres pocatecni nespokojenost se vsichni nejisté

zapoyjili do malovani spolecného obrazku. (5.8.2 Reflektivni bilance - Impresionismus)

Motivaéni ¢ast plynule piesla do kratkého vykladu o Impresionismu. Zaci jiz neméli

problémy s komunikaci a ptali si na vSe, co jim nebylo jasné, aby si ujistili, zda vSe

56



spravné pochopili. Pti pfedani instrukci k hlavnimu ukolu se ukézal opacny problém, nez
ktery jsme fesili v ivodnich hodinach projektu. Zakiim se nechtélo pracovat samostatng,
chtéli pracovat ve skupiniach. Divodem mohlo byt uvédoméni si vyhod prace ve

skupiné. Kvili neptiznivému pocasi se hlavni kol realizoval ve tiide¢.

V dalsi ¢asti se zéaci vénovali zadanému ukolu, zde bylo potieba zakim poradit, jaké
detaily postavy jsou dobré k malbé a ukazat spravnost nanaSeni barev ve stylu
impresionisti. Pocateéni nejistota pri malbé se projevila v potfebé prodlouZit

stanoveny ¢as urceny na dany ukol.

Na ukolu zacali pracovat, ale bylo videt, Ze jsou nejisti. Pro usnadnéni jim bylo ukdzano,
jaké detaily je dobré malovat, poté jsem je upozornila na detaily odleskii svétla, které byly

nejvice kontrastni.

Nekterym z Zakii délal problém délat razantni cary barvou a barvu na papire rozmazavali.
Proto jim byl znovu wukdzdn obraz Ddama se slunecnikem. Kazdy si ho prohledl poradné
zblizka. Dale bylo upozornéni na prdace zakii, kde se jim jiz podarilo vystihnout principy

malby impresionisti. (5.8.2 Reflektivni bilance - Impresionismus)

V piestavce mezi dvéma hlavnimi tkoly bylo dokonéeno téma Realismu. Z nedostatku
¢asu se nepodafilo udélat domluvené upravy, pouze nafotit vyslednou fotografii za pomoci

zalozniho fotoaparatu.

Po pauze byly ve tfid¢ upraveny svételné podminky zatazenim zavésii a zhasnutim svétla.
Z4ci méli za ukol znovu nakreslit stejny detail. Bylo potieba zaky upozornit, kde doslo
k zasadnim zménam na modelu (kontrasty svétla), protoze sami rozdily zpocatku nevidéli.
ZAci pii druhém tkolu skonéili diive, neZ byl vyhrazeny &as, diivodd mohlo byt hned
nékolik. Mohlo to byt zvyknutim si na malbu prsty nebo potieba dokoncit ukol co
nejdiive z divodu odchodu z hodiny drive. V zavéru se znovu nepodaftilo zrealizovat
zaverecnou reflexi a porovnat detaily mezi sebou, opét se dokonceni posunulo do dalsi

hodiny.

Na obraz jim byl ponechan stejny cas. Vsichni Zdaci skoncili S praci diive. Pri prdci byla
videt vetsi odvaha a dynamika pri nandseni barev. Duvodem mohla byt ziskana zkusenost
nebo touha byt co nejdrive hotovy, protoze se blizil konec hodiny. (5.8.2 Reflektivni bilance

- Impresionismus)
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Piinosem této hodiny bylo pro Ziky vyzkouSet si malbu prsty, ktera nebyla pro né

samoziejmosti, a znovu malovat dany kol samostatné.

8. Kubismus

Ukolem této hodiny bylo seznamit skupinu s tématem Kubismu. Cilem bylo Zakim
umoznit vyzkouset si tvorit v duchu syntetického Kubismu. Zaroven bylo znovu potieba

dokoncit zavére¢nou diskuzi a reflexi k pfedchozimu tématu Impresionismus.

Uvodni &st se vénovala Impresionismu, porovnavani u vzniklych obrazi vzdy dvou
stejnych detailll postavy, které byly malovany kazdé za jinych svételnych podminek. Zaci
si své prace hodnotili vzajemné. Jako problémova ¢ast se ukazalo vyjadfovani samotnych
autori ke svym malbam. Nedokazali sva dila ohodnotit, vétSinou pouze souhlasné
ptikyvovali na nazory skupiny. Zaci byli schopni hodnotit sva dila, ktera vznikala
spole¢né, naopak u svych individudlni praci to nedokazali, nebyli na tuto situaci
zvykli. Divodem toho problému mohla byt neznalost vytvarnych pojmt a neschopnost
rozpoznani konkrétnich znakl ve svych pracich, které po nich nikdo dfive nevyzadoval.
Ztéto pro zaky nezvyklé situace se odvijela celd diskuze, pii které Zaci piili§

nekomunikovali, odpovidali jen stru¢né.

Do porovnavani obrazu se nikomu prilis nechtélo, presto se Zaci o to pokusili. Pri
samotném hodnoceni obrazii se v nékterych pripadech povedlo diskuzi nad danymi obrazy i
rozvinout. Prekvapil mé ovsem pristup samotnych autori, kteri neméli potiebu nejak své
dilo zhodnotit, vétsinou se s hodnocenim ostatnich spokojili. (5.10.2 Reflektivni bilance -

Kubismus)

Motivaéni &ast setkani patiila jiz tématu Kubismu. Ukol v této &asti byl pro zaky
odrazovym mustkem proto, aby toto téma pochopili. Nékolika Zakdm se nepodafrilo
splnit dany ukol tak, jak byl zamyslen, nedoslo u nich ke zdvojeni obrazu. Pfi¢inou
mohlo byt nedostate¢né vysvétleni ikolu vedoucim projektu, ktery Zaci nepochopili.
Diky tomu, Ze nékterym se tento zamér podafilo splnit, slouzili tyto vysledné skici i
ostatnim. P¥i samotném vykladu tématu chybéla odezva zakt. Zaci neméli potiebu vyuzit
prostor pro diskuzi. Tento problém mohl byt zptisoben nepoloZzenim vhodnych kontrolnich
otazek, na které zaci dosud neznali spravné odpovédi. Mohlo se u zak jednat o princip -
ml¢im, kdyz nevim, co spravné fict, a jejich stidle nedostatecna jistota pii hledani
spravného fesSeni, co mohou fict ,,nahlas®, vefejné ostatni.
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Neékteré zaky novy pohled na véc prekvapil a s chuti se ho pokouseli nakreslit. Druzi
nedokazali tento pohled najit, ale presto si udélali skicu. Zdvojené skici predmétii vytvorily
dobry miistek pro predstaveni Kubismu. Pri vykladu bylo videt, Ze zZaci poslouchaji, ale
chybéla zpétna vazba v podobé dotazii, ke kterym byli vyzyvani.(5.10.2 Reflektivni bilance -
Kubismus)

Pii plnéni hlavniho ukolu bylo potieba Ziky upozornit, aby svoji tvorbu siluet
promySsleli. Zarovei se béhem prace objevily dvé neocekavané situace, které Zaci diky
konstruktivnimu pristupu vyresili i bez zapojeni vedouciho projektu. V zavéru vznikly
dva vysledné obrazy, divodem byla vlastni iniciativa zakd, kterd pramenila
Z nespokojenosti prvniho slozeného obrazu, ktery byl pfili§ slozity. Dalsim diivodem byla
potieba zaka zapojit se do dokoncovani vysledného obrazu. K jednomu obrazu se celad

skupina nevesla.

Pri skladani vznikly dva problémy, jak uz bylo jednou receno. Zde byl jiz videt pokrok pri
komunikaci mezi zaky, kteri se hned snazili hledat konstruktivni Feseni, coz se také povedio.
Pri prekresleni prvniho obrazu sami Zdci pocitili, potiebu zkusit si jesté jeden obraz a to

méné slozity. (5.10.2 Reflektivni bilance - Kubismus)

V dalsi ¢asti znovu musela byt zdveérecna reflexe presunuta na dal$i hodinu. Divodem bylo
vyuZiti zbyvajiciho Casu k ptipravé posledniho tématu, které bude realizovano na vystavé,
jiz bude pomyslnou te¢kou celého projektu. Zakiim bylo prostfednictvim jednoduché hry
predstaveno posledni téma Abstrakce. Sezndmeni s danym tématem probéhlo formou
diskuze. Zaci odpovidali na otazky, u kterych se prepokladalo, Ze znaji odpovéd’. Piedeslo
se tak problému zpétné vazby, ktery se ukdzal pti seznameni s Kubismem. Dale bylo téma
pfedstaveno pomoci nazorné ukazky hry s libovolnym pfedmétem z kapsy, do které se

nakonec po pocatecni nejistoté zapojili 1 Zaci.

Nikomu se ale nechtélo zacit, bylo videt, ze ukolem si nejsou prilis jisti, proto jsem zacala
sama a mohla jim tak vysvetlit, co po nich chci. Poté se pridali i ostatni Zaci a zkouSeli

sami seskupeni predmétii pojmenovat. (5.10.2 Reflektivni bilance - Kubismus)

V této hodiné se jiz naplno projevila spoluprace skupiny, coZ bylo dusledkem
hlubsiho vzajemného poznani jednotlivych ¢leni skupiny, neZ tomu bylo na zacatku
projektu. Jednim z divodid mohlo byt tempo hodiny, které se béhem projektu postupné

zvolnilo. Nebyl zde znat jiz takovy zapal pro véc tak, jako tomu bylo pfi hodiné vénované
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Gotice. To zaci nevyuzili ani pfestavku na svacinu a bez pteruSeni pracovali na zadaném
ukolu az do konce vyukové jednotky. V hodin¢ vénované Kubismu zici jiz nevyuzili ¢as
na splnéni ukolu pouze k praci, ale diskutovali mezi sebou vice, nez bylo potieba.
Dtivodem mohlo byt, ze si zaci jiz zvykli na novy koncept vyuky, ktery projekt piinesl.
V kontrole procesu tim ziskali pocit jistoty, ze jiz maji vSe pod svoji kontrolou. V této fazi
by bylo mozné lep$i znovu zménit tempo a organizaci vyuky a uvést tak zdky do nové
situace. Myslim, Ze v této casti bych si to jiz mohla dovolit, protoze se mi ve skupiné
podafilo vybudovat bezpecny a pratelsky prostor. Bylo by tedy mozné vnést prvek
nejistoty. Zaci jiz méli vytvoreny systém ,,opér®, jistot, ktery by jim umoznil novy koncept

bez velkych potizi zvladnout.

9. Instalace, vystava, zavérecna reflexe projektu

Hodnoceni devaté ptipravy je rozdéleno do tii ¢asti (tfi vyukovych jednotek), tak jak je to

uvedeno i ve schématu dané ptipravy.

e Instalace

Cilem setkani bylo nainstalovat vSechny prace, které béhem projektu vznikly
spoleénymi silami celé skupiny. Pro zaky byla tato zkusenost nova, proto byla potieba si
préci nejdiive zorganizovat a fici si, co vSe je potfeba udé€lat. Nejdiive si skupina zvolila
kriteria (pravidla), podle kterych budou jednotlivé prace instalovat. Pro usnadnéni situace
méla skupina rovnou na vybér z n€kolika variant. Po spolecné diskuzi si prace rozdéli
podle tematickych celkt jednotlivych hodin a budou rozmistény chronologicky za sebou
(od Gotiky po Abstrakci). Poté byli zaci rozdéleni do dvou skupin, kde jim byla pfifazena
témata, kterd instaluji. Ve skupindch Zaci diskutovali a hledali pro svoji tvorbu
nejvhodnéjsi umisténi. Na druhou stranu zde byla potieba Ziky kontrolovat a
ujisSt'ovat je v jejich rozhodnuti. Tato nejistota zadki mohla pramenit z jejich nezkuSenosti

Vv ptipravé vystavy a z uvédomeéni si vahy zodpovédnosti, kterd jim byla poprvé svéfena.

Na zacatku byla potreba Zadky trochu zorganizovat. Bylo videt, Ze se jim chce do prdce, ale

nevedeli jak na to. Diivodem bylo, Ze nikdy drive se na instalaci vystavy nepodileli.

Skupina se rozdelila do dvou mensich skupin, které se vidy veénovaly vystaveni jednoho

tematického celku. Nejdrive se zdci spolecné dohodli, jak obrazy umisti a poté je na urcend
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mista pripevnili. Zdaci ze zacatku potiebovali do prace povzbudit a ujistit se, Ze to délaji

spravne. (5.11.2.1 Instalace)

Po instalaci vystavy byla dokoncena reflexe k tématu Kubismu, kdy si Zzaci znovu ve
spoleéné diskuzi zopakovali pravidla, predstavili své reflektivni ruce ostatnim. Zaci p¥inos
vid€li zejména V nové technice skladani obrazu pomoci prisvitnych papirt. Dale si Zaci
navrhli a poté formou hlasovani vybrali ndzvy svych slozenych postav (Komplikovana

Zena a Bezstarostny muz).

Pri vymysleni nazvii pro kubistické obrazy bylo videt, ze kazdy nad obrazem uvazuje jinak,
proto se zvolilo hlasovani o jednotlivych navrzich nazvi, které skoncilo téemer jednohlasné

pro Komplikovand Zena a Bezstarostny muz. (5.11.2.1 Instalace)

V posledni ¢asti setkani nebyla naplnéna ocekavani vedouciho projektu z diivodu
nesplnéni domaciho ukolu vétS§inou zakid, ktefi tomuto twkolu neprikladali
dostateénou vahu. Pouze tii Zéci si ptinesli SVOji postavu vytvorenou ve stylu ready-made.
Tito Zaci se stali inspiraci a zaroven motivaci k tomu, aby si i ostatni pfinesli své postavy
vytvotené z obycejnych véci denni potieby, které maji za kol na zahdjeni vystavy

predstavit.

Posledni cast venovana tématu Abstrakce a predmeétiim, které si méli Zaci prinést,
nenaplnila mé ocekdavani. Pouze tri Zdci splnili ukol a donesli predméty, ke kterym

vymysleli i viastni pribehy. (5.11.2.1 Instalace)
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UYLETY
do sveta
umeni::-

Zahajeni vystavy
14/6/2012
18.00

ZUS J. Klicky Klatovy (hala).
vernisaz k vystave

bude vecer plny prekvapeni
a necekanych zazitku

Obrazek 32: Plakat k vystavé navrZzeny samotnymi Zaky
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e Vystava

Cilem této hodiny bylo predstavit Siroké verejnosti cely projekt tak, aby ani Zaci
nebyli jen pasivnimi ucastniky. To se podafilo zrealizovat prostfednictvim zakovskych

vystupt, kdy béhem zahdjeni vystavy ptedstavili své ,,ready-made* postavy.

Uvod byl vénovan organizaéni strance vystavy, kdy byl zakam predstaven cely pribéh
zahdjeni vernisaze. KliCovym momentem této Casti se stalo feSeni problému ve skupiné,
ktery spocival znovu v neprineseni ,,ready-made* postav nékolika zaky. Zbytek skupiny
Zaky dokazal povzbudit a pomoci jim najit spravny predmét a tak pred zaciatkem

vernisaZe svoji postavu méli vSichni.

V této chvili se ukazalo, zZe polovina zZdku si predmét neprinesla. Zaci, co si predmét
prinesli, dokadzali tak ,,vyhecovat*“ a povzbudit, Ze si i ostatni nasli predmét, napsali o nem

dvé véty a byli pripraveni ho navsteévnikum predstavit. (5.11.2.2 Vystava)

Na samotnou vernisaz dorazilo mnohem vice hostl, nez jsem jako vedouci projektu
oéekavala. Béhem tvodniho proslovu, ktery jsem méla na starosti ja jako realizatorka
projektu, vSichni Zaci dokazali vystoupit pied navstévniky se svou ready-made
postavou a vSem ji predstavit jako svého kamarada. Prekonani trémy a zabran Zaku

pred ostatnimi pomohla jejich vzajemna podpora, ktera se projevila jiz v avodu.

Béhem vernisaze m¢li host¢é moZnost hodnotit prace zakti a vybrat podle sebe
nejzajimave)$i dilo. Toto hodnoceni mélo byt pro zéky pozitivni zpétnou vazbou. Tato

zpétna vazba se objevila jiz v prib¢hu vystavy v podobé kladnych ohlast od hostt.

Pri zahdjeni mé prekvapil pocet navstevnikii, kterych bylo 30 - 40. Po zahdjeni, uvodni reci
a predstaveni predmeétii Zaky si navstévnici prohlédli vystavu. Navstévmici o vystavé
debatovali a byli slySet kladné ohlasy, vétsina z nich si cetla i popisky a pribéhy
jednotlivych obrazi. (5.11.2.2 Vystava)

o Zavérecna reflexe projektu

Cilem zavérecné hodiny bylo zhodnotit cely projekt, aby si Zaci uvédomili, co jim cely

projekt prinesl a co si z ného budou odnéaset.

V Gvodu bylo potieba reflektovat vernisdz a vystup zdkid s ,ready-made® postavami

vV podobé reflektivnich rukou. Zde Zaky nejvice bavila realizace vystavy, predstavovani
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svého ,,ready-made“ kamarada. Divodem mohla byt pro zaky nova zkuSenost, kterou

vnimali pozitivné.

Dal§i &ast se jiz vénovala shrnuti celého projektu. Zaci méli za ukol odpovédét na
ptipravené otazky a vytvofit svoji zavéreénou reflektivni ruku. K tomu, aby si mohli
zpétné vybavit své zazitky z projektu, si hodnoceni vypracovali v prostoru vystavy tak, aby

Jjim jejich prace tyto momenty ptipomnély.

V otazce prinosu Zaci obecné mluvili o0 novych technikach, které si mohli vyzkouset,
dale zde zdiraziovali vzajemnou spolupraci pri tvorbé praci a novou koncepci
organizace vyuky. Na otdzku, co je nejvice bavilo, pfipominali témata, kde se prave tyto
nové zkuSenosti nejvice propojovaly, a to bylo podle zakli v tématu Realismu (spoluprace
na tvorbé pozadi s kombinaci foceni foto piib¢hu) a Renesance (nova technika v podobé
tvorby sadrovych odlitktll). Zaroven odpovédi zakt byly potvrzenim splnénych cili celého

projektu, predstavit zaktim vybrané mezniky déjin uméni pomoci jejich vlastni tvorby.

Negativni stranku Zaci pocit’ovali, stejné jako vedouci projektu v nedostatku ¢asu na
dana témata. Naopak svizné tempo hodin vidé€li pozitivn¢, divodem mohlo byt jejich

samotné piekvapeni z toho, co v§e mohou stihnout za tak kratkou dobu, pokud sami chtéji.

Naopak nejvétsi piinos, ktery nebyl pro tento projekt prvoplanovym zamérem, bylo

stmeleni celé skupiny, ktera spolupracovala a vzajemné se podporovala.

Negativni strankou projektu ziistdva nedostate¢na ¢asova dotace, kterd byla problémem pii
reflexich jednotlivych témat, jiz neprobihaly bezprostiedné po akci. Céstedn4 alternativa se
podatila objevit ve vypracovavani reflektivnich rukou. Dale se ¢asové napéti projevilo 1 na

kvalité praci, kdy v n€kterych ptipadech nezbyl ¢as na zavérecné upravy.

Z pohledu vedouciho projektu pifesto hodnotim projekt pozitivné, Zaci dokazali projekt
dotahnout do konce, zrealizovat témata, zorganizovat vystavu a najit kladnou stranku

skupinové prace.

Takto zhodnocené jednotlivé vyukové jednotky projektu jsou dobrym odrazovym mustkem
pro zavére€nou kapitolu praktické ¢asti, kde jsou klicové momenty hodin zobecnény do

tezi, které byly pro projekt charakteristicke.
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3.7 Hlavni komponenty (body) vyukového procesu v projektu

Tato kapitola je zavérem procesu kodovani, ktery v sobé zahrnoval proces zobectiovani a
vytahovani klicovych moment zaznamenanych v reflektivnich bilancich. Jednotlivé teze

jsem strukturovala do bodt, které by mély zahrnovat vyukovy proces.

Cile a kompetence zaka

Cile se podafilo splnit jak po konstruktivni strance, kdy Zaci vytvofili prace
K jednotlivym tématim, tak po strance vyznmamové, kdy doslo u zaki k seznameni
s danymi tématy (umeéleckymi sméry) prostfednictvim vlastni tvorby. Diku tomu byly
rozvijeny i kompetence k umélecké komunikaci, osobnostné€ socialni a kulturni. Umélecka
kompetence byla rozvijena zejména metodou diskuze a reflexe vlastni prace. Kompetence
osobnostné socialni byla podporovéna ve skupinové praci zakd nad zadanymi ukoly.

Seznameni s vybranymi etapami déjin uméni rozvijela u zaki kompetenci kulturni.

Obsah (uéivo), vztahy

Obsah je zde chapan ve smyslu naplni jednotlivych ¢innosti projektu, které sméfovaly
k seznameni zakt s vybranymi etapami déjin uméni. Obsah jednotlivych vyukovych
jednotek projektu lze rozdélit do n¢kolika slozek: védomosti, dovednosti, postoje a

hodnoty.

Pii realizaci zéci ziskdvali védomosti z déjin uméni, tyto védomosti si osvojovali
prostfednictvim dovednosti. Naplni téchto dovednosti byly ¢innosti, kde Zaci pracovali pro
né jiz se zndmymi materidly novym zpiisobem, novou technikou. Zaci tak v &innosti
rozvijeli pracovni dovednosti (dovednosti k vykonu profese umélce), socialné -
komunikaéni dovednosti (dovednosti ke komunikaci a spolupraci s ostatnimi cleny
skupiny), kognitivni dovednosti (poznavaci dovednosti - osvojeni si prace s napf. se
sadrou). Posledni slozka postoji a hodnot v projektu zahrnovala ¢ast hodnoceni ¢innosti,
ktera se skladala z diskuzi nad pracemi a sebereflexi vlastni ¢innosti. PInéni této ¢asti bylo
v projektu problematické [viz bod nize Podminky, za kterych vyuka (realizace projektu)
probihala].
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Spoluprace a komunikace mezi ucitelem a Zakem, Zaky

Aktivita Zaki ve vztahu k uvodni motivaci vedouciho projektu

Motivace zaki k danym tématim probihala prostfednictvim ledolamek (viz
kapitola 2.1.3.1). Princip téchto kratkych kol a her pfed zahajenim hlavni ¢innosti byl
pro zéky zpocatku nesrozumitelny, neznamy. To se projevovalo v mensi vzajemné
spolupraci a komunikaci mezi skupinou a vedoucim projektu. Jakmile zaci pochopili, jak
tyto ledolamky funguji, vzajemna spoluprace se zlepSila. Ledolamky mély v projektu
funkci odrazového mustku, ktery mél zéky uvést do tématu dané hodiny a tim jim pomoci

K lepSimu pochopeni jeho naplné.
Spoluprace ve skupiné

Pred zacatkem projektu byli zaci zvykli na samostatnou praci u stoltl, kdy kazdy
pracoval individualné na zadaném ukolu. Projekt byl postaven hlavné na skupinové praci,
ktera pro ZUS neni pi#ili§ typickou formou vyuky. Diky tomu Zaci béhem realizace
projektu rozvijeli komunikac¢ni dovednosti, ucili se kooperovat, zlepsili vzajemné vztahy a
Iépe se poznali. Zaroven zde dochdzelo ke kolektivnimu posilovéani vlastni subjektivity
pravé diky vzajemné spolupraci, kdy mohli zaci vyjadfit svlij nazor a naopak dokézat se
podfidit zajmu skupiny. Vysledkem prace skupiny se jim stal spolecny proces vznikly
kompromisem nazort jednotlivych clenid. Beéhem projektu tak doSlo k postupnému
stmeleni celé¢ skupiny, které se ukdzalo ve vzijemné podpofe a v povzbuzeni se

Vv zatézovych situacich.
Pedagogicka komunikace

K tomu, aby mohla probihat pedagogicka komunikace, je potieba téchto slozek: aktéri
komunikace (vedouci projektu, skupina, zak), ¢asové (vyukové jednotka) a prostorové
podminky (tfida) a spravné kladeni otazek (ze strany vedouciho pedagoga i ze strany
zakl, skupiny). V projektu se objevila néktera problematicka mista pedagogické

komunikace, ktera strukturuji pomoci uvedenych slozek tak, aby byla 1épe pochopitelna.

e Z pohledu aktéri komunikace, kterymi byli vedouci projektu a zaci (skupina), byl
vyklad vedouciho pedagoga pro zdky v tuvodnich hodinich projektu malo

srozumitelny, divodem toho mohly byt nedostatecné komunikacni dovednosti
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samotného vedouciho projektu, které pramenily z malych zkuSenosti s vedenim
skupiny.

e Naopak ze strany Zaka mohlo dochazet k nepochopeni z divodu nového
vedouciho vyuky, jeho pfistupu k vyuce nebo neznalosti nové latky (vybranych
etap d&jin umeni).

e Stimto problémem souvisel i dalsi dilezity bod komunikace, kterym je spravné
kladeni otazek hlavné ze strany vedouciho projektu, kdy v nékterych ptipadech
nedochézelo ke zpétné vazbé v podobé odpovédi od zakti. Divodem mohly byt
Spatné polozené otazky, na které Zzaci neznali odpovédi. Kladeni otazek ze strany
zaki k vedoucimu projektu probihalo hlavné béhem vlastni tvorby zaki, kdy se
ocitali v novych situacich a zkouseli nové techniky, kde sami pocitovali potiebu
pomaoci.

e Bc¢hem realizace projektu se komunikace zlepSovala, divodem mohlo byt zlepSeni
komunika¢nich dovednosti vedouciho pedagoga. Ze strany zakti mohlo dojit
k osvojeni pojmového slovniku, kterym zaci ziskali ,slova“ pro komentovani
vytvarnych a védomostnich ukold, dale mohlo dojit k osvojeni principu
konstruktivni diskuze a vytvofeni ,,bezpecného prostfedi ve smyslu, Zze se zaci

nebali chyby, tj. neméli strach mluvit.

Prostiredky vvuky - vvukové metody, vvukové formy, pomucky

Vyukové metody

V projektu byly vyuzity vyukové metody, které byly uvedeny v piipravach na

jednotlivé hodiny (viz 5 Ptilohova ¢ast).
Organizacni formy vyuky

Béhem projektu se ukazala jeho €asova naro€nost, kterd neodpovidala navrzené
dasové dotaci jednotlivych hodin. Zaci na jednotliva témata potiebovali vice Gasu, neZ
jedna vyukova jednotka poskytovala. Divodem mohl byt novy koncept vyuky, na ktery
zaci nebyli zvykli, kde se hlavné zménilo tempo celé vyuky, zaci museli pracovat
intenzivngji, nez byli dosud zvykli. Diive se tématu a tvorbé dila vénovali i nékolik
mésicti. V tomto projetu méli vytvofit z kazdé vyukové hodiny jedno dilo, které se

vztahovalo k danému tématu té hodiny. Dal$im problémem mohla byt nepravidelna
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dochazka zptisobena dalSimi aktivitami zakt nebo jejich nemoci a pozdni piichody zaki,
které se projevovaly bud v ¢ekani na zaky, nebo v malé ucasti zakii a znemoznéni tak
dokonceni rozdélanych témat. Divodem tedy byl typ skupiny, jednalo se o otevienou

skupinu.

Déle v projektu pfevazovala skupinova a kooperativni vyuka, ktera byla pro zaky
novou zkuSenosti. Zavérecna reflexe ukazala, Ze sami Zéaci pocitovali tuto formu vyuky
jako ptinosnou, coz zdivodnovali prohloubenim vzijemnych vztahli ve skupiné, které

drive byly jen povrchni.

Hodnoceni v projektu probihalo prostiednictvim reflexe jako fizena diskuze, kterou
jsem jiz podrobné popsala v bodé Pedagogickd komunikace. Dale se stalo soucasti
hodnoceni i sebereflexe zakl v podobé reflexe v dlanich, kterd byla piivodné myslena jako
doplikovy material k projektu, ale z divodu nedokonceni hodnoceni témat bezprostiedné
po akci se stala dalezitym spojujicim prvkem. Zaci na konci kazdé hodiny reflektovali své
zazitky z tvorby pomoci reflektivnich rukou, které jim umoznily v dal$i hodiné si téma

1épe vybavit a zhodnotit je;j.

Podminky, za kterych vvuka (realizace projektu) probihala

Pribéh projektu ovlivnily i podminky realizace. Ty lze klasicky rozdé€lit na vngjsi a
vnitini. Do vnitfnich miiZeme zahrnout néladu, rozpoloZeni zaki i samotného vedouciho
projektu, se kterym piichazeli na jednotlivé hodiny. Vnitini podminky vétSinou zlstavaly
béhem samotné realizace skryté, protoze jsou tézko zjistitelné pouze pozorovanim, ale
mohou se ukazat v sebereflexi zakl a vedouciho projektu. Naopak vnéjsi podminky lze
poznat snaze, protoZe jsou to faktory, které pfichdzeji znaSeho okoli. Dilezitym
ovlivitujicim faktorem bylo prostiedi tfidy, ktera byla po strdnce technické vybavenosti
idealni, na druhou stranu se ukazalo, ze vlivem venkovnich klimatickych podminek bylo
v nekterych hodinach t€zké zde pobyvat. Ttida totiZ v horkych dnech diky velkym oknim
pusobila jako sklenik, kde se Spatn¢ dychalo, Zz4ci byvali unaveni a do tvorby se jim

nechtélo.
Hodnoceni

Kvili organizacnim problémiim, které byly spojeny hlavné s ¢asovou tisni, nebyly
Vv jednotlivych hodinéach realizovany reflexe po akci, kdy mélo dochazet k hodnoceni praci

a k sebereflexi z ¢innosti. Redeni se naslo v pisemnych reflexich, které si Zaci délali po
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skoneni hodiny (ve svém volném case). Tyto texty poté slouzily Vv dalsi hodiné

k usnadnéni vybaveni si zazitkli a novych zkusenosti z ptedchozi hodiny.

Déle se ukazal problém v hodnoceni prace svym autorem, kdy zék nebyl schopen své
dilo komentovat. Divodem mohla byt nezkuSenost a neznalost pojmu (jazyka), kterymi by

mohl prace hodnotit.

V zavéru této kapitoly bych chtéla poukazat na dulezity problém projektu, ktery jsem si
diky procesu kodovani mohla plné¢ uvédomit. Ukazalo se zde, Ze vyuka ani reflexe
neposkytly Zakam prostor jak z hlediska ¢asu, tak i obsahu, k tomu, aby si mohli
zafixovat a v realnych situacich dobfe osvojit ,,pojmovy slovnik“ jednotlivych uloh.
Ten byl potiebny k diskuzi a komentarum vlastni tvorby. Je to tedy jeden z dulezitych
poznatku z realizace projektu. Z toho vychazi i ponauceni, Ze je potieba dat ureny prostor

K praci s pojmovym slovnikem.

Ziskani jednotlivych tezi v této kapitole, mi umoznilo s nimi dale pracovat v zavéru mé

diplomové prace.
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4 Zaveér

Zavér diplomové prace predstavuje specifika realizace artefiletického projektu v prostredi
ZUS a odpovéd’ na otazku, kterou jsem se realizaci projektu snazila zodpovédét. Zda je
mozné tento typ projektu realizovat na ZUS. Odpovéd’ na tuto otazku piedstavuje
porovnani teoretické Casti s praktickou casti, kde byly jednotlivé klicové pojmy z teorie

aplikovany do praxe.

4.1 Specifika realizace artefiletického projektu v ZUS

V této &asti si predstavime podminky, které jsou pro prostfedi ZUS charakteristické a
S nimiz je pii tvorb¢ artefiletického projektu dobré pocitat. Mélo by se jednat o shrnuti
vyznamnych podminek, které zasadné ovliviuji realizaci artefiletického projektu v ZUS.
S témito podminkami by mél pocitat kazdy pedagog, ktery chce realizovat artefileticky
projekt v ZUS tak, aby védél, co je dobré zohlednit a na co se pfipravit. Jednotliva
specifika realizace si rozdélime do né€kolika tematickych podkapitol. Tato struktura nam

pomuze v lepsi orientaci v ziskanych zkuSenostech z realizovaného projektu.

4.1.1 Koncept vyuky

Koncept vyuky na ZUS a koncept artefiletického projektu se od sebe od zakladu lisi. Pro

lepsi prehlednost pii porovnavani téchto rozdilt je uvadim v nékolika bodech.
e Tematické celky

Vyuku na ZUS bych piirovnala k vytvarnym fadam, které popisuje V. Roeselova (1997)
jako pomérné kratké a srozumitelné utvary, které rozvijeji kterykoliv namét. Pod tyto fady
spada i vytvarny cyklus, ktery bych fekla, Ze je pro vyuku na ZUS nejtypiét&jsi. Jedna se o
tematicky celek, ktery vyuziva jednoho spole¢ného namétu, v jeho ramci se zak snazi
hledat vlastni vytvarny napad. Naopak ve zrealizovaném artefiletickém projektu méla
kaZda vyukova jednotka své téma. Zaci se s kazdou novou vyukovou jednotkou museli

seznamovat vZdy s novym tématem v podob¢ vybranych vyvojovych etap uméni.
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e Struktura vyukovych jednotek

Struktura vyukovych jednotek na ZUS zahrnuje vétsinou individualni prace na zadaném
tkolu. Zaci v hodinach pracuji vlastnim tempem na zadanych tkolech. Za vice
strukturovanou vyukovou hodinu lze povazovat tu, kde vedouci pedagog seznamuje zaky
s novym tématem. Hodina byva doplnéna o motivaci a zadani prace. Pedagog v prostiedi
ZUS miva pievazné roli poradce a dohledu nad prabéhem tvorby, vzdélavaci obsah vyuky
je zde zédkuim predavan individualnim zplsobem nebo metodou vykladu spojenou s

metodou nazorné-demonstracéni.

Pro artefileticky projekt bylo potfeba tuto strukturu vyuky zménit a doplnit. Struktura
vyukovych jednotek projektu se skladala z motivacni ¢asti, hlavni ¢innosti a z reflexe
spojené s hodnocenim. Motivace probihala formou ledomalek (viz kapitola 2.1.3.1), kdy
se jednalo o hry nebo dil¢i ukoly, které mély pomoci zakiim k pochopeni daného tématu.
V hlavni ¢innosti byli Z4ci seznameni s vzdélavacim obsahem hodiny, se zaddnim ukolu a
pravidly, ktera méla byt pfi tvorbé dodrzena. Posledni ¢ast se skladala z reflexe spojené
S hodnocenim, jejiz soucasti byl tzv. reflektivni dialog, ktery je kliCovy pro artefileticky
projekt (viz kapitola 2.1.3.2). Pomoci tohoto dialogu by mélo u zakt dojit k uvédoméni si

toho, co se vlastné naudili.

V disledku vySe popsanych zmén v konceptu vyuky se pro Zdky zasadné zménilo tempo
vyuky, Zaci museli pracovat intenzivnéji. To, Ze Zaci nebyli zvykli na tempo vyuky, mohlo
byt jednim z divodu, pro¢ nebylo mozné dodrzet ¢asovou dotaci vyuky na splnéni celé
ptipravy v daném setkani. Dal§im diivodem, pro¢ bylo potieba ¢aste¢né upravit strukturu
pfiprav piimo v akci, mohla byt pro z&ky jiZ zminéna upravena struktura hodiny, na kterou
si museli zaci nejdiive zvyknout a sezndmit se sni stejné jako snovym vedoucim

pedagogem a s vyukovou latkou.

Pri zadavani ukolu se znovu jako minulou hodinu ozvaly i nesouhlasné hlasy, Ze se jim
kreslit nechce. Do kresleni vzkazu se navzdory namitkam pustili vSichni. PFri spolecném
rozrazovani vzkazii na pochopitelné a nepochopitelné se na zacatku nikdo z zZakii nechtel
zapojovat. Postupné, ale zacali vikat své ndzory a diskuze byla v plném proudu... Na
uvodni ukol navazalo hlavni téma této hodin a to bylo seznameni s gotikou prostiednictvim
obrazu. V této casti zZdaci nebyli vitbec aktivni a neodpovidali na aktivizujici otdzky. (5.3.2

Reflektivni bilance - Gotika)
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Proto by bylo dobré tempo projektu zvolnit, tim ho 1épe p¥izptisobit tempu vyuky na ZUS,
na které jsou zéci zvykli. Naopak je dobré se vyhybat stereotyptim, protoze oziveni vyuky

muze pfinaSet zvyseni pozornosti od zaki, coz muze vést k lepsi vykonu.

4.1.2 Motivace

Motivace ve vyuce jak na ZUS, tak na vétsing $kol je prezentovana formou vykladu, ktery
je doplnén o ukdzky praci, obrazu a dalSich pomucek, které¢ by zdky podnitily k lep§imu
vykonu pii plnéni zadaného tikolu. V piipadé ZUS byva nkdy motivace spojena se
zazitkem z vystavy, kterou zaci navstivili. Motivaéni stranka mého projektu byla také
zaméfena na zazitek. Jednalo se o ledolamky, které mély zdky nasmérovat spravnym
smérem a pomoci jim pochopit zdmér dané hodiny, daného tématu. Motivace probihala
formou her a dil¢ich ukolt, které zaci plnili individualné nebo skupinové. Tento zptsob
byl pro Zaky na zacatku realizace projektu nesrozumitelny, coz se projevovalo ve vzajemné

spolupraci a komunikaci mezi skupinou a vedouci projektu, kterd pon¢kud vazla.

Po uvodu venovanému predeslym tématiim jsme se pomoci motivacni hry na pantomimu
presunuli K tématu této hodiny, K Realismu. Kdyz byla Zdakiim pantomima predstavena,
ozvalo se nesouhlasné mruceni na jedné strané a na druhé zvédavé otazky a i vymluvy,

proc se této hry nechtéji ucastnit. (5.6.2 Reflektivni bilance - Realismus)
Zlom pfiSel ve chvili, kdy Zaci pochopili, jak tyto ledolamky funguji.

Po hre jeden z Zdakii zacal premyslet o tom, jak tato hra souvisi s realismem, coz mé velmi
mile prekvapilo. Bylo videt, ze pochopil, jak jsou hodiny postavené. Vse, co délame, by
meélo mezi sebou souviset, navazovat na sebe. I jeho dopliujici otazka ,,V Realismu
zachycovali praci lidi? *“ byla presna, davala mi tak i zpétnou vazbu, ze hra byla spravné

vybrana. (5.6.2 Reflektivni bilance - Realismus)

Proto by mél pedagog dostatecné zaky seznamit s danym ukolem, umét ho spravné
vysvétlit tak, aby byl pro zaky srozumitelny a pochopitelny. V piipadé€ projektu se jednd o
pfedstaveni principtl ledolamek, které zajistuji plynuly prechod mezi motivacéni ¢asti,
vykladem latky a nasledujicim tkolem. K tomu, aby Zaci tento princip pochopili je potieba
dostatecna ptiprava a dobré komunikacni dovednosti vedouciho pedagoga. Pfitom se
znovu musi pocitat s Casovou rezervou, protoze se i v projektu ukazalo, ze Zaci potiebuji

vice ¢asu na plnéni tkold, pokud jsou pro n€ novou zkusenosti (n€¢im nezndmym).
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4.1.3 Skupinova prace a kooperace

V prostiedi ZUS je preferovan individualni piistup, a proto Zaci pracuji na danych ukolech
samostatné. Na druhou stranu vznikaji napiiklad prace, které jsou uvadény jako skupinova
prace, kdy se jedna o soubor praci, které¢ jsou oznacovany za kolektivni dilo, ale v jadru
véci na kazdé z Casti pracovali zaci samostatné, aniz by mezi nimi probihala néjaka
spoluprace (individualni prace ve skupin€). Zrealizovany projekt pocital s timto zazitym
zpusobem prace, a proto se¢ zaméfil i na rozvoj skupinové prace, kooperace. Dal§im
divodem, pro¢ byla preferovana skupinova prace, byla technickd a ¢asova naro¢nost
nékterych tkold, které by nebylo mozno zrealizovat v daném cCasovém useku jako
individudlni prace z4kl. Pfinos skupinové prace ocenili zejména Zaci. Béhem realizace
jednotlivych ukoll se u zaki zlepSila vzdjemné komunikace, spoluprace a vztahy ve
skupin€. Diky projektu doslo ke stmeleni skupiny, ktera diive byla rozdélena na
n¢kolikaclenné skupiny, které mezi sebou komunikovaly, ale jako tfida se vzajemné pftilis
neznaly. Pozitivni stranku skupinové prace Zaci ocenili hned po prvnim spole¢né Cinnosti,
kdy si sami uvédomili, Ze nékteré spoluzaky ze tfidy vibec neznaji. Postupné objevovali i

dalsi klady skupinové prace, kdy si mohou vzajemné pomoci, poradit si a podpofit se.

Pred zahdjenim bylo potreba Zaky seznamit s organizaci vernisaze, aby vedeéli, kdy prijdou
na radu s predstavenim svych postav. V této chvili se ukazalo, Ze polovina Zaku si predmeét
neprinesla. Zaci, co si predmet prinesli, dokazali tak , vyhecovat* a povzbudit, zZe si i
ostatni nasli predmeét, napsali o nem dve véty a byli pripraveni ho navstévnikim

predstavit.(5.11.2.2 Vystava)

Je dobré si uvédomit pozitivni stranku skupinové prace a umoznit Zaklim uvédomit si tyto

klady piimo v ¢innosti, protoze nemusi byt samoziejmosti, ze se skupina zna.

4.1.4 Oteviena skupina

Vyuka v ZUS probiha stejné jako na ZS v pravidelnych intervalech, zasadni rozdil je
v dochazce, ktera je na ZS povinni. Na ZUS je to zdjmova Cinnost a ucast na ni je
dobrovolna. Tento fakt se projevil i ve zrealizovaném projektu, kde se ukazal
v nepravidelné dochéazce zaki. Projekt byl postaven na navaznosti jednotlivych témat na
sebe. Tento problém se projevil zejména ve znemoznéni dokonceni rozdélanych témat a
jejich protahovani z divodu malé ucasti zakt nebo chybéni zaku, ktefi projekt rozdélali.
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Druhym ditvodem, proc jsme zacali pracovat na opravé obrazu, bylo cekani na dalsi Zaky,
kteri slibili ucast. Po uplynuti vyméreného casu na dodelani a cekani na zdky (nékteri
dojizdeji a prichazeji pozdeé na hodiny), kteri nakonec nedorazili, jsme se na chvili vratili
kK minulé hodiné, kde bylo tématem Baroko. Sami Zdci ale nechtéli toto téma dodéldvat
V tak malem poctu. Jejich argumentem bylo, zZe to chtéji dodélat ve skupiné tak, jak to
spolecné nafotili. V této chvili jsem jim vyhovéla a zduraznila jim, Ze je alespon v této
chvili videt duleZitost spoluprace a pravidelné ucasti na setkani, protoze poté se k tématiim
tezko vracime a dodélavame je, kdyz néekteri ¢lenové chybi. (5.6.2 Reflektivni bilance -

Realismus)

Nevim, zda Ize tento problém piimo odstranit, ale je dobré s nim pocitat a hodiny
uzpusobit tak, aby nepravidelna dochazka pftili§ nezasahovala do chodu realizovaného
projektu. Moznosti je volba vét§i ¢asové dotace na jedno dané téma (vice nez jednu

vyukovou jednotku).

4.1.5 Hodnoceni praci

Zaci na ZUS jsou zvykli na hodnoceni od vedouciho pedagoga, ktery pouziva slovni
hodnoceni. Zaky vétsinou individualné obchazi a pfimo s nimi konzultuje priibéh jejich
tvorby. Stejné jako na ZS dostavaji zaci v pololeti a na konci $kolniho roku vysvédéeni.
Hodnoceni praci samotnymi Zaky je zde zatim stale spiSe pfileZitostné a neni zde pevnou
soucasti vyuky. Diivodem mtize byt nedostatek vyméteného ¢asu na tuto hodnotici ¢ast,
se kterou se ve vyuce nepocita. Tento pfistup mize pramenit z chybé&jiciho vyty¢eni kriterii
k hodnoceni, kterému pedagogové neptikladaji takovou dulezitost. Problém nakonec muze
nastat i pfi seznamovani zak s hodnocenim, kdy je dilezité zvolit spravny ,slovnik,
jazyk®, ktery by mohl zaklim umoznit hodnotit své prace. V projektu se ukazala prace
s pojmovym slovnikem jako jedno z dilezitych a problematickych mist, proto jej uvadim

jako samostatné specifikum, které navazuje na hodnoceni praci.

4.1.5.1 Pojmovy slovnik

K tomu, abych mohla dostatecné vysvétlit ilohu pojmového slovniku v projektu, je potieba
si nejdiive uvédomit, na ¢em byl primarné projekt postaven. Prvotnim zamérem projektu

bylo, aby Zaci pochopili konstruktivni a vyznamové urovné jednotlivych uméleckych
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slohi. Toto poznani jim ndsledné¢ umoznilo jit do tvorby, kde mohli uplatnit nejen
konstruktivni a vyznamovou slozku, ale i dalsi dvé - empatickou a prozitkovou slozku
zazitku. Aby zaci mohli popsat empatickou a prozitkovou slozku, potfebuji umét
verbalizovat, umét slovné popsat svij zazitek z tvorby. Tento popis by mél vychazet
Z jejich individudlni subjektivni zkusenosti. Naopak u slozky konstruktivni a vyznamové je
pro popis zazitku potteba znalost ,,odborného jazyka®“, pod ¢imz si miizeme predstavit
znalost odbornych terminu z kunsthistorie, technologické a procesualni stranky vzniku
formy a obsahu dila. Teprve ve chvili, kdy Zaci disponuji adekvatnim jazykem a jeho
zakladnim porozuménim, je moZné vést efektivni, smysluplny reflektivni dialog nad
témito strankami uméleckého konceptu (viz kapitola 2.1.2). V okamziku, kdy se ukaze,
ze 7aci timto pojmovym slovnikem nedisponuji, jinymi slovy neznaji ho nebo jim neni
zprostiedkovan, tak reflektivni dialog probihd na intuitivni empaticko-prozitkové trovni

reflexe.

Do porovnavani obrazu se nikomu prilis nechtélo, presto se Zaci o to pokusili. Pri
samotném hodnoceni obrazii se v nékterych pripadech povedlo diskuzi nad danymi obrazy i
rozvinout. Prekvapil mé ovsem pristup samotnych autoru, kteri nemeli potiebu néjak své
dilo zhodnotit, vétsinou se s hodnocenim ostatnich spokojili. (5.10.2 Reflektivni bilance -

Kubismus)

Z toho vyplyva potteba vénovat vice ¢asu hodnoceni a Zaky sezndmit s hodnocenim, s jeho
vyznamem, formou a jeho vlivem na dal$i praci zakt. Zaci by méli hodnoceni chéapat jako
metodu, které jim pfinasi informace, o tom co umi a naopak ukazuje, co potiebuji zlepsit,

aby byl jejich vysledek jeste lepsi.

Z t&chto jednotlivych bodi vyplyva posledni dilezity fakt, ze pro projekt je potfeba mit
dobte rozvrzeny cas, kde je dobré pocitat i s moznym opakovanim danych témat tak, aby

byly pro Zaky pochopitelné.
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4.2 Lze zrealizovat artefileticky projekt na ZUS?

Po ptedstaveni klicovych pojmi v teoretické ¢asti, na kterych jsem postavila artefileticky
projekt, a v praktické ¢asti popsala jeho realizaci, zbyva zodpovédét otazku, ktera je pro

celou praci zasadni. Lze artefileticky projekt zrealizovat na zakladni umélecké skole?

Myslim si, Ze odpovédi miize byt samotné zrealizovani projektu, kde se ukézaly moznosti
a naopak i limity realizace projektu, které byly popsany jak Vv praktické Casti (viz kapitola
2.1), tak i v predchozi kapitole 4.1. Zde bych chtéla jen shrnout jiz zminéné moznosti i
limity artefiletického v projektu v navaznosti na klicové pojmy z teoretické casti a jejich

aplikace na projekt v praktické ¢asti.
* Moznosti artefiletického projektu

Hlavni piinos artefiletiky pro vytvarny obor ZUS vidim v zazitku zaki z jejich vlastni
tvorby, skrze ktery lze rozvijet vSechny slozky zéazitku (vyznamové, konstruktivni,
empatické, prozitkové), ¢imz je napliovan vychovné-vzdélavaci proces. Zde se ukazala
potieba ,,miry psychické distance®, kterou jsem zmiiovala v teoretické Casti u empatické
slozky zazitku (viz kapitola 2.1.2). Ktomu, aby byl zazitek pro vychovné-vzdelavaci
proces piinosny je dilezity dostatecny odstup od dila. Coz znamena nenechat se dilem
pfimo pohltit, ale uchovat si zdravy odstup. A naopak nemit pfili§ velky odstup od dila,
ktery by nezajiStoval dostatecné silny prozitek. V projektu byla mira psychické distance

zajisténa nasledovné.

V prvni fadé se jednalo o ledolamky, které mély zaky k dilu pfiblizit, umoziiovaly zakiim
pfechod mezi motivacni ¢asti K seznameni s ukolem a k jeho naslednému splnéni. Jinymi
slovy pomahaly zaklim pfi ,,vnofeni do dila“. Naopak, bylo potieba zajistit, aby nedoslo u
zakl k plnému pohlceni dilem. Tomu odpovidala dalsi dilezitd ¢ast projektu, na kterou
byl kladen daraz. Jednalo se o poznédvaci a edukativni proces, kdy tvircéi cinnost
nevychdzela pouze z potieb zaki, ale byla ovlivnéna souborem pravidel (z konstruktivni a
vyznamov¢ slozky konceptu vyuky), kterd bylo potieba pti tvorbé dodrzet. Z toho vyplyva,
ze tvorba zaka byla omezena. Toto omezeni zakiim umoznovalo se od ,,vnofeni do dila*
oddalovat. U 74kl tedy nemohlo dojit k uplnému pohlceni dilem, protoze pottebovali byt
V neustalém kontaktu s vnéjsi realitou tak, aby mohli kontrolovat, zda se jim soubor

pravidel dafi dodrzovat.
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Pokud bych mé¢la fici, v ¢em vidim hlavni pfinos artefiletického projektu, jednalo by se o
vzajemnou interakci mezi jednotlivymi prvky vyuky, kterymi byly individudlni
(subjektivni) zazitek zaka, ktery byl porovnavan se zazitky ostatnich zaku, a obecna rovina
edukace, kterd predstavovala vzdé€lavaci obsah vnaseny do vyuky pedagogem. K samotné
interakci mezi jednotlivymi prvky dochazelo prostfednictvim reflektivniho dialogu, kde
méli zéci za kol nejen vzdjemné si porovnat své zazitky z tvorby, ale fici, co se naucili.
Artefiletika se tedy od standardniho procesu vyuky na ZUS lisi tim, Ze pojmenovanim
zazitku (jeho uvédoménim) umoziuje integrovat zakovu zkuSenost ziskanou z edukacniho
procesu jak do poznavacich procest, tak i do emocialnich procesti zéka. V disledku toho
muze zak ziskanou zkusenost 1épe vyuzivat, protoze tato zkusenost je usazena v explicitni
paméti a neni tedy odkazan pouze na implicitni intuici zaloZenou na pocitech. A pravé

Vv tom vidim nejvétsi ptinos artefiletiky jako ptistupu k vychovné-vzdélavacimu procesu.
* Limity artefiletického projektu

Limity pfi realizovéani projektu vnimam hlavné z pohledu organizace a naplné vyuky, které
jsou charakterizovany vzdélavacim programem (RVP ZUS) a nastavenym konceptem
vyuky, na ktery jsou Zaci v prostiedi ZUS pii plnéni ukolt zvykli. V piipadé vzdélavaciho
programu, ktery se ukdzal jako otevieny dokument, bylo mozné ptipravit projekt, ktery
odpovida stdvajicim narokiim na vzd€lavani a zaroven dodrzet koncept artefiletického
pfistupu k vyuce. Limitujici se pouze ukéazalo nastaveni zaZitého modelu vyuky v ZUS,
které bylo potieba projektem piekonat. K tomu ale chybél dostatek casu v mnou
nastaveném projektu. JednoduSe mohu fici, Ze artefiletika nakonec obsahuje vice
procesudlnich prvkid (ledolamka, vyklad, pojmovy slovnik, c¢innost, hodnoceni
prostiednictvi reflektivniho dialogu) neZ klasicka vyuka - prace na tkolu a individudlni

hodnoceni, proto je nutné dobte rozvrhnout ¢as, protoZe vse trva déle.

Na zavér mohu fici, Ze artefileticky projekt lze zrealizovat pro vytvarny obor zakladni
umeélecké Skoly tak, aby odpovidal stavajicim ndrokiim RVP. Myslim si, Ze tento pfistup
k vyuce je potieba zakim zprostifedkovat, protoZze je jednou z cest, jak jim vice piiblizit
uméni zajimavou a zabavnou formou, a tim u nich vzbudit vétsi z4jem o tuto oblast, coz
v disledku umoznuje vice rozumét vlastni tvorbé a byt schopen ji vice rozvijet diky

pochopeni souvislosti mezi vlastni tvorbou a umélecko-kulturnimi kontexty.
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Resumé

The aim of this thesis was to show the possibilities and limits of the artefiletical approach
to the teaching process at elementary school of art. In the theoretical part, the key
expressions were introduced and the possibility of their application in the chosen project
was followed. The chosen key expressions in the thesis are seen as building blocks of the
artefiletical project, which has been introduced in the practical part. The project could not

be realized correctly and subsequently evaluated without support in the anchoring theory.

The task of the practical part was to describe the process of realization of the project in the
elementary school of art environment. The main contribution of the artefiletics to the art
department of an elementary school of art is seen in the pupils” experience in their own
creation, through which all elements of experience (meaning, construction, empathy,

experience) can be developed, and thus the educational process is being fulfilled.

In conclusion, the artefiletical project can be realized for the art department of an
elementary school of art so as to be in accordance with currents demands of the Educational

Framework, which has been proved by this thesis.
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5.1 Artefileticky projekt pro vytvarny obor zikladni umélecké §koly (ZUS)

Artefileticky projekt pro ZUS

Skola:
Umélecky obor:

Cilova skupina/tiida:
Tematicky celek:

Téma:

Diléi témata:

RVP pro ZUS:

Ocekavané vystupy:

Zadkladni umélecka skola J. Klicky, Klatovy

Vytvarny obor

Zaci II. stupné (1- 4. rocnik)

10 — 12 zZdki

Déjiny umeni

Clovék a jeho proména ve svété uméni

1.

o 0 N o0 o A WD

Uvodni hodina - sezndmeni s projektem

. Gotika

. Renesance

. Baroko

. Realismus

. Impresionismus
. Fauvismus

. Kubismus

. Vystava

Umélecky obor: Vytvarny obor

Vzdélavaci oblast: Recepce a reflexe vytvarného umeni

Zak:

= Orientuje se Vv hlavnich rysech historického vyvoje
uméleckych slohit a smérii, vnima je v Sirsich
souvislostech.

= Formuluje a obhaji své nazory, diskutuje, respektuje
ruzna hlediska, umi se poucit, prezentuje prdaci viastni
i druhych, voli vhodné formy adjustace a vystavni
koncepce.



Klic¢ové kompetence:
V projektu se rozviji tyto kompetence:

»  Kompetence k umélecké komunikaci (vyuziti komunikativnich dovednosti
V diskuzich k dilcim tématiim, ucinné zapojeni do diskuze k jednotlivym dilcim

tématum)

= Kompetence osobnostné socidalni (spoluprdce ve skupiné na zadanych ukolech,
respektovani pravidel, prijimani odpoveédnosti za spolecné dilo)

»  Kompetence kulturni (seznameni s pravidly uméleckych smerii, jejich

respektovani)

Obecny cil:

»  Na zaklade viastni zkuSenosti poznat a pochopit vybrané etapy vyvoje déjin umeni a

tak dokdzat, hledat nové moznosti vlastni tvorby obohacené (inspirované)

vybranymi dily.

Casovy plan projektu:
10 vyukovych jednotek (1 vyukova jednotka = 135 minut)



5.2 Uvodni hodina

5.2.1 Piiprava vyucovaci jednotky

Vyucovaci ) 1.

jednotka: Uvodni hodina

Téma: 5 Seznameni s projektem
Clovék a jeho proména ve svété uméni

Cil: RVP pro ZUS Klicové kompetence:

» Kompetence k umé¢lecké komunikaci (seznameni se
skupinou, popis prib&éhi)

» Kompetence osobnostné socialni (tvorba spole¢nych
pribéhit)

Artefiletické » Konstruktivni - stylizovana kresba postavy doplnéna o
pojeti: dal3i atributy ze svéta kolem nas.

» Vyznamovy - seznameni skupiny s artefiletifiletickym
projektem, s jeho naplni prostiednictvim tvorby
pribeht.

» Prozitkovy - prozit, Ze svét uméni, dilo a jeho
interpretace jsou pIn€ spojeny s individudlnim
zazitkem ¢loveka, ktery je ale mozny sdilet i s druhymi
lidmi.

- umét pojmenovat své ocekavani od projektu.

» Empaticky - rozpoznani, navazani, zaroven uvédoméni
si vztahu mezi dilem a jeho interpretaci a zkusenosti
autora a divaka.

Obsah: e Seznameni s projektem pomoci dil¢ich tikolt
Vyukové e Metoda nazorné demonstracni
metody: e Metoda vysvétlovani
e Samostatna prace
e Skupinova prace
Organiza¢ni e Frontalng - individualni
formy: e Individualizovana
e Skupinova (spolecna prace celé skupiny)
Pomicky: e Papiry A4, tuzky
Casové e 50 minut
rozvrzeni:
Metodicky | Motivace: Seznameni se skupinou (10 min)
postup: e, Na zacatku, protoZe se nezname, se nejdrive

“«

seznamime.
Skupina si sedne do kruhu.

Kazdy dostane papir A4 a tuzku.

,, Napiste pod horni okraj papiru své jméno a pod své
Jjméno nakreslete zjednodusenou postavu sami sebe a
napiste k ni pét véeci, které jsou pro ni (pro Vas)
typicke.

Po nakresleni obrazku kazdy svoji postavu piedstavi.
., Ahoj, jmenuji se... ...... amamrad.......... “




Kresleni pribéhu (20 min)

Kazdy ze skupiny si vezme papir A4. (Papir je ptedem
zptehyban podle poctu zakd.)

,,»Do horni ¢asti nakreslete zjednodusenou postavicku
clovéka, poté papir prehnéte tak, aby nebyla postava
videt. Budou videét jen carky, na které by se mélo
navdzat. Papir dejte svéemu kamaradovi po vasi pravé
strané. “

., Nyni uz je jen na Vas, kam postavicka piijde nebo co
Ji Ceka. Po nakresleni dalsiho kousku papiru znovu
prehnete a poslete dal...

., Na kresbu dalsich casti mate vzdy 30 sekund.
Kazdy papir by se mél na konci vratit svému majiteli,
ktery jej na konci rozbali.

Kazdy vymysli sviyj ptibéh, ktery se odehrava v jeho
obrazku.

Hlavni ¢innost:

Seznameni s projektem (15 min)

., Tak jako jste si ted’ sami vytvorili obrazky a dokazali
popsat jejich pribéhy, tak maji sviij pribéh i obrazy v
umeni.

., Pripravila jsem si pro vas projekt, ktery jsem nazvala
Clovék a jeho proména ve svété umeén.

., Naplni projektu je predstavit Vam pravé tyto pribéhy
obrazii, kde dilezitou roli hraje i ¢lovek a jeho
proména v zobrazovani.

., Umime dilo popsat tak, jak ho pred sebou vidime, ale
uz nemusime zndt jeho vyznam a jeho pribeh v dobé, ve
které vznikl. *

,, Pokusime se vzit do role autora a doby, kdy dilo
vznikalo, a sestavit tak jeho pribéh. Najit vyznam dila
nejenom viici sobé, ale viici dobé vzniku.

,, Prostredkem nam bude sedm setkani, kde si
predstavime osm uméleckych obdobi a to riznou
formou.

V hodindach budeme napriklad fotit, lepit, hrat divadlo,
pracovat se sadrou, ale i s barvami nejenom na
papire.

,, DiileZitou podminkou, abychom projekt mohli
uskutecnit, je vase spoluprdce. Stejné tak, jako u
spolecné tvorby obrazii, které jsou jedinecné. Pokud by
nekdo z vas chybel, uz by takové nebyly, tak i tento
projekt vyZaduje vasi ucast od zacatku az do konce.*
,, Pravidlem je zucastnit se od zacatku do konce
hodiny, ve které budeme pracovat spolecné i
samostatné.

¢

(Pokud by to nekdo nechtél delat, je dobré to Fict hned na
zacatku).

Proc se zucastnit?

Vyzkouset trochu jinou ,,vytvarku®.

Poznat, jak se proménovala figura ¢loveka, vyznam
dila a pohled na uméni.

Naucit se orientovat ve vyvoji (v d€jinach) umeéni a




naucit se ziskané poznatky z uméni, vyuzivat ke své
praci.

e Spoluprace s vasimi kamarady.

e Na zaver naSeho snazeni by nam byla odménou nase
vystava, kterou byste si sami zrealizovali, udélali si
pozvanky a pozvali si, koho chtéli, nebo si udélali

o (¢

uzavrenou spolecnost ,,uméleckych bohémii “.

Hodnoceni, Hodnoceni v akci
reflexe: e Pozorovani a diskuze nad dil¢imi ukoly.
Predstav sam sebe.
Popis pribéhy 7 obrazku, ktery ti vznikl na papiru, co jsi
posilal.
Hodnoceni po akci
e Zavérecna reflexe (5 min)
Na papir si kazdy obkresli svoji levou ruku. Do kazdého prstu
se pokuste napsat, co od hodin ocekavate, a do dlané, na co se
tésite?
Kazdy svoji ruku predstavi ostatnim.

5.2.2 Reflektivni bilance - Uvodni hodina

Pribéh hodiny

Na Givodni hodinu pfislo 6 studentd (dalsi dva dorazili pozdgji). Sedli jsme si okolo stolu,
poté nésledovalo ptfedstaveni vedouciho projektu prostiednictvim pedagoga, ktery tuto
tiidu vede. Po piedstaveni vedouciho mu bylo ptedano slovo a zbytek hodiny byl jiz v jeho
rezii.

Prvni Cinnost, ktera se tykala vzajemného ptedstaveni, a to pomoci ukolu nakresli sebe a
napi§ pét véci, které t& vystihuji, se nesetkalo s piili§ velkym nadSenim. Zaci byli
prekvapeni, ne€ktefi 1 trochu otraveni, protoze se jim nechtélo malovat. Problém nastal pii
vymysleni péti véci, které je mély vystihovat. Ne vSem se je podafilo vymyslet. V dalsi
¢asti se kazdy predstavil pomoci nakreslené postavicky. Po predstaveni dorazil dalsi zak,
ktery se zapojil do pfedstavovani alesponi vyjmenovanim péti véci, které jsou pro n¢ho
typické.

Dalsi ukol, ktery spocival v kresleni piibéhii postavicky (Clovicka), se setkal s vétSim
nadSenim, maly zadrhel se objevil pouze pii vysvétlovani, jak kol bude probihat, vse
vyteSila demonstrativni ukazka. Na konci tkolu vznikly velmi zajimavé piibéhy, zvlasté
pfi jejich interpretovani zaky, ktefi se pokouseli popsat, co se na obrazku odehrava. Zaci se
pii vykladu dobie bavili. Na zavér tohoto ukolu pfisla dalsi zakyné, které bylo pouze
slovné ptevypraveno, co se zde do této chvile odehravalo.

Nasledujici ¢ast byla vénovéana piedstaveni projektu, zaci pouze poslouchali a nevyuzili
prostoru pro piipadné dotazy. Zbytek hodiny patiil reflexi ziskanych informaci o projektu
zéky. Nejdiive pisemnou formou odpovidali na otazky, co oCekavaji od projektu a poté své
odpovédi predstavili ostatnim i slovné. V samotném zévéru byl domluven pifesny cas
dalsiho setkani a potvrzeni ucasti zaky.




Komunikace a spoluprace se Zaky

Béhem celé hodiny Zaci spolupracovali 1 pies n€kolik namitek v ivodu, kdy se jim piilis
nechtélo malovat. Tento ostych vice méné zmizel v dal§im ukolu, ktery vzbudil nejvétsi
zdjem a zaci se radi podélili o svij ptibéh, ktery jim vznikl na obrazku. Samotné
predstavovani projektu trochu jejich dychtivost pfibrzdilo nebo spiSe nevédéli, na co se
zeptat. | pfesto, ze v této Casti zaci piiliS nekomunikovali, v jejich reflexich se objevilo
mnoho riznych ocekavani i Cinnosti, na které se t&$i. VSichni potvrdili cast na dalSim
setkéni.

Sebereflexe

V ivodu mé piekvapilo, ze na hodinu pfislo méné zaki, to vSe ale bylo zplsobeno
konanim se né€kolika akci najednou. Zadéni Ukolu na sezndmeni se s velkym ohlasem
nesetkalo, ale pfesto nikdo neodmitl tuto ¢innost délat. Vyskytl se pouze problém, kdy méli
Zaci o sob& napsat pét véci. Snazila jsem se jim pomoci, aby ndm tieba predstavili n&jakeé
zajimavé misto, kde byli nebo at’ napisi vSechny své zajmy.

Druhy ukol se hned od zacatku setkal s vét§Sim nadSenim, mensi zadrhel byl pouze pfi
vysvétlovani, jak bude ukol probihat. To bylo trochu vidét i ve vysledku, ze kazdy
pochopil ukol trochu jinak, ale nic nebylo na $kodu. VSechny dopadli dobfe. Nejvétsi
zabava nastala pfi samotném vypravéni ptibeht.

V dal§i ¢asti, kde jsem piedstavovala projekt, nad$eni opadl. Zaci poslouchali a na nic se
neptali, to mé trochu znejistilo. V zavérecné reflexi se, ale nakonec ukdzalo, ze zaci projekt
dobie pochopili a jejich ocekavani vyplynulo z mého povidani o projektu.

Z hodiny jsem odchazela s dobrym pocitem, protoze béhem celého setkani vladla dobra
nalada, Zaci spolupracovali, 1 kdyZ ne do vSeho se jim chtélo. Na konci se objevila i jejich
zvédavost, co se bude dit pfisti tyden.

Reflektivni ruce Zakua

74k Co o¢ekavam od hodin (projektu)? Na co se v hodinach (projektu)
tesim?

1. e Porozuméni umélciim Foceni
Karla e Né&co nového o uméni

e Lepsi spoluprace.

e Techniky

e Zabava
2. e Nové techniky Vyzkouseni novych véci
Eva e Naugit se néco nového

e  Zkusit pochopit mysleni jinych

e Nenudit se

e Jiny zpusob uceni
3. e Poznani
Johana e Zabava

e  Zkouska technik

e  VEtsi spoluprace

e Historie
4. e Nova témata Vv Vystava
Tereza e Vyznamy obrazii
Z. e D¢jiny uméni

e Techniky




Divadlo

5. e ZkuSenost Foceni
Ellen e Zibava
e D¢gjiny
e  Umeclecké sméry
e Tvorba
6. e Zaibava
Mimi e Novy projekt
e Nové techniky
e Naucime se spolupracovat
e Poznejme se!
7. e Spoluprace Nova vyucujici
Tereza e Nové techniky
K. e Vystava
e Zaibava
e Néco nového
8. e Sranda
Jirka e Naucit se néco nového
e Asi vic poznam ostatni

5.2.3 Obrazova piiloha - Uvodni hodina

Obrazek 33, 34: Ukazky obrazki ze seznameni se Zaky
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Obrazek 35, 36: Ukazky kreslenych pribéhi zaki



5.3 Gotika

5.3.1 Priprava vyucovaci jednotky

Vyucovaci 2.
jednotka:

Téma: Gotika
Cil: RVP (ZUS): Klicové kompetence:

» Kompetence k umélecké komunikaci (motivaéni ¢ast,
diskuze, reflexe)

» Kompetence osobnostné socialni (tvorba obrazu ve
skupinéch)

» Kompetence kulturni (vytvoreni gotického obrazu
podle danych pravidel)

Artefiletické » Konstruktivni - na zaklad¢ uréenych pravidel vytvorit
pojeti: papirovou kolaz a procvicit si praci s jednotlivymi
materialy.

»  Vyznamovy - pochopeni vybranych pravidel gotické
malby na zaklad€ vlastni zkuSenosti (vlastni tvorby).

» Prozitkovy - vytvoteni vlastniho pfestavitele bozské
bytosti na zaklad¢ svych kladnych vlastnosti a
zkuSenosti.

- uvédomeni si, jakym zptisobem dana pravidla pro
goticky styl ovliviuji autorskou tvorbu a prozitek
Zni.

» Empaticky - dokazat se vcitit do doby, kdy vznikaly
gotické obrazy, a vytvorit vlastni obraz s touto
tématikou.

Pravidla stylu » Vertikalita (kompozice do vysky) - konstruktivni

» Dominuje vyrazna pruzna linka - konstruktivni

» Ideal krasy jsou §tihlé a protahlé postavy -
konstruktivni

» Neni dano misto a ¢as déje, potlacena perspektiva -
vyznamovy a konstruktivni

» Pravidla ¢teni obrazu podléhajici nabozenskému svétu
- vyznamovy a empaticky

Obsah: e Vyroba papirové kolaze
Vyukové e Metoda nazorn¢ demonstracni
metody: e Metoda vysvétlovani
e Skupinova prace
e Metoda dovednostné - prakticka
Organizac¢ni e Frontalng - individualni
formy: e Individualizovana
e Skupinova (2 - 3 zaci)
Pomiicky: e Skicék, tuzky, karton, zlata barva ve spreji, Stétce, Ctvrtky, barevné papiry,
ntzky, lepidlo
Teoretické e ADAMEC, J.- SAMSULA, P. Pritvodce vytvarnym uménim II. 2. vyd.
zdroje: Praha: SPL-PRACE, 2000. 120 s. ISBN 80-86287-23-8.
e Fotografie obrazu Madonna Rucellai od Ducia
Casové e 135 minut
rozvrzeni:




Metodicky
postup:

Motivace:

Vzkaz (15 min)

e Zaci sedi v kruhu s tuzkou a skicakem.

e Zadani ukolu:
., VZijte se do role, Ze Vasi spoluzdci neuméji cist a Vy jim
potiebujete sdélit, Ze se sejdete v pét u kasny na klatovském
namésti. Je zde ale problém, nemiiZete tady na ne pockat,
muiZete jim tu nechat pouze vzkaz.
Vzkaz nemiizete napsat, ale pouze nakreslit bez doplnént slov
a cisel...jak by Vas vzkaz vypadal? “

e Hotové vzkazy ddme na zem obrazkem dolti, poté je
zamichame a oto¢ime.

1. Je sdelent na vsech vzkazech pochopitelné?
e Rozdé€leni vzkazl na pochopitelné a nepochopitelné.
e Pied dal§im tkolem se Zaci rozdéli do skupin po
trech, na 2. a 3. otadzku Zaci odpovidaji za skupinu.
Odpovedi si nejdiive zaznamenaji na papir a poté
predstavi ostatnim skupinam.

2. Co musel obsahovat vzkaz, abyste ho zaradili do vzkazii,
které vystihuji sdéleni? Co tedy chybélo ostatnim, které jste
nevybrali?

3. Jaké jsou spolecné znaky presnych vzkazii a naopak, cim se
od sebe odlisuji?

Sezndmeni s gotickym obrazem (20 min) - viz Text K ptipravé
8.2

Hlavni ¢innost:

Tvorba gotického obrazu (70 min)

e V ¢asti motivace si skupina urcila spole¢ny namét.

V této Casti si to zrealizuji.
1. Piiprava podkladu - pozadi.

e Kazdy se vezme pripraveny karton a zlatou barvou ve

spreji jej nastiika, poté necha zaschnout.
2. Tvorba bozstva

e Kazda skupina si udéla nejdtive nacrt svého boha

a) Jak bude vypadat?

b) Jak bude poskladadn?

C) Jaky bude mit vyznam?
Skupina vytvoii tzv. slovnik, jak by se dilo mélo Cdist.
Rozmysli si symboliku barev, co budou barvy predstavovat.

e Nalepovanim barevnych papirti vytvoii skupina svého
boha, kter¢ho v zavéru zvyrazni ¢ernou linkou (lihovy
fix).

e Hotové prace se polozi vedle sebe.

Hodnoceni,
reflexe:

Hodnoceni béhem akce:
e 7Zpétna vazba - odpovédi zakl na otazky, jak bude
vypadat jejich bih.
e Pozorovani pribéhu tvorby - kooperace ve skupinach.
Hodnoceni po akci:
o Diskuze (30 minut)
Diskuze probiha nad hotovymi pracemi.
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1. Predstavte své bohy ostatnim skupinam pomoci
vymysleného slovniku.
2. Jsou Vv obrazech zachycena viechna urcena pravidla?
3. Dodrzeni jakého pravidla Vam délalo nejvetsi probléem?
e Pisemna reflexe
Co mé z dnesni hodiny nejvice bavilo a proc?

e Na papir si kazdy obkresli svoji ruku. Do prst
napise, co mu dnesni hodina pfinesla, a do dlané
napiSe, co ho bavilo a proc.

o  Cteni reflektivnich rukou.

Text K pripravé €. 2

Sezndameni s gotickym obrazem (20 min)

Toto je goticky obraz. Tak jako jsme se my pred chvili snazili sdélit
kresbou vzkaz ostatnim, tak prave v této dobé vétsina lidi neuméla cist, a
proto obrazy slouzily jako prostredek k urcitym sdélenim.

Na obraze je znazornéna trinici madona s ditétem obklopend andély,
ktera symbolizuje modlu stredoveké doby. Zastupuje cirkev a viru, ktera
je s touto dobou spojena. Je zajimavé, Ze kazda cdast obrazu je urcitym
symbolem, klicem, jak ho lide v dobé gotiky méli Cist.

Madona je oblecena do cervenych (purpurovych) Satii prekrytych
modrym plastém. Cervend je spojovina s moci, modrd je spojenim
s nebem, tedy s bohem. Symbolizuje to postaveni Madony (Panny Marie),
ktera byla povznesena na nebeskou kralovnu. Andély miizeme chapat jako
prostredniky mezi lidmi a bohem.

Zlata barva symbolizuje misto, na kterém se zjevuje to, co je svate. Kromé svého vyznamu
slunecniho a bozského lesku ma pripominat v uzsim kifestanském smyslu i svétlo Nebeského
Jeruzaléma popsaného ve Starém zdkoné.

Goticka kultura, tak jako celd stFedovéka kultura, byla pohicena nabozZenstvim. Skutecny smysl
lidske existence byl v hodnotach mimo tento svet. Svet byl jen ,,slzavym udolim*, kde nase duse
prebyva jen docasné, zatimco skutecné a stastné byti nds ceka az v ,, krdalovstvi bozim. *

Principy nabozenstvi
B Bozi laska a lidska odpoved na tuto lasku v podobé lasky k Bohu, k druhym lidem a
k sobeé.
B Buh se stal v Jezisi z Nazareta clovekem (vtéleni), ktery byl ukrizovan a vzkiiSen z
mrtvych, a tak clovéka vysvobodil z otroctvi hiichu a smrti k Zivotu.

Vytvoieni vlastniho boha
PrFi zndzornéni obrazu ve stylu gotiky se poucime z doby stredovéku a vymyslime si viastniho boha.
Vzijte se do toho, Ze jste ndrod, ktery svého boha teprve hledd. Pokuste se vytvorit svého boha,
ktery by mél stejné viastnosti, jako mél bith ve stiedovéku.

»  Biih vteleny do cloveka

» Laska a pomoc lidem

»  SpravedInost a odpusteni lidem

» Zdroj nadeje v lepsi Zivot

A také bude spliiovat principy gotického zobrazovani.

Vertikalita (kompozice do vysky) - kdy je snaha priblizit se bohu.
Idedl krasy jsou Stihlé a protahlé postavy.

Dominuje vyrazna pruzna linka.

Neni dano misto a cas deje, perspektiva je potlacena.

Pravidla cteni obrazu podiéehajici nabozenskému svétu.

VVYVYYVYYVY
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Na obrazu budete pracovat ve skupindch, protoze i v dobé Gotiky byly dilny, kde se na jednom
obrazu podilelo vice autorii.

Pri predstavovani dila nezapomnéla jsem na néco? Jméno autora.

Ve stredoveku byli umélci brani jako Femeslinici a vétsinou své obrazy nepodepisovali. Nyni jsem i
my remeslnici a jdeme do prace...

5.3.2 Reflektivni bilance - Gotika

Prubéh hodiny

Této hodiny se zucastnilo 10 zakl. Z toho 7 zakh absolvovalo tvodni hodinu a 3 byli novi.
Na zacatku probéhlo kratké zopakovani, co se délo minuly tyden i s ukazkou skicovnich
kreseb, které vznikaly pfi plnéni ukoll. Po kritkém zopakovani zacala realizace naplné
pfipravy na tuto hodinu, ktera byla vénovana Gotice.

V prvni ¢asti motivace byl zaklim zadan ukol v podobé napséani konkrétniho vzkazu bez
pouziti slova a ¢isel. Po nakresleni vzkazl bylo tkolem zakl rozdélit vzkazy na ty, které
obsahuji vse tak, aby byly pochopitelné, a na ty, jiz tyto podminky nespliuji. Z divodu
vétSiho poctu zaki probihalo rozdéleni postupné a jako hlasovéani. Vzdy byl Zaktim ukazan
jeden ze vzkazu, a kdo si myslel, Ze je pochopitelny, zvedl ruku. Béhem tohoto vybéru jiz
probihaly kratké diskuze odpovidajici na otazky, které byly pfipraveny na dalsi ¢ast. Zaci
si jiz uvédomovali, co na vzkazech chybi, aby je dobfe pochopili.

Po rozd¢leni obrazu doslo i na rozdéleni zakti do skupin. Toto rozdéleni probihalo podle
nékolika kritérii. Prvnim bylo, aby se star§i zaci dali dohromady s mlad$imi Zaky a pokusili
st vytvofit skupiny tak, jak se pfili§ neznaji. Vznikly Ctyfi skupiny, dv€ po trojicich a dvé
po dvojicich. Plivodni zamér, aby byly skupiny po trojicich, se nepodaftilo splnit u vSech,
protoze se predpokladalo zapojeni dvou zaki. Jeden z zakd se nezapojil z divodu prace na
soutéZznim obrazu a druhy Zak nakonec nedorazil. Ve skupindch Zaci zodpovédéli otazky,
kter¢ uz byly Ccastené zodpovézeny pii rozde€lovani vzkazi na pochopitelné a
nepochopitelné. Pti poloZeni otdzek bylo vidét, ze Zaci pfesné¢ nevédéli, na co maji
odpovédét. Proto jim bylo pfipomenuto, ze jiz pii rozdélovani vzkazi odpoveédéli na tyto
otazky. Nyni se jednd o jejich pfipomenuti a uvédomeéni si jejich symboliky a rozdili
autorského stylu.

Na uvodni ukol bylo navdzano ukazkou gotického obrazu a vysvétlenim spojitosti tkolu
s obrazem. Dale byly zakiim pfedstaveny prostiednictvim obrazu principy gotické malby.
Na dvou papirech jim byly vypsany zakladni principy gotické malby a body s vlastnostmi
jaké by mél mit bih na obraze. Tyto papiry poté budou slouzit zaklim jako zachytné body,
jak zpracovat hlavni tkol hodiny (vytvofeni gotického obrazu). Zaci v této &asti
neodpovidali na aktivizujici otazky, bylo vidét, ze tématika ndboZenstvi, ktera je s touto
dobou spjata, je neoslovuje. Po predstaveni gotickych principt byla sd€lena zaktim hlavni
¢innost této hodiny, ktera méla probihat ve skupindch. Zde né&kteti Zaci vyslovili ndmitku,
ze pokud budou pracovat ve skuping, nemohou si vymyslet svého vlastniho boha. Bylo
reagovano zdivodnénim, pro¢ pracovat ve skupin€. Diivodem je malo ¢asového prostoru
na zadany ukol, ktery by jednotlivec stihl. Dal§im divodem je i samotny fakt, ze v gotice
také pracovalo na jednom dile vice lidi (mistr a jeho pomocnici).

Ze zaCatku se do prace na spolecném gotickém obrazu, coz obnaSelo vymyslet si ve
skupiné svého boha s jeho symbolikou, nikomu pfili§ nechtélo. Bylo vidét, Ze se v kazdé
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vytvoteni obrazu méli zaci hodinu. Z toho divodu byly desky z kartonu pfipraveny jiz pred
zaCatkem hodiny. Byly nastfikdny podkladovou barvou, s moznosti jesté je natfit znovu
zlatou barvou v pribéhu tvorby. Béhem prace bylo vidét, Ze nékteré skupiny spolu dobie
kooperuji a naopak, Ze nékteré maji s komunikaci problémy. Pfi praci se ukazalo, ze
pouziti lihového fixu neni u viech praci vhodné. Cerny fix byl, z vlastni iniciativy zaki,
nahrazen Cernou tuzi. Po hodin¢ stacily obraz dokoncit tfi skupiny, ctvrta skupina obraz
nedokoncila.

V zavéru se podarilo skupindm ptedstavit gotické obrazy se svym bohem prostfednictvim
vymysleného slovnicku, ktery vysvétloval symboliku barev a jednotlivych ¢asti obrazi.
Zavéretna diskuze pro zhodnoceni celého hodiny neprobéhla. Diivodem byl nedostatek
Casu a odchazeni zaku diive. K Castecnému nahrazeni doslo pouze ve zpracovani reflexe
Vv pisemné podob¢, nekteii z4ci si tuto reflexi vzali za domaci tkol. V pfisti hodiné se bude
predpokladat, ze se k zhodnoceni vratim.

Sebereflexe

Pred zacatkem hodiny byla potieba pripravit desky. Pivodni plan, aby byly nastiikany az
Vv pribeéhu hodiny, nebylo mozn¢ uskute¢nit z diivodu doby trvani jejich zaschnuti.

Na zacatku pfi pfedstavovani projektu nové ptichozim zakim bylo téZzké shrnout do
nékolika minut vSe, ¢im jsme se minuly tyden zabyvali pfes hodinu. Misto povidani jim
byly ukazany skici, které vznikly pfi plnéni ukoll v minulé¢ hodiné. A nékolika vétami
pfedstaven projekt.

Pti zadavani tkolu se znovu jako minulou hodinu, ozvaly i nesouhlasné hlasy, Ze se jim
kreslit nechce. Do malovani vzkazu se navzdory namitkam pustili vSichni. Pfi spole¢ném
roziazovani vzkazli na pochopitelné a nepochopitelné se na zacatku nikdo z zakt nechtél
zapojovat. Postupné ale zalali fikat své nazory a diskuze byla v plném proudu. Zaci si
navzajem i oponovali a argumentovali. Po rozdéleni vzkaz( nasledovalo 1 rozdéleni zakt
do skupin. Zde bylo pro né trochu zklamanim, Ze by méli udé€lat skupiny tak, jak se
neznaji. Poté se za mé pomoci rozdélili, nakonec brali tuto podminku jako plus, Ze poznaji
nékoho, koho znaji jen od vidéni. V dalsi c¢asti, kdy mély skupiny spolecné pfijit na
odpovédi k otdzkam, jaké jsou spolecné znaky pochopitelnych vzkazii a jaké jsou mezi
nimi rozdily, nepochopili, co maji d¢lat, ovSem stacilo jim fici, Ze na tyto otazky jiz
odpovidali pfi rozdélovani. A nyni si staci je jen uvédomit a znovu zopakovat. V této Casti
bylo vidét, Ze se jim pfili§ nechce spolupracovat.

Na uvodni ukol navazalo hlavni téma této hodiny a to bylo seznameni s gotikou
prostfednictvim obrazu. V této casti Zzaci nebyli vibec aktivni a neodpovidali na
aktivizujici otdzky. Tento problém mohl byt zptisoben hned n¢kolika divody. Prvni mohl
byt, Ze téma nabozenstvi, které bylo dulezité v gotice, nikoho z zZakt neoslovovalo. Dalsim
diivodem mohl byt i vliv pocasi, kdy venku bylo horko a ve tfidé byl vzduch jako ve
skleniku.

Zadani vyroby gotickych obrazi se nesetkalo s zadnou zpétnou vazbou v podob¢ nadseni
ani ndmitek. Namitka pouze padla na préci ve skupinach, kdy jeden z zakt chtél pracovat
na vlastnim bohovi sdm. Po vysvétleni, pro¢ pracovat ve skuping, Zdk nereagoval, ale ve
skupin¢ spolupracoval. Béhem prace jsem obchazela skupiny a sledovala jejich postup a
vzajemnou kooperaci. Ve skupiné€ se vedeni ujali nejstarsi ¢lenové. Bylo zajimavé sledovat
vzajemnou komunikaci, kterd v n¢kterych skupinach vazla. Objevilo se to ve skupinach,
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kde byli dva zaci, kluci, ktefi byli rozdé€leni, kazdy do jiné skupiny, aby mohli 1épe
pracovat, protoze si spolu neustale povidali a nic ned¢€lali. Nakonec ani rozdé€lni do jinych
skupin tomu pfimo nezabranilo. Pfesto lze povazovat za uspéch, ze alespon na zacatku
spole¢né prace spolupracovali, postupem jejich zdjem opadal. Z toho divodu jedna
skupina praci nedodélala, protoze tato skupina se skladala pouze ze dvou Clend, zaka a
zakyn¢, kdy divka k préci pfistupovala zodpovédné, ale chlapec ¢innost nebral tak vazné.
V zavéru prace bylo dobré, ze této skupiné pomohli 1 ostatni zaci z jinych skupin a

vvvvvv

Po skonceni hlavni ¢innosti nasledovalo pouze kratké predstavni vytvotfenych obrazi.

1. skupina se skladala ze tfi ¢lent, dvou divek a jednoho chlapce. Pii praci postupovali tak,
ze si nejdiive jednotlivé Casti svého boha vysttihali a slozili a poté ho teprve pfilepili na
pripravenou desku. V této skupiné byl znat vidce v podobé nejstar§i divky, kterd vse
organizovala.

Bohyné

Zelend - barva zemé

Modra - barva nebe

Srdce - symbol ldsky

Koruna - vidda, moc

Cerné vlasy - symbol rozumu (¢im cernéjsi, tim chytiejsi)

2. skupina se skladala ze dvou divek, které vzdy vystiihly jednu z ¢asti a hned nalepovaly.
Zde divky spolupracovaly a o veskerém postupu stale diskutovaly.

,,Buh* jsou dvé bytosti - symbolizuji protiklad

- Cerna/bila, slunce/mésic, Zena/muz

- bytosti jsou ale v rovnovdze a spolu viadnou celé zemi i s jejimi zivli (vzduch, voda, ohen,
zemé) - zivly jsou zndzornéni ve ctyrech rozich obrazu

3. skupina se skladala ze tii ¢lenl, ze dvou divek a jednoho chlapce. Tato skupina
vystiithané ¢asti také ptimo lepila na ptipravenou desku. Praci si mezi sebou rozdé¢lili tak,
ze chlapec pfipravoval barevné papiry a divky lepily. Chlapce bylo poté tézké zaméstnat,
protoze byl hned se v§im hotovy a v zavéru se uz do spole¢né prace nezapojoval, spiSe se
bavil s chlapcem ze ¢tvrté skupiny.

Bohyn¢

- barevné misky znazornuji skutky cloveka, které bohyné vazi
- barvy misek jsou rozmanité jako skutky lidi

- modra - barva vzneSenosti

4. skupina, jak jiz bylo zminéno, se skladala z divky a chlapce. Zde byla vedoucim divka,
ktera neustale musela chlapce vybizet ke spolupraci.

Buh

- rozpazeni - rozddva se pro lidi
- srdce - dava jim svou ldasku

- jablko - dava dary

- zlata - buh je osvicen
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Pfi organizovani skupin by bylo pro pfisté lepsi, aby dva kluci, kteii se spolu neustale
bavili, misto aby pracovali umisténi do jiné ¢asti tfidy, nez aby pracovali vedle sebe, tak
jak to bylo v této hoding.

V zavéru nebylo mozné uskutecnit zavéreCnou reflexi spojenou s diskuzi, diivodem byl
nedostatek casu a odchazeni zaki. Tuto situaci jsem feSila zadanim pismenné reflexe, kdy
nekteti reflexi stihli napsat a nékteti si vzali ukol domt. V pfisti hodiné by bylo dobré se
na za¢atku k témto obraziim vratit.

Reflexe ze strany vedouciho pedagoga

Ptinos vykladu d&jin uméni je chipan kladn€. Doporucenim je zlepSit mluveny projev,
ktery byl v ne€kterych chvilich tichy a nesrozumitelny, ve smyslu pfili§ rychly. Je dobré
mluvit vice pomalu, zietelnéji a nahlas, moznost i n¢které dulezité veéci zopakovat.

Reflektivni ruce Zaku - Gotika

74k Co mi hodina pfinesla? Co mé nejvice bavilo?
1. Tereza K. e Symbolika Spoluprace s Terkou.
e Znaky gotiky
o Spojeni techniky
e /pracovani
e  Rychly napad
2. Ellen e  Zamysleni nad vyznamem barev Rozmysleni a planovani.
e  Porozuméni gotickému uméni
o Spoluprace, diskuze
e  Premysleni o Bohu
e Radost
3. Johana o  Spoluprace Spoluprdce
e Néco z historie
e , Nova“ technika
e Rychlejsi pracovani mozku :D
o Spolecné ,,mysleni
5. Mimi e Spoluprice Rozmysleni a rozvrzeni tématu
o Vyznam gotického umeéni
o Vyznam barev
e Diskuze
e Komunikace
6. Eva e Kompromis Spoluprace
e Rychld tvorba
e Znaky gotiky
e  Rychle vymysleni
o  Spoluprace
7. Adam e  Poznal jsem nové lidi Nejvice mi bavilo to, Ze jsme méli
e Naucila jsem se tymové spoluprdce téma gotiky, nebot toto obdobi
e Nachdzeni kompromisii mam asi nejradéji, dale mi zaujalo
e Nové védomosti pouziti barevnych papirii na tak
o Zajimavé techniky velkou postavu, ale nejvice se mj
libilo navazani kontaktii s lidmi,
S kterymi  jsem se dosud jen
zdravil.
8. Tereza Z. e  Zobrazovani postav v Gotice Lepeni samotné prace
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Vyznamy barev
Pozadi postav
Cirkevni naméty
Posel urcitého sdéleni

5.3.3 Obrazova priloha - Gotika

\: J

Obrazek 37, 38: Ukazky kreslenych vzkazi

Obrazek 39, 40: Tvorba gotického obrazu (papirova kolaz) a ukazka nedokonceného obrazu ,,Biih* jsou dvé
bytosti

Obrazek 41, 42: Gotické obrazy zZaki — ,,Biih*, ,,Bohyné* a ,,Bohyné“
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5.4 Renesance

5.4.1 Priprava vyucovaci jednotky

Vyucovaci 3.
jednotka:

Téma: Renesance
Cil: RVP (ZUS): Kli¢ové kompetence:

» Kompetence k umélecké komunikaci (motivaéni ¢ast,
diskuze, reflexe)

» Kompetence osobnostné socialni (tvorba obrazu ve
dvojicich)

» Kompetence kulturni (vytvoreni renesan¢niho obrazu
podle danych pravidel)

Artefiletické » Konstruktivni - na zakladé uréenych pravidel vytvorit

pojeti: sadrové odlitky rukou a pozadi, zaroven si vyzkousSet
moznosti kombinovani s dal§imi materialy a
technikami.

»  Vyznamovy - pochopeni vybranych pravidel
renesancni malby na zakladé vlastni zkuSenosti
(vlastni tvorby).

» Prozitkovy - vytvoreni ptibéhu rukou na zaklade
spoluprace a danych pravidel.

- uvédoméni si, jakym zptisobem dana pravidla pro
renesancni styl ovliviluji tvorbu a prozitek z ni.

» Empaticky - dokazat se vcitit do doby, kdy vznikaly
renesanéni obrazy a vytvofit vlastni obraz z pohledu
umélce a védce.

Pravidla stylu » Objeveni zakladd perspektivy - konstruktivni

» Diraz na ¢lovéka a jeho rozum - vyznamovy

» Umeéni spojené s védou - vyznamovy

» Ideadl krasy ptevzat z antiky - vyznamovy

> Remeslnik se stava umélcem - empaticky

Obsah e Tvorba kolaZe pomoci sadry a kartonu
Vyukové e Metoda ndzorn& demonstra¢ni
metody: e Metoda vysvétlovani
e Metoda dovednostné - prakticka
e Skupinova prace
Organiza¢ni e Frontaln¢ - individualni
formy: e Individualizovana
e Skupinova (dvojice)
Pomiicky: e Obinadla se sadrou, karton, mastné ktidy, lepidlo Herkules, §tétce, misky
na vodu.
Teoretické e BLAHA, J.- SAMSULA, P. Privodce vytvarnym uménim II. 2. vyd.
zdroje: Uvaly: ALBRA, 2005. 128 s. ISBN 80-86287-33-5.
o Fotografie obrazu Venkovskd madonka od Raffaela Santi
Casové e 120 minut
rozvrzeni:
Metodicky Motivace: - zaci sedi v kruhu s tuzkou a skicakem
postup: Sezndmeni_s renesancénim_obrazem (20 min) - viz Text
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k ptipravé ¢. 3

Hlavni ¢innost: Tvorba renesan¢niho obrazu (80 min)

e Skupina se rozdéli do dvojic.

e Dvojice si nejdiive odpovi na otazky:
Ci budou ruce?
Jaky bude jejich pribeh?

e Poté si dvojice navrhnou obraz ptibéhu rukou.

e Ve dvojicich si prvni pfipravi ruku, kterou chce
udélat ze sadry. Druhy si nasttiha obinadlo se sadrou
a pripravi misku s vlaznou vodou.

e Jednotlivé kousky obinadla druhy zak namaci do
vlazné vody a priklada je prvnimu zékovi na
vybranou ¢ast téla.

e Po dokonceni a uschnuti prvniho odlitku se zaci
vystiidaji a vytvoii druhy odlitek.

Pozn. Platky obinadla je dobré davat do tenkych vrstev.
Obinadlo také prikladat, tak aby bylo mozné ho bez problému
po zaschnuti sadry sundat.

e Nez zaschnou vytvorené odlitky rukou, dvojice
namaluji vymyslenou krajinu pomoci mastnych kiid.

e Uschlé odlitky zaci ptfipevni na pfipraveny karton
pomoci nastfihanych kouskl obinadla se sadrou a
lepidla.

e Pii tvorbé obrazu Zaci dodrzuji pravidla renesan¢niho
zobrazovani, ktera byla pfedstavena v motivacni ¢asti.

Hodnoceni, Hodnoceni v akci

reflexe: e Pozorovani vyroby sadrovych odlitkl - spravné
nandseni sadry, napaditost.

Hodnoceni po akci

Diskuze (20 min)

e Diskuze probiha nad hotovymi pracemi.

1. Predstavte svuj pribéh rukou ostatnim skupinam.
2.Jsou Vv obrazech zachycena v§echna urcend pravidla?
3. Dodrzeni jakého pravidla Vam délalo nejvétsi problem?

e Predstaveni celého obrazu od Michelangela: Stvotfeni
cloveka.

Pisemna reflexe
Co mé z dnesni hodiny nejvice bavilo a proc?

e Na papir si kazdy obkresli svoji ruku a do prstti
napise, co mu dnesni hodina pfinesla, a do dlané
napise, co ho bavilo a pro¢.

o Cteni reflektivnich rukou.

Pomticky na pristi e fotoaparat
hodinu

Text K piipravé ¢&. 3

Sezndmeni s renesanénim obrazem (20 min)

V dnesni hodiné se seznamime S Renesanci. Vyznamnou roli hral i ideadl krasy, ktery Renesance
prevzala z antiky, z jejich soch. Ty nebyly odrazem skutecnosti, ale sloZené z nékolika lidskych
postav, z jejich casti, které byly podle nich proporcné dokonalé. V renesanci se zabyvali krasou
jednoho modelu a jeho dokonalosti.

K tomu, aby v Renesanci docilili dokonalosti v zobrazeni lidského téla, se zacali zabyvat anatomii
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lidskéeho téla, jeho stavbou (toho, co se skryva pod kizi). V této dobé
Jjsou prvni pitvy lidského téla.

I my si dnes zkusime studii téla, ale nebude nic pitvat. My si zkusime
udeélat odlitek casti téla, kterou povazujete za idedl své krasy.

Nejdrive si ale predstavime renesancni obrazy a dalsi zmény, které
prisly s touto dobou.

Umeélec se v této dobé stava z remesinika umélcem a ma i své jméno.
Jmenuje se Raffael Santi.

Obraz se jmenuje Venkovska madonka. Oproti gotickému zobrazeni
madony se vytrdaci symbolika spojend s ndboZenstvim. Nyni miizeme
Fict, ze na louce sedi matka s ditétem.

Oproti stiedoveké dobé, kdy byl buh nedosazZitelny, se stavd v dobé
Renesance se soucdsti lidského Zivota. Tato spolecnost se neobraci jen
k bohu, ale zaméruje se na cloveka.

Dalsi zmenou je i pozadi obrazu, kde se objevuje krajina. To je ditkazem velkého objevu renesance,
a to perspektivy. Krajina na téchto obrazech neni odrazem reality.
Je malovana podle fantazie umélce a je chapana jako idedl krajiny,
kdy neni potreba dokonale zachytit realnost krajiny, ale pouze
vyvolat dojem krajiny, prostoru.

Jak uz jsem se zminila, budeme se v dnesni hodiné zabyvat studii
lidskeho téla. K tomu, abyste lépe pochopili, co budete dnes délat,
Vam ukadzu jesté jeden obraz.

Vytvorte dvojice a zkuste si zodpovédet nasledujici otazky:
o Komu mohou patrit tyto ruce?
o Jaky by mohl byt jejich pribéh?
Pozn. Predstaveni celého obrazu a jeho pribéhu bude na konci hodiny.
Tak jako jste se snazili u tohoto obrazu vymyslet, i jsou ruce a jaky pribéh mohou skryvat, bude
Vasim ukolem udélat odlitek vaSich rukou. Vymyslet jim jejich pribéh, ktery se miizZe odehravat
v minulosti nebo i v soucasnosti. Diilezité je zachovat pravidla typickad pro renesanci.
» Umeni spojené s védou - proto budeme delat odlitky jako studii clovéka.
» Duraz na ¢lovéka a jeho rozum - 7 toho ditvodu se budeme zabyvat pribéhem clovéka skrze
jeho ruce.
» Objeveni zdkladu perspektivy - proto ruce umistime do krajiny, prostredi, které by se mélo
castecné vztahovat k pribehu rukou
» Idedl krasy prevzat z antiky - toto pravidlo castecné vystihneme vytvorenim plastiky nasich
rukou, kde se jejich uhlazovanim a dotvarenim budeme pokouset o jejich nejidealnéjsi
zachyceni.
> Remeslnik se stavd umélcem - jiz nejste Femeslnici, stavate se umélci, pisi se o Vs
ZIvotopisy.

5.4.2 Reflektivni bilance - Renesance

Pribéh hodiny

Na tuto hodinu pfidlo 10 zakd. V ivodu bylo potieba se vratit k minulé hoding. Zaci si
pfinesli svoje reflexe, pokud je nestihli napsat pfed tydnem na hodiné, ¢i pokud nékdo
zapomnél, mél moznost si reflexe jesté napsat nebo si alespon vybavit to, co si z minulé
hodiny pamatuje jako nejsilnéj$i moment (zazitek). Po ptfecteni svych reflexi se zopakovala
pravidla Gotiky a podivali jsme se na vzniklé obrazy a zkontrolovali, zda byla vSechna
pravidla dodrZena. Zakim se piili§ do piipadné kritiky nechtélo. Spolené jsme se nakonec
shodli, ze na jednom z obrazii nebyla dodrzena Cernd linka. Druha otazka znéla, jaké
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z pravidel jim d¢€lalo nejvétsi potize. Jedna ze skupin (obraz s dvéma bohy) odpovédéla, ze
to byly protahlé stihlé postavy. Dalsi skupiny na jiné problémy nepfisly. Pouze bylo
poukazano na perspektivu Satd, které vystupovaly z obrazu piesto, ze v Gotice bylo vse
plosné.

Po zopakovani minulé hodiny bylo zakiim pfedstaveno téma dnes$ni hodiny. Pfi povidani o
Renesanci s doplnénim o aktivizujici otazky pro zaky byla znat lepSi interakce nez
Vv pfedchozich hodinach. Zaci se nebali tipovat odpovédi. Kdyz se Zaci seznamili
s tématem, rozd¢lili se do dvojic podle sebe. Dvojice chlapct, ktera se utvofila, byla
predpokladem k problémové praci, piesto byli spolu za slibu, Zze pokud ukol dnesni hodiny
splni, budou 1 pfist€¢ moci pracovat ve skupin€ spolu a nebudou zdmérné rozd€lovani.
V dalsi ¢asti hodiny byl dvojicim pfedstaven kol prostfednictvim ukazky casti obrazu od
Michelangela, kdy méli za kol vymyslet, komu ruce na obraze patii a jaky by mohl byt
jejich pribéh. Poté jim byl predstaven jejich ukol se zapojenim pravidel, ktera uplatiovali
v Renesanci.

V dalsi ¢asti dvojice navrhovaly, jak bude jejich obraz vypadat, jak ztvarni ruce. Zde bylo
vidét, ze nemaji zkuSenosti se sadrou a nedovedou si predstavit, jak by méli obraz
navrhnout. Pomuckou jim byl papir, na kterém m¢li napsané dvé zakladni otazky, na néz
by si méli odpoveédét. Pokud ani ty nepomohly, zacali pracovat na odlitcich svych rukou a
navrh si mohli promyslet béhem usychani sadry. Pti usychani sadry vzdy ten, ktery sadru
nem¢l na ruce, pracoval na vytvoreni krajiny pomoci mastnych pasteli. V zavéru po
domalovani krajiny byly na obraz dolepeny 1 ruce a dvojice si pfipravily ptibéh, ktery
budou piedstavovat ostatnim.

Po vytvoreni obrazii pfiSlo jejich pfedstavovani, kdy kazdd dvojice fekla piib&h svého
obrazu. Z divodu nedostatku casu nebyl prostor pro spolecnou reflexi. Bylo opét
pfistoupeno k pisemné reflexi.

Sebereflexe

Pied zac¢atkem hodiny byla potieba pfipravit desky, nafezat kraton a natfit ho bilou barvou.
Vse bylo pfipraveno jiz den pfedem.

V tvodu, ktery patfil jesté shrnuti minulé hodiny, Zaci Cetli své reflexe. Pti reflexi hodné
padalo slovo spoluprace, kterou Zaci vnimali pozitivng. Casto ve spojitosti, ze poznali blize
lidi, které drive tfeba jen zdravili, ale nic o nich nevédéli. Nyni se o nich mohli néco
dozvédét. Ve tfidé€ bylo vyhrazeno na nasténce misto pro ukazky obrazu a vypsani pravidel
vZzdy probraného uméleckého sméru.

To mi pomohlo pfi shrnovani minulé tématu Gotiky. Zaci mohli sledovat své obrazy, které
vznikly v minulé hodin¢ a zaroven kontrolovat, zda dodrzeli v§echna pravidla.

Po uvodnim shrnuti se dobfe navazovalo na téma renesance. Zaci mohli porovnat obraz
goticky a renesanéni a sami si tipnout, co se zménilo. Zaci se béhem piedstavovani tématu
zapojovali, fikali své napady. Pii rozd€lovani do dvojic se Zaci rozdélili sami, nevznikl
Zadny problém, ze by n¢kdo nechtél byt s nékym jinym. Do motiva¢niho tkolu v podobé
vymysleni piibéhu rukou na ukézce obrazu se nikdo nechtél pfili§ zapojit. Kdyz se vSak
prvni ze zaka odvazil a ekl sviij nazor, zacali se piidavat 1 ostatni.

Po motivacni ¢asti jim byl pfedstaven jejich ukol i s pravidly, kterd by méli dodrZet. Poté si
méli navrhnout, jak bude jejich obraz vypadat, a vymyslet si ptibéh rukou, které na obraze
udélaji. V této casti zaci pfili§ nepracovali, bylo na nich vidét, Ze nemaji piedstavu, jak by
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mél obraz vypadat. Myslim si, Ze to bylo ¢astecné zplisobeno tim, ze nevédeli, jak budou
odlitky rukou vypadat. Nikdo ze zak(i nemél Zadnou zkuSenost s jejich realizaci. Zaci
hlavné pfemysleli stale nad tim, jak by bylo mozné ruce odlit, co si mohou dovolit. Proto
jsem jim doporucila, aby si udélali hibety rukou, které jsou nejjednodussi, a tim vytvoii
zajimavou kompozici pomoci jejich rozmisténi. Nez zacali tvofit prvni odlitek, byli zéci
nerozhodni. Snazila jsem se je povzbudit, aby zkusili u prvniho odlitku tu jednodussi
formu a pokud jim to ptijde, mohou pro druhy odlitek zkusit t€z$i postaveni ruky. Kdyz se
kone¢né zaci odvazili a pustili se do odlitkdl, byli nejisti a Casto se hlasili o radu. Pii
druhém odlitku jiz nikdo pomoc nepotteboval. Poté zaci zadali radu, jak by méla krajina
(pozadi) vypadat. Znovu jsem jim tedy zopakovala, jak byla pojimana krajina v Renesanci
(jako idedlni realita) a nechala je tvofit.

(Zakam bylo také fe¢eno, at’ se vziji do roli umélct, kte¥i jsou zaroven védci, kteii
zkoumaji lidskou postavu a jejich nepsanym pravidlem je dobie se postarat o sviij model
pii tvorbé jeho odlitku ruky.)

Po domalovani krajiny Zaci pfilepili vyrobené ruce na obrazy pomoci sadrovych prouzki
obinadla. Protoze se obinadlo musi namacet do vody, nebylo mozné domalovat krajinu,
dokud ruce neuschnou. N¢které dvojice s touto skutecnosti pocitaly jiz diive a pozadi mély
domalované ptredem. Dvojice, kterou tvofili dva kluci, svoji praci zvladla dodé¢lat.
Ptibéhem rukou se pfili§ nezabyvali, ale pfesto je to u nich Gspéch. Po pfipevnéni rukou
nasledovalo pfedstaveni ptibehi jednotlivych obrazl (rukou).

1. Dvojice (Adam a Michala)
Pouto
Tyto propletené ruce zmazornuji nezmicitelné pouto mezi Zenou a muzem, nejlepSimi
kamarady, sourozenci...Vyjadruji vzajemnou lasku, pomoc, prdtelstvi. Tato propojenost
mezi nami vSemi se odehrava v idealnim az kycovitéem svete. I kdyz se tato zemé nekdy
miuize zménit v désivé peklo, vidy nakonec dojdeme do onoho idylického rdje, at' uz v zivote
nebo po ném. Vse je asi relativni, ale lidské pouto mezi matkou a potomkem je vidy to,

Z ¢eho muzeme vychdzet a od ceho se odrazit i kdyz jsme na tom nejhlubsim dné. (napsal
Adam)

2. Dvojice (Karla a Johana)
Pratelstvi

3. Dvojice (Eva a Tereza)
Stédra ruka dava Zebrdikovi
Je chudy zZebrdk z mésta, ktery Zije ve svém prikopu s bodldcim. Nikdo si ho nevsima jako
by to zarostl. Kdyz viak u néj vyroste krasna kvétina, neprestava doufat, ze je jesté néjaka
najedse zit. Prijde k nemu hezka mila slecna, kterda mu nabidne pomoc. Odvede ho do
vesnice a na misté kvete dodnes spoustu kvétin, jako pripominka na to, jak Zebrak
neprestaval doufat. (Napsala Eva a Tereza)
- ruce jsou zasazeny do renesancni krajiny

4. Dvojice (Voijtéch a Fanda)
Pratelstvi nas dvou

Tato prace zachycuje ruce dvou lidi, které jsou k sobé (napsali Vojtéch a Fanda)
- jsou to ruce dvou pratel, jako je Vojta a Fanda
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5. Dvojice (Mimi a Elen)
Chlad a vasern
Prace znazornuje ruce dvou lidi, kteri se sami sobé vzdaluji - prvni opousti druhého a ten
se ho snazi zachytit.
Krajina kolem zndzornuje vnitini svet a pocity obou dvou. Je tu boure myslenek a emoci,
opusténost, beznadéj a zoufalstvi. Modra jako chlad a odcizeni, cervend jako vasen, ktera
se pokousi zachytit druhého clovéka. (napsala Ellen)

Po predstaveni piibeéhu zéaci zacali odchéazet, proto znovu byla spole¢na reflexe piesunuta
na pii§ti hodinu. Zaci si reflexi napsali bud’ jesté na hoding, nebo ji méli za tikol doma
z divodu, abychom tuto hodinu mohli jesté pfisté shrnout, podivat se na piipadné
nedostatky nebo obrazy dod¢lat.

Pti uklidu obrazli z divodu ptipravy tfidy pro dal$i skupinu doSlo u nékolika obrazli
k odlepeni rukou, které se budou muset v pifisti hodiné opravit a nechat dostate¢né
zaschnout.

Reflexe ze strany vedouciho pedagoga

V pfisti hodiné by bylo dobré se k obraziim vratit a domyslet pozadi pod rukama tak, aby
l1épe na obraze vynikly. Dale by bylo dobré¢ fici si se zaky chyby pfi upeviiovani rukou, na
nékterych obrazech vypadaji neptirozené. Cim je to zptisobené (chybi naznaceni pazi)?

Reflektivni ruce zaka - Renesance

Zak Co mi hodina pfinesla? Co mé nejvice bavilo?

1. Karla e Spoluprdce Sadrovani.
Technika
Zabava
Zamysleni
Malovani

2. Johana Sadrovani Spoluprace u sadrovani.
Malovani
Vymyslent
Zajimava technika
Spoluprace

3. Adam Sadrovani Nejvice mé bavilo malovani
Spoluprace pozadi.

Zamysleni
Nové znalosti

Nové techniky

4. Mimi Nové techniky Sadra.
Zamysleni
Zabava
Trpélivost
Znaky renesance

5. Fanda Pracovat se sadrou Sadrovat.

Pracovat rychle

6. Eva Spoluprdce Spoluprdce, prdace se sdadrou.
Prace se sadrou
Znaky renesance
Vymysleni pribehu
Rychlé premyslent
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Sadrovani Sadrovat.
Dobry pocit

Prace s kamardadem
Domluva

Kvalitni prace

7. Vojta

5.4.3 Obrazova priloha - Renesance

Obrazek 45, 46: Ukazka sadrovych odlitki rukou a sestavovani renesanc¢niho obrazu Zaky
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Obrazek 49, 50: Ukazky renesanc¢nich obrazi - ,,Pratelstvi nas dvou® a ,,Pratelstvi®
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5.5 Baroko

5.5.1 Priprava vyucovaci jednotky

Vyucovaci 4.
jednotka:

Téma: Baroko
Cil: RVP (ZUS): Klicové kompetence:

» Kompetence k umélecké komunikaci (motivaéni ¢ast
- nonverbalni komunikace, diskuze, reflexe)

» Kompetence osobnostné socialni (kooperace ve
skupinéch pfi hlavni ¢innosti)

» Kompetence kulturni (nafoceni Zivého obrazu podle
predlohy)

Artefiletické » Konstruktivni - tvorba fotografické kompozice podle
pojeti: barokniho obrazu.

»  Vyznamovy - pochopeni vybranych pravidel barokni
malby na zaklad¢ vlastni zkuSenosti (vlastni tvorby).

»  Prozitkovy - vytvoteni ptib&hu lidi na zaklade
spoluprace skupiny.

- uvédomeni si, jakym zpuisobem dana pravidla pro
barokni styl ovliviiuji tvorbu a prozitek z ni.

» Empaticky - dokazat se vcitit do doby, kdy vznikaly
barokni obrazy, a vytvotit vlastni obraz se znaky
baroka pomoci moderni techniky (fotoaparatu).

Pravidla stylu » Technika temnosvitu (Serosvitu) - konstruktivni

> Postava - ,,bochankova‘“ - konstruktivni

» Realita je zachytavana v jednotlivostech, které jsou
poskladany do schematického celku. - vyzrnamovy

> Zivot ¢lovéka se odrazi v biblickych vyjevech, ¢lovek
se zamé&fuje na dusi - vyznamovy

» Obraz je divadlo ptisobici na smysly a city ¢lovéka -
empaticky

Obsah: e Tvorba zivého obrazu
Vyukové e Metoda ndzorn& demonstracni
metody: e Metoda vysvétlovani
e Skupinova prace
e Metoda dovednostné - prakticka
Organiza¢ni e Frontalng - individualni
formy: e Individualizovana
Pomtcky: e Fotoaparat, stativ, latky, izolepa, noviny, igelit, balici papir, reflektory
(lampy, baterky).
Teoretické e BLAHA, J.- SAMSULA, P. Privodce vytvarnym uménim III. 2. vyd.
zdroje: Uvaly: ALBRA, 2005. 128 s. ISBN 80-86287-33-5.
e Fotografie obrazu Svatd rodina se sv. Annou 0d Petera Paula Rubense
Casové e 120 minut
rozvrzeni:
Cilova e 10 -15 7k II. stupné ZUS
skupina:
Metodicky Motivace: Hra na barokni sochy (5 min)
postup: e 7Aci se rozdéli na dvé skupiny.
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e Prvni skupina bude mit za kol rozmistit se po
prostoru a vzit se do role soch ¢ekajicich na
vysvobozeni. K tomu, aby byly vysvobozeny, musi
zaujmout takovy postoj, aby své vysvoboditele co
nejvice zaujaly.

e Druha skupina se prochazi mezi sochami a vybira si
sochu, kterou vysvobodi. Vybrané sochy se zak
dotkne, tim je socha vysvobozena. Zak zaujima jeji
misto s novym postojem, ktery by ostatni zaujal a
¢eka na vysvobozeni.

e Vysvobozené sochy se prochazeji mezi ostatnimi
zakletymi sochami a vybiraji si, jakou sochu

vysvobodi.

e  7aky nechame n&kolikrat zopakovat vystiidani se
v rolich.

e K umocnéni dojmu barokni doby je zakiim pusténa
hudba této doby.

Sezndmeni s baroknim obrazem (15 min) - viz Text
k ptipravé ¢. 4

Hlavni ¢innost:

Tvorba barokniho obrazu (80 min)

e 7Zéci se rozdéli do dvou nebo do i skupin tak, aby
kazda skupina méla 3 - 4 ¢leny.

e Ve skupiné si zaci vymysli namét svého obrazu, jeho
ptibéh, co obraz symbolizuje.

e Ve skupiné€ si Zaci zvoli, ktery z nich bude hlavni
postavou.

e Hlavni postava by méla spliiovat idealy krasy podle
pravidel baroka - zaci z dostupného materialu vytvoii
plnostihlou postavu pomoci vycpani potiebnych partii
téla hlavni postavy.

e Ostatni ¢lenové skupiny si rozdéli role - fotograf -
osvétlovac a ostatni postavy na obraze si tyto role
béhem foceni mohou zaménovat.

e Po pripraveni hlavni postavy nafoti nékolik fotek (cca
20 snimk), zachycujicich jejich téma nékolika
moznymi zpusoby - do fotky by se méla postupné
zapojit cela skupina.

e Pfi foceni by méli Zaci myslet na hru svétla a stinu,
kdy jim bude k dispozici nékolik svétel (reflektori).

e Skupiny se pii foceni vystiidaji, kazda skupina ma na
foceni 10 min.

e 7Zaci vyberou na PC tfi fotky, o nichZ si mysli, Ze
nejvice vystihuji jejich zamér.

Hodnoceni,
reflexe:

Hodnoceni v akci
e Tvorba baroknich postav (pritbéh prace).

Hodnoceni po akei
Diskuze (20 min)
e Diskuze probiha nad fotkami (prezentace na PC).
1. Skupina predstavi téma, které se na fotkach snaZila
zachytit.
2. Co Vam pri tvorbé obrazu délalo nejvetsi problem?
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3. Jsou v obrazech zachycena vsechna urcena pravidla?

Pisemna reflexe
Co mé z dnesni hodiny nejvice bavilo a proc?

e Na papir si kazdy obkresli svoji ruku a do prstl
napise, co mu dnes$ni hodina pfinesla, a do dlan¢
napise, co ho bavilo a proc.

e Cteni reflektivnich rukou.

Text K pFipravé ¢&. 4

Sezndmeni s baroknim obrazem (15 min)

V dnesni hodiné se seznamime s uménim Baroka. Uvodni hra méla
navodit atmosféru doby Baroka a nazmnacit, co v dnesni hodiné
budeme délat.

Stejné jako jste si v uvodni hve hrali na sochy a snazili jste se ostatni
zajmout, aby si Vas vybrali a tim Vis osvobodil, tak i v Baroku byl
diiraz na to, aby obrazy divaky ohromily, zapisobily na jejich city
(emoce). Obrazy jsou jako rozehrand divadelni hra. K tomu, aby
obrazy ziskaly na dramaticnosti, vyuzivali umélci techniky temnosvitu
- hra svetla a stinu.

To muizeme vidét i na obraze od Petera Paula Rubense, ktery se
nazyvda Svatd rodina se Sv. Annou. Na obraze dominuje Madona
S ditetem, jsou osvétleni, ostatni postavy jsou v poloSeru. Postava Madony i ditéte ukazuje ideal
barokni krasy v baculatych, plnostihlych postavich. Plnostihlé postavy byvaji hlavnim motivem
obrazu, ostatni postavy nebyvaji tak prostorové vyrazné.

V této dobé ziskava cirkev a s ni i naboZenstvi velkou moc, presto uz neni vnimdno jako néco
nadpozemského. V nametech z bible se zacina odrdzet Zivot ¢lovéka.

Tvorba viastnim obrazem.

Vasim ukolem bude rozdélit se do skupin po 3 - 4 ¢lenech.

Ukolem skupin je vytvorit Zivy barokni obraz pomoci sebe.

Jako namét miizete pouzit primo obraz Rubense a vymyslet si k nému pribéh nebo se vratit
K bohiim, které jste vytvorili na gotickych obrazech, a prenést je do barokni podoby.

K vytvoreni obrazu je potreba dodrzet tato pravidla.

» Dominantni postava je plnostihla - ze skupiny si vyberete Zdika, kterého zbytek skupiny
stylizuje pomoci pripraveného materidalu do barokniho idedlu krasy.
Obraz je divadlo pusobici na smysly a city ¢lovéka - vytvorit obraz tak, aby mel
dostatecnou vyrazovost.
Technika temnosvitu (Serosvitu) - hry svétla a stinu zkusime docilit nasvicenim scény, kde
se bude obraz odehravat.
Realita je v jednotlivostech poskladanych do celku - sloZeni postav (nds) a zhotoveni
fotky.

Zivot ¢lovéka se odrazi v biblickych vyjevech, clovék se zaméruje na dusi.

vV V VY V¥V
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5.5.2 Reflektivni bilance - Baroko

Pribéh hodiny

Piivodni plan, jak by méla hodina probihat, musel byt zménén hned na zacatku. Pivodné
bylo v planu vratit se k renesan¢nim obraziim. Ud¢lat si spole¢nou reflexi a vymyslet plan,
jak by se dal obraz pted¢lat, aby vypadal 1épe. Na to se mélo navazat piipravou vénované
baroku. Reflexi jsme bohuzel museli odlozit. Divodem bylo, ze jsme hodinu museli
ukoncit diive z divodu glazovani keramickych vyrobki, které se posilaji na soutéz. Pokud
bychom opakovani reflexe nevypustili, nestihli bychom zrealizovat hodinu vénovanou
Baroku.

Této hodiny se zi&astnilo 8 z4ki. Za¢atek byl vénovan hie na barokni sochy. Zakim byla
vysvétlena pravidla. Do hry se zaklim nechtélo, aby ptekonali zabrany, prvni sochu jsem
vytvotila ja, poté se zacali postupné zapojovat vSichni. Ke konci hry byly sochy
soustfedéngjsi a opravdovejsi.

Na hru bylo navazano piedstavenim barokniho obrazu a pravidel Baroka. Zde bylo vidét,
ze zaci poslouchali a odpovidali bez problémil na aktivizujici otazky. Nebyly znat zabrany
jako v prvnich hodinach. Poté se zaci rozdélili do dvou skupin po étyfech a byl jim sdélen
jejich ukol.

Skupiny pied zacatkem prace na zivém obrazu si pripravily na papir, jaky namét vytvori,
poté se pustily do stylizace Ustfedni postavy svého obrazu. Zde bylo potieba zaky znovu
povzbudit, aby se nebali pfi stylizaci vybraného zdka do idealu Baroka, ktery spocival
Vv plnostihlé postavé. Po piipravé postav na vytvoteni zivého obrazu se skupiny pfesunuly
do prostorti, kde se méely obrazy nafotit. Zde nastal technicky problém. Svétlo na chodbé,
které bylo v planu vypnout, aby se mohlo k nasviceni pouZit pouze reflektort, mélo Casovy
spinaé a ne§lo vypnout. Zaci sami vymysleli alternativu nafoceni Zivych obrazii na
zachodech, kde byla tma a dostatecny prostor. Foceni se ujala zakyné&, ktera ptiSla pozdé a
vlastnila fotoaparat. Ta nabidla moznost tpravy fotografii ve Photoshopu tak, aby se
odstranil problém s pozadim, které se piestéhovanim nepodafilo dostate¢n& pfipravit. Zaci
improvizovali a pozadi ¢astecné nahradili nataZzenim jednobarevné latky, kterou museli dva
zaci po dobu foceni drzet.

Reflexe a ptibéh Zivého obrazu se nepodatilo zrealizovat z diivodu nedostatku ¢asu, a proto
vSe probéhlo v pisemné podobé, ke které se v ptisti hodin€ bude potieba vratit. Zde budou
vybrany tfi findlni fotky, které bude mozno upravit.

Problémem této hodiny byl nedostatek ¢asu na piipravenou ¢innost a zména prostiedi pro
foceni, kdy pfi st€éhovani hlavni postav dochazelo k jejich poskozovani a vysledny obraz
jiz neukazuje plivodni predstavu.

Sebereflexe

Cela hodina se da hodnotit jako jedna velka improvizace, kde $lo hlavné o cas, kterého
bylo nedostatek. Uvodni hra na barokni sochy byla pro zaky novou zkusenosti. Zaky bylo
ale potfeba povzbuzovat a nabadat je, aby se zapojili do hry. Stfidani neprobihalo plynule,
ale po skupinach, které se vysttidaly. Skupina vysvobozenych soch koukaly na ty zakleté a
Cekaly. Pti delsi prodlevé jsem zéky upozornila, ze by sochy uz mohli vystiidat.
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Pfi seznamovani zakl s Barokem byl u nich vidét vétsi zajem o informace. Spontanné se
zapojovali i1 do diskuze a kladli otdzky nebo odpovidali na kontrolni otdzky. Do vytvoteni
postavy podle idedlu Baroka se zaci pustili s chuti, pouze si nebyli jisti jak postavy vycpat
nebo jak moc je vycpat. V tom jsem je podpofila, at’ se neboji, a ze to mohou i piehnat.
Zaroven jsem jim ukézala, co vSechno k tomu mohou vyuzit.

Pti vyskytnuti se problému s prostorem pro foceni jsem rada uvitala napad zakt presunout
se do prostoru zachodu. Cela skupina spolupracovala a snazila se, aby podminky pro
foceni byly nejidealnéjsi. Fotografovani se ujala pouze jedna Zakyné. Ta pomédhala s
aranzovanim a nabidla dal$i moznost Upravy fotek. Tyto upravy budou dohodnuty v dalsi
hodiné, kde mohou skupiny fotky shlédnout a fici, co se nepovedlo, co by bylo lepsi udélat
pristeé atd.

Velkou roli v této hodin¢ hralo i pocasi, které vadilo hlavné zakam, kteti byli vycpani, t€ém
bylo horko.

Pfisti hodinu je potieba usporadat tak, aby se dodélaly reflexe k minulym hodinam.

Reflektivni ruce Zaku - Baroko

74k Co mi hodina pfinesla? Co mé nejvice bavilo?

1. Eva e Prdce ve skupiné Pribeh.
Vyber fotek

Zivy obraz

Znaky baroka

Vymysleni pribéhu podle obrazu

2. Adam Nové vedomosti Vymysleni obleceni.
Novy pohled na vse
Kreativita
Spoluprace
Improvizace

3. Tereza Z. Obrazy v baroku Vymysleni pribéhii.
Déj obrazu
Zobrazovani postav
Foceni, realizace

Oblékani

Foceni Oblikani.
Improvizace
Premyslent o vécech
Skupina

Spoluprdce

4. Johana
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5.5.3 Obrazova piiloha - Baroko

Obrazek 52, 53

Obrazek 54, 55: Fotografie vyslednych Zivych obrazi Baroka pied kone¢nou tpravou
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5.6 Realismus

5.6.1 Priprava vyucovaci jednotky

Vyucovaci 5.
jednotka:
Téma: Realismus
Cil: RVP (ZUS): Kli¢ové kompetence:
» Kompetence k umélecké komunikaci (motivaéni ¢ast-
pantomima, diskuze, reflexe)
» Kompetence osobnostné socialni (kooperace ve
skupinach pfi hlavni ¢innosti)
» Kompetence kulturni (uméni doby realismu - pravidla
a porovnani se souc¢asnou dobou)
Artefiletické » Konstruktivni - vytvoreni série fotografii.
pojeti: »  Vyznamovy - vytvoreni ptibéhu obrazu pomoci
fotoaparatu jako skicovniho materialu pro vytvoreni
vysledné kompozice (namalované pozadi a zivy
model).
» Prozitkovy - na zakladé¢ vlastni zkusSenosti a danych
pravidel vytvofit ptibéh obrazu.
- uvédomenti si, jakym zptisobem dané pravidla pro
Realismus ovliviiuji tvorbu a prozitek z ni.
» Empaticky - dokazat se vcitit do lidi na obraze od
malife realismu.
Pravidla stylu » Malba lidské postavy podle Zivého modelu -
konstruktivni
» Skici podle skute¢nosti dokoncovany v ateliéru -
konstruktivni
» Socialni rozmér - vyjevy ze vSedniho zivota -
VYZnamovy
» Pozorovani je dilezitéjsi nez predstavivost a
idealizace - vyznamovy a konstruktivni
» Ptiroda je chapana jako zdroj obzivy - empaticky
Obsah: e Tvorba ptibéhu pomoci série fotografii, tvorba zivych obrazii
Vyukové e Metoda nazorné demonstracni
metody: o Metoda vysvétlovani
e Skupinova prace
e Metoda dovednostné - prakticka
Organiza¢ni e Frontdlné - individualni
formy: e Individualizovana
e  Skupinova (Ctvefice)
Pomiicky: o Fotoaparat, stativ, balici papir, temperové barvy, PC
Teoretické e BLAHA, J.- SAMSULA, P. Privodce vytvarnym uménim II1. 2. vyd.
zdroje: Uvaly: ALBRA, 2005. 128 s. ISBN 80-86287-33-5.
e Fotografie obrazu Sheracky klasi od Jeana-Francoisa Milleta
Casové e 120 minut
rozvrzeni:
Metodicky Motivace: Pantomima na povolani (5 min)
postup: e Zaci si vylosuji liste¢ky s povolanim. (Nékteré listky

nebudou popsany, tito Zaci nebudou nic predvadét,
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pouze hadat.)

o Zak piedvede vylosované povolani pomoci
pantomimy. Ostatni maji za ukol uhodnout, o jaké
povolani se jedna.

Sezndmeni s realismem (15 min) - viz Text k piipravé ¢. 5

Hlavni ¢innost: Tvorba inspirovana realismem (80 min)

e Zaci se rozdéli do skupin po étyiech.

e Kazda skupina ma k dispozici jeden fotoaparat.

e  Ukolem skupiny je vytvofit pfibéh obrazu nafocenim
cyklu 10-ti fotek v plenéru. Nasledné bude posledni
fotka zrealizovéna ve tﬁdé
podle nafocenych fotek pomoci temperovych barev
na balici papir.

e Po vytvoreni pozadi si pfed n¢j stoupne skupina tak,
aby napodobila vyslednou fotografii.

e V zivéru mohou Zaci sviij pribeh vlozit do
powerpiontové prezentace s doplnénim o text.

Hodnoceni, Hodnoceni v akci

reflexe: e Napaditost pii tvorbé piibéhu obrazu.
Hodnoceni po akei
Diskuze

e Predstaveni pfibéhu skupinami.
o Co Vam pri tvorbé obrazu délalo nejvetsi problém?
Jsou v obrazech zachycena vsechna urcend pravidla?

Pisemna reflexe

o Co mé z dnesni hodiny nejvice bavilo a proc¢?

e Na papir si kazdy obkresli svoji ruku a do prstl
napiSe, co mu dnesni hodina pfinesla, a do dlan¢
napise, co ho bavilo a pro¢.

o Cteni reflektivnich rukou.

Text K pripravé €. 5

Seznameni s Realismem

Pantomima nam méla pomoci uvedomit si, jaka byla napln
obrazii vdobé Realismu, kdy se zachycoval vyjevy ze
skutecného ZzZivota. Do obrazu se dostal socidalni rozmer
zachycovanim skutecnych Zzivotnich podminek zobrazenych
méstani Ci sedlaki, tak jak to ukazuje obraz od Jeana-
Francoisa Milleta s ndzvem Shéracky klasi.

MaliFi chodili se skicdaky, nacrtavali si pracujici lid. Tyto
ndvrhy pak dodéldvali ve svych ateliérech Mﬁieme tedy fz'ci

vvvvv

momentem pro né bylo primé pozorovani a co ne]realzstzcte]sz L i
zachyceni nez malovani podle predstavivost a fantazie. Snazili se tedy o presne neprikraslené a
podrobné zachyceni prirody a soudobého Zivota.

Seznameni s ukolem

Ve skupindach po ctyrech vytvorite svij pribéh Realismu. Pomoci fotoaparatu napodobite vychozi
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obraz Sberacky klasu, ke kteréemu domyslite pribeh odehravajici se na deseti snimcich. Tato cast
ttkolu se bude odehrdvat v parku.

Po nafoceni pribéhu zdaverecny (desaty) snimek zrealizujete ve tridé. Na balici papir se pokusite co
nejrealisticteji zachytit prirodu (pozadi), pred kterym znovu nafotite vybranou fotku.

V zaveéru dané fotky viozite do powerpointové prezentace a dopisete k fotkam jejich pribéh.
Nezapomeiite na dodrzeni pravidel realismu:

Socialni rozmeér — vyjevy ze vsedniho Zivota.

Malba lidske postavy podle Zivého modelu.

Skici podle skutecnosti dokoncovany v ateliéru.

vvvvvv

VVVYY

Priroda je chapana jako zdroj obzZivy.

5.6.2 Reflektivni bilance - Realismus

Prubéh hodiny

V této hodiné bylo potieba ukoncit (uzavtit) dvé predesla témata, Renesanci a Baroko. Na
zadatku pfislo 6 zakl, predpokladal se piichod nejméné &tyi dalsich. Uvod byl tedy
vénovan Renesanci, kdy zaci méli za kol napsat na papir postup, co by bylo na jejich
obrazech potieba dodélat, aby je mohli vystavit (mé&ly vytvarnou hodnotu). Zaci si napsali
body, které by bylo potteba opravit. Z diivodu ¢ekéani na dal§i zaky se ptitomni pustili
pfimo do oprav obrazii na téma renesance, k tomu jim bylo vyméteno 45 minut.

Dalsim tkolem bylo dodélat téma Baroko. Skupiny si mély vybrat jeden z nafocenych
obrazli a dotvofit k nému piib&h, ktery si v minulé hodiné navrhly. Z diivodu, Ze nikdo jiz
na hodinu nedorazil, chybéla vétSina ¢lent skupin, ktefi se minulé hodiny zucastnili. Zbyli

MV

¢lenove nechtéli nic rozhodovat. Byla jim ddna tedy moZnost do pfisti hodiny.

Po dokonceni tématu renesance a zopakovani déni z minulé hodiny se zacala realizovat
pfiprava ur€end pro tuto hodinu. Soucasti motivacni casti byla hra na pantomimu
vybranych femesel, kterd se vztahovala k tématu Realismu. Zak@im byla vysvétlena
pravidla a rozdany listky s napsanym povolanim, které se vztahovalo k ptirodé. Zaci nebyli
ptili§ nadSeni touto hrou, pfesto se vSichni bez donuceni zapojili. Bylo zajimavé, Ze jeden
z 74k sam zacal pfemyslet o tom, jak tato hra souvisi s Realismem (,,V Realismu
zachycovali préci 1idi?*).

Na motivaéni &ast navazalo piimo seznameni s realismem, s vybranym obrazem. Zakiim
byl predstaven ukol (vytvofeni ptibéhu obrazu). V této chvili se objevil problém
S rozdélenim zakt do skupin. Skupiny se mély ptivodné skladdat ze Ctyt Clent, jednoho
fotografa a tif zaku, kteti budou tvofit piibéh obrazu. (Zakt bylo celkem $est.) Tato situace
byla vyfeSena nasledovné. Zaci byli rozdéleni do dvou skupin, tfi a tii. Zaci na vlastni
zadost byli rozdé€leni losem (vytahovani Spejli s barevnymi konci). Divodem bylo
rozdeleni dvojice kluka, kteti 1épe pracovali oddéleng, ti ve volbé losu vidéli spravedlive)si
ptipadné rozd¢leni, které budou akceptovat vice nez moje zamérné rozdéleni. K tomu, aby
se do tvofeni obrazu mohli zapojit vSichni ¢lenové skupin, byla role fotografa na
vedoucim, tedy na mné. Po dofeSeni organizacnich véci jsme se pfesunuli do nedalekého

parku.
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V parku si zaci spolecné vybrali misto, které by se podobalo pozadi na vychozim obraze
»Sbéracky klast“. Prvni fotkou napodobili obraz, poté zalezelo na skupiné, jak se domluvi
a vymysli dalsi ptibéh sbéracek klast. Vzdy, kdyz se skupina domluvila, pozadala mne o
vyfoceni. Obé skupiny nafotily cca deset fotek. Ze zacatku se nikomu do foceni v parku
nechtélo. Skupinam vadili lidé, kteti chodili okolo, pfesto se skupiny pustily do realizace
ptibéhu obrazu. Béhem foceni se zici vzili do role natolik, ze jim okoli nevadilo. Pfibéh
obrazu skupiny vymyslely pfimo na misté. Po nafoceni jsme se vratili zpét do tfidy.

Ve tiid¢ si skupiny prohlédly fotografie a k vybranym fotografiim napsaly kratky popis.
V zavéru si zaci napsali dilezité body k reflexi, ktera bude realizovana az v pfisti hodiné.
Ptisté bude potfeba dodélat powerpointové prezentace a pozadi na zavérec¢nou (vyslednou)
fotku v ateliéru. Ze skupin se tfi zaci vzali domu fotky s popisy, a pokud budou mit cas,
vytvoti navrh ptibeéhu (powerpointova prezentace), ktery by poté ve skupiné jesté doladili.

Sebereflexe

Hodina zacala navratem k Renesanci. Pivodni zamér navrhnout pouze postup jak, co
nejlépe obrazy na téma renesance dodélat, se zménil v realizaci. Jednim z diivodl byla
samotnd iniciativa zakl (ne vSichni), ktefi nebyli spokojeni s pivodnim vysledkem.
Spole¢né jsme si tekli zdkladni problémy, které individudlné Zaci opravili. Druhym
divodem, pro¢ jsme zacali pracovat na opravé obrazil, bylo ¢ekani na dalsi zaky, ktefi
prichazeji pozd¢ na hodiny), ktefi nakonec nedorazili, jsme se na chvili vratili k minulé
hoding, kde bylo tématem Baroko. Sami zaci ale nechtéli toto téma dod¢lavat v tak malém
poctu. Jejich argumentem bylo, Ze to chtéji dod¢€lat ve skupiné tak, jak to spole¢né nafotili.
V této chvili jsem jim vyhovéla a zdiraznila jim, Ze je alespon v této chvili vidét dileZitost
spoluprace a pravidelné ucasti na setkani, protoze poté se k tématim tézko vracime a
dodé€lavame je, kdyz nekteti ¢lenové chybi.

Po uvodu vénovanému piedeSlym tématiim jsme se pomoci motiva¢ni hry na pantomimu
presunuli k tématu této hodiny, k Realismu. Kdyz byla zakiim pantomima piedstavena,
ozvalo se nesouhlasné mruceni na jedné stran¢ a na druhé zvédavé otazky a i vymluvy,
pro¢ se této hry nechtéji ucastnit. Nemusela jsem vSak nikoho k ni¢emu pfemlouvat,
vSichni se nakonec hry na pantomimu zcastnili. Prvni Zak (chlapec), ktery mél nejvice
argument proti, chtél jit nakonec prvni a ve tfidé€ si jesté sehnal nékolik rekvizit, aby jeho
vystup byl vérohodngjsi. Po hie jeden z Zakl zacal pfemyslet o tom, jak tato hra souvisi
S realismem, coz mé velmi mile piekvapilo. Bylo vidét, Ze pochopil, jak jsou hodiny
postavené. VSe, co délame, by mélo mezi sebou souviset, navazovat na sebe. I jeho
dopliujici otazka ,,V Realismu zachycovali préaci lidi?*“ byla pfesnd, davala mi tak 1
zpétnou vazbu, ze hra byla spravné vybrana.

Na hru se tedy dalo dobfe navazat prestavenim Realismu a ukolu, ktery zaky ceka.
Problém se vyskytl pouze pii tvofeni skupin. VSe jsme vyfesili improvizaci. Chtéla jsem,
aby se vSichni Zaci aktivné zapojili, ale protoZe na obraz byla potieba tii zakl, rozdélila
jsem skupiny po ttech, chybéjici misto fotografa jsem obsadila sama. Myslim, ze to bylo
dobré rozhodnuti, protoze kdyz jsme pfisli do parku, n¢ktefi z Zakt mi davali navrh, Ze by
fotografa chtéli d€lat oni, ze se nechtéji fotit pfed kolemjdoucimi lidmi. D4 se tedy
predpokladat, pokud by méli moznost vybrat si, kdo bude fotit a kdo bude fotografovan,
mohl by vzniknout konflikt. Takto jsme se mu vyhnuli. I pfes nékolik namitek se nakonec
vSichni ¢lenové skupin do foceni zapojili a bylo vidét, Ze postupné zacali ztracet zabrany a
vymysleli nové situace. Bylo by zajimavé, jak by tato ¢innost dopadla, kdyz by bylo na
foceni vice Casu.
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Po navratu zpét do skoly do tiidy si jednotlivé skupiny zaznamenaly popisky k jednotlivym
fotkam.

1. Skupina vytvorila piibéh sbéracek, které pracovaly, a poté se §ly nasvacit.
2. Skupina vytvofila ptibéh sbéracek, kterym zacalo prset, proto se Sly schovat, kde si
povidaly. Povidani nakonec kon¢i hadkou dvou sbéracek.
V zavéru hodiny jsem jesté zaky poprosila, aby si udélali kratkou reflexi a napsali si
dalezité momenty této hodiny (co je bavilo, co nového si vyzkouseli). Tii zaci také
projevili zdjem vzit si fotky domu a pokusit se vytvofit ptibéh. Vyhovéla jsem jim a nyni
jsem zvédava, zda budou mit moznost z fotek ptibéh vytvofit.

Problémy dalsi realizace:

e Dokonceni Baroka, Realismu a zvladnuti nového tématu Impresionismu

1. Varianta FeSeni:
e Dokoncit Baroko a Realismus a dalsi téma nezacinat -> nasledky: posunuti
celého projektu o jeden tyden a tim i zacatku vystavy.

2. Varianta feSeni:
e Dokoncit Baroko a Realismus a rozdg€lit Impresionismus na dveé c&asti.
V dalsi hodiné dokonc¢it Impresionismus a Fauvismus.

3. Varianta reSeni:

e Vynechat jedno téma. Nyni jiz pocitdm stim, Ze Abstrakce bude
realizovéana v hoding, kdy bude uvedena i vystava.
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5.6.3 Obrazova priloha - Realismus

Obrazek 56 - 61: Fotograficky piibéh: 1. Sbirani klasi, 2. Odpo¢inek, 3. Lelkovani, 4. Osamoceni, 5. Napomenuti,
6. Rozéileni
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Obrazek 62 - 65: Fotograficka pribéh:

. Prace, 8. Odnos Kklasi, 9. Ukladani klasi, 10. Sva¢ina
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5.7 Reflektivni hodina

5.7.1 Priprava vyucovaci jednotky

Vyucovaci 0.
jednotka:
Téma: Reflektivni hodina
Cil: RVP (ZUS): Klicové kompetence:
» Kompetence k umélecké komunikaci (opakovani
pravidel, diskuze, reflexe)
» Kompetence osobnostné socialni (spolecna
tvorba pozadi)
» Kompetence kulturni (uméni doby Baroka a
Realismu - pravidla a porovnani)
Artefiletické pojeti: » Konstruktivni - vytvoreni skupinové malby na
balici papir podle fotografie
» Vyznamovy - reflektivni shrnuti tématu Baroka a
Realismu, dokonc¢eni vysledné fotografie
Kk Realismu.
Pravidla » Zopakovani pravidel - Baroko, Realismus
Obsah: e Dokonceni témat Baroka a Realismu
Vyukové o Diskuze
metody: e Metoda vysvétlovani
e Skupinova prace
e Metoda dovednostné - prakticka
Organizacni e Frontalnég - individualni
formy: e Individualizovana
e Skupinova (spolecnd prace celé skupiny)
Pomtcky: e Fotoaparat, stativ, balici papir, temperové barvy, PC
Casové e 135 minut
rozvrzeni:
Metodicky Baroko: Dokonceni tématu (25 min)
postup: e Zopakovani pravidel.

» Obraz je divadlo pusobici na smysly a city
cloveka

Postava - plnostihla

Realita je v jednotlivostech posklidanych
do celku

Technika temnosvitu (Serosvitu)

Zivot ¢lovéka se odrazi v biblickych
vyjevech, clovék se zaméruje na dusi

VYV VYV

e Skupiny vyberou fotografie odpovidajici danym
pravidlim. Fotografie Zaci nafotili pii 4.
vyucovaci jednotce.
skupiné si zaci vymysli ndmét svého obrazu, jeho
pribéh, co obraz symbolizuje.)

1. Hodnoceni, reflexe

Hodnoceni v akci
e 7pétna vazba
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- zopakovani pravidel baroka
- vybér vhodné fotografie podle zopakovanych pravidel
Hodnoceni po akei (15 min)
Diskuze

e Diskuze probiha nad fotkami (prezentace na PC).
1. Skupina predstavi téma, které se na fotkach snazila
zachytit.
2. Co Vam pri tvorbé obrazu délalo nejvétsi problem?
3. Jsou v obrazech zachycena v§echna urcena pravidla?

Reflexe k 4. vyucovaci jednotce (Baroko)
e Cteni reflektivni ruky, kterou si méli Zaci doplnit
za domaci tkol.
e (Na papir si zaci obkreslili svoji ruku a do prstit
napsali, co jim hodina baroka ptinesla. Do dlang
meli Zaci napsat, co je bavilo a proc.)

Realismus:

Dokonceni tématu (80 min)

e Zopakovani naplné¢ minulé hodiny (5. vyucovaci
jednotka) - zopakovani pravidel realismu, foceni
ptib&éhu v parku.
pozadi podle nafocenych fotek pomoci
temperovych barev na balici papir.

e Po vytvoreni pozadi si pfed n€j stoupne skupina
tak, aby napodobila vyslednou fotografii.

e V zavéru mohou Zaci sviij pribeh vlozit do
powerpiontové prezentace s doplnénim o text.

2. Hodnoceni, reflexe:

Hodnoceni v akci
e Zpétna vazba - Co se délo minulou hodinu?
(Opakovani pravidel realismu a naplné minulé
hodiny - 5. vyuc€ovaci jednotky.)
e Kooperace pii tvorbé poradi k tématu realismu.
Hodnoceni po akei (15 min)
Diskuze
e Piedstaveni pfibéhu skupinami.
e Co Vam pri tvorbé obrazu délalo nejveétsi
problém?
Jsou v obrazech zachycena vSechna urcena pravidla?

Reflexe k tématu realismu (5. a 6. vyu¢ovaci
jednotka)

e Na papir si kazdy obkresli svoji ruku a do prstd
napise, co mu dnesni hodina pfinesla, a do dlané
napise, co ho bavilo a pro¢.

o Cteni reflektivnich rukou.
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5.7.2 Reflektivni bilance - Reflektivni hodina

Pribéh hodiny [hodiny se zuc¢astnilo 7 (9) zaki]

Tato hodina byla vénovana k dodélani dvou pfedchozich témat Baroka a Realismu. Naplni
prvni ¢asti hodiny bylo Baroko. S zéky jsme si sedli okolo lavice a zopakovali si pravidla,
ktera jsme si pro Baroko vymezili, poté Zaci vzpominali, co bylo naplni hodiny. Zaci se do
diskuze zapojili, vzajemné se poslouchali a dopliiovali. Po zopakovani Baroka se zaci
rozdélili na skupiny tak, jak nafotili barokni obraz. Dal§im tkolem bylo vybrat
Z nafocenych obrazkii takovy, ktery spliuje ideal Baroka tak, jak jsme si ho predstavili
pomoci pravidel a podle ptivodniho navrhu zaka, ktery si ptipravili jesté¢ pred samotnou
realizaci. Po vybrani idealni fotografie si skupina naspala seznam, co by bylo jest¢ dobré
na fotografii upravit, aby se jesté vice podobala dané dob&. Seznam poté skupiny piedaly
zakyni, ktera fotky nafotila (v hodin¢ baroka méla roli fotografa) a ma je moznost podle
pozadavkl skupin upravit ve Photoshopu. Poslednim tkolem skupin bylo domyslet piib&h
jejich nafoceného obrazu podle vybrané fotky. Nasledné skupiny svilj ptibeéh obrazu
predstavily ostatnim, poté nasledovala kratka reflexe, co si zaci vybavi jako prvni, kdyz se
fekne Baroko, co je na hodiné baroka nejvice bavilo (reflektivni ruka). Tim bylo téma
Baroka uzavieno.

1. skupina

Mocny viadce, ktery je zaroven hlavni postavou obrazu je oblecen do posvatného odévu
znazornujictho jeho dominanci a moc. Z jeho vyrazu je zndt prevaha moudrosti a viry. Sam
sedi na trunu v centru svého lidu, v centru vseho deni. Lidé jsou odeni v bily Sat, ktery
symbolizuje nezmeérnou uctu k vladci a jejich jednoduchost viici nému, jsou zastinéni jeho
osobnosti. Obavaji se ho, ale zaroven ho obdivuji a nedokazi si predstavit svét bez ného.
V jeho pritomnosti se citi Stastni.(Eva, Fanda, Tereza, Veronika)

2. skupina - obraz ,, Velké rozhodnuti*

Andeél sdelil Panné Marii, ze ceka Vykupitele. Od této chvile je jeji mysl rozdélena na dve
vecné se hadajici se strany, které se neustale protireci a osamocend Panna Marie si nevi
rady a nerozhodné voli mezi nimi.(Adam, Mimi, Johana)

Dalsi ¢ast hodiny byla vyhrazena pro dokonceni tématu Realismus. V minulé hodiné Zaci
nafotili pfib&h realistického obrazu Sbéracky klast, v dneSni hodiné méli dod¢lat
powerpointovou prezentaci a namalovat spole¢né pozadi pro zavére¢nou fotografii. Do
hodiny pfisli 1 Zéci, ktefi na minulé hodin€ chybéli. Proto ostatni Zaci dostali za ukol
pfedstavit jim, co jsme v minulé¢ hodin¢ dé€lali a jaka jsou pravidla pro realismus. Diky
tomu si vSichni zaci zopakovali zasady Realismus a mohli jsme tak navazat a dokoncit toto
téma. Jeden z zaku jiz pfinesl hotovou powerpointovou prezentaci, kterou jsme si pustili,
poté ji zak po domluvé se skupinou, s kterou nafotili tento ptibeh, upravil. Druha skupina
vytvoftila svoji powerpointovou prezentaci az v této hoding.

Zaci, ktefi se nepodileli na fotografovani, mi pomohli pfipravit prostor pro natazeni
baliciho papiru, na ktery se bude malovat spolecné pozadi pro obé dvé skupiny. Po
vytvofeni a upraveni powerpointovych prezentaci jsme ji znovu spolecné shlédli. Poté méli
zaci za ukol vybrat si spoleéné pozadi, které se objevuje na jejich fotkach, a spole¢né ho
namalovat. Vybér prob&hl pomoci hlasovani. Zakim byly piedstaveny dvé varianty
pozadi, které byly pro obé skupiny shodné. Po vybrani zici zacali malovat pozadi,
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organizaci a rozvrzeni prace jsem nechala zcela na nich. Zaci se vzijemné domluvili,
hlavniho slova se ujala nejstarsi zakyné, kterou ostatni poslouchali a ptredkladali ji svoje
navrhy. Nakonec pozadi zvladli dokoncit, pouze nezbyl Cas na vyfoceni zavérecné
fotografie a reflexe.

V zavéru hodiny probéhla diskuze ohledn¢ terminu zavéreéné vystavy praci a realizace
navrhu plakatu, slouzici jako pozvanka na tuto akci. Dva zéci (kluci) navrhli doprovodny
program Vv podob¢ hrani na elektrické kytary. VSichni z hodiny odchazeli s domacim
ukolem pfinést nejméné pét navrht, jak by vystavu pojmenovali.

Sebereflexe

Zaktm jsem na za&atku sdélila, Ze nebudeme zadinat nové téma a pokusime se dodélat a
z minulych hodin. Na hodiné se seslo vice zaku, ktefi realizovali Baroko, proto jsme se k
tématu mohli vratit a dodé&lat ho. Uvod jsem vénovala opakovani o Baroku, aby se znovu
mohli do tématu dostat a vybavit si, co bylo naplni hodiny. Ve spolecné diskuzi, jsem zaky
nevyvoldvala. Nechala jsem je mluvit tak, jak oni chtéli. Do diskuze se téméf vSichni
zapojili alespon jednou poznamkou, vzpominkou, co jsme dé€lali na hodin¢ Baroka. Pti
vybéru findlni fotky se vyskytl organizacni problém, protoze k dispozici jsme méli pouze
jeden pocitat. To jsme ale vyuzili k tomu, Ze celd tfida mohla poméhat dil¢i skupiné pii
vybéru fotografie a ptipadné navrhnout, jak by se dala fotka upravit. Zavére¢na reflexe
Kk tématu Baroka prob¢hla volné, mohl mluvit, kdo chtél. K tomu, aby si vzpomnéli, co je
na hodin¢ bavilo a co se naudili, jim pomohly reflektivni ruce, které si délaji na kazdé
hodiné¢.

V dalsi ¢asti hodiny vénované dokonceni Realismu bylo prvnim ukolem ptedstavit téma
zakim, ktefi na hodiné chybéli, aby ndm mohli pomoci s dokoncenim tématu a védéli, proc
to délaji. Zaci sami podrobné pospali déni minulé hodiny i s doplnénim a vysvétlenim
pravidel, ktera jsme si vymezili. Pomtickou jim k tomu byla vypsana pravidla na nasténce.
Potésilo mé, ze jeden z zakl pfinesl jiZ vytvofenou powerpointovou prezentaci. Druhé
skupina si ji dodélala pfimo v hodiné v dobé&, kdy ostatni pomahali s piipravou prostoru.
Pii realizaci pozadi se mi libila komunikace mezi zéky, kde bylo vidét, Ze si jiz zvykli na
spolupraci. Spontanné se vedeni skupiny ujala nejstarSi zdkyné, kterd si tuto ulohu
uvédomila az pfi upozornéni jednoho z zakd, ktery ji pfimo oslovil a zeptal se ji, co ma
délat, Ze je vidét, ze tady tomu ,,$éfuje”. Zaci spolupracovali a piichazeli s novymi napady,
jak urychlit malovani, pfinesli valecky a houbicky. Pozadi bylo dokonc¢eno, ale nezbyl ¢as
na zavére¢né foceni a reflexi. V kone¢ném piipadé to bylo lepsi, protoze se mi fotoaparat
vybil a zZdkyné, kterd ma kvalitngj$i fotoaparat, si ho zapomnéla a v zavéru chybéli nékteri
ze skupiny, ktefi nafotili pfibe¢h v minulé hoding.

Samotnou chvilku v zavéru jsem vénovala domluvé ohledné realizace vystavy a hledani
spole¢ného terminu, kdy ji uskutecnit. Problém byl, Ze v zavéru Skolniho roku vétSina lidi
odjizdi na Skolni vylety. Termin byl domluveny na jiné datum nez jsou realizovany hodiny.
Zaktm jsem nakonec zadala doméaci tikol v podobé& navrhii na nazev vystavy. Pfekvapenim
na zavér byl navrh dvou klukt, ktefi hraji na kytary, Ze by mohli vystoupit. Nechala jsem
jim volné téma, protoze to je jejich vystava. Slibili, Ze do pfisté néco vymysli a sd€li ndm
svoji predstavu.

vvvvv

zakl nebylo spokojeno. Diivodem bylo, Zze v nékterych ¢astech zaci nandseli barvu piilis
nafedénou a ta se do baliciho papiru pfili§ vsakla a byla nevyrazna. Dali jsme si spolecné
predsevzeti, ze se k tomu na zacatku hodiny vratime a opravime to.
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Na dalsi hodinu nam tedy ztstalo dokonceni Realismu a ptipadné zopakovani vSech dosud
probranych témat plus nové téma Impresionismus. Zarovein bude vypusténo téma

Fauvismu.

Reflektivni ruce zaka - Realismus

74k

Co mi hodina pfinesla?

Co mé nejvice bavilo?

1. Johana

Napodobovani
Improvizace
Vymysleni
Nova technika
Spoluprace

Foceni.

2. Tereza K.

Velkej format
Spoluprace
Informace
Barvy
Zabava

Vykend ?

3. Adam
(Dve
reflektivni
ruce)

Nové védomosti
Spoluprdace

Novi lide

Priblizeni obrazu
Nové smysleni o umeni

Vymysleni postav.

Novy pohled na realismus
Malovani s vice lidmi najednou
Vymysleni pribéhu

Spoluprdce

Nové védomosti

Malovat s kamarddy
obraz.

tak velky

4. Fanda

Foceni

Délat zivé obrazy.

5. Michaela

Spoluprdce

Pozovani.

6. Vojta

Foceni

7. Eva

Vymysleni pribehu

Prace ve skupiné na velky format
Znaky realismu

Vybirani fotek
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5.7.3 Obrazova priloha - Reflektivni hodina

Obrazek 70, 71: Spole¢na malba pozadi a ukazka jeho vysledné podoby
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5.8 Impresionismus

5.8.1 Priprava vyucovaci jednotky

Vyucovaci 6.
jednotka:

Téma: Impresionismus
Cil: RVP (ZUS): Kli¢ové kompetence:

» Kompetence k umélecké komunikaci (diskuze,
reflexe)

» Kompetence kulturni (uméni doby Impresionismu)

Artefiletické » Konstruktivni - vytvoreni maleb dvou stejnych detaill

pojeti: postavy ve dvou riznych okamzicich pomoci prstt a
temperovych barev, uméni zachytit zménu podminek
v daném prostiedi (svétlo, stin, barevnost).

»  Vyznamovy - pochopit vyznam zachyceni ¢asu a
svétla pro sdélnost obrazu - pro princip
neopakovatelnosti situace ,,ted’ a tady®, jedine¢nosti
lidského vnimani a zkusenosti ve sveéte.

» Empaticky - uvédomit si jedine¢nost okamziku.

Pravidla stylu » Vyuzivani Cistych barev spektra - konstruktivni

» Vylouceni kresby, nanaseni svétlych barev od sebe
oddélenymi tahy $tétce - konstruktivni

» Zachyceni chvilkového okamziku - prchavé svételné
a barevné dojmy - konstruktivni

» Odmitani paméti a fantazie - konstruktivni

» Malba v plenéru (mimo ateliér) - konstruktivni

» Princip neopakovatelnosti ,,tady a ted* - vyznamovy

Obsah: o Malba prsty
Vyukové e Metoda ndzorné demonstra¢ni
metody: e Metoda vysvétlovani

e Skupinova prace

e Samostatnd prace

e Metoda dovednostné - prakticka
Organiza¢ni e Frontalné - individualni
formy: e Individualizovana
Pomiicky: o Ctvrtky A4, temperové barvy, paleta, desky (jako podklad)
Teoretické e SAMSULA, P.- HIRSCHOVA, J. Privvodce vytvarnym uménim IV. 3. vyd.
zdroje: Uvaly: ALBRA, 2006. 124 s. ISBN 80-7361-005-1.

e Fotografie obrazu Zena se slunecnikem od Claude Moneta
Casové e 120 minut
rozvrzeni:
Metodicky Motivace: Spole¢ny obraz - ,.Divka se slunecnikem* (5 min)
postup: e  7aci si zvoli jednu z temperovych barev.

e Jednotlivym ukolem zaku je nakreslit spole¢ny obraz
na téma: Divka se slune¢nikem.

e Papir, na ktery ma byt obraz namalovén, bude mezi
zaky kolovat.

e Kazdy ma na malovani 30 s, poté posila papir dal a
maluje dalsi z zaka.
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e Obraz je dokoncen, poté, co se vystiidaji v§ichni
clenové skupiny.

Sezndmeni s impresionismem (15 min) - viz Text K pfipravé
¢.6

Hlavni ¢innost:

Tvorba inspirovana impresionismem (80 min)

e Skupina si zvoli model (zéka), ktery bude malovat.

e Skupina se pfesune do blizkého parku (plenéru).

e Zvoleny model bude zkouset rizné postoje, dokud
skupina nefekne stop, poté musi v dané poloze model
vydrzet cca 30 min (pozn. postoj mize byt upraven
tak, aby zak vydrzel potfebnou dobu bez hnuti.)

e Ostatni z4ci maji za kol vybrat si detail modelu,
ktery by zvladli namalovat za 30 minut.

e Zaci maluji pomoci svych prstil a temperovych barev.

e Zaci se snazi zachytit dany okamzik s dodrzenim
vyty¢enych pravidel impresionismu.

e Po nakresleni zaci na 30 minut odchazeji. (Pozice
modelu se vyfoti, aby se po vraceni na misto mohl
model stoupnout stejné.)

e Zaci se znovu vraceji a maluji stejny detail modelu
Znovu.

Pozn. Za nepriznivého pocasi se hodina uskutecni

V prostordch tridy. Zména svételnych podminek bude
navozena zatahnutim &i roztahnutim rolet, zhasnutim ¢i
rozsvicenim svetel.

Hodnoceni,
reflexe:

Hodnoceni v akci
e Kontrola pribéhu prace - technicka stranka (nanaseni
barvy), esteticka (volba detailu postavy)
Hodnoceni po akei (20 min)

Diskuze
e Zaci porovnavaji obrazy nékoho jin¢ho - napisi tfi
rozdily

e Zodpovézeni otazek:
Kolik barev pribylo na druhém obraze oproti prvaimu
obrazu?
Kolik barev zmizelo z druhého obrazu, které na prvnim
obraze byly pouzity?

Pisemna reflexe

e Co mé z dnesni hodiny nejvice bavilo a proc?

e Na papir si kazdy obkresli svoji ruku a do prsti
napiSe, co mu dnesni hodina pfinesla, a do dlan¢
napise, co ho bavilo a pro¢.

o Cteni reflektivnich rukou.

Text K pripravé ¢. 6

Sezndameni s Impresionismem

Uvodni hra kdy, jste spolecné tvorili obraz, nam miize pomoci pochopit zamér impresionistii.
Hlavni zamér impresionistit bylo zachyceni chvilkového okamzZiku, a to pomoci malby.
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Jako priklad nam poslouzi obraz od Claude Moneta Prochdzka, Camille
Monetovd se svym synem Jeanem (Zena se slunenikem) K malbé je
vyuzivano cistych barev spektra, tim je mysSleno, Ze na platné nejsou
barvy smichany. Jednotlive tahy Stétce od sebe oddéluji nanasené barvy.
Obraz byl malovan primo v plenéru, malit se snazil zachytit dojem
okamziku jak svetlem, tak i barvou. Jiz se nespoléhd na fantazii a
predstavivost. V této dobé zacinaji mit vyobrazené postavy konkrétni
jména, to drive kromé portrétii nebylo zvykem.

Obrazy impresionistii také pozndte, kdyz se podivate zblizka. Uvidite jen
barevné cary tahii stetcem. Teprve kdyz poodstoupite, uvidite to, co je na
obraze zachyceno. Vysledny dojem vznika az na sitnici divakova oka a
vytvori tam pocit chveni vzduchu, sveétla a barev.

Seznameni s ukolem

Pokusime se ve stylu impresionistii zachytit dany okamZik. Budete pracovat samostatné.
»  Zachyceni chvilkového okamZiku - prchavé svételné a barevné dojmy - vyberte si detail
modelu, ktery vas nejvice zaujal, a dokazte zachytit dany okamzik.
Vyuzivani cistych barev spektra - barvy nandsime prsty.
Vylouceni kresby, nanadseni svétlych barev od sebe oddélenymi tahy Stétce - prsty nandsime
barvu kratkymi rychlymi tahy, nemichame barvy, nestinujeme.
Odmitani paméti a fantazie - primé pozorovani postavy, jejiho detailu.
Malba v plenéru (mimo ateliér)- malba se uskutecriuje v parku.

VV VYV

5.8.2 Reflektivni bilance - Impresionismus

Pribéh hodiny

Této hodiny se zlcastnilo 8 zakd. Naplni hodiny byl Impresionismus a dokonceni
pfedchoziho tématu Realismu. Hodina byla rozdélena do tii ¢asti.

V prvni ¢asti jsme se s zaky veénovali seznameni s Impresionismem. Motivace probéhla
prostfednictvim malovéani spole¢ného obrazku na jeden papir pomoci vlastnich prsta.
Kazdy si vybral jednu z barev, téma bylo spolecné. Namalovat divku se slune¢nikem.
KaZzdy mohl na papir malovat 30 s a poté ho piedal sousedovi dal. Volba, kdo chce zacit,
byla ponechana zakum. Iniciativy se chopil jeden z chlapct, dalsi pofadi bylo uréeno tak,
jak si zaci sedli. Zaci z malovani prsty byli pfekvapeni a nechtélo se jim do malovani,
presto své zabrany piekonali a pustili se do malovani. Poté, co se vSichni Zaci vystiidali,
chtéli Zaci kolecko zopakovat jesté jednou. Bylo jim vyhovéno, pouze ¢as byl zkracen na
15 s. Divodem bylo napjaté ¢asové rozvrzeni celé hodiny. Po dokonceni obrazu byl zakiim
pfedstaven obraz Dama se sluneénikem a byl jim vysvétlen cely zdmér spole¢ného
malovani, a tak jim byl pfedstaven i Impresionismus.

Nésledné jim byl pfedstaven kol a znovu zopakovana pravidla, jak by méli tikol splnit. Do
ukolu se nikomu pfili§ nechtélo, bylo vidét, ze si malovanim obrazu prsty pfilis jisti nejsou.
Zaci méli za {ikol vybrat si detail z postavy, modelu, ktery piestavoval vedouci pedagog.
Tim bylo i vyfeSeno, Ze se do malby mohli zapojit vSichni a byla zajisténa i kontrola praci
prostiednictvim me, vedouciho projektu. Plivodné se tento kol mél realizovat venku, kvali
Spatnému pocasi se realizoval ve tfidé. Pred za¢atkem malby byli Zaci upozornéni na véci,
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kterych by si méli v§imat (odlesky, kontrasty). Nékteii z zakt vystihli hned o zacatku styl
impresionistl, nektefi stale tihli k rozmazévani barev. Proto byl vSem znovu ukézan obraz
Déama se slune¢nikem a poté i prace zaki, kteii piresné vystihli nandseni barev podle
impresionisti. Vyhrazeny ¢as na malbu v podobé 30 minut téméf poloviné zaki nestacil,
na dodélani potiebovali jeste 5 - 10 minut.

Druhéd c¢ast hodiny byla vénovana piedchozimu tématu Realismu, které bylo potieba
dodélat. Cilem bylo jesté obraz opravit a poté nafotit vyslednou fotografii. Zde se vyskytly
dva problémy. Prvni se tykal ¢asového skluzu, ktery uz nestacil pro doladéni obrazku.
Druhym problémem byl chybégjici kvalitngjsi fotoaparat, divodem byla nemoc Zakyné.
Ptikrocilo se tedy k alternativé, ze se fotky nafotily méné kvalitnim fotoaparatem a podle
vysledku se v pfisti hodin€ rozhodne, zda se tento zamér bude opakovat. Déle byl zadkim
sdélen napad obkreslit si své siluety na pozadi, ktery se bude také realizovat v piisti hodiné
nebo pii instalaci vystavy.

Tieti &ast hodiny se vracela znovu k Impresionismu. Zaci méli za tikol znovu nakreslit
stejny detail. Pouze jim bylo zménéno osvétleni, postava byla ve vétsim Seru. Zaci byli
upozornéni, kde je vidét jak se svétlo zménilo (napf. chybi odlesk na ruce). Na obraz jim
byl ponechan stejny Cas. VSichni zaci skoncili s praci diive. Pfi praci byla vidét vétsi
odvaha a dynamika pfi nanaseni barev. Divodem mohla byt ziskana zkusenost nebo touha
byt co nejdiive hotovy, protoze se blizil konec hodiny. I z tohoto diivodu nebylo mozné
udélat zavérecnou reflexi, ktera se odlozila na dalsi hodinu.

V zavéru byl pouze domluven nazev vystavy a upfesnéno datum a ¢as vystavy - ,,Vylety
do svéta uméni®, ¢tvrtek 14. 6. od 18.00 hod.

Sebereflexe

vvvvv

dva Z4ci dorazili. Pfi motivacni ¢asti bylo zajimavé, Ze na pokyn, aby si Zaci pfinesli palety
na rozdelavani barev, si automaticky vzali 1 §tétce, o kterych jsem se nezminila. Poté, co
jsem jim fekla, Ze Stétce potrebovat nebudou, byli velmi piekvapeni a nebyli si schopni
predstavit, co budeme délat bez $tétci. Kdyz jim bylo oznameno, ze budeme malovat
prsty, jejich prvni reakce byla, Ze se nechtéji umazat a nechce se jim patlat v barvé. Pies
pocatecni nespokojenost se vSichni nejist¢ zapojili do malovéani spole¢ného obrazku.
Doba, kdy koloval obraz mezi Z4ky, skupiné pfiSla pfili§ kratka, proto jsme ve zkracené
jak tato ¢innost souvisi s tématem této hodiny. K otdzce mé inspiroval zék, ktery pii
pfedstavovani realismu v motivacni Casti v podobé pantomimy sdm spontann¢é hledal
souvislosti. I v této hodiné se snazil najit souvislosti, bylo to vSak t&z8i, a proto jsem mu
odpovéd’ prozradila. (B&hem piestavovani a 1 dale béhem piipravy zaci neustale se mnou
komunikovali a ujiStovali se, zda kol a principy impresionismu pochopili.)

Pti zadavani ukolu zaci znovu pfiili§ velké nadSeni neprojevili. Nékteii projevili 1 zajem
pracovat ve dvojicich, samostatna prace je piekvapila. Na tkolu zacali pracovat, ale bylo
vidét, Ze jsou nejisti. Pro usnadnéni jim bylo ukazano, jaké detaily je dobré kreslit, poté
jsem je upozornila na detaily odleskti svétla, které byly nejvice kontrastni. Po chvili prace
jsem vSechny obesla, abych se ujistila, zda praci pochopili. Nékterym z zakt délal problém
malovat razantni ¢ary barvou a barvu na papiie rozmazévali. Proto jim byl znovu ukazan
obraz Dama se slune¢nikem. Kazdy si ho prohledl pofadné zblizka. Déle bylo upozornéni
na prace zakt, kde se jim jiz podafilo vystihnout principy malby impresionisti. Cas na
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vytvofeni obrazu se prodlouzil, divodem mohla byt prodleva zaki, ktefi otéleli se
zacatkem malovani.

V dalsi casti vénované dodélani Realismu bylo vzhledem k ¢asovému skluzu upusténo od
upraveni namalovaného pozadi a byl pouze nafocen vysledny obraz. Jednou z variant bylo
jesté pockat do pristé na vykonnéjsi fotoaparat, ale protoze se nelze spolehnout, zda by to
bylo pfiste lepsi, byly obrazy pro jistotu nafoceny na této hodiné.

V posledni ¢asti méli zaci ukol stejny jako v té prvni, nakreslit stejny detail, pouze jim byly
pozménény svételné podminky. Ve tiidé se zatahly zavésy. Zaci tvrdili, Ze se nic
nezmeénilo, proto se jim ukdzala jemné rozdily odleskl, kterych si maji vSimat a na ty
soustfedit. Pfi opakovani této Cinnosti byli Zaci s obrazem hotovi diive. Na nékterych
obrazech byly vidét i1 rozdily v pfistupu nebo zména barev. U nékterych zas zména byla
neznatelnd. V dalsi hodiné je potieba se k obraztim vratit a porovnat jednotlivé rozdily. A
udélat s zaky spole¢nou reflexi. V této hodin€ jiz na to nezbyl ¢as.

V dalsi hodiné¢ nas tedy ceka uzavieni Realismu, Impresionismu a téma Kubismu.
Z dliivodu casové narocnosti je potieba ukol kubismu udélat jako skupinou praci, déle je
potfeba domluvit se na organizaci vystavy.

Reflektivni ruce zaka - Impresionismus

74k Co mi hodina pfinesla? Co mé nejvice bavilo?

1. Adam e Nové vedomosti Myslim si, Ze mi to moc neslo, ale
Nové techniky jinak mi to celkem bavilo.

Novy pohled na impresionismus
Samostatnost

Zachyceni reality a svétla

2. Tereza 7. Hra se svétlem Malovani pomoci rukou.
Rychla kresba
Impresionismus
Barevné spektrum

Divka se slunecnikem

3. Johana ,,novd “ technika malovani (prsty) Umyti rukou ,, konecné cista**
Védomosti z impresionismu

Umét zachytit moment (omezeni casu)
Naucit se nemichat barvy = rozdily

Nazory na kresbu

4. Eva Znaky impresionismu Samostatnd prace.

Malovani prsty

Prace s omezenim casu

Rozdily barev za riiznych svételnych
podminek

e Malovani bez michani barev
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5.8.3 Obrazova priloha - Impresionismus

Obrazek 74 - 77: Ukazky tvorby a vyslednych praci Zakd k Impresionismu

49



Obrazek 78 - 84: UkazKy tvorby a vyslednych praci Zaki k Impresionismu
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5.9 Fauvismus

5.9.1 Priprava vyucovaci jednotky

Vyucovaci
jednotka:

7.

Téma:

Fauvismus

Cil: RVP (ZUS): Kli¢ové kompetence:

» Kompetence k umélecké komunikaci (motivaéni ¢ast,
diskuze, reflexe)

» Kompetence osobnostné socialni (tvorba obrazu ve
dvojicich)

Artefiletické » Konstruktivni - na zéklad¢ urenych pravidel vytvorit
pojeti:

malbu na obliceji.

» Vyznamovy - pochopeni vybranych pravidel fauvismu
na zakladé¢ vlastni zkuSenosti (vlastni tvorby).

» Prozitkovy - vytvoreni ,,zivého portrétu® na zakladé
pociti a vlastni zkusenosti.

» Empaticky - dokazat se vcitit do druhého ¢lovéka a
dokazat vyjadrit jeho povahu pomoci barev.

Pravidla » Volna, s pfedmétem nesvazana a na jeho vlastni

barevnosti nezavisla barva - konstruktivni a
vyznamova

» Intenzivni barvy, ¢asto libovolné pouzivané pro jejich
emocionalni a dekorativni ucinek - konstruktivni

» Rytmus a kontrast barev - konstruktivni

Obsah:

Malovani na oblicej (Body Art)

Vyukové
metody:

Metoda ndzorn¢ demonstracni
Metoda vysvétlovani
Metoda dovednostné - prakticka

Organizacni
formy:

Frontalné - individualni
Individualizovana
Prace ve dvojicich

Pomiicky:

Barvy na télo, Stétce, kelimky na vodu, fotoaparat

Teoretické
zdroje:

SAMSULA, P.- HIRSCHOVA, J. Pritvodce vytvarnym uménim IV. 3. vyd.
Uvaly: ALBRA, 2006. 124 s. ISBN 80-7361-005-1.
Fotografie obrazu Zena s kloboukem od Henryho Matisse

Casové
rozvrzeni:

135 minut

Metodicky Motivace: Moje barva - diskuze (10 min)

postup:

Otazka: Jakad barva je pro vds typickad a proc jste si tuto barvu
zvolili?

Sezndmeni_s fauvistickym obrazem (15 min) - viz Text
k pripravé ¢. 7

Hlavni ¢innost: Tvorba Zivého portrétu (70 min)

e Rozd¢lte se do dvojic.

e Nejdtive prvni z dvojice namaluje obli¢ej druhému,
poté se vystiidaji.

e  7aci voli barvy na zakladé vlastnich pociti, jak vidi
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toho druhého, a podle ur¢enych pravidel.
e Na zavér Zaci vytvoti vlastni symboliku barev, které
pouzili pii malbé na oblic¢ej a odivodni, pro¢ tyto

barvy zvolili.
e Zaci hotové portréty nafoti.
Hodnoceni, Hodnoceni béhem akce:
reflexe: e Pozorovani prub&hu tvorby — spoluprace ve dvojicich,
volba barev.

Hodnoceni po akci:
e Diskuze (25 min)
Diskuze probiha s ,,zivymi portréty*.
1. Predstavte sviyj zivy portrét tak, jak vidite svého kamarada
pomoci vytvorené symboliky barev.
2. Podarilo se Vam splnit vSechna urcend pravidla?
3. Dodrzeni jakého pravidla Vam délalo nejvétsi problem?
e Pisemna reflexe
Co mé z dnesni hodiny nejvice bavilo a proc¢?

e Na papir si kazdy obkresli svoji ruku a do prstt
napise, co mu dnesni hodina pfinesla, a do dlan¢
napise, co ho bavilo a pro¢.

o Cteni reflektivnich rukou.

Text K piipravé ¢. 7

Sezndameni s fauvistickym obrazem (20 min)

V této hodiné se seznamime s uméleckym smérem, ktery se nazyva
Fauvismus. Byl povazovan za prvni uméleckou revoluci 20. stoleti.
Dokazali byste Fici, jak byla tato revoluce nazyvana? Podivejte se na obraz
jednoho z hlavnich predstavitelii tohoto sméru Henryho Matisse. Obraz se
nazyva Zena s kloboukem. Pokuste se to uhddnout.

Byla nazyvand ,, barevnou revoluci®, byla to revoluce uskutecnena
prostrednictvim barev.

Spolecnym jmenovatelem fauvistiit byla nezavislost a nebyvala intenzita
barvy, casto libovolné pouzivana pro jeji emociondlni a dekorativni
ucinek, pripadné i schopnost utviret prostor. Do dél zacaly vstupovat
umélcovy emoce prostiednictvim prace s barvou, Keera jiz nebyla svazdana
s predmétem a byla od kopirovani prirody osvobozena.

1 Vy si tuto nespoutanost barvy vyzkousite a zkusite ve dvojicich vytvorit podobny portrét jako
namaloval Matisse. Rozdil bude v tom, Ze portrét budete malovat na svého spoluzdka, kde se
pokusite vyjadrit barvami jeho povahu tak, jak ji vidite Vy.

Tvorba Zivého portrétu
Ve dvojicich si vyzkousite malbu na oblicej s dodrzenim zvolenych pravidel pro fauvismus:
» Volna, s predmétem nesvazand a na jeho viastni barevnosti nezavisla barva (- barvy

nemusi odpovidat barvé obliceje.)

» Intenzivni barvy casto libovolné pouzivané pro jejich emociondlni a dekorativni ucinek (-
pro malbu volte intenzivni barvy na zdkladeé viastnich pocitii, jak vaimdte toho druhého).
» Rytmus a kontrast barev.
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5.10 Kubismus a Abstrakce

5.10.1 Priprava vyudovaci jednotky

Vyucovaci 8.
jednotka:
Témata: Kubismus a abstrakce
1. Téma: Kubismus
Cil: RVP (ZUS): Klicové kompetence:
» Kompetence k umélecké komunikaci (diskuze,
reflexe)
» Kompetence osobnostné socialni (tvorba ve dvojicich,
tvorba ve skupinach)
» Kompetence kulturni (seznameni s pravidly malby v
dobé Kubismu)
Artefiletické » Konstruktivni - vytvoreni obrazu lidské postavy
pojeti: sloZzenim nekolika riznych obryst postav vrstvenim
na sebe.
»  Vyznamovy - pochopeni vybranych pravidel kubismu
na zakladé¢ vlastni zkuSenosti z tvorby.
» Prozitkovy - nalézat nové pohledy na lidskou postavu.
- uvédomeéni si, jakym zptisobem dana pravidla pro
Kubismus ovliviiuji tvorbu a prozitek z ni.
» Empaticky - umét se vzit do role malifti kubismu a
objevit vicepohledovost na svét.
Pravidla » Zachycovani trojrozmérného pfedmétu na
dvojrozmérné platno - konstruktivni
» Zobrazovani vice rovin skute¢nosti,
mnohopohledovosti - zachyceni ¢asu - vyznamovy
» Popteni zakont perspektivy - konstruktivni
» Vznik kolaze jako propojeni s realitou - konstruktivni
» Revoluce tvaru - vyznamovy
Obsah: e Skladani obrazu pomoci prisvitnych papirti
Vyukové e Metoda nazorné demonstracni
metody: e Metoda vysvétlovani
e Skupinova prace
e Metoda dovednostné - prakticka
Organizacni e Frontdlné - individualni
formy: e Individualizovana
e Skupinova (dvojice, celd skupina)
Pomiicky: e Cerna tuz, vodové barvy, pergamenovy papir, tuzka, §tétec
Teoretické e SAMSULA, P.- HIRSCHOVA, J. Privvodce vytvarnym uménim IV. 3. vyd.
zdroje: Uvaly: ALBRA, 2006. 124 s. ISBN 80-7361-005-1.
e Fotografie obrazu Zena hrajict na mandolinu od Pabla Picassa
Casové e 80 minut
rozvrzeni:
Metodicky Motivace: Rozklad obrazu (10 min)
postup:

., Dejte si ukazovacek na nos a zadivejte se pred sebe na stiil
pres kloub daného prstu (dojde ke zdvojent obrazu,).
Namalujte to, co vidite, jednoduchou kresbou pomoci tuzky. *
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Sezndmeni s kubismem (15 min) - viz Text 1. k piipravé ¢. 8

Hlavni ¢innost:

Skladani kubistického obrazu (40 min)

e Zaci se rozdéli do dvojic.

e Ve dvojicich si vzajemné obkresli svoji postavu na
prasvitny papir. Nejdiive tuzkou, poté Cernou tusi.

e Po obkresleni skupina slozi vzniklé obrazy na sebe a
spolecné obkresli spojeni vSech obrazii.

e Na z&vér vzniklé plochy vybarvi pomoci vodovych
barev. Voli pfirodni barvy, barvy kize.

e Ve dvojicich se zaci zamysli nad finalni postavou a
pokusi se ji pojmenovat. Vytvofit piibéh o postave.

Hodnoceni,
reflexe:

Hodnoceni v akci
e Kontrola pribéhu prace
Hodnoceni po akci
Diskuze
e Zaci piedstavi piibéh ostatnim.
e Spolecné rozhodnuti, jak se bude finalni obraz
jmenovat.
e Zodpovézeni otazek:
Co Vam pri tvorbé obrazu délalo nejvetsi problem?
Jsou v obrazech zachycena vsechna urcena pravidla?

Pisemna reflexe
o Co mé z dnesni hodiny nejvice bavilo a proc¢?
e Na papir si kazdy obkresli svoji ruku a do prstl
napiSe, co mu dnesni hodina pfinesla, a do dlan¢
napise, co ho bavilo a pro¢.

Priprava tématu k vystavé

2. Téma:

Abstrakce

Cil:

RVP (ZUS):

Kli¢ové kompetence:

» Kompetence k umélecké komunikaci (diskuze,
reflexe)
Kompetence kulturni (seznameni s ready-made)

Artefiletické
pojeti:

Konstruktivni - vybér predmétu.

Vyznamovy - vytvorit umelecké dilo na zaklade
danych pravidel a vlastni zkusenosti.

Prozitkovy - proména predmétu na zakladé vlastnich
asociaci.

- uvédoménti si, jakym zplisobem dana pravidla pro
Abstrakci ovliviiuji tvorbu a prozitek z ni.

» Empaticky - stat se umélcem.

Y V|V

Y

Pravidla:

» Rozbiti dosavadniho zpiisobu vytvarného vyjadiovani
svéta (pomoci zobrazovani postav, véci ¢i krajin) -
konstruktivni

» Nova umeélecka tec - konstruktivni

» Ready - made - zména ptistupu k objekttim -
vyznamovy

» Umélcem se muze stat kazdy - vyznamovy

Obsah:

e Seznameni s ready-made

Vyukové
metody:

e Metoda nazorné demonstracni
e Metoda vysvétlovani
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e Skupinova prace

Organiza¢ni o Frontalné - individualni
formy: e Individualizovana
Pomiicky: e Libovolné véci
Teoretické e SAMSULA, P.- HIRSCHOVA, J. Privodce vytvarnym uménim IV. 3. vyd.
zdroje: Uvaly: ALBRA, 2006. 124 s. ISBN 80-7361-005-1.
o Fotografie objektu Fontana od Marcela Duchampa
Casové e 40 minut
rozvrzeni:
Metodicky Motivace Véc z kapsy (15 min)
postup e Kazdy se vezme jednu véc, kterou ma v kapse nebo

batohu, a sedneme si spole¢né k jednomu stolu.

e Doprostied stolu dame jednu z véci. Poté se kazdy
zamysli nad tim, co by mohlo vzniknout, kdyz ptida
svoji véc. Jaké asociace to v ném vyvolava.

Seznameni s ready-made (15 min) - viz. Text 2. k pfipravé €.
8

Ukol na vystavu e, Doma se pokuste najit véc (moznost spojit dvé véci),
ktera bude predstavovat postavu, ¢loveka. Az najdete
vhodnou vee, sednéte si a zkuste tuto svoji postavu
pojmenovat a na zakladé asociaci (co vam
pFipomina) ji priradit néjaké viastnosti. Text mi (do
utery) poslete na email. Popis se miize skladat ze
dvou souveéti nebo ctyr jednoduchych vet.

Hodnoceni, Hodnoceni v akci
reflexe e Zpétna vazba - tvorba asociaci.
Hodnoceni po akci
e Kontrolni otazka: Co je ready-made?
e ZavéreCna reflexe - probéhne po skonceni vystavy.

Priloha: Text 1 k pripravé ¢. 8

Sezndmeni s Kubismem (15 min)

Kdyz jste se podivali pres prst na lavici, obraz se vam zdvojil. Miizeme takeé
Fici, Ze obraz se nam rozlozil na dva riizné pohledy.

Umeélecky zamér spocival v zachyceni trojrozmérného objektu na platno do
dvojrozmeérného prostoru. Toho docilili tim, Ze vybrané objekty rozkladali.
Soubézné zobrazovani ruzmnych rovin skutecnosti, pohledy z mnoha uhli,
rizné pohledy na tutéz vec v riuznych casech byly zobrazeny zaroven -
proniknuti fenoménu casu. Kubismus byl tedy revoluci tvaru, hledani
novych moznosti vyjadreni prostoru a casu v uméleckem dile.

Barva je zpocatku druhorada - uzivani neutrdlnich tomii Sedé, cerné a hnéde. Kubisticky vyndlez -
kolaz - ditvodem bylo co nejvice se prizpusobit barevnosti a povrchu imitovaného predmétu. Proto
do obrazii vlepovali kiiry stromit a dalsi prirodniny.

Kubisticke rFeseni obrazu prestavovalo radikalni zménu od objevu renesancni perspektivy.

Ukdzka obrazu je od Pabla Picassa s ndzvem Zena hrajici na mandolinu. Jednd se o ukdzku
analytického Kubismu, ktery jsme si pravé predstavili. Jde tedy o rozkladani predmétu zkoumaného
ze vSech stran a jeho znovu poskladani na platno do nového, cisté obrazového radu - vytvoreni
struktury uméleckého dila nezavisle na pozorované skutecnosti.
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Jeho opakem je synteticky Kubismus - misto drobnych plosek vyuziti velkych ploch, z nich byly
konstruovany tvary predmeétii denniho Zivota. Obraz je slozen jen z vybraného pohledu na predmeét,
prochazi pitvodnim rozkladem.

Seznameni s ukolem

I my si vyzkousime zachyceni trojrozmeérného objektu na dvojrozmérny papir. Nasim tématem je
stdle lidska postava a jeji proména zobrazovani.

Na prusvitny papir ve dvojicich vzajemné obkreslite svoji siluetu postavy. Nejdrive si ale
rozmyslite, z jaké strany se ji pokusite zachytit. Poté, co se obkreslite obrys, zvyraznite obrys
Cernou tusi. Na zaver papiry sloZime na sebe a vznikne nam novy obraz slozeny z vice pohledii.

Vznikly obraz prekreslime na zavérecny papir a vzniklé plochy vybarvime barvami, které by mély
vytvorit dojem hmoty, plochy. Barvy prizpiisobime prirodnim barvam, barvé kiize (svétlé a tmavé
odstiny).

Priloha: Text 2 k pripravé ¢. 8

Seznameni s ready-made (min)

Vyznam Abstrakce je v rozbiti dosavadniho zpiisobu vytvarného vyjadrovani
sveta pomoci zobrazovani postav, véci i krajin. Jeho osvobozeni.

Soucasti abstraktniho uméni je i styl tzv. ready-made. Jeho pritkopnikem byl ,
Duschamp a jeho fontina vytvorena z pisodru. Jeho revolta spocivala - .

Vtom, zZe vzal obycejnou véc, kterou vSichni znali, z jejiho prirozeného L-\ ”
prostredi. Umistil ji do galerie a priradil ji nove viastnosti.

Tak jako jste hledali nové pohledy na véci, které jsme polozili na stil (bylo

to hlavné prostrednictvim emocni stranky a nasi zkuSenosti). Tak zde byla diilezita asociacni
predstava.

Umélcem se mohl stat kazdy. Jiz nezalezelo na technickém predpokladu, nemusi ovladat praci
S barvou. Musi mit pouze dobry koncept (navrh, napad) = mit odvahu uplatnit néjaké své zazitky,
asociace.

5.10.2 Reflektivni bilance - Kubismus a Abstrakce

Pribéh hodiny

Zacatek hodiny byl vénovan dokonceni tématu z minulého tydne, Impresionismu. Kde
bylo za kol nakreslit dva obrazy stejného detailu postavy (modelu) za rtiznych svételnych
podminek. Zaci si rozdali obrazy, které v minulé hoding vytvofili. Kazdy si vzal vzdy
obrazy nékoho jiného. Jejich ukolem bylo porovnat mezi sebou dva obrazy stejného
detailu, stejného autora a odpovédét na otazky: Kolik barev pifibylo na druhém obraze
oproti prvnimu a naopak kolik barev zmizelo z druhého, které na prvnim obraze byly
pouzity. Na otazky odpovidali zaci postupné. Po jejich odpovédi mohli 1 ostatni fici sviij
néazor, na zavér se mohl vyjadiit i samotny autor danych obrazii. Zaci vétsinou do diskuze
o danych obrazech vice souhlasné prikyvovali a malokdy doplnili sviij ndzor, samotni
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autofi vétSinou neméli potiebu vyklady dopliiovat. Z ditvodu netcasti vSech autori obraz
nekdy zpétnd vazba chybéla.(Diskuze je zaznamendna na diktafonu.)

Piepis zaiznamu diskuze z diktafonu:

Zaci v diskuzi
odpovidaji na tyto
otazky:

Kolik barev pfibylo na druhém obraze oproti prvnimu obrazu?

A naopak kolik barev zmizelo z druhého, které na prvnim obraze byly
pouzity?

1. cdast Organizace

Vedouci projektu: | Tak piijdeme tedy od kraje nebo chtél by nekdo zacit?...Ne? Tak Jirko, ale to
je blby, Ze tady neni ten, kdo to délal, Ze tu neni Adam.

Karla: No jo, ja tu taky nemam Misu.

Vedouci projektu: | Tak to nechame nakonec. Ty co tady nejsou, nechame nakonec. A zacneme
viastné...

Fanda: Ty co tady jsou, takze ja zacindam...

Vedouci projektu: | Zacinad Terka, jo?

Fanda: Hmm, tak jo.

2. &ast Terka predstavuje Jirkovo obrazy -
-l

Vedouci projektu: | Tak Fekni, jaka barva zmizela.

Terka: Zmizela? No tak na tom prvaim zmizela ta oranZovd, vlastné ktera
vyjadrovala taky to svétlé co je na tom prvnim obrdzku a pak ta syté cervenad
co byla vlastné na tom triku

Vedouci projektu: | 4 objevila si tam néjakou navic?

Terka: No ty, jakoby zelend a modra, takovy ty hodné tmavy.

Vedouci projektu:

Vidi tam nekdo, treba jesté néco jiného?

Fanda:

Ja tam raci nevidim nic.

Vedouci projektu: | Treba vsimli jste si jiné barvy, kterd tam pribyla?
Skupina: Modrd, taky modra
Vedouci projektu: | Co na to autor?
Jirka (autor): Jo.
Fanda: Jak jo? To musi byt proslov, né?!
Vedouci projektu: | Pridaval si tam jeste jinou barvu nebo ubiral? Uvédomujes si to treba?
Jirka (autor): Ne. Ja nevim.
Vedouci projektu: | Tak dobre.
3. cast Fanda predstavuje Vojtovo obrazy
Vedouci projektu: | Tak dalsi, tak Fando chtél si.
Fanda: No.
Vedouci projektu: | Tak nam to ukaz.
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Fanda:

Zelena, tmavé modra, zlutd, cervend, to je vSechno.

Vedouci projektu: | Ty tam pribyli?
Fanda: Pribyla tam zelend a tmavé hnéda, jestli to tohle byla ta prvni.
Mimi: Nevim, co je prvni.
Vedouci projektu: | A zmizeli?
Fanda: A zmizela Zluta, cervena.
Vedouci projektu: | Souhlasite s tou zlutou?
Skupina: Zlutd tam je.
Fanda: No jo, ale ta je takova jaka blba.
Johana: To nebyl umysl?
Vedouci projektu: | Co na to autor?
Vojta (autor): Souhlasi.
Vedouci projektu: | Nebo jestli si tam pridaval jesté jinou barvu, zkus se k tomu vyjadrit?
Vojta (autor): Ja nevim, co jsem tam priddval, ja uZ si to nepamatuju.
Vedouci projektu: | No dobre, tak dalsi.
4, cast: Vojta piredstavuje Terky obrazy
Vedouci projektu: | Chces ty, Vojto?
Fanda: No, Fikej.... ja to prectu za néj.
Vedouci projektu: | Ne. Vojta to precte sam.
Fanda: Tak si to precti. On se boji, vite.
Vedouci projektu: | To si délala ty, Terko? No tak rekni, jaka myslis, Ze tam...
Vojta: Meé to prijde docela dost stejny barevné, jenom jsou pozménény...zZe, tam...
Fanda: Hnéda, cervené...
Vedouci projektu: | Fando!
Vojta: V tom prvnim byla hlavne hnéda a cervena a v tom druhym spis ta Zluta.
Vedouci projektu: | 4 jak to patii? Patvi to takhle nebo to bylo naopak?

Terka (autor):

Patii to takhle, ale u toho druhyho obrazku tak to uz jsem chvatala domii tak
Jjsem to do toho pozadi dala co mi zbylo na palete.

Vedouci projektu: | Aha, pritom tedka mi to prijde, zZe by to mélo byt naopak, Ze to prvni je
tmavsi, zZe to prijde opacné.
Zajimavy, bych rekla, Ze tim pozadim to déla ten dojem, toho tmavsiho.

5. cast Johana predstavuje Eviny obrazy \

Vedouci projektu: | Tak kdo zkusi dal?

Johana: Tak tam pribylo asi trosku ty zeleny a hnédy. Ta tmavé modrd se tam
objevuje vic. Ty bily je tam mif oproti tomu pozadi.

Vedouci projektu: | Co ty Evi, mas jesté tieba...néjaky zamer, co si tam pridala navic, ceho jsme
si nevsimli?

Eva (autor): Ne.

Vedouci projektu: | Neprijde ti.

Eva (autor):

Ne zadny zamer.
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Eva predstavuje Johaniny obrazy

Tak ja si myslim, Ze na tom druhym ubyla ta bild barva hodné na téch

Eva:
kalhotach a jeste tam naopak pribyla tady ta syta zluta, takova okrova.
Jinak to pozadi je stejné barevny.

Vedouci projektu: | Mds k tomu néco, Johan? Co by Si K tomu chtéla dodat jako autor?

Johana (autor): To je dobry.

7. cast Mimi predstavuje
Fandovo obrazy
— i ~ e A Gt O O

Mimi: Ja nevim, jak to patii. To ma byt abstrakce nebo co to ma byt?

Vedouci projektu: | Mél to byt impresionismus, ale myslim si, Ze tohle je takovy expresionismus.
Takhle to ma byt, jako paze.

Johana: Na sirku.

Mimi: Jo takhle.

Vedouci projektu: | Jak se to zmeénilo?

Mimi: Zménilo se to hodné barevné.

Fanda (autor):

Nezmeénilo se to vitbec, daval jsem viude vsechno.

Vedouci projektu: | Fando, ted’ nemluvis ty, ted mluvi Mimi.

Mimi: Nebo podle autora se to nezménilo viibec, protoze to jen napatlal. Takze
V prvnim je....

Fanda (autor): To je kresba dlani.

Vedouci projektu: | Fando.

Mimi: ...riZova, Cervend, modra, zelend, zluta. Tady jak je to vSechno smichany
dohromady, tak z toho vznikla hnédd. TakzZe zmizeli vSechny barvy kromé
hnédeé, modré a zelené a zluté.

Vedouci projektu: | Tak miizes ty k tomu néco vict, tviij zamér?

Fanda (autor):

Ne ja uz jsem rekl v§echno.

Vedouci projektu:

Takze uz nic k tomu nereknes?

Fanda (autor):

Ne.

8. cast Karla predstavuje Misi

obrazy
(autor neni pritomen)

Vedouci projektu: | Dobre. Tak se koukneme na ty zbylé.

Karla: Tak ja si myslim, Ze z tutoho zmizela oranzova a bila na téch dzinech a
pribyla ta zlutd a vic ta modra. Jinak to pozadi je stejny a ta cervend taky.

Vedouci projektu: | Moznad bych zminila tu cervenou na tom dekoltu, zda to byl zamer.

Karla: To nevim, ona tu Misa neni.

Vedouci projektu: | To je Skoda, Ze tu nemame...

Karla: Ona je nemocna.
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9. dast Jirka piedstavuje
Adamovo obrazy
(autor neni
pritomen)

Vedouci projektu: | A posledni, udélal ho teda Adam, ten s tim nebyl spokojeny, pry se mu to
nepovedlo.

Fanda: To je horsi nez to moje.

Vojta: Aty si tim spokojenej.

Jirka: Tady je vic bily a zeleny...modry...zeleny? A tady je zase vic oranzovy, Zluty,
Cerveny.

Vedouci projektu: | Vidi jeste nekdo, co by tam pribylo nebo co tam chybi?

Fanda: V tom druhym je min ty...rizovy.

10. cast Zavér - opakovani

Vedouci projektu: | A napadlo vas, proc¢ jsem chtela, abyste si ty obrazy vymenili? Abyste si
nehodnotili ten sviij?

Johana: Abychom to vidéli z jinyho thlu.

Vedouci projektu: | Urcite. Ono se vétSinou rika, kdyz ten autor maluje to svoje tak je do toho
obrazu tak pohlcen, Ze uz nevidi tolik ty rozdily nebo uz je jakoby zaujat,
Vici tomu svému.

Ja si myslim, kdyz jste si to takhle vystridali, tak jste méli vétsi nadhled a
mohli jste najit vic téch barev nebo vic téch rozdilii. Jo?

Ja bych jesté chtéla na zaver, abyste si udélali takovou reflexi, teda kdo tu
byl. Protoze minule nebyl cas, tak abyste si znovu nakreslili ty ruce a zkusit
zavzpominat na to co jsme tady minule délali.

A jesté moznd, kdo by chtél... chtéla by si to Terko jesté holkdam pribliZit?

Terka: Co jsme delali minule?

Vedouci projektu: | Hmm.

Terka: No tak viastné tady pani ucitelka nam stala modelem, teda sedela modelem.
A my prosté napred normalné tady jsme byli v mistnosti to teda svitilo
slunicko a viastné museli jsme za piil hodiny?

Vedouci projektu: | Ano, za piil hodiny.

Terka: ...jsme museli stihnout namalovat, malovali jsme jenom prstama a snaZili
Jjsme se jakoby co nejrychleji a nejpresnéji zndazornit a pak viastné v ty dalsi
piil hodiné jsme se snazili udelat druhy obraz a to uz jsme zatdahli, aby tady
byla vetsi tma. No a to byli viastné podobny podminky.

Vedouci projektu: | A vzpomnéla by sis na ty pravidla, co jsme si Fikali, proc jsem to tak délali?
Kluci vedeli byste to?

Vojta: Co?

Vedouci projektu: | Proc jsem, tifeba malovali prsty?

Fanda: Abychom nemohli michat ty barvy.

Vedouci projektu:

Potom, proc¢ jsem vam davala tak malo casu?

Terka: Protoze oni viastné malovali v prirode, tak Ze to proste museli rychle
stihnout.

Vedouci projektu: | Protoze se snazili zachytit co?

Skupina: Moment.

Vedouci projektu: | Presne. Ja myslim, Ze jsme si rekli to nejdiilezZitejsi a tak jsme si to osvezili.
Tak ja bych chtéla, abyste zkusili tedka napsat v rychlosti na tu ruku, co si
myslite, Ze jste se naucili nového a co vas teda bavilo. I kdyz minulou hodiny
to moc nevypadalo, Ze Vas to bavilo.

Fanda: MEé to bavilo.

Vedouci projektu: | Tak to napis. Udélej ruku a napis to.
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Fanda: Ja nevim presné, co mé bavilo...mé bavilo vSechno.

Vedouci projektu: | Tak to vypis, co t€ bavilo, miizes tam vypsat konkrétni véci.

Fanda: No. To bude prave ten problém.

Vedouci projektu: | Mdte vsichni papir?

Dalsi ¢ast hodiny byla vénovana novému tématu, Kubismu. V motivacni ¢asti dali zaci
pied sebe razné predméty (vazy, budik, hrnecek), které si nasli ve tfid€. Poté si vyzkouseli
vybrany predmét namalovat pies kloub ukazovacku, ktery si méli dat na Spicku nosu. Méli
vidét obraz zdvojeny. Nékterym zakiim se to nepodafilo, nakreslili pfedmést nezdvojeny,
vetSing se ale tento pokus podaftil. Zdvojené obrazy slouzily jako uvod do tématu Kubismu.
Z4ci byli seznameni s vybranymi pravidly také pomoci ukazky dila jednoho z piedstavitel
Kubismu. Nésledn& jim byl predstaven tikol dnesni hodiny. Zaci nevyuZili prostor pro
dopliujici otdzky. Pfi rozdélovani zakt do dvojic byl zvolen los. Nekteti ze skupiny se
nemohli dohodnout, zda spolu cht&ji byt. Pomoci listkd, na kterych byly nakresleny
symboly a které byly vzdy na dvou papircich stejné, byl problém vytesen.

Pti samotné realizaci bylo potieba zaky vice pfiméet k tomu, aby se pii obkreslovani svych
siluet zamysleli nad pozici, kterou na papife zaujmou. Vznikl¢ siluety postav jsme dali na
sebe. Zde vznikly dva problémy. Prvni byl, Ze papiry nebyly dostatecné prisvitné, aby
byly vidét vSechny postavy. Druhy problém byl v tom, ze nam prasvitny papir dosel.
Nebylo kam namalovat vysledny obraz. Zaci vzajemnou spolupraci zaloZenou na diskuzi
nad problémy ob¢ ptekazky odstranili. Vysledny obraz byl dokreslen na jeden z papirti se
siluetou. Lep$i prisvitnost papiri byla docilena pfilozenim papiri na okno a jejich
nasledné obkresleni. Vysledny obraz byl velmi Clenity. Z tohoto divodu skupina vytvotila
jesté jeden obraz z vybranych Ctyt siluet. Poté skupina rozdélila na dvé mensi a oba vzniklé
obrazy dokreslila.

Zaveér byl vénovan organizaci vystavy a predstaveni posledniho spoleéného tématu. Kde
byl Zakim predstaven posledni kol pfimo na piikladu. Doprostied stolu byly poloZeny
dvé véci a Zaci se pokouseli toto seskupeni pojmenovat. Zaci byli z ukolu piekvapeni a
nevédéli pfimo, jak véc pojmenovat, proto jsem zaCala s pojmenovanim ja. Zaci se
postupné zacali ptiddvat. Na konci hodiny dostali Zaci za kol pfinést si na instalaci
vystavy predmét, ktery jim pfipomind lidskou postavu. Postavu si méli za kol pojmenovat
a pfiradit ji urcité vlastnosti na zéklad¢ asociaci, pocitt, které v nich ptredmét vyvolava.

Sebereflexe

Do porovnavani obrazii se nikomu pfiili§ nechtélo, pfesto se Zaci o to pokusili. Pfi
samotném hodnoceni obrazl se v nékterych ptipadech povedlo diskuzi nad danymi obrazy
1 rozvinout. Piekvapil mé ovSem pfistup samotnych autord, kteti neméli potfebu néjak své
dilo zhodnotit, vétSinou se s hodnocenim ostatnich spokojili. V zavéru byla zadkiim
poloZena otazka, k ¢emu si mysli, Ze toto hodnoceni bylo. S napovédou jsme k tomu
spole¢n¢ dosli. Divak ma na rozdil od autora vétsi nadhled nad dilem.

Pti realizaci motivacni Casti, ktera spocivala v kresleni zdvojeného vidéni jednoho
pfedmétu, jsem se setkala s nadSenim a naopak i s nepochopenim. Nékteré zaky novy
pohled na véc ptekvapil a s chuti se ho pokouseli nakreslit. Druzi nedokazali tento pohled
najit, ale pfesto si ud¢€lali skicu. Zdvojené skici predméth vytvorily dobry mistek pro
predstaveni Kubismu. Pti vykladu bylo vidét, Ze Zaci poslouchaji, ale chybéla zpétna vazba
vV podobé dotazil, ke kterym byli vyzyvani. Byl jim tedy pfedstaven tikol a prib¢h jeho
realizace. Pii rozd€lni do dvojic se prekvapivé dvojice nerozlu¢nych kamaradii chtéla
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rozdé¢lit, hlavné v ptipad€ jednoho z nich, néktefi ovSem se zas nechtéli rozdélit. Situace
byla vyfesena losem dvojic, na kterou nikdo nic nenamital. Zaci si mohli znovu vyzkouset
praci ve dvojici s nékym jinym a mohli se tak vice poznat. Z prvni siluety bylo poznat, ze
zaci piili§ nepfemysleji nad pozicemi, které na papife zaujimaji. Snazila jsem se k tomu
piimét, at’ netvoii stejné siluety a pokousi se hledat nové zptisoby, jak se na papir obkreslit.
To vedlo k tomu, ze zaci zacali sledovat, jaké siluety uz vznikly, a pfemysleli o novych
pozicich.

Pti skladani vznikly dva problémy, jak uz bylo jednou feCeno. Zde byl jiz vidét pokrok pii
komunikaci mezi zéky, kteti se hned snazili hledat konstruktivni feSeni, coz se také
povedlo. Pii ptekresleni prvniho obrazu sami zéaci pocitili potiebu zkusit si jesté jeden
obraz a to mén¢ slozity. Vytvofeni druhého obrazu vyplynulo i ze samotné situace, kdy
skupina byla pocetna a k jednomu obrazu by se vSichni nevesli. Vytvofenim druhého
obrazu se tak vyfesil tento problém a do vybarvovani se mohli zapojit vSichni.

V zavéru neprobéhla reflexe, ktera byla odlozena z diivodu nedostatku ¢asu. Zavér hodiny
jsem vénovala predstaveni posledniho uméleckého sméru a organizacnim vécem tykajici se
organizace vystavy. Pfedstaveni posledniho sméru probéhlo vice formou diskuze, kdy
zakim byl nastinén problém a poté jim byly vysvétleny pojmy, kterym nerozuméli. Na
zaver si zaci zkusili pojmenovat ready-made, ktery jsem vytvoftila z nahodnych predmétu.
Nikomu se ale nechtélo zacit, bylo vidét, Ze ukolem si nejsou pfilis§ jisti, proto jsem zacala
sama a mohla jim tak vysvétlit, co po nich chci. Poté se ptidali i ostatni zaci a zkouseli
sami seskupeni predmétli pojmenovat. KdyZ si vSichni vyzkouSeli pojmenovat predméty,
zadala jsem jim ukol na doma, a to pfinést si predmét, ktery jim pfipomind postavu, tu
pojmenovat a pfinést na instalaci, abych se mohla piesvédcit o tom, zda kol pochopili.

Na konci bylo potieba jen se domluvit na datu instalace, coz probéhlo rychle. Divodem
byl projeveny zajem zakl podilet se na instalaci vystavy.

Na hodin¢ instalace byla potieba tedy dodélat reflexi ke Kubismu a pfedstavit si i
predméty, které budou Zaci prezentovat na vystave.

Reflektivni ruce Zaku - Kubismus

74k Co mi hodina pfinesla? Co mé nejvice bavilo?

1. Adam e Nové védomosti Obkreslovani
Nova technika

Novy pohled na Kubismus
Nové napady

Nové a zvlastni pojeti

2. Tereza Z. Obkreslovani postav Umistovdni na vystavu

Vybarvovani

Skldadani na sebe

Poznatky o Kubismu

Zakonceni nasi ,, cesty uménim “
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5.10.3 Obrazova priloha - Kubismus

Obrazek 85, 86: Tvorba kubistickych obrazu (obkreslovani Zakii)

Obrazek 87, 88: Tvorba kubistickych obrazu (vrstveni a kolorovani)

Obrazek 89, 90: UkazKky vyslednych kubistickych obrazi Zakia
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5.11 Instalace, vystava, zavérecna reflexe projektu

5.11.1 Priprava vyucovaci jednotky

Vyucovaci 9.

jednotka:

Téma: Instalace, vystava, zavére¢na reflexe
Cil: RVP (ZUS): Kli¢ové kompetence:

» Kompetence k umélecké komunikaci (Zakovské
vystupy na vystave)

» Kompetence osobnostné socialni (spoluprace skupiny
pti instalaci)

» Kompetence kulturni (tvorba ready-made - Zaci se
stavaji umélci)

Artefiletické
pojeti:

Konstruktivni - instalace vyslednych praci projektu
samotnymi zaky.

Vyznamovy - stat se aktivnim ucastnikem vystavy jako
autor.

Prozitkovy - uvédomit si roli autora a pfijmout
pravidla z toho vyplyvajici.

Empaticky - vcitit se do role autora

Vv V VYV 'V

Pravidla abstrakce Rozbiti dosavadniho zptisobu vytvarného vyjadfovani
sveéta (pomoci zobrazovani postav, véci i krajin) -
konstruktivni

Nova umelecka tec - konstruktivni

Ready-made - zména pfistupu k objekttim -
vyznamovy

» Umélcem se muze stat kazdy - vyznamovy

\ A%

Obsah:

e Instalace vystavy
e Vystava
e Zaverelna reflexe projektu
Vyukové e Metoda ndzorné demonstracni
metody: e Metoda vysvétlovani
e Metoda situacni
e Skupinova prace
e Samostatnd prace
e Metoda dovednostné - prakticka
Organizacni e Frontalng — individualni
formy: e Individualizovana
o Skupinova (dvojice, skupina 2-4 ¢lenové)
Pomiicky: e Hotové prace z projektu, reflektivni ruce (instalace)
e Libovolné véci, fotoaparat, video kamera (vystava)
e Papiry, tuzka (zavérecna reflexe)
Casové e 3x 135 minut (3 vyucovaci jednotky)
rozvrzeni:
Metodicky Instalace: Naplnéni vystavnich prostor_ (110 min)
postup: e Pfiprava vystavniho prostoru
e Spole¢né uréeni kritérii, podle kterych tvorbu skupiny
vystavime.
Navrhy:
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v’ Rozdélni podle témat
v’ Rozmisténi témat tak, jak jdou po sobé
chronologicky.
e Rozdélni zakl do dvou pracovnich skupin.
e Rozdé€leni témat do skupin.
e Kazda skupina ma za ukol spolecné se domluvit, jak
urc¢ena témata budou spolecné instalovat.
v’ Spravné rozmisténi obrazii na vystavni plose
e Reflektivni ruce jako soucast vystavy vystiizeni a
rozmisténi rukou zaky.

Ukazka vlastnich ready-made - priprava na vystavu
(20 min)
e Piedstaveni vlastnich postav vytvorenych z véci denni
potieby v kratkém piibehu.
Pozn. Tato aktivita slouzi pro Zaky a pro vedouciho projektu
Jjako zpétna kontrola, zda kol spravné pochopili a co by bylo
jeste dobré do vystavy promyslet.

Vystava: Pi'ed zahajenim (15 min):
e Seznameni zakl s organizaci vystavy.
e Zaci vitaji hosty vernisaze.
e Dobrovolnici z fad zakli rozdavaji hostiim hodnotici
listky k vystavenym pracim s dvéma otazkami.
v’ Jaka prace Vas nejvice zaujala?
v Proc Vs tato prdce zaujala?
Zahajeni vystavy (90 min):
e Uvodni slovo vedouciho projektu - viz. Text piipravé
¢.9
e  Zaci piedstavi své ,ready- made postavy* hostim
vystavy.
e Volna prohlidka vystavy zaky i hosty
e Odevzdani vyplnénych hodnoticich listku.
e Ukonceni vernisaze, rozlouceni s hosty.
e Spole¢ny uklid po vernisazi.
Zavérecné Hodnoceni v akci
hodnoceni a | Instalace

reflexe projektu

e Spoluprace ve skupinach, hledani konstruktivnich
feSeni pii umistovani praci.

Vystava
e  Vlastni vystup zaka - originalita jejich ,,ready-made
postav*.

Hodnoceni po akei (135 min.)
Pisemna reflexe k tématu abstrakce
e Na papir si kazdy obkresli svoji ruku a do prstl
napiSe, co mu abstrakce pfinesla, a do dlan¢ napise,
co ho bavilo a proc.
e  Cteni reflektivnich rukou.

Zavérefna reflexe projektu
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e Zaci si pisemné pfipravi odpovédi na tyto otazky:
Co Vas na projektu prekvapilo?
Zmenili byste nebo udeélali néco jinak?

e Zavérecné reflektivni ruce:
Do ruky napiste to, co Vas nejvice bavilo, zaujalo Vas.
Do prstil napiste, co Vam projekt prinesl.

e Na vypracovani zaci maji 30 minut.

e Reflexi zaci vypracovavaji v prostorach vystavy.

Diskuze
e (Cteni vypracovanych reflexi zaky.
e Vyhodnoceni hodnoticich listkil z vystavy.

Text K piipravé ¢. 9

Uvodni proslov

Dobry vecer,

rada bych Vas privitala na vernisazi vystavy s nazvem Vylety do svéta umeéni.

Vystava je pomyslnou teckou za projektem, ktery se zacal realizovat pred pouhymi osmi tydny ve
tride pani ucitelky Marie Kubalikové na této skole.

Zamerem projektu bylo Zakiim predstavit vyvoj uméni neobvyklym zpiisobem, pomoci proZitku
Zvlastni tvorby. K tomu bylo vybrano sedm umeéleckych sméri: Gotika, Renesance, Baroko,
Realismus, Impresionismus, Kubismus a Abstrakce.

Hlavnim tématem se stal clovek a jeho proména v jednotlivych dobdach. Pro kazdé obdobi byla
vybrana konkrétni ukdizka dila s predstavenim jeho autora. Zdici se seznamovali s dobou pomoct
vybranych pravidel a principii, které si poté osvojovali pri viastni tvorbé. Snazili se vzit do role
autora a doby, kdy dilo vznikalo.

Zde objevovali pribehy a vyznamy obrazii tak, jak je chapali lidé v dané dobé. Zaroven vnimali
vWznam obrazii podle sebe. Zaci si poté vymysleli pribéhy ke vzniklym obraziim. Nové zdzitky a
zkuSenosti zaznamendavali Zaci do obrysit svych rukou, které miizete videt vsude kolem. Prace jsou
rozdéleny do sedmi tematickych celkii podle uméleckych sméri. Jejich soucasti je i popis, jak
Jednotlivé prace vznikaly.

Pro zZaky tento ukol nebyl vitbec jednoduchy. Na zviadnuti dané¢ho uméleckeho smeru méli vzdy jen
jedno vyukové odpoledne. Bézné zZaci na tématu pracuji nejméné mésic. Zde se kazdy tyden
Setkavali s novym tematem. Dalsi neobvyklou véci byla pro zZaky i vétsi mira spoluprace, ktera byla
potreba pri realizaci dilcich témat, na kterd nezbyvalo tolik casu. Diky tomu se trida mohla lépe
poznat a naucit se spolupracovat.

Vysledkem takové spoluprace je nakonec tato vystava, na které se vsichni podileli od vytvoreni
praci az po jejich instalaci a rozdani pozvanek a plakatii.

Vystava se tak sklada zpraci, které vznikaly témér za bojovych podminek, zpiisobenych
nedostatkem casu. Presto ma svoji hodnotu. Pro Zaky je novou zkuSenosti a pro Vas ukdzkou, ze
uméni muze byt pro kazdého. A to by Vam chtéli Zdci ukazat ve svych poslednich pracich na téma
abstrakce.

A 0 co Vv abstrakci jde? Jde o osvobozeni od dosavadniho zpiisobu vytvarného vyjadiovani svéta.
V pocdtcich abstrakce se objevil novy pristup K obycejnym vécem, kterym zacali umélici prirazovat
nové vlastnosti na zaklade asociaci, vlastnich zkusenosti a emocniho proZitku. Tento novy zpiisob
nahlizeni na obycejné véci odstartoval pisoar, ktery se dostal z panskych zachodkii do galerie pod
nazvem Fontana od Marcela Duschampa. Nyni uz muze byt umélcem kazdy, kdo ma viastni napad
a dostatek odvahy ho predstavit ostatnim.
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Zda tuto odvahu maji i nasi zaci, o tom se miizete presvedcit sami. A ted’ Vam predstavi své nove
kamarady.

Dékuji Zakiim za osobité seznameni s jejich novymi kamarddy, i za to, Ze to nevzdali a dokoncili
cely projekt, protoZe bez nich by tato vystava nevznikla. Dale bych chtéla podekovat panu vediteli
zakladni umelecké Skoly a hlavné pani ucitelce Marii Kubalikové, Ze mi umoznili tento projekt
zrealizovat.

Na zaver bych Vam chtéla poprat prijemnou pohlidku vystavy a chtéla bych Vas pozadat o
zodpovezeni otazek, které jste dostali pri prichodu. Radi bychom znali i vas ndzor, jak na Vis
vystava pusobi. Vyplnénée listecky si od vas vybereme po skonceni vernisaze. Az si prohlédnete
vystavu je pro Vas pripraveno malé pohosteni. Dékujeme a hezky se bavte.

5.11.2 Reflektivni bilance - Instalace, vystava, zavérecna reflexe projektu

5.11.2.1 Instalace
Popis hodiny

Instalace vystavy probihala mimo rozvrhové hodiny. Byla domluvena se skupinou tak, aby
se ji mohlo co nejvice zakl zucastnit. Na instalaci dorazilo 6 zak, z toho dalsi dva dorazili
pozdéji.

Na zacatku bylo potteba sundat jest¢ nékteré z dél z minulé vystavy. To se podatilo
spolecnymi silami. V dal8i ¢asti byla potfeba rozvrhnout, jak a kam jednotlivé obrazy
vystavime. Zde mél kazdy z 74k moznost Fici sviij napad. Zaci si uréili spole¢na kritéria.
Obrazy budou slozeny podle jednotlivych tematickych celkli (uméleckych smérti) a piijdou
chronologicky za sebou. Prvni téma Gotiky bylo dano na panel, ktery byl rozkladaci.
Obrazy na ném umisténé tak pfipominaly rozkladaci goticky oltaf. Na dal§i vystavni
nasténky se poté po sméru hodinovych ruc¢icek umistily ostatni obrazy podle zvolenych
kritérii. Skupina se rozdé€lila do dvou menSich skupin, které se vzdy vénovaly vystaveni
jednoho tematického celku. Nejdiive se Zaci spole¢né dohodli, jak obrazy umisti, a poté je
na uréend mista pfipevnili. Zaci ze za¢atku potiebovali do prace povzbudit a ujistit se, Ze to
de€laji spravné. Dale byla potieba jim ptid€lovat jednotlivé dil¢i ukoly, jinak by se do
instalace nezapojovali. Pod vystavené obrazy Zéaci v zavéru pfidali své reflektivni ruce,
které vznikaly béhem jednotlivych hodin. Jejich vystaveni si Zaci sami odsouhlasili.

Po povéSeni obrazli bylo potieba se vratit ke kubismu, uzaviit téma a vymyslet ndzvy pro
dvé vzniklé postavy. Béhem reflexe byl zopakovan postup a pravidla, kterd byla potieba
dodrZet pti tvorbé postav. V zavéru Zaci navrhovali ndzvy pro obé€ postavy, poté si je i
odhlasovali.

Poslednim ukolem bylo pfinést si postavy 1 s vymySlenymi popisy. Tento kol dodrzeli
pouze tfi z zakd. Stali se tak pfikladem pro ostatni, ktefi si méli své postavy pfinést na
vystavu.

Sebereflexe

Na zacatku byla potfeba zéky trochu zorganizovat. Bylo vidét, Ze se jim chce do prace, ale
nevedéli jak na to. Divodem bylo, Ze nikdy diive se na instalaci vystavy nepodileli. Proto
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jsme se na zacatku spolecné domluvili na kritériich jak jednotlivé obrazy rozvrhnout, poté
jiz stailo zaktim rozd¢lit jednotlivé ukoly. Béhem celé instalace bylo potfeba na zaky
dohlizet, aby se zapojovali a nebali se projevit svlij nazor. Diky tomu vznikl i napad
povésit prasvitné siluety na sklenéné dvere a to v né€kolika vrstvach tak, aby bylo vidét, jak
vysledné obrazy vznikly. Népad si zéci i sami zrealizovali.

Pii vymysleni nadzvli pro kubistické obrazy bylo vidét, ze kazdy nad obrazem uvazuje
jinak, proto se zvolilo hlasovani o jednotlivych navrzich nazvt, které skoncilo téméf
jednohlasné pro Komplikovana Zzena a Bezstarostny muz.

Posledni ¢ast vénovani tématu abstrakce a predmétiim, které si méli Zaci ptinést, nenaplnila
mé oc¢ekavani. Pouze tfi Zaci splnili ukol a donesli pfedméty, ke kterym vymysleli i vlastni
piib¢hy. Ostatni zaci tento kol nebrali piili§ vazné, pfesto jsem je pozadala, aby se
pokusili sami néco vymyslet a pfinést to na zahajeni vystavy.

Ukolem ztstavalo, aby si zaci na vystavu prinesli své vymyslené postavy.

5.11.2.2 Vystava
Pribéh hodiny

Pted zahajenim vystavy jsme se sesli se zaky, abych je seznamila s organizaci vernisaze a
mohli si pfedstavit postavy v podobé piinesenych predmétii. Na vernisaz pfiSlo 8 zaki
(plus jeden dorazil po zah4jeni).

Nejdiive jsem zdky seznamila s pribéhem zahdjeni, ve kterém piedstavi svoje predméty-
postavy. Zde se ukézalo, Ze vSichni nesplnili kol a pfedméty si nepfinesli. Zaci, ktefi si
pfedméty piinesli, dokazali tak motivovat a povzbudit ostatni, Ze si 1 tito nasli predmét,
ktery predstavili na vystave.

Pted zacatkem zahdjeni povéfeni Zaci rozdavali navstévnikim listky, kde mohli napsat,
jaké dilo pro né bylo nejzajimavéjsi a pro¢. Uvodni slovo patfilo vedoucimu pedagogovi,
poté slovo pattilo mné¢ jako vedouci projektu a na zavér dostali slovo Zaci, kteti predstavili
své predméty. Celé zah4jeni vernisaZe bylo nataceno na videokameru.

Piepis ziznamu z videokamery - piedstaveni novych kamaradi

Zak Popis kamarada | Pfedstaveni nového kamarada
(pfedmétu)
Adam Izolepa Muij kamarad se jmenuje Robert. Je to zdatny a rychly

bézec a vsem rad pomdha. Je velmi kamaradsky a
vSichni ho maji radi. Jeho jediny minus je, Ze je nékdy
az moc vtiravy a ke kazdému se prilepi, ale presto je
vitanym spolecnikem.

Tereza 7. Houbicka na myti nadobi | Tak tohle je Bozena. Je to postarsi dama lehce Sirsi
postavy, ale jinak je to moc hodnd a klidna pani,
ktera miluje svoji zahradku a vsechny lidi kolem sebe.

Misa Kniha Tohle je moje kamaradka Eliska, je velmi chytra a
vidycky mi dokdze ve vSem poradit.

Kaja Pomackana plastova lahev | Tak toto je Marenka. Je to mala chytra holcicka, je
hrozné hrava a vsude vleze, proto je tolik potlucena.

Johana Nizky Tak tohle je moje kamaradka Xenie. Kazdy o ni 7ika,

Ze je ostrd, protoZe nikdy nezmeni sviij ndzor, ale

68




zdroven je velmi ochotna a dokaze kazdému pomoc.

Mimi Zarovka Ja mam Jarouska. Je to takovy inteligentni lenoch.
Neumi stat, tak furt lezi, ale napada ho spoustu
napadii.

Fanda Trsatko znacky Dunlop Takze tohle je Jim, Jim Dunlop. Je to trsatko, takze

tady je vetsi kopie. Je to vlastné robusny muz - je
videt ta Sirka ramen, je velmi spolecensky a je to
velky zastance rodiny.

Vojta Spendlik Tohle je miyj kamarad David a déla politiku.

Po zahijeni méli ndvstévnici moznost si vystavu prohlédnout a bylo pro né piipraveno
malé obcerstveni.

Sebereflexe

Pted zahajenim bylo potieba zdky seznadmit s organizaci vernisaze, aby véd¢li, kdy ptijdou
na fadu s predstavenim svych postav. V této chvili se ukéazalo, ze polovina zaku si predmeét
nepfinesla. Zaci, co si pfedmét pfinesli, dokézali tak ,,vyhecovat a povzbudit, Ze si i
ostatni nasli pfedmét, napsali o ném dvé véty a byli ptipraveni ho navstévnikim piedstavit.

Pti zahajeni mé prekvapil pocet navstévniki, kterych bylo 30 - 40. Po zah4jeni, ivodni feci
a predstaveni predmétd zaky si navstévnici prohlédli vystavu. Navstévnici o vystave
debatovali a byly slySet kladné ohlasy, vétSina znich si Cetla i popisky a ptib&hy
jednotlivych obrazt.

Vernisdze se ulastnil i feditel ZUS, ktery projevil nadSeni. Diky popisim jak obrazy
vznikaly, mohl pochopit jejich zdmeér.

Po skonceni vernisaZe jsem vzala vyplnéné listecky, abych je mohla vyhodnotit a pfipravit
na zavérecnou hodinu projektu. Jejich vysledek mé prekvapil, vétSinu navstévnikl zaujalo
téma Renesance a sadrové odlitky rukou spojené s osobitymi pfibéhy. Ostatni tematické
celky dostaly jeden nebo dva hlasy, az na Kubismus a Gotiku, které se na listcich
neobjevily.

Z mého pohledu se vernisaz vydarila jak organizacng, tak i z pohledu navstévnosti.

v

V piisti hoding je potieba cely projekt s zaky zhodnotit a uzavfit.

Reflektivni otdzky k vystavé

Zak Co mé na vystave piekvapilo? Co bych zménila?
1. Tereza Z. | Vernisdaz vystavy se mi libila, mohlo by prijit | Nic bych asi nezménila.
vice lidi.

Prekvapena jsem byla z naSich projevii o
nasem kamarddovi, Ze jsme nasli odvahu a
stali jsme se umélci.

2. Mimi Velky pocet lidi. Kolem jidla jsme stali jenom my,
ostatni decentné prihlizeli.

3. Michaela | Prekvapilo mé, Ze jsem musela vymyslet svého
kamardda a pak ho predvést lidem a taky mé
prekvapilo, Ze téch lidi tady bylo tolik.
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4. Tereza K. | Muyj zacatek byl urcité krasny. Sedéla jsem doma s kamaradkou a pila Frisco. Pak
V totalnim zdéseni jsem zjistila, Ze uz opét nekde hodinu chybim. A tak jsem vykopla
kamarddku a prisla na vernisdz, kde bylo moc mych znamych a vsichni se mi smali.
Vystava je super, ale pri ucasti na vernisazi jsem zjistila, zZe si povidam v hloucku se
samyma gymplanama. A tak jedina ma vitka k nasi krasné vystave. Vic lidi, kteri by
se zajimali o uméni a nebyli z gymplu.

Co mi prekvapilo asi nic. Jako vzdy se vedla vernisaz v duchu snéz, co miizes a kdyz
zbyde, prejez se!!l!

Reflektivni ruce Zaki -Vystava - Abstrakce - Ready-made

Zak Co mi vystava pfinesla? Co mé nejvice bavilo?

1. Tereza Z. e Abstrakce Povidani o kamaradovi.
Vtipna povidani
Hledani kamarada
Ready — made
Kazdy umeélcem

2. Johana

Nauceni se mluvit pred lidmi Stala jsem se umélcem.
Poznani ready-made
e novy kamarad*

3. Michaela e Rict néco pred lidma Odchod
o Vymyslet kamarada
e  Popsat svého kamaradda

5.11.2.3 Zavérecna reflexe projektu

Zavéretné hodiny se zucastnilo 8 Zakl (jedna Zakyné odchazela diive, odevzdala pisemnou
reflexi). Hodina byla vénovana zhodnoceni celého projektu.

Zacatek byl vénovan reflexi posledniho tematického celku - Abstrakce, ready-made, kdy
Zaci pfimo na vystavé predstavovali pfedméty jako Zivé postavy (kamarady). Reflexe
probéhla stejné jako v predchozich hodinach pomoci reflexni ruky. Zaci do prsti napsali,
co nového Vam tato zkuSenost pfinesla, a do dlan€ naspali, co je nejvice na tom bavilo.
Zaci si poté navzajem predetli, co do rukou naspali, a vysvétlili ostatnim, pro¢ to tam
napsali.

Dal3i pribéh hodiny byl narusen navstévou galerie, kterou neslo odlozit na jiny termin. Po
navratu z vystavy jsme se vénovali dalsi ¢asti reflexe.

Zavéredna reflexe se skladala z nékolika otazek. Zaci si na papir napsali viechny otazky a
poté dostali plil hodiny na jejich zodpovézeni v prostorach instalované vystavy.

Otazky:

Po uplynuti Casu si cela skupina sedla do prostoru vystavy a postupné vSichni odpovédéeli
na otazky - nahrano na diktafon.

Zaznam reflexe:

Co Vis na projektu prekvapilo?

Johana: Asi hodné lidi.
Misa: Nevim.... Prekvapilo mé tedy, zZe jsem si musela vymyslet toho kamarada.
Vojta: No asi hodné lidi.
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Mimi: Meé taky prekvapilo, zZe tady bylo hodné lidi. Taky mé prekvapilo, zZe jsme byli
u toho jidla, Ze jsme tam byli jenom my.
Tereza: Me? Spoustu znamych lidi, ja jakoby znam hodné lidi a ted jsem prisla a

nektery jsem piil roku nevidela a mela jsme si snima najednou co Fict coz
bylo super. Jsem prisla pozde a pak jsem se ani nezastavila.

Zménili byste néco,

udélali byste néco jinak?

Tereza:

Vic casu na ten plakat.

Mimi:

...prosté vice casu na vSechno.

Reflektivni ruce:

Do ruky napiste to, co Vas nejvice bavilo, zaujalo vas.
Do prstii napiste, co Vam projekt piinesl.

Eva:

Tak ja jsem doprostied napsala ten realismus. A ten jsem tam napsala proto,
Ze to bylo vlastné takovy slozeny dilo z toho, jak jsme byli venku a délali jsme
ty scénky a fotili jsme se. Potom jsme vlastné ty fotky radili, vymysleli jsme
pribéh na to a jesté malovali. Tak to my prislo jako shrnuti vseho toho
zajimavého, co jsme tady délali i v téch jinych hodinach. A taky to bylo ve
skupiné a to je viastné... a ta prace ve skupiné mi prijde, ze hodné jako
vystihuje to co jsme tady délali nez proti jinym vytvarkam.

A Vv prstech mam taky... tak jsme si viastné shrnuli ty znaky téch
vyzkouSenych slohii, potom hodné ta prdce ve skupindach, taky jsme si zkusili
pFipravu vystavy, coz jsem nikdy nedélala. A taky ty riizné techniky a hodné
bylo potieba pracovat vtom omezeném case, Ze vétsinou mame hodné
casu....tady jsme museli opravdu zamakat. A viastné celkové to bylo jinak
pojaty nez normalné, nez jsem zvykla ve vytvarce.

Johana:

Ja v ty dlani jeste nemam nic, protoze vSechno se mi jako libilo, vSechno mi
néco dalo - néco treba jinou technikou, néco pohled.

V téch prstech mam pravé tu spoluprdci, to poznani téch lidi z ty vytvarky, to
vyzkouSeni si téch smeéri z toho uméni a takle... Ta priprava na tu vystavu,
abysme si to zkusili, jak to vypadad a tak... Ze jsme se zkusili vZit do téch
umeélcil.

Misa:

Tak ja mam v dlani tu renesanci protoze mé bavi vytvaret takovy ruzny
plasticky véci, tak mé bavilo jako z ty sadry ty ruce. Pak tam mam i ten
realismus, ze me docela bavilo déla ty fotky a ted k tomu vymyslet ten pribeh,
malovat to.

AV prstech mam jako Ze jsme se naucila lip spolupracovat v téch skupinkach
nebo ve dvojicich, lip jsem poznala ostatni...ze jsem se taky naucila néco
nového o téch smérech a vymysleni téch pribéhu k tomu.

Vojta:

No, tak jsem si nenapsal nic, ale jako bavilo mé to treba z ty sadry délat,
protoze je to takovy zajimavy, jesté jsme to nikdy nedélali, bylo to rychly a
ani jsem moc nenadrel.

Mimi:

Meé se libila prdce v kolektivu. Vzdycky jsme na vytvarce délali vice méné za
sebe a dlouho...a tady jsme se museli dat dohromady, vSechny ndpady,
navrhy a prizpusobit se. A libilo se mi baroko, protoze jsme museli na sebe
nejvic co nejvic vect, délat co nejvic napadu, co nejvic poz jak to nainstalovat
a pak jsme tady béhali a hledali misto kde to vyfotime, museli jsme 10 stihnout
do konce ty vytvarky. V renesanci se mi libila ta sadra

V prstech mam pozndni téch ostatnich lidi, potom Ze jsme delali zajimavy
techniky a seznamili jsme se s déjinami z jiného pohledu, jsme si to mohli i
vyzkouset.

Tereza:

Ja kdybych se odhlédla za vsema pracema, tak asi nejvic jsem dala tomu
baroku jenom kvuli tomu, ze jsem to dodeélavala doma a i mi to bavilo ta
prace ... prace byla takova dost legracni, obzvlast' v nasi skupiné.

A potom ve stredu mam, zZe se mi to vSechno libilo, Ze jsem rada, Ze jsme to
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vSechno stihli...

V prstech mam psani rukou a ohlednuti se za svou praci, protoze ve skole to
prosté nedeélam, prosté dodelam véc a jdu dal, takze to mi aspon néco dalo.
Prace v kolektivu to je taky velky nezvyk, zajimavé zpracovani fotek, uz kdyz
jsem je delala tak bylo super a ten casovy natlak, ktery byl velky a zajimavé

ohlednuti za déjinami umeni.

S ¢im budete odchazet?

Tereza: S myslenkama k dalsi praci. A moje oblibeny. Mdam hlad.

Mimi: Meé se libila ta spoluprdce, jako novy projekt, ze jsem zkusili néco novyho.
Vojta: Meé je to jedno.

Misa: Zase néco nového.

Johana: Meé se libilo, Ze jsme si dokazali s kazdym sednout.

Eva: No ja si myslim, Ze to byl takovy celistvy projekt, Ze jsme méli cil tu vystavu

udélat a od zacatku jsme to pripravovali k tomu zaveru a povedlo se.

Reflektivni ruce zaki — Zaveéreéné shrnuti projektu

74k Co mi projekt dal (ptinesl)? Co m¢ v projektu nejvice bavilo?
1. Tereza Z. o Spoluprace s ostatnimi Vystava
o Nové metody kresleni
e Pouceni o umélec. slozich
e Zajimavé a zabavné programy
o  Navrhovani a sestaveni vystavy
2. Eva e Znaky vSech vyzkousenych Realismus
uméleckych slohii - komplexni dilo = predvadeni
e Prdce ve skupindch -> shoda, rozdil | scének, foceni, vymysleni pribéhii,
oproti obvyklé samostatné prdci malovani na velkou plochu, prace
e Piiprava vystavy ve skupiné, sloZita instalace
o VyzkouSeni riiznych technik, tvorba (vystihuje a shrnuje 0, co pro mé
praci vétsich rozméru V kratkém case bylo nové a zajimavé) — prekonani
e Celkové jiné pojeti prace (skupiny, sama sebe (venkovni foceni)
vymysleni pribéhii, spolecné
hodnoceni hodiny...)
3. Johana e Poznani lidi z vytvarky
e VyzkouSeni vice sméru, techniky
e Spoluprace s ostatnimi
e Budouci vystava a priprava na ni
e VZit se do Zivota umélcu
4. Mimi e Prdce v kolektivu Renesance
e Nové zajimavé techniky - realizace napadu/technika
e Poznani spolupracovnikii Baroko
e Jiny pohled na déjiny - spoluprdce/rychlé napady
o Zvazeni ostatnich navrhi
5. Michaela e Lepsi spoluprdce Renesance - sadrovani
o [Lépe jsem poznala své spoluzaky Realismus - pézovani
e Naucila jsem se néco nového 0
vytvarném ument
o Vymyslet pribéh k vytvoru
6. Tereza K. e Zajimavé ohlednuti za déjinami Nejvice super je, Ze jsme vSechno

uméni
Prace (kvalitni) v ¢asovém ndtlaku
Zajimavé zpracovani fotek

stihli a spoluprace nas snad bavila.
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e Prdce v kolektivu (je to nezvyk)
o Psani rukou ohlédnuti za svou praci

Sebereflexe celého projektu

Z mého pohledu si myslim, Ze se projekt podafilo dotdhnout do zdarného konce. Béhem
hodin Zaci spolupracovali jak se mnou jako s vedoucim projektu, tak i mezi sebou. Zadané
ukoly si jim dafily plnit, bohuzel se nepodatilo dodrzet ¢asové rozvrzeni. Z tohoto divodu
nebylo jedno ztémat zrealizovano. Dalsi problém byl ¢as na spoleéné reflexe, které
vétSinou neprobihaly bezprostfedné po ukolu, ale vétSinou az na zacatku dalsi hodiny.
Diky reflektivnim rukdm, které si zaci pifed odchodem domi psali, bylo snadnéjsi se
k reflexim vracet. Pfesto by bylo pro projekt potieba vice Casu, tak by bylo vice ¢asu na
reflexi a zopakovani jednotlivych pravidel vztahujici se k uméleckym smérim. Pfesto si
myslim, ze vétSina zakl pochopila zamér projektu, coz se ukdzalo v zavérecné reflexi. Kdy
Zaci sami piisli na jednotlivé myslenky, které byly zdmérem tohoto projektu (seznameni se
dé¢jinami uméni, netradi¢ni techniky, spoluprace skupiny). Celkové byly jejich ohlasy na
projekt kladné.

5.11.3 Obrazova priloha

5.11.3.1 Vystava

Obrazek 91, 92: Zahajeni vystavy
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Obrazek 97, 98: Ukazky nainstalovanych praci Zaka - Realismus, Kubismus
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Obrazek 99, 100: Ukazky nainstalovanych praci Zaka - Kubismus, Abstrakce (pfedméty na panelu)

5.11.3.2 Zavérecéna reflexe projektu

Obrazek 101: Zavérecna reflexe projektu
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