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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Studiu v oboru fashion design se vénuji s malymi pfestavkami jiz od
stfedni Skoly. Tehdy bylo mym snem tvofit streetovou modu, naucit se
novym technologiim zpracovani materiald, modelacim klasickych stfihd.
Tyto znalosti potom vyuzit v navrzich a tvorbé nositelnych modelu, které
by v sobé oviem skryvaly nadsazku a duvtip. Mym hnacim motorem je
hlavné potfeba zaplnit jakysi pocit nouze a prazdnoty, ktery mne obvykle
zavali v momenté&, kdy vstoupim do nékterého z obchodl se sou€asnou
konfekci. Vétsinou si zde nelze vybrat. Preferuji jednoduchost a kvalitu
materialu. Myslim, Ze tento postoj se promita i v mé dosavadni praci.

Téma prvni zadané semestralni prace mi bylo velmi blizké. ,Cerna-
bila forma“ pfimo vybizi objevovat tvary a nalézat vyjadfeni pravé v
jednoduchosti a Cistoté, geometrii a grafice. Uvédomit si rozdilnosti v
pusobeni ¢erné a bilé plochy a nasledné si s nimi pohrat. Inspirovala jsem
se némym filmem a postavou Chaplina. Cerné $iroké kalhoty doplnila bila
koSile volného stfihu a tilko bez raminek, tvar tilka se mohl libovolné
upravovat ovazanymi Slemi, pfevzatymi z panského Satniku.

V nasledujicim zpracovavaném tématu, kde bylo pfedmétem vybrat
si ze tfi navrzenych filmd, mne zajem o streetovou moddu privedl k
inspiraci anglickym streetovym umélcem Banksym. Jeho tvorbu jsem
sledovala i dfive a vzdy se mi velice libil zpUsob jeho projevu, tedy jasna
volba. Model, ktery jsem na toto téma vytvofila, mél symbolizovat pravé
hlavné nadsazku. Oversize panska mikina pfejima prvky z uniformy
britskych policistl, na zadech sprayem napis ,police® a na kapuci
stylizovany odznak. Kulisou k fotografovani je temné zakouti za zakladni
Skolou, kterou jsem navstévovala. Modelem kamarad, ktery ma ve
skutecnosti na svédomi pravé graffiti na zdech této budovy.

DalSi vyzvou bylo vytvoreni jakési multifunkéni tasky alias vétrovky,
urCené na prochazky se psem. Povinnosti spojené s pécCi a vychovou psa
znam velmi dobre, z osobni zkusenosti. Clovék si na takovou prochazku,
spojenou s obavou o rozmary pocasi, nemusi uz vazat bundu kolem



pasu. Vétrovka je vSita pfimo do ,vencici“ tasky. Kdyz je mu chladno,
jednoduse ji vybali a oblékne. Navic taska disponuje spoustou funkénich
kapes pro potfeby psa i majitele. Mym cilem bylo i vyhovét potfebam
sleCen v mém okoli, které zdrzuje neustalé hledani takovych nutnosti v
kabelce mezi zapisky z pfednasek apod.

V posledni praci na téma ,Transparence“ jsem se zaméfila na
vizualni propustnost materiall, hru se vzajemnymi vazbami a strukturou.
Pokusila jsem se otocCit zazité vnimani vrstev. Pruhledny korzet kopiruje
az odhaluje kfivky téla navenek, kdezto latka, jez tradicné zahaluje, je
spoutana uvnitf. Prace s netradiénim materialem, plastem, i spojeni
obojiho nastavilo mnohé prekazky v realizaci mé myslenky. Ovéem i nova
zkuSenost je pfinos a jsem za ni rada.

Pokud bych méla zhodnotit své studium na Ustavu uméni a
designu, s jistotou mohu fici, Ze kazda prace, realizace, mne posunula
dal. Ve smyslu chapani a zpracovani danych témat, inspiraci, tak mého
celkového pohledu na véc. Utvorfeni si sméru, kterym se chci nadale
realizovat. Klady i zapory, jez mi byly v pfedeSlych letech vytykany, jsem
se snazila sama v sobé zpracovat. V zavérecné bakalarskeé praci chci ze
sebe vydat to nejlepSi a zaroven se jejim pojetim podivat trochu do
budoucnosti.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

REFLEXE na vybrany hudebni styl, subkulturu nebo
undergroundové hnuti na historické obdobi, umélec a jeho tvorba nebo
umélecké dilo.

2.1 Stanley Kubrick - 2001: Vesmirna odyssea

Ke zpracovani své bakalarské prace jsem si vybrala reflexi svého
oblibeného kultovniho scénaristy a reziséra Stanleyho Kubricka. Hlavnim
inspiraCnim prvkem je potom vizualni viem z dila 2001: Space odyssey.

Myslim, Ze autora samotného neni tfeba nijak zvlast predstavovat.
Mne osobné uchvatil jiz pfed mnoha lety, kdyz jsem poprvé vidéla jeho
film The Shining (Osviceni, 1980). V té dobé to pro mé byl
nezapomenutelny zazitek z filmu zanrové spadajiciho do horroru.
Nasledoval snimek A Clockwork Orange (Mechanicky pomeranég, 1971),
na svou dobu neuvéfitelné odvazna a Sokujici zaleZitost plna surového
nasili, sexu a provokace, obzvlast vyrazna vizualni stylizace mne
naprosto odzbrojila, peclivé volena hudba, skvélé herecké vykony. Tyto
dojmy mne donutily opravdu pfemyslet nad autorovym sdélenim. Co tim
vlastné chtél fici? K ¢emu odkazuje? Prejit nasilné scény a hledat mezi
fadky? Nejspi§ pravé proto a pro jeho jedineCny a osobity zpUlsob
zpracovani se zaradil mezi mé oblibené umélce.

Poté pfisla 2001: Vesmirna odysea (2001: Space Odyssey, 1968),
natoCeno podle knizni predlohy Artura C. Clarka. Sci-fi vymykajici se
podobnym Zanrovym schématim, technicky dokonale zpracovana.
Veskeré efekty jsou realizovany pomoci zrcadel a principlt mné
nepochopitelnych neb v té dobé jesté neexistovala moznost dotvaret néco
v pocitaci. D&j se odviji od poc¢atku lidstva pfes dobyvani vesmiru, cestou
do nekonec¢na, zjevenim tajemného ¢erného monolitu do konce, ktery je
opét jen zacCatkem. Klade otazky, ale nedava odpovédi, popisuje, ale
nevysvétluje, dési, ale také udivuje a opét nuti k zamysSleni. Kubrick



predbéhl dobu a svym filosofickym pFistupem k science fiction naboural
doposud vladnouci pfedstavy a stylizace. Zpo€atku se d& muize zdat
ponékud nudnym, pfiznam se, Ze mne také hned neuchvatil. Zavérecné
scény mne ale doslova pohltily.

Nabizi fadu interpretaci a ve vysledku je pouze a jen na divakovi,
jak si dané situace a voditka vylozi. Obzvlasté jedna z poslednich scén
pro mne byla kliCovym bodem, inspiraci k tvorbé bakalarské prace. Hlavni
postava kosmonauta se ocita v jakémsi neurCitém Casoprostoru,
zasazeném do bilého sterilniho pokoje se zafivé svitici podlahou,
dekorace se zlatymi a bronzovymi detaily.

Rozhodla jsem se pouzit a podtrhnout pravé tuto barevnost.
Navrhnout a vytvofit odévni fadu modell, ktera vyjadfuje hlavné muj
dojem z filmu, lehce depresivni ale zaroveri povznasejici, nebot konec
znamena novy zacatek.



3 CIL PRACE

3.1 Inspirace

Vizudlni stranka filmu, dokonale vybrana hudba k jednotlivym
scénam, Straussuv valCik ,Na krasném modrém Dunaji“ doprovazejici
nékolikaminutovy zabér vesmirné lodi pomalu plujici prostorem, scéna z
poslednich minut filmu zasazena do jiz zminéného tak sterilniho, Cistého
prostoru, linie a tvary kostymu - skafandrd. Tyto body se mi staly nejvétsi
inspiraci. Pfi tvorb& prvotnich skic jsem se neustale snazila na jejich
zakladé rozehrat formu a naladu nové vznikajici odévni kolekce.

3.2 Koncept

Kolekce je postavena predevS§im na zddraznéni role estetiky. V
zajmu jednoduchosti jsem se snaZila o co nejvétsSi eliminaci veSkerych
zaSevku a vybéra. Stfihové feSeni neni pfehnané komplikované, dulezité
jsou tvary limcl, rukavl a linie pruhl tvofici vrchni vrstvu vesty napfiklad

u posledniho modelu.

V prvotnich skicach jsem se zabyvala hlavné pfehnanymi tvary, az
skoro modely ala objekty. Postupem prace a diky konzultacim jsem se
vSak rozhodla vratit zpét k odévu jako takovému, pfevést ony velké tvary
do stfidméjSich a vznikajici modely zalozit pfednostné na jednoduchosti a
Cistoté. Variace v krémovych barvach s plynulym pfechodem ke krémovo-

Zlaté, az po prvky zlato-bronzoveé. S tim souvisi nasledna volba materiald.

Dalsi uvahy ohledné kolekce sméfovaly k jisté gradaci formou
(ne)nositelnosti  jednotlivych  modeld. Osobné dokazu predstavit
nositelnost viech vzniklych modeld vzhledem k jejich flexibilité, primarné k
normalnimu noSeni ale urCené nejsou. Tvarové jsem vychazela ze stfihu
klasickych pfiléhavych Satl a body. Material i forma limce, vesty s
pridanymi prvky, reflektuji odkaz do budoucnosti a ke sci-fi.



4 PROCES PRIPRAVY

4.1 ReSersSe

Dukladna reSerSe vybraného tématu je vzdy velice dualezitym
startem pfi tvorb& nové vznikajicich navrha. Je tfeba toto téma do kofen
rozebrat, ujasnit si hlavni myslenku, zvolit ustfedni motiv provazejici celou
kolekci, kterého se budeme nasledné drzet. Motivem rozumim prvek,
ktery se v kolekci ¢asto opakuje a tim ji sjednocuje. Muze to byt konkrétni
tvar, urcCity princip nebo i odévni prvek. Motiv pomaha skupinu vizualné
sjednotit a vzbuzuje v divacich dojem pfibéhu. Musela jsem tedy nejprve
Zjistit, jakym zplasobem vibec s tématem sci-fi obecné pracuiji jini umélci
a designéfi, jak mohou toto téma vnimat i lidé mimo muj obor a jak je
chapano v kontextu ¢asu. Domnivam se, ze prvni dojem z kolekce Casto
uréuji barvy. Je to prvek emocionalni, tudiz mize byt mocnym nastrojem
jakozto nositel nalady a sdéleni.

Tématem sci-fi se zabyvalo jiz nespocCet navrharu a designért. Muj
dalSi postup prace tedy spocival v hledani jejich odkazu. Kolekce na dané
téma zastupovaly vyrazové formy v celém spektru od nositelnych variaci
az po kostymni formy. Zde musim zminit napf. jeden z nejznaméjSich
modelu - Dalkové ovladané Saty od Husseina Chalayana (2007) -citace z
Kroniky mody: ,Prehlidka jaro/léto 2000 Husseina Chalayana se zapsala
do déjin mddy, kdyz jeho maly chlapec pomoci dalkoveho ovladace zvedl
kfidla letadla z plexiskla. Pomoci stejné technologie, jaka ovlada
startovani letadla, vznikla jedna z mnoha experimentalnich vyprav do
kombinace designu a technologie. Progresivni anglo-kypersky navrhar
vytvofil fadu robotickych Satu, které uvedl v této kolekci na rok 2007, kde

ukazal chronologické zmény podob mody.“

Kazdy z navrhafu, tvofici své
kolekce inspirované sci-fi, se snazil na svou dobu vyuzivat a vymyslet
pfevratné metody zhotoveni. Casté je uziti nad&asovych material(,

netradi€ni kombinace napf. kuze-PVC, neopren, kov, ale i lehké, vzdusné,

! STEVENSON, NJ. Kronika mddy. Prelozila Jana Pacnerova. Praha, 2011, s. 264.



splyvavé materialy. Modely byvaji vétSinou pfiléhavé, kopiruji linii postavy,
podtrhuji sex-appeal a Zenské kfivky, Casto se zvyraznuji ramena. Jindy
jde o stfihové velice komplikované a Clenité korzety, topy a Saty. Pokud se
objevuji kalhoty, jsou velice uzkeé.

4.1.1 Edwin Hardy Amies

Na filmu 2001: Space odyssea mne velmi zaujaly kostymy, které
navrhl londynsky designer Hardy Amies. Svého Casu vytvarel pfedobraz
luxusni panské mody, neméné znama je jeho role dvorniho krej€iho
kralovny Alzbéty Il.. V praci na kostymech k tomuto filmu je krasné vidét
jeho snaha o jakysi future-look, ovéem jedna se hlavné o odraz a inspiraci
tvorbou 70tych let.

.Nejlépe obleCena Zena je ta, jejiz odév nebude v dané zemi
“2

pusobit pfili§ cize.“ Odmital pravidla strohosti. Ve svych navrzich ukazal,
Ze jeho tvofivost se ubirala stejnym smérem jako u Diora - s mékkou linii
ramen a vétSim objemem sukné. Kdyz Dior uved! roku 1947 na trh svou
fadu Corolle, Amies na to za Brity odpovédél viastni formou New Look.
Jeho navrhy a zpUsob prace si, jak jsem jiz zminila, oblibila princezna
AlZzbéta, ktera ho po své korunovaci odmeénila kralovskym patentem.
Modelem S$atli, které navrhl pro oficialni portrét u pfilezitosti
pétadvacatého jubilea kralovnina panovani roku 1977, dosahl dle svého
komentare ,nesmrtelnosti na tisici plechovkach se suSenkami®. Projevil
mimofadnou vynalézavost v boji s omezenym vybérem textilii. Precizni
krejCovské zpracovani, typické pro néj uz kdyz pracoval u Lachasse, se
vyvinulo v nezbytnost.®> Kostymy, které navrhl roku 1968 pro film 2001:
Vesmirna odysea byly o dost futuristi¢téjsi, i kdyz zlstaly vérné Amiesovu
krejcovskému mistrovstvi. Z vyrazu lze vycist i obraz pracujici zeny ve
valeCnych Casech. Obrys siluety je strohy, Siroka ramena s vycpavkami,

krabicovity kabatek a sukné koncici tésné pod koleny.

2 STEVENSON, NJ. Kronika mddy. PreloZila Jana Pacnerova. Praha, 2011, s. 132.
3 STEVENSON, NJ. Kronika mddy. Prelozila Jana Pacneroova. Praha, 2011, s. 132-133.



Inspirace vychazi tedy z atmosféry filmové adaptace, z tvorby
kostymniho navrhare, i z konkrétnich obrazu scén.



5 PROCES TVORBY

MOTTO: ,M0ze se Clovék ukazat na ulici obleCeny do vytvoru,
navrzenych pro rok 2000?* Vogue, 1965.*

5.1 Prvni skici

Ve svych prvnich skicach jsem meéla vizi odévu spiSe kostymniho
charakteru, odév jako objekt. Pevneé, tuhé i zcela neodévni materialy
snoubici se s pfiléhavymi synetickymi Uplety tak, jak mi v paméti zistala
tvorba navrharl zpracovavajicich téma sci-fi, budoucnosti a vdehomira.
Po hlubSim zamysleni a konzultaci s vedouci mé prace, doc. ak.mal.
Helenou Krbcovou, jsem se rozhodla prekoncipovat kolekci do stfidmejsi
formy. Pfece jen prace s rozmanitymi materialy typu plastd a PVC jsem se
zatim dotkla jen okrajové a vyzaduje to dlouhou pfipravu. Pro ziskani
stejného pocitu pevnosti danych ¢asti modeld, ale odévnéjSim zplsobem,
jsem hledala tvarnéjsi material, kupf. umélou kuzi. Cilem mé dosavadni
prace bylo vlastné navrhovat modely, které najdou své vyuziti i v bézném
Zivoté, nikoliv pouze na prehlidkovych molech.

Scéna obfi vesmirné lodi plujici vesmirem, ze které citim sama
naprosto neuchopitelné nekone¢no, dala rozmér dalS§im nacértim.
Pokusila jsem se prevést tyto formy do jednotlivych stfihovych feSeni
samotnych ¢asti odévu, tvaru limce a detaild. Trochu inspirovana téz
filmovymi kostymy jsem v mysli svou kolekci rozehrala na zakladé
pouzdrovych Satd s délkou ke kolenum, které svij vzestup slavily pravé
mezi lety 1960 - 1969. Ve snaze nechat vyniknout zenskym kfivkam jsem
zvolila na dal8i modely dlouhé upletové Saty ke kotnikim a nakonec velmi
odhalujici body-trikot, ktery se jako takovy zapsal do dé&jin mody mezi lety
1975 - 1985. Od pun€ochacu a kombinéz 60. let se nevyskytlo oble€eni,
které by ponechavalo predstavivosti tak malo. Disco tricot sedmdesatych
let se podobal spiS plavkam, zhotovenym 2z hladce pfiléhavych

4 STEVENSON, NJ. Kronika mddy. PreloZila Jana Pacnerova. Praha, 2011, s. 184.
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synetickych streCovych tkanin. Na veCer se k nému pak Casto nosily
puncochové kalhoty a sandaly nebo kozaCky na vysokém podpatku.
(Kronika médy, str. 224). Formu kalhot jsem nakonec z kolekce vypustila
uplné, pocitové mi tam nezapadaly.

5.2 Materialy

PFi vybéru materiall jsem inklinovala spiSe k syntetickym tkaninam,
jejich vazba na dané futuristické téma je zfejma. Z mnoha postupné
nasbiranych vzorkl jsem se nakonec rozhodla pro Uplet keprové vazby v
barvé slonoviny na dlouhé splyvavé Saty a body. V tomto duchu se Ize
ohlédnout ke kosmické krémové tunice pafizského navrhare Pierra
Cardina z roku 1967. Jeho mySlenky vzdy pfedbihaly dobu, ve své unisex
kolekci Cosmos oblékal muze a Zeny, jako by se kazdou chvili méli vydat

na vesmirnou odyseu - do stejnokrojti, kombinéz na zip, tunik a legin.”

Na dalSi model - pouzdrové Saty ke kolenum - je pouzit popelin s
nylonovym povlakem a pepito vzorem v barvach krémové-zlaté. Je
relativné tuha na omak a vyborné tak interpretuje muj cil v koncepci

navrhu Spi¢atych ramen.

Posledni vybrany material - netkana textilie s povrchovou upravou
plasticky vzorované koZenky - naprosto splfiuje mou pFedstavu. Je
ztélesnénim zlato-bronzovych dekoraci v zavéru filmu, zaroven svou
strukturou evokuje prostfedi vesmirné lodi a misty i kosmonautiv
skafandr. Na zacisténi tohoto materidlu jsem volila smés baviny a
elastanu v béZové barvé, korespondujici s nejtmavsi zlatou na kozence.
Po nékolika zkouSkach zacCisténi se tento material jevil jako nejlepSi
volba. Z néj je zaroven zhotoven zaklad vesty u tfetiho modelu, dopinén
taftovou podSivkou ve stejné barvé. Na tento zaklad jsou pak kladeny a
prichycovany jednotlivé pruhy simulujici zahyby skafandru, opét z
kozenky.

> STEVENSON, NJ. Kronika mddy. PreloZila Jana Pacnerova. Praha, 2011, s. 185.
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5.3 Barevnost

Barevnost se nese v odstinech svétlych teplych barev, od bilé
podSivky Satl, pres slonovou kost, krémovou, bézovou, pres zlato az k
bronzu. Svétlé ladéni celé kolekce je jednak odrazem filmové scénografie,
jednak bila barva jako takova ve mné vyvolava pocit absolutni svobody
pro vSechny. Je barvou miru a distoty, pusobi rozjasnujicim dojmem,
zvétSuje prostor a napomaha premysSleni. Presné na tomto poli
pusobnosti jsem se snazila svou kolekci odévu, odrazejici Kubrickovo
dilo, rozehrat.
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6 TECHNICKA SPECIFIKA

Z technologického hlediska jsou modely zpracovany jak pomoci
riznych Svu na strojich, tak ru€ni krejCovskou praci. Celkové jsem se
stale snazila vSe ponechat v co nejvétsi Cistoté, tedy zZadné viditelné
strojové prosSivani. Netradi¢ni material vSak vyZzaduje netradi¢ni postupy.
Jak se nezfidka stava, ani pracovni zkousky zacCistovani tak pevného
materialu, jako je kozenka, se kterou jsem pracovala, nemohly dostate¢né
suplovat vysledek dojmu pozdéji v realu. Technologie tedy téZ vznikala
postupné v navaznosti na potfeby zdlraznit detail nebo celek. Napfiklad
nebyla jsem spokojena s estetickou formou pruhd, ze kterych se sklada
vesta tfetiho modelu. Proto jsem na rozdil od plvodni predstavy Cistych
Svl pouzila vhodny ozdobny steh pro jejich zpevnéni v okrajich, protoze
bylo tfeba docilit vétsi ostrosti hran.

Dalsim bodem, Zadajicim si mimofadné feSeni, bylo pfipinani
jednotlivych pevnych limca na relativné pruzné upletové Saty a zapinani
vesty. Hledala jsem moznost co nejCistSi a co nejneviditelnéjSi. Skryté
zapinani proto, ze k takto vzorované zlaté kozZence zadny z klasickych
zpUsobU nesedél. Jako nejlepSi volba, korespondujici s celkovym
tématem, tak pro mne byly magnetky. Ty se ukotvily uvnitf jednotlivych
Casti odévu pomoci lepidla na misto, kde je tfeba pfipnout jednotlivé dily k
sobé, nebo zapnout vestu. Tomuto kroku pfedchazelo nékolik propoctu a
zkouSek, jak velké magnety je tfeba pouzit, aby fungovaly pfesné a
bezchybné i pfes dvé vrstvy materialu. Z tohoto divodu neSlo pouzit
napfiklad magnetickou folii, ktera je lehka a tenka, ale pfes material ztraci
funkénost. Po zkouskach mechanické odolnosti, sméfujicich k vybéru
nejlepSiho tvaru, jsem se nakonec rozhodla pouzit magnety o velikosti
4x10mm. Uginek lepidla jsem podcenila, vznikl tak nepé&kny detail na
rubové strané€, magnety mély byt vSity do kapsiek a s nimi nasledné
upevnény do Svl odévu, takze by zafungovaly tam, kde maiji.
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Celkové by si Zadala vyroba modelu del$i ¢as, nebo alespon vyuzit
sluzeb profesionalni krejcové. Dostala bych se jisté dal a vysledek by byl
presvédcCivy ve vSech ohledech.
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7 POPIS DILA

7.1 Popis modelt

Kolekci otevira model sestavajici ze dvou Casti. Zakladem jsou
dlouhé uzké Saty Sité z materialu smési baviny a polyesteru v keprové
vazbe, barva slonové kosti. Tento material se vyznacuje jemnou Sikmou
strukturou, dobrou splyvavosti a hladkym povrchem. Je velice pfijemny na
omak. Saty jsou zajimavé hlavné absenci jakychkoliv zaevk( &i vybérd.
Stifih tésné obepina télo a dava tak vyniknout Zzenské linii. LodiCkovy
prukrénik a praramky jsou zacistény pomoci Sikmého prouzku stfizeného
ze stejného materialu, prisittmu ke Svové zalozce. Nasledné po otocCeni
do rubu je tento bodové pfichycen k dilu. Do stfedu prikréniku na
pfednim dile jsou vsazeny dva magnety, na které se pak priklada vrchni
limec. A to je druha ¢ast modelu - vrstveny 3-dilny limec zhotoveny z
kozenky v zlato-bronzovych valérech, vyznéni modelu pak graduje s
mnozstvim &i velikosti limcd. Tyto jsou volné pfipinatelné i odnimatelné.
Existuje tedy variabilita v noSeni neboli moznost pouzit na Saty pouze
jeden, dva anebo vSechny tfi limce. Saty samotné, popfipadé s malym
limcem, jsou vhodné a kompletné nositelné na spoleCenskou udalost,
ples, vecirek a podobné. Dolni koncova zalozka, v délce Satu u kotnikd, je
zacisténa pomoci overlocku a Svova zalozka nasledné pfichycena do rubu
pomoci nazehlovaci listy.

Druhym modelem jsou pouzdrové projmuté Saty v délce do pdli
kolen, s dlouhymi zuZujicimi se rukavy. Hlavice rukavu usti pfes Sirokou
hlavici do SpiCek, coz je nejvyraznéjSi vytvarny prvek tohoto modelu.
Material jsem zvolila popelin s nylonovym povlakem a pepito vzorem opét
v teplych odstinech krémové az zlatavé. | tyto Saty maji lodiCkovy vystfih,
na ktery hned navazuji hlavice rukavu. Neni zde tedy Zadna naramenice,
pouze bod, kde se sbiha spousta materialu, coz mi znacné zkomplikovalo
Siti. Od tohoto bodu se také spousti Clenici Svy na pfednim i zadnim dilu.
Ty v sobé skryvaji vesSkeré vybéry. Zbyvalo rozhodnuti, kam umistit
zdrhovadlo. Na modelu z cvicného materialu jsem se pokusila zapracovat
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ho pravé do onoho ¢&leniciho Svu. Odév vSak nepadl tak jak by mél, tudiz
jsem se rozhodla pro zadni stfedovy $ev a umisténi tam. Saty jsou jinak
zacCisténé podsadkami a bilou podSivkou, Svové zalozky u rukavu
obnitkou. Dolni koncové zalozky pak zacisténé také pomoci obnitkovaciho
stehu a ru¢né bodové prisité do rubu.

Treti model se sklada z upletového body a vesty. Material pro body
je totozny jako u Satl prvniho modelu. Zakladni, respektive nosna Cast
vesty, je usSita ze smési baviny a elastanu v bézoveé barvé. Na tu lze vrstvit
horizontalné i vertikalné kladené tvarované pruhy v zlato-bézové kozence
s ozdobné proSitymi okraji, jez jsou z rubu zacistény materialem jako u
zakladni vesty. Zapinani vesty je feSeno opét pomoci magnetl ve stfedu
predniho dilu. Body je zacgisténo v oblasti priramkd Sikmym prouzkem, na
ramenou je vytvarnym a spojujicim prvkem aplikace kozZenky, coz
poukazuje na navaznost s ostatnimi modely. Tyto aplikace zaroven
umoznuji schovat zde zapinani na patenty. Body se da nosit i
samostatné, bez vesty.

7.2 Styling a prezentace

Modely nevyZadovaly obecné néjaky naroCny styling, na to ostatné
Casoveé nezbyva kapacita, kromé vybéru vhodné obuvi. Treti model, body,
jsem doplnila tmavohnédé-zlatymi puncochami, které jej dotvofi. Navic
holé nohy pasobi u takto obnazenych modelt ponékud nevhodné. | zde je
mozné najit jiz zminény odkaz ke vzniku samotného trikotu v
osmdesatych letech, kdy bylo jakymsi nastrojem pro zvyraznéni Zzenské
sexuality a davalo na odiv vSechny kfivky jejiho téla. Osobné zastavam
nazor, ze vlivem pokracujici feminizace obCas zanika podstata Zenstvi,

rafinovana vyzyvavost, ale zarover tajemnost a kouzlo.

Modelku pro prezentaci své prace jsem si vytipovala hned na
zaCatku, proto jsem méla uz pfi kresbé& prvnich skic pfed ocima
predstavu, jak by mohlo pUsobit celkové vyznéni. Modelku se svétlou pleti
a napadné zrzavymi pfirodnimi vlasy jsem liCila planovité trochu jako
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porcelanovou panenku. Bélost v obliCeji jsem jesté zvySila pomoci bilého
pudru a oci zdUraznila jen tekutou ¢ernou ocni linkou a dlouhymi fasami.
K danému tématu a modellm mi vizudlné tato stylizace nejlépe
vyhovovala. Stejné dobfe by mohl puasobit jen uplné opaény extrém -
modelka tmavé pleti. Fotografie jsem koncipovala a citila planovité
presvétlené, na bilém pozadi, pIlné Cistoty a jasu, ale i kontrastu. Proces
fotografovani jsem ale zcela svéfila do rukou profesionala Pavla Horaka,
se kterym spolupracuiji jiz delSi dobu a vzdy se skvélym vysledkem.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

PFinos své prace bych mohla spatfovat ve zkouSeni novych principU
prace s materialem, kombinovani rlznych struktur a tuhosti. PouZzila jsem
v navaznosti na dané téma, kosmicky vék, netradi¢ni zplsob vrstveni
odévu a zapinani na kovové magnetky. Mym cilem bylo dosazeni
stylisticke Cistoty a sjednoceni formy a obsahu.
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9 SILNE STRANKY

Domnivam se, Ze silnou strankou mé prace je etapa navrhovani,
dobfe zvladnuta kresba, barevné variace. Tato kreativni ¢ast mne také
bavi ze v8eho nejvic, kdyZz uz mam v hlavé zpracované téma, kreslit a
hledat tvar, prozatim nesvazany technologickym omezenim. Snazila jsem
se najit co nejvhodnéjSi materialy, které by korespondovaly s mym
zamérem a celkovym sméfovanim kolekce. Po delSim hledani a selekci
jsem s timto bodem také velmi spokojena. Podafilo se mi udrzet
barevnost v zamysSleném teplém svétlém tonu, i kdyz jde o materialy
znacné rozdilného slozZeni, vlastnosti i struktury. Diky konzultacim se

proces vyvoje puvodni myslenky myslim ubiral spravnym smérem.

Za velmi dobrou povazuiji i fotografickou prezentaci, dokazali jsme
se dohodnout na scénafi i pozadovaném efektu, spoluprace s
profesionalnim fotografem je kazdopadné pfinosem
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10 SLABE STRANKY

Slabsi strankou je nepochybné krejCovské zpracovani nékterych
detailt, technologicka nedotazenost. Zvolila jsem pomérné narocnou
tvarovou modelaci napfiklad vesty a limcl, ktera vyzadovala opakované
zkouSeni stfind. Také pouziti netradi€niho materialu (koZzenka) a vyfeSeni
zapinani mne postavilo pfed nesnadny ukol. Po zkouSeni variant s
magnety, moznych i nemoznych, jsem zvolila tu nejpfijateln&jsi, abych
hned nasledné objevila i jeji slabiny. Pfitom elegantni feSeni mne napadlo
vzapéti také, pro pfisté dobra zkusSenost. Vzhledem k omezenému Casu
se mi tedy mozna nepodafilo v detailu vSe vyfeSit stoprocentné, ale
celkovy dojem tim snad neutrpél.

Shrnuto, ne vZzdy se mi dafi zpracovat model do konec¢né podoby s
takovou lehkosti, jako na papife. Ur€ité bych vyuzila v této fazi zkuSenou
$vadlenu s praxi, pokud takovou najdu. Skolni dilny mi bohuzel potfebnou
pomoc nenabizi, ani na stfedni Skole vlastné nebylo moc prostoru pro

feSeni nenadalych problém pfi realizac
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12 RESUME

The subject of my bachelor's thesis is a reflection on the work by a
well-known artist. | drew my inspiration primarily from the visual aspect of
the cult classic 2001: A Space Odyssey, directed by my favourite film
director and screenwriter, Stanley Kubrick.

The theoretical part outlines the reasons of my choice and the idea |
would like to accomplish. At the same time, | aim to describe the design
process, individual stages of its development, and a certain shift towards
simplified shapes and forms of garments. Sketches in the opening section
of the practical part are free interpretations of the given theme. The idea
gradually takes shape, reaching the stage when the models are drawn in
different colour variations. The next step is clarification of the
technological process, pattern-cutting and sewing in alternative fabric to
run a preliminary test on the pattern. Only then it is possible to proceed to
the proper production of the model. From a variety of sketches, | chose
three models which most precisely depict my idea obtained from thorough
research and overall preparation process. The collection centers on a
sense of purity — in the colour range, design and materials. Due to the
character of the topic, | opted largely for synthetic fabrics; colours range
from white to gold and bronze. The focus is on the outline of female body,
accentuation of femininity as opposed to the sterile environment of the
spaceship in several film scenes.

The collection is not designed for casual wearing, although some
parts of the models are very wearable and suitable for different social
activities and occasions. While working on the design, | have already
received some positive response on the knitwear dress of the first model. |
hope that even those who are not science-fiction fans will find my work,
overall styling and photographs interesting. Perhaps my understanding as
well as sharing of Kubrick’s film could be conveyed by saying that fantasy
has no limits, and with every end there is a new beginning.
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