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Abstract

The title of this thesis is testing tool Simco to Eclipse plugin transition. Simco is framework,
parts of which were created by Tomas Kubi¢ek and Matéj Prokop as a part of their Master’s
thesis at the University of West Bohemia in Pilsen in 2011. This thesis aims to look into
basic principles of component-based software engineering, introduces creating plugins for the
development enviroment Eclipse as well as in this enviroment. The result of this thesis is the

user friendly plugin integrated in Eclipse IDE and linked with framework Simco.
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1 UVOD

1 Uvod

Podle TIOBE indexu, ktery je méfitkem oblibenosti programovacich jazyku, je aktudlné nej-
pouzivanéj§im programovacim jazykem jazyk C a na druhém misté je jazyk Java. Tyto dva
programovaci jazyky se drzi stabilné v popfedi déle nez deset let a v prvenstvi popularity se
jiz nékolikrat prostiidaly. Programovaci jazyk Java mé na trhu dilezité zastoupeni. Pro vyvoj
Java programil existuje velké mnozstvi vyvojovych prostiedi zdarma, ale existuji i placenéa fe-
Seni. Podle nékterych zdrojii az 70 procent Java vyvojait pouziva jako své primarni vyvojové
prostiedi Eclipse IDE. Eclipse vznikl ve spole¢nosti IBM. V roce 2004 se od spole¢nosti oddélil
a vznikla neziskovi nadace Eclipse Foundation, kterd nyni Eclipse IDE vyviji. Své popularité
vdéci jak své nezavislosti, kterd napiiklad piildkala Google, aby zvolil toto IDE pro vyvoj
aplikaci pro Android zafizeni, tak své flexibilni architektufe. V8e je zalozeno na mechanismu

plugint, které Eclipse IDE umoziiuji mimo jiné pracovat s jinymi programovacimi jazyky.

Cilem této prace je vytvorit Eclipse plugin pro néstroj Simco. Simco je testovaci néstroj,
jehoz ¢asti byly vytvofeny Tomasem Kabictkem a Matéjem Prokopem a popsény v jejich diplo-
movych pracich na Katedfe informatky a vypocetni techniky Zapadoceské univerzity v Plzni
v roce 2011. Hlavnim tématem této prace je problematika plugin, jejich struktura a moznosti

jejich vyvoje pro a v prostiedi Eclipse.

Dalezitym aspektem pro uspéiny pievod Simco, aby fungoval jako Eclipse plugin, je porozu-
méni{ tomuto néstroji. Simco néstroj je zalozeny na principech komponentového programovéni
a slouzi pro simulaéni testovani komponentii. Proto se tato prace zabyva také problematikou

komponentového programovani a zvlasté komponentového frameworku Spring DM

V prvni ¢asti se prace vénuje vyvojovému prostiedi Eclipse, dale Eclipse plugintim, jejich
vytvofeni v tomto prostiedi a jejich strukturou. Dalsi ¢ast pojednava o zakladnich principech
komponetového programovani a o testovacim néstroji Simco. Realiza¢ni ¢ast obsahuje analyzu

moznosti feSeni a implementaci pluginu vyvijeného v ramci této diplomové prace.



2 ECLIPSE

2 Eclipse

Eclipse je popularni vyvojové prostFedi neboli IDE (Integrated Development Enviroment),
které je pfedeviim urcené pro programovéani v jazyce Java, v kterém je samotné i vytvofeno.
Eclipse je otevieny software a zaloZen na filosofii komponent, coz umoziiuje jeho snadné roz-
sifeni (podrobnéji dalsi ¢asti). Eclipse poskytuje vyvojarim velkém mnoZstvi nastroji pro
kompilaci, spousténi a ladéni programi, sdileni k6du a mnoho dalsiho. Existuje mnoho verzi

vyvojového prostiedi Eclipse, které jsou uréeny pro riizné programovaci jazyky a technologie.

[1]

2.1 Zakladni koncepce

Po instalaci jakékoliv verze Eclipse je zobrazena uvitaci stranka (Welcome), kterd méa za tkol
predstavit uzivateli vyvojové prostiedi viz obrizek 1. Grafika uvitaci stranky je v kazdé verzi
jina, ale vzdy zde lze najit odkazy na jednoduché piiklady a pravodce. [1]

Obrazek 1 — Ukazka uvitaci stranky Eclipse verze Juno (Welcome)

2.1.1 Editor

Editor slouzi k upravam soubort, napf. editor Java tiid ¢i HTML editor. V jednom momenté&

mize byt spusténo vice editort, aviak pouze jeden muZze byt aktivni. [1]
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2.1.2 View

Pohledy slouzi jako podpora pro editory. Poskytuji rizné moznosti prohlizeni, zobrazovani
informaci, otevirani soubori a orientace ve workbench viz 2.1.4. Pohled ¢asto mivéi své menu,

které ovliviuje pouze tento pohled.[1]

2.1.3 Perspective

Perspektiva slu¢uje a zobrazuje editory (Editor) a pohledy (View). Dale také urcuje polozky
menu a nistrojovych ligt. Uzivatel si muze nakonfigurovat perspektivu presné tak, jak mu to
vyhovuje. V ramci jedné instance workbench (viz 2.1.4) muZe byt v jednom momenté zapnuta

pouze jedna perspektiva. [1]

2.1.4 Workbench

Pracovni plochou (Workbench) v Eclipse mtZeme nazvat veskeré uzivatelské rozhrani. MuZe
byt spusténo vice instanci workbench najednou. Workbench se predevsim sklad4 z jedné nebo
vice perspektiv (Perspective), které se skladaji z editori (Editor) a pohledu (Views). [1] Dale

v okné workbench nalezneme menu a nastrojovou listu viz obr. 2
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Menu Nastrojova lista Nazev aktivni perspektivy
N | \
S @L. .| I
Quick Access =4 lJ -J Java Browsin
[% Package Explorer 52 = 0 [J] HelloWorld.java 52 = 0 o= Outline &3 = 0 5‘
&% b 2 Hello b (@ src b B helle b G HelloWorld » cEERRY e |g
4 b‘J Hello 1 package hello; - -
4 [ src
ublic class HelloWorld { # hello
4 & hello F 4 @, Helloworld
> [0 HeIIoWor\d.Java = public static void main(String[] args) { el rain(String[
> B JRE System Library [JavaSE-1 System.out.println("Hello World");
> G VSP
}
g R //%| v
=
EA Problems @ Javadoc @) Declaration Bl Consele 7 = O
%|GRIESE) 2 B -5~
<terminated> HelloWorld Java Application] C:iPrBgram Files'Java\jre\bin'javaw.exe (612.2012 12:25:00°
Hello World -
Ar /
A T 3y 3
/% 1
7 T
Pohled Editor Okno workbench

Obrazek 2 — Okno Workbench

2.2 Eclipse RCP

Eclipse RCP (Rich Client Platform) je flexibilni platforma, kterd poskytuje programétorim
moznosti ji vyuZit k tvorbé riznorodych aplikaci. Jinak feceno Eclipse nenf jednotny mono-
liticky program. Jeho zakladem je jadro, které je obklopeno malymi funkénimi bloky. Tyto

komponenty jsou nejmensi instalovatelnou sou¢ésti Eclipse RCP. [2]

2.3 Eclipse architektura

Jak bylo zminéno, Eclipse obsahuje samostatné softwarové komponenty. Na Eclipse IDE mi-
zeme pohlizet jako na Eclipse aplikaci s durazem na podporu vyvoje softwaru. Nyni budou
struéné popsany nejdulezitéjsi ¢asti Eclipse architektury zobrazené na obrazku 3.

0OSGi je specifikace, kterd popisuje modularni p¥istup k Java aplikacim viz 6.4. Equinox
je jedna z implementaci OSGi a je pouzivana na platformé Eclipse. Equinox runtime posky-
tuje potiebny framework! pro spusténi modularni Eclipse aplikace. SWT (Standard Widget

1Obecné je framework nebo také vyvojova platforma skuteéna nebo konceptualni struktura slouzici jako

10
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Toolkit) je knihovna komponent poskytujici grafické prvky pro standardni uZivatelské rozhrani
pouzivané vyvojovym prostiedim Eclipse.

JFace je nadstavbou SWT a poskytuje rozhrani pro praci s komplexnéjsimi prvky SWT.
Workbench poskytuje framework pro aplikaci a odpovidé za zobrazeni v8ech soucésti uzivatel-
ského rozhrani.

Nejaktualngjsi verze Eclipse 4 mé o trochu jiny programovaci model nez starsi verze Eclipse
3.x. Eclipse 4 v8ak poskytuje kompatibilni vrstvu (3.x Compatibility Layer), ktera mapuje 3.x
API (Application Program Interface)? na 4.0 APIL. TakZe komponenty zaloZené na 3.x mohou
bézet na Eclipse 4 beze zmén. Eclipse aplikace, které nejsou primarné pouzivany jako néstroj
pro vyvoj software se nazyvaji Eclipse RCP aplikace. Eclipse RCP 4 aplikace obvykle pouZiva

zakladni komponenty platformy Eclipse a ptidava dalsi jednotlivé komponenty. [2]
Other Plug-ins
JDT PDE
Help Text Compare Debug Search EGit
3.x Compatibility Layer
4.0 Workbench

Application Model, Rendering Engine, CSS Styling,
Dependency Injection, Services

Runtime (Equinox,

0SGi) EMF Core Ul Core (JFace, SWT)

Obrazek 3 — Architektura Eclipse [2]

podpora nebo priivodce pro budovéini néeho, co roz§ifuje strukturu v néco uziteného. V pocitacovych systémech
je framework soucasti vrstvené struktury urcujici jaké programy mohou nebo by mély byt vytvofeny a jak se
vzéjemné propojuji. Zdroj: http://whatis.techtarget.com/definition/framework

2API je sada rutin, protokolti a nastrojii pro vytvafeni softwarovych aplikaci. Dobré API usnadiuje vy-
tvofit program prostfednictvim vSech stavebnich blokt. Programéator je pak poskladd dohromady. Zdroj:
http://www.webopedia.com/TERM/A /APLhtml

11



3 PLUGINY A ECLIPSE

3 Pluginy a Eclipse

Tato kapitola popisuje vnitini strukturu vyvojového prostiedi Eclipse a predev§im se zaméiuje

na strukturu plugini v Eclipse.

3.1 Plugin

Plugin (oznacovan také plug-in) nebo také zasuvny modul je hardware nebo software, ktery pii-
dava specificky prvek nebo sluzbu do rozsahlejsi aplikace. Jinak feceno rozsifuje jeji funkénost.
Modul obvykle poskytuji specialni aplika¢ni rozhrani zvané API (Application Programming In-
terface), které umoziuje jeji snadné rozsifeni. Nova komponenta je tedy pfipojena (anglicky:

plugged in) do existujiciho systému. [1]

3.2 Platforma Eclipse

V predchézeji ¢asti jsme zminili komponenty nebo také funkéni bloky, které se nazyvaji plu-
giny. Obdobné softwarova komponenta v OSGi se nazyva bundle. Tyto pluginy jsou nejmensi
instalovatelnou souc¢asti Eclipse RCP. Platforma Eclipse (Eclipse platform) je strukturovany

koncept zalozeny na pluginech. [2, 1]

3.2.1 Architektura platformy Eclipse

Platforma obsahuje nékolik strukturovanych subsystémi, které jsou slozeny ze sady plugini
implementujici n&jakou tstiedni funkci. Nékteré pluginy pridavaji viditelné vlastnosti platforme
diky systému rozsifeni (system extensions). Ostatni nabizeji knihovny tiid, které mohou byt
pouzity k provedeni rozgifeni systému. Eclipse SDK (Software Development Kid)? zahrnuje
zékladni platformu a dva hlavni nastroje, které jsou vyuzitelné pro vyvoj plugini viz obrazek
4. Tyto néstroje jsou nejen uzitecné, ale také ukazuji vyborny pfiklad toho, jakym zptisobem

lze nové nastroje pridat do platformy.

3Programovy balicek, ktery umoZfiuje programétorovi vyvoj aplikaci pro konkrétni platformu. Ty-
picky SDK obsahuje jedno nebo vice rozhrani API, programovaci nastroje a dokumentaci. Zdroj:
http://www.webopedia.com/TERM/S/SDK.html

12
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/Eclipse Platform

Java
Development
Tooling

(JDT)

workbench

Plug-in
Developer

Environment
(PDE)

[Workspace

latform Runtim

Eclipse SDK

Obrazek 4 — Architektura Platformy Eclipse [1]

Platform Runtime Platforma Runtime Core implementuje Runtime Engine, ktery nastar-
tuje zéklad platformy a dynamicky najde a spusti pluginy. Platforma udrzuje evidenci nainsta-
lovanych pluginti a jejich funkénost, kterou poskytuji. Obecnym cilem Platform Runtime je,
ze uzivatel by nemél ztricet dostupnou pamét nebo vykon kvili pluginim, které jsou naista-
lovany, ale nejsou vyuzivany. Plugin muZze byt nainstalovin a pfidan do registru, ale nebude
aktivovin, dokud funkce jim poskytované nebudou vyzidany uzivatelem. Platforma Runtime

je implementovana tak, aby pouzivala OSGi model sluzeb.[1]

Workbench Ul Workbench implementuje plugin Workbench UI, definuje mnoho extensions
points a tim umoziuje jinym pluginiim rozsifovat a vytvafet menu, nastrojové listy, dialogy a

priavodce apod. Casti Workbench SWT a JFace jsou popsané v podkapitole 2.3. [1]

Workspace Workspace je centralni prostor pro uzivatelska data. Resource plugin poskytuje
API pro vytvareni, navigaci, manipulaci se zdroji ve workspace. Workbench vyuZziva téchto
API k zajisténi této funkénosti uzivateli. Workspace obsahuje soubor zdrojii. Pokud nas plugin
vyzaduje Resource plugin, tak tento Resource plugin je spustén diive nez nas plugin a zdroje
z workspace jsou ndm k dispozici. Z pohledu uzivatele existuji t¥i rizné typy zdroji: projekty
(Project), adresate (Folder) a soubory (File). Projekt je kolekce libovolného po¢tu adresait a
soubort. Adresaie a soubory predstavuji odpovidajici entity v souborovém systému. Workspace
je organizovan do stromové struktury, kde projekty jsou uzly nejvySsi Grovné, a adresafe a

soubory pod nimi. [1]

13
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Team Support Team pluginy umoziuji jinym plugintim definovat a registrovat implemen-
taci pro tymové programovani, pfistup do ulozisté, spravu konfigurace dlozigté a verzovani.
Eclipse SDK obsahuje také podporu pro CVS Kklienta. [1]

Debug Support Debug pluginy usnadnuji dalsim pluginim implementovat prostiedi pro
ladéni (Debuger). [1]

Help System Help pluginy definuji rozsifujici mista (extensions points), které mohou pouzit

jiné pluginy s cilem rozsifit napovédu nebo jinou dokumentaci. [1]

Java Development tools (JDT) Java Development Tools rozgifuji platformu workbench
tim, Ze poskytuji specializované funkce pro editaci, prohlizeni, sestavovani, ladéni a spougténi
Java kodu. [1]

Plug-in Development Environment (PDE) Plugin Development Environment nabizi
nastroje pro automatické vytvareni, manipulaci, ladéni and sestavovani plugind. [1]
3.2.2 Konfiguraéni soubory

Eclipse plugin charakterizuji dva konfigura¢ni soubory, které se také nazyvaji plugin manifest.
e MANIFEST.MF - Obsahuje OSGi konfigura¢ni informace.

e plugin.xml - Obsahuje informace o Eclipse mechanismu rozsifovani (Extension mecha-

nism)

Eclipse plugin pouZiva soubor MANIFEST.MF k definici svého APL. Rika napifklad jaké Java ba-
licky (Packages) mohou byt pouZity jinymi pluginy, definuje své zavislosti na jinych pluginech,
apod.

Soubor plugin.xml poskytuje moZnosti k definovani rozgifujicich mist (extension point)
a rozsifeni (Extension). Extension point definuje rozhrani, které miZe byt vyuZito ostatnimi
plugin pro jeho rozsifeni. Extensions piidavaji funk¢nost k témto rozhranim. Funk¢énost muze

byt pfidana ve formé zdrojového kédu jako knihovna, roz§iteni platformy nebo dokumentace.

2]

3.2.3 Instalace
Aktualni verzi Eclipse je Juno. Pro vyvoj plugint existuje specidlni balicek.
e Fclipse Juno 4.2 for RCP and RAP Developers

¢ Ke stazeni na http://www.eclipse.org/downloads

14
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4 Ukazka jednoduchého pluginu

Tato kapitola se vénuje vice samotnému vyvoji plugini v Eclipse. Abychom mohli popsat
strukturu Eclipse pluginu 1épe, ukidZzeme si nejdfive krok po kroku, jak vytvofit jednoduchy

Eclipse plugin, jakym zptsobem ho nainstalovat, spustit a ladit v prostfedi Eclipse.

4.1 Vytvoreni projektu

1. K tvorbé plugini nabiz{ vyvojové prostiedi perspektivu PDE, tedy pFepneme na Plug-in
Development perspective.

2 Plug-in Development - Eclipse. / lsl=] = |

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

—— NS O QS G I 05 [ e e
E °0 s
5 - &
% it |
EnCVS Repository Exploring .
35 Debug e
i Git Repository Exploring 2
&
5
=]
E
ol
Ju
@
p
=

Obrazek 5 — Otevfeni perspektivy PDE

2. V menu File, zvolime New > Project ke spusténi privodce (Wizard) New Project.
V tomto okné nalezneme adresaf Plug-in Development a zvolime Plug-in Project. Po-
tvrdime tlacitkem Next.

15
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Select a wizard

Create a Java project

Wizards:
type filter text

4 Java Project from Existing Ant Buildfile -
> & Maven
4 (= Plug-in Development
i Feature Patch
(3% Feature Project
\ -4 Fragment Project
N & Plug-in from Existing JAR Archives
S % Plug-in Project
4" Update Site Project
» (= QualityEclipse Teels
b (= WindowBuilder
5 (= Examples =

I

@ < Back Next > Finish

Obrazek 6 — Okno New Project

3. V okné Plug-in project nastavime jméno projektu, nap¥. cz.example.myplugin

Plug-in Project p
Create a new plug-in project
A

Project name:  cz.exampleplugin|

Use default location
Location; | G\Users\Mick\werkspace\cz.example.plugin Browse..

Project Settings
Create a Java project

Source folder:  src
Outputfolder: bin

Target Platform
This plug-in is targeted to run with:

@ Eclipse version: 35orgreater w

(© an O5Gi framework: | Equinox

Working sets
[] Add project to working sets

Working sets: Select...

@ < Back Next > Finish

Obrazek 7 — Okno Plug-in project

4. V okné Content pruvodce nastavi jméno projektu jako id pluginu. Pravodce také gene-

ruje plug-in class pro plugin. Vychozi hodnoty jsou pro nas plugin dostate¢né, informace
potvrdime tlac¢itkem Next.

16
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Content » ,
Enter the data required to generate the plug-in /

Properties

ID: cz.exemplemyplugin

Version: 1.0.0.qualifier

Name: Myplugin

Vendor: -
Execution Environment: | JavaSE-1.6 '] [Enw!onments.”
Options

Generate an activator, 3 Java class that controls the plug-in's life cycle
Activator:  cz.example.myplugin.Activator

This plug-in will make contributions to the UI

[7] Enable API analysis

Rich Client Application
Would you like to create a rich client application? () ¥es @ MNo

@ [ <Beck |["Hew> |[ Enish ][ cance

Obrazek 8 — Okno Content

5. V nésledujicim okné Templates mizeme zvolit z mnoha typa Sablon, které budou au-

tomaticky vygenerovany. Vybereme Plug-in with a view a stiskneme tlacitko Next.

Templates p y
Select one of the available templates to generate a fully-functioning plug-in. /

[¥] Create a plug-in using one of the templates.

Available Templates:

4 Custom plug-in wizard This wizard creates standard plug-in
i Hello, World directory structure and adds the following:
% Hello, World Command + Sample view. This template creates a

warkbench view. The view is contributed
to the workbench by creating a category.
The view can be opened by selecting
~ % Plug-in with a property page Window, Show View and then Other...
FE B iugein with a view enthe menu bar. The template

. demonstrates implementation of pop-up
menu support, local ool bar, double-
click, sorting and filtering. There is also

25 Plug-in with a multi-page editor
25 Plug-in with a popup menu

14

% Plug-in with an editor
5 Plug-in with an incremental project build

2% Plug-in with sample help content an option to add centext-sensitive help
4 RAP Application with a view to the view.

AERAP Hello World Extensions Used

AYRAP Mail Template o argeclipse.uiviews

* org.eclipse.ui perspectivebxtensions

* org.eclipse.help.contexdts

@ [ <Back || Net> J[ Fnsh ][ cance

Obrazek 9 — Okno Templates

6. V poslednim okné Main View Settings v8e odzna¢ime, abychom co nejvice zjednodu-
§ili vygenerovany plug-in manifest soubor. Muzeme zménit nézvy t¥id a pro dokonceni

klikneme na Finish.
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Main View Settings -;j:):

Choose the way the new view will be added to the plug-in

Java Package Neme: | cz.example.mypluginviews
View Class Name: MypluginView
Wiew Name: Myplugin View
View CategoryID:  cz.example.myplugin
Wiew Categery Name:  Sample Category
Select the viewer type that should be hosted in the view:
@ Table viewer (can also be used for lists) () Tree viewer
[] Add a static attribute containing the view |D
[] Add the view to the java perspective

[C] Add context help to the view

@

Obrazek 10 — Okno Main View Settings

4.2 Orientace v PDE

N4&s$ projekt je automaticky otevien na prvni strance Overview. Dole vidime, Ze je zde devét
ruznych zélozek viz obrizek 11.
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= Plug-in Development - cz.example myplugin/META-INF/MANIFEST.MF - Eclipse

File Edit Novigate Search Project Run Window nHelp
i1~ A St =P S —

Quick Access | % | [ Plug-in Development | &' Java
‘s | & czemplemyplugin 2% =8

El
I# i Overview ]

O-B-E@® =

General Information Plug-in Content g
This section describes general information about this plug-in. &
The content of the plug-in is made up of two sections: o
ID: cz.example.myplugin [ Dependencies: lists all the plug-ins required on this plug-in's classpath to P
] ‘ compile and run. 2
Version: 1.0.0.qualifier =
[ Runtime: lists the libraries that make up this plug-in's runtime. all
Name: Myplugin 2
Vender: Extension / Extension Point Content £
. &
Platform Filter: This plug-in may define extensions and extension points: S
& Ju
Activator: cz.example.myplugin. Activator [ Extensions: declares contributions this plug-in makes to the platform. -
[¥] Activate this plug-in when one of its classes is loaded [ Extension Points: declares new function points this plug-in adds to the platform.
[¥] This plug-in is 2 singleton v
Testing -
Execution Environments Test this plug-in by launching a separate Eclipse application:
Specify the minimum execution environments required to run this plug-in.

D Launch a RAP Application

=i JavaSE-16 Add... D Launch an Eclipse application
F— %% Launch o RAP Application in Debug mode
%% Launch an Eclipse application in Debug mode
Up
Down Exporting
Configure JRE associations... To package and export the plug-in:
Update the classpath settings 1. Orgenize the plug-in using the Organize Manifests Wizard

2. Externalize the strings within the plug-in using the Externalize Strings Wizard

3. Specify what needs to be packaged in the deployable plug-in on the Build
Configurstion page

4. Export the plug-in in a format suitable for deployment using the Export Wizard

Overview | Dependencies| Runtime | Extensions | Extension Points | Build| MANIFEST.MF| pluginmi | build. properties

Obrazek 11 — Okno Overview
Overview zobrazuje souhrn dat z MANIFEST.MF a umoZiiuje jejich upravu. Také je mozné
ipravu délat pfimo prepnutim na zalozku MANIFEST.MF.
Dependencies udavaji zavislosti pluginu na jiné pluginy v systému.
Runtime definuje knihovny, které jsou nutné pii spusténi (pomaha k urychleni doby nacitani).

Extensions ukazuje, jakym zpusobem tento plugin rozsifuje svoji funkénost poskytovanou

jinymi, které jsou jiz v systému zavedeny (deklarovany extension org.eclipse.ui vyu-

~ 2 P

zivajici extension point org.eclipse.ui.views).

Extensions Point umoziiuje definici mist rozsifeni, tj. definuje jakym zptsobem mohou jiné

pluginy vyuzit tento pro své rozsifeni. Nas plugin neumoziiuje zadné rozsiteni.
Build konfigurace sestaveni, které knihovny budou pouZity. Upravuje soubor build.properties.

MANIFEST.MF zobrazuje soubor MANIFEST.MF, ktery definuje OSGi konfigura¢ni infor-
mace.

plugin.xml zobrazuje stejnojmeny soubor, ktery definuje aspekty rozsifovani pluginu.
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build.properties soubor konfigurace sestaveni.

V pohledu Package Explorer vidime v3e, co vygeneroval privodce New Plug-in Project viz
obr. 12
4 12 czexamplemyplugin
. = JRE System Library [JavaSE-1.5]
» = Plug-in Dependencies
PR
4 1} czexample.myplugin
- |J] Activatorjava
4 1} czexample.mypluginviews
- ] MypluginView.java
: [= icons
a [= META-INF
A MANIFEST.MF
|and build.properties
¢ pluginxml

Obrazek 12 — Obsah ukazkového pluginu

4.2.1 Aktivator (Activator) nebo Plug-in t¥ida (Class)

Zajistuje kontrolu zivotniho cyklu pluginu. Eclipse systém automaticky vytvaii vidy jen jednu
aktivni instanci této tfidy.

4.2.2 View Class

Vygenerovany kod pro jednoduchy pohled (View) plugin.

4.3 Sestavovani programu (Building)

K sestavovani programu miizeme pouZit privodce Eclipse nebo Eclipse podporu pro Apache
Ant skript. Apache Ant je Java knihovna a néstroj vyuZivajici pfikazového fadku, jehoZ po-
slanim je Fidit postupy sestavovéani softwarovych aplikaci. Hlavni pouZiti Ant je k sestavovani
Java aplikaci. Ant poskytuje celou fadu tkola pro kompilaci, sestaveni, testovani a spousténi
Java aplikaci. Ant vSak muZe byt efektivné vyuZivan k sestavovani napfiklad C nebo C++
aplikaci. Obecné plati, Ze muze byt pouzit jako pilot pro kazdy typ procesu, kterylze popsat
cili (Target) a ukoly (Tasks). [4]

4.3.1 Pruvodce Eclipse

1. V menu File zvolime Export zde adresat Plug-in Development a v ném polozku

Deployable plug-ins and fragments.
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Select

| Export the selected plug-ins and/or fragmentsin a form suitable for deploying

Select an export destination:

type filter text

> & General

> @ Instal

b & Jova

4 (5 Plug-in Development
£t Deployable features
[ Deployable plug-ins and fragments|
5 Eclpse product
8] Terget definition

» & Run/Debug

b @ Tasks

> & Team

> & XML

® e

Obrazek 13 — Okno Export

2. Vybereme plugin, ktery chceme exportovat a zvolime adresait (Directory), nebo archiv
(Archive)

= =)
Deployable plug-ins and fragments =@
Export the selected projects into a form suitable for deploying in an Eclipse product 1 =

Available Plug-ins and Fragments:

] 4 com.quelityclpse fovorites] (10.0.qualifie)

| [ seecean
4 cz.example.myplugin (1.0.0.qualifier)
[] 4 czpluginitest helloworld (1.0 quifer) | [ Deselectan

[7] 4> de.vogella.plugin.adapter (1.0.0.qualifier)
[0 4 devogelapluginfist (10.0.qualifier =

[7] 4> de.vogelle plugin htmiconverter (1.0..qualifer)

[7] 4> de.vogella plugin.markers (10.0.qualfier)

I

1010 selected,

Destination  Qptions | JAR Signing

Directory

Browse.
® Archivefile

C\mypluginai] + [ Browse.

Install into host. Repository:
Ci/Users

tadata/ plugins/ Browse.

@ <Back

vet> | [ _Fmsh [ Cancel

Obrazek 14 — Okno Export, zilozka Destination

3. Ve stejném okné, jako v predchozim bodu v zalozce Options, miuZeme provést néko-

lik nastaveni, napi. muzeme ulozit Ant skript nebo zahrnout zdrojové kédy do archivu
pluginu.
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= tpon el ]
Deployable plug-ins and fragments
Export the selected projects into a form suitable for deploying in an Eclipse product o

Available Plug-ins and Fragments:

7] 4 com qualityecipse favoritest. L0.0.qualfier) A|[ selectan

4 cz.example.myplugin (10.0.qualifier)

714> pugniesthelovord 400 uaifen
[] 4 devogella plugin.adapter (10.0.qualfier) Working Set
7] 4= devogella plugin first (10.0.qualifier) =

7] 4= devogela.plugin htmiconverter (1.0.0.qualifier

7] 4= devogela.plugin.markers (1.0.0.qualifier

1 0f 10 selected,

Destination] Options | AR Signing

[¥IExport source: [Include source in exported plug-ins v

[¥] Package plug-ins as individual JAR archives

[C] Qualiier replacement (default value s today's date): | 201712201523

7] Save as Ant script: | TNV Tt -
(7] Alowe for binary cyclesin terget platform
(7] Use classfiles compiled in the workspace

&) [ <Bace Nect> Esh | [ Concel

Obrazek 15 — Okno Export, zalozka Options

4.4 Instalace pluginu

1. Aplikace Eclipse musi byt vypnuta.

2. Soubor s piiponou .jar piesuneme do adfesife .../Eclipse/Plugins.

4.5 SpusSténi pluginu

1. Nami vytvoreny plugin zprostiedkovava pohled (View). Z hlavniho menu zvolime Win-
dow > Show View > Other...

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run (Window] Help
New Window
New Editor
Hide Toolbar

Open Perspective

FEH@DOIEFIFeaF 50 @FPO*

Show View Ant
Console AltsShift+Q, €
Declaration AltShift+Q, D

Error Log AltShift+Q L

Customize Perspective.
Save Perspective As.
Reset Perspective...

Close Perspective s AltShift+Q, )

Close Al Perspectives (D

Outine AlteShiftrQ, 0
Rz > Packsge Bxplorer AlteShifteQ, P
Cl QualityEctipse Book Sarmples Palette
Preferences Problems AlteShifteQ, X
Progress

Project Explorer

QualtyEclipse Book Ssmples

Search Alteshifte, S
Structure

TackLit AlteShifteQ, K
Tasks

Templates

Type Hierarchy AltShift=Q, T

Other. AltShift+Q, Q

Obrazek 16 — Menu Window > Show View > Other..

2. V nasledujicim okné Show View nalezneme nas plugin a spustime ho. Pokud jsme postu-

povali podle zminéného navodu, bude se Myplugin view nachézet v adresafi Sample
Category.
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3 e =

» > Debug -
> Gt

@ Help

> & Java

» @ JavaBrowsing

. & Maven
> & Mylyn
& Plug-in Development
& QualityEclipse Book
. (= Recommenders
4 (& Sample Category

@ Myplugin View
. & Team
(= WindowBuilder
ML -

Obrazek 17 — Dialogové okno Show View

4.6 Ladéni pluginu

Béhem vyvoje pluginu ho miZzeme spoustét tak, ze pfepneme do zalozky Overview viz 4.2 a
klikneme na Launch an Eclipse Application. Dal§i moznosti je pfistup z hlavniho menu

Run > Run. Vzdy je v8ak dobré vytvofit si konfiguraci pro spusténi (Run configuration),

zv1asté pokud mame ve workspace Eclipse vice projektu.

4.6.1 Vytvofeni konfigurace

Pro vytvoreni konfigurace pro spuiténi vybereme Run z hlavniho menu a poté Run confi-
gurations. Klikneme pravym tlac¢itkem na polozku Eclipse Application a zvolime New.
Pojmenujeme nasi konfiguraci, obvykle volime stejny nazev jako nézev projektu. Muzeme vsak
mit vice konfiguraci pro jeden projekt. Nyni pfejdeme na zalozku Plug-ins a zvolime v prvni
fadce Launch with: plug-ins selected below only a z Workspace plugint ozna¢ime pouze
ten nas. Timto krokem jsme zajistili, Ze budeme spoustét a testovat pouze nas plugin z celého

Workspace.

Create, manage, and run configurations

| Create a configuration to launch an Eclipse application.

SERxX[B 3~ Name: Myplugin

type fiter tert
4 @ Eclipse Application
© Favorites
© Myplugin
€3 Java Applet
4 7] Java Agplication
[ Button
[5] HelloWorld
5] TetBrample
@mw
Ju Uit
» 3% WUnit Plug-in Test
m2 Maven Build
% 05Gi Framewerk
» ] RAP Application
50 RAP JUnit Test
[ RWT Application
3y Task Context Plug-in Test
iy Tesk Contert Test

Filter matched 20 of 39 items

@

£ Msin | #9= Arguments | & Plug-ins - 5| Configuration| £) Tracing | g Environment | =] Common
Launch with: [plug-ins selected below only. 5

type filter text

Default Startlevel: 4 =

Plug-ins StartLevel  Auto-Start

+ @ ¥/l Workspace
[C]46> com.qualityeclipse favorites (10.0)
[C]4 com.qualityeelipse favaorites.test (10.0)
[[14p> com.qualityeclipse favrites.testl (1.0.0.qualfier)
[C]45> com.qualityeclipse favorites1 (1.0.0.qualifier
[7] 4> cz.cxamplemyplugin (1.0.0.qualifier) default default
14 coplugintes hellowortd (00 quaifieht
[C]4p> devogella plugin.adapter (L0.0.qualifier)
[C]45> devogella pluginfirst (10.0.qualifier)
[C]45> devogella plugin htmlconverter (10.0.qualifier
[C]4 devogella pluginmarkers (100 qualifier
4 [8 %] Terget Platform
9185 ch.nosloaback classic (10.0320111214.2030) defuilt default
[ZInclude optional dependencies when computing required plug-ins
[7] Add new workspace plug-ins to this launch configuration automatically

) Validste plug-ins sutomatically prior to launching

Default Auto-Start

71Ol show selected
~ 481 out o 636 selected

Validate Plug-ins

Apply Revert

Close

Obrazek 18 — Okno Run Configuration
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4.6.2 Debuger

Ladeéni pluginu je stejné jako ladéni jakékoliv Java aplikace. Hlavné vyuZivame vytvafeni Bre-

akpoints (bod preruseni vykonavéani pocitatového programu) ve zdrojovém textu programu a

dalsi moznosti perspektivy Debug. Analogicky, jako jsme vytvafeli konfiguraci pro spusténi,

milZzeme vytvofit konfiguraci pro ladéni (Debug).

4.7

1.

2.

Odinstalace pluginu
Zavieme plugin.
Vypneme Eclipse.

Smazeme .jar soubor z adfesiie .../Eclipse/Plugins.

. Znovu zapneme Eclipse. Pokud vyskoé¢i chybové hlaeni, n4d$ plugin nebyl vypnut pfi

vypinani Eclipse.
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5 Struktura pluginu

Sturkturu pluginu rozbereme na pluginu, ktery jsme vytvoiili v pfedchozi kapitole. Podivame

se na jeho dillezité ¢asti podrobnéji.

5.1 Strukturni propojeni

Chovéni kazdého pluginu je urceno v kédu, ale zavislosti a sluzby pluginu jsou deklarovany
v MANIFEST.MF a plugin.xml, viz obr. 19. Diky této struktuie pouziva Eclipse tzv. lazy
activation policy. Tento mechanismus zajistuje aktivaci plugini po nacteni jeho prvni t¥idy.
To umoziuje systému aktivovat pluginy ling, tedy az ve chvili, kdy jsou potiebné. Pouzivinim

tohoto modelu lze docilit béhu nemejsiho poétu aktivnich plugind. [5]

= cz.example.myplugin

MANIFEST.MFE

anifest-Version: 1.0 4 H cexample.myplugin.views
Bundle-ManifestVersion: 2 > [0 MyplyginView.java
Bundle-Name: Myplugin

Bundle-SymbolicName: cz.example.myplugin; singleton:=true
Bundle-Version: 1.0.0.qualifier

Bundle-Activator: cz.example.myplugin.Activator
Require-Bundle: org.eclipse.ui,
org.eclipse.core.runtime
Bundle-ActivationPolicy: lazy
Bundle-RequiredExecutionEnvironment: JavaSE-1.6

plugin.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<?eclipse version="3.4"?>
<plugin>

<extension
point="org.eclipse.ui.views">
<category
name="Sample Category"
id="cz.example.myplugin">
</category>
<view
name="Myplugin View"
icon="icons/sample.gif"
category="cz.example.myplugin”
class="cz.example.myplugin.views.MypluginView"
id="cz.example.myplugin.views.MypluginView">
</view>
</extension>

</plugin>

!

\
I org.eclipse.i = org.eclipse.core.runtime

plugin.xml

\{

<extension-peint id="views"»

Obrazek 19 — Ukazka deklarace nového rozsifeni se zvyraznénymi referencemi mezi pluginy
(inspirace obrazkem z [3])

25



5.2 Plugin manifest 5 STRUKTURA PLUGINU

5.2 Plugin manifest

Jak bylo jiz vy8e zminéno plugin manifest obsahuje dva konfigura¢ni soubory MANIFEST.MF a
plugin.xml. Nyni rozebereme jejich obsah.

5.2.1 Deklarace pluginu

Uvnitf kazdého MANIFEST.MF jsou OSGi konfigura¢ni informace.

Manifest—Version: 1.0

Bundle—ManifestVersion: 2

Bundle—Name: Myplugin

Bundle—SymbolicName: cz.example.myplugin; singleton:=true
Bundle—Version: 1.0.0.qualifier

Bundle—Activator: cz.example.myplugin. Activator
Require—Bundle: org.eclipse.ui,

org.eclipse.core.runtime

Bundle—ActivationPolicy: lazy
Bundle—RequiredExecutionEnvironment: JavaSE—1.6

O O 00U W~

—_

Vypis 1 — Ukazka souboru MANIFEST.MF

Manifest-Version Verze manifestu.

Bundle-Manifest Version Bundle-ManifestVersion indetifikitor definuje, jakymi pravi-
dly dané specifikace se bundle bude #{dit. Vychozim nastavenim jsou to pravidla specifikace 1.

[6]

Bundle-Name Hlavi¢ka Bundle-Name definuje jméno bundlu. Toto jméno by mélo byt kratké
a dobfe Citelné. [6]

Bundle-SymbolicName Bundle-SymbolicName je indetifikdtor, ktery je urcéen k jedno-
znacné indetifikaci pluginu. PouZivaji se stejné konvence jako pro Java balitky (packages),

v nasem piipadé cz.example.myplugin. [3]

Bundle-Version Kazdy plugin urcuje svoji verzi pomoci tii ¢isel oddélenych teckami. Prvni
¢islo udava hlavni &islo verze (major version number), druhé ¢islo vedlejsi (minoritni) verze
(minor version number) a posledni &islo ukazuje droven sluzby (service level). Také je mozné
zadat volitelny kvalifikdtor, ktery ma alfanumerické znaky. Pti spusténi, v pfipadg, Ze existuji
dva pluginy se stejnym identifikitorem (Bundle-SymbolicName), Eclipse zvoli ten nejnovéjsi
porovnanim hlavniho éisla verze, pak vedlejsiho ¢&isla verze, trovni sluzeb a pokud existuje,
kvalifikitorem. [3]
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Bundle-Activator Plugin muZe volitelné specifikovat plugin aktivator. V nasem piipadé je
to tiida Activator.

Bundle-ActivationPolicy V naSem ptipadé nastaveno na lazy (liny). To znamend, Ze plu-
gin bude aktivovan, pokud je nadtena jedna z jeho t¥id. Daldi moZnosti je tzv. eager activation.
Ta je pouzita, pokud identifikator Bundle-ActivationPolicy neni aplikovan.

Bundle-RequiredExecutionEnviroment Potiebné prostiedi pro spusténi. V naSem pii-

padé je to Java Standart Edition verze 1.6.

5.2.2 Zavilosti (Dependencies)

Plugin zavadec¢ (loader) instanci oddéluje zavadsd t¥id (class loader) pro kazdy nacitany plu-
gin. Pouziva deklaraci manifestu Require-Bundle k urceni, které dalsi pluginy budou tomuto
viditelné béhem spusténi. Kdyz je zavadéé pfipraven nacist plugin, prohleda deklaraci Require-
Bundle a najde vSechny potiebné pluginy. Pokud pozadovany plugin neni k dispozici, pak za-
vadé¢ vyvold vyjimku a nenaéte zavisly plugin. Pokud lze plugin spustit bez pozadovaného,

potom tento plugin muZe byt oznafen jako volitelny (optional) v deklaraci manifestu. [3]

1| Require—Bundle: org.eclipse.core.runtime; resolution:=optional

5.2.3 Rozsifeni a mista rozsifeni (Extensions a extensions points)

Plugin deklaruje mista rozsifeni tak, aby ostatni mohly rozsifit funkénost puvodniho pluginu.
Tento mechanismu zajistuje vrstvu oddéleni, aby ptvodni plugin nemusel védét o existenci
rozsifujictho v dobé sestavovani ptvodniho. Pluginy deklaruji rozsifujici body v rdmci svého
plugin manifestu, jako je napiiklad rozsifujici bod pohledi (views extension point) deklarovan

v org.eclipse.ui plugin:

1| <extension—point

2 id="views"

3 name="%ExtPoint . views"

4 schema="schema/views.exsd" />

Vypis 2 — Ukdzka deklarace extension-point

V napovédé Eclipse je tento popis:

»Tento roz8ifujici bod je pouzivan k definovani dalsich pohledi pro workbench.
Pohled je vizualni komponenta v rdmci pracovni plochy, ktera se obvykle pouziva

k navigaci v hierarchii informaci.* [3, 1]
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Ostatni pluginy deklaruji rozsiteni (extension) k pivodni funkénosti aktualniho podobné jako
n4s vytvoreny plugin. V tomto piipadé Myplugin definuje kategorii pohledi s ndzvem Sample
Category a tiidu cz.example.myplugin.views.MypluginView jako novy typ pohledu. Celou

deklaraci vidime v konfigura¢nim souboru plugin.xml.

1 <extension

2 point="org.eclipse.ui.views">

3 <category

4 name="Sample Category"

5 id="cz.example. myplugin">

6 </category>

7 <view

8 name="Myplugin View"

9 icon="icons/sample. gif"
10 category="cz.example. myplugin"
11 class="cz.example. myplugin.views.MypluginView"
12 id="cz.example. myplugin.views . MypluginView">
13 </view>
14 </extension>

Vypis 3 — Ukazka souboru plugin.xml

Kazdy typ rozsifujiciho bodu muze vyzadovat rizné typy atributa, které definuji rozsiteni.
Typicky maji ID atributy podobnou formu jako identifikitor pluginu. ID kategorie poskytuje
zplusob, jak jednoznacné identifikovat kategorii pro Myplugin View. Tento piistup umoziuje
Eclipse naé&ist informace o roz§ifeni deklarovanych v raznych pluginech bez nacteni celych

téchto plugint a tak snizit mnozstvi ¢asu a paméti potfebné pro fungovani. [3]

5.2.4 Aktiva¢ni t¥ida (Activator class)

Vychozi nastaveni aktiva¢ni t¥idy poskytuje metody pro piistup ke statickym zdrojim v ramci
pluginu a pro pfistup a incializaci specifickych pfedvoleb pluginu. Nastaveni aktivitoru neni
povinné, ale pokud je specifikovin v manifestu pluginu, je aktivator prvni t¥idou informovanou

o natteni a posledni t¥idou informovanou o chystaném ukonéeni pluginu.
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6 Komponentové programovani

V této kapitole budeme nejdiive mluvit o komponentovém programovani a poté o frameworku
Spring DM, ktery umoziuje dynamicky komponentovy navrh. Abychom lépe pochopili, jak
Spring DM funguje, podivime ses na jeho soucasti - Spring a OSGi. Nakonec popiSeme ele-
mentarni ¢asti Simco frameworku, ktery je zalozeny na Spring DM a uréeny pro simula¢ni

testovani komponent.

6.1 Zakladni mySlenky

Hlavni my$lenkou komponentového programovani (Component-Based Software Engineering
CBSE nebo také Component-Based Development CBD) je vytvafeni co nejmensich samostat-
nych segmentii. Snahou je, aby komponenty byly tzv. ,black boxes”, neboli ¢erné skiinky, tzn.,
aby jejich implementace byla skryta. Pro dalsi vyuzit{ komponenty je k dispozici pouze rozhrani
(interface), které popisuje funkcionalitu komponenty tedy dostupné metody.

6.2 Zakladni pojmy

Definice softwarové komponenty podle [7]

Komponenta je
e neprithledna (skryta) implementace funkcionality
e vyuZivana t¥eti stranou (third-party)

¢ odpovida komponentovému modelu
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@ Implements interface
and satisfies contract

@ Component :?/(
type-specific — | L O [I —
L

interface [T @ Component
implementation
® Component
@ Independent MOdil
deployment

® Component
types and
contracts

Coordination services
(transactions, persistence, ...)

@ Component Framework

Obrazek 20 — Schéma komponentové orientovaného navrhu [7]

Nasledujici text popisuje jednotlivé oc¢islované ¢asti schématu zobrazeného na obrazku 20.
Komponenta (1) je softwarova implementace, ktera muZe byt spusténa na fyzickém nebo logic-
kém zafizeni. Komponenta implementuje jedno nebo vice rozhrani (2). Déle umoZiiuje spojeni
komponent, které nazyvame kontraktem (contract) (3). Kontrakt vyjadiuje skute¢nost, kdy
jedna komponenta vyuZziva druhou pomoci rozhrani. Tyto povinnosti kontraktu zajistuji, ze se
nezavisle vytvoirené komponenty ¥idi takovymi pravidly, které jim umozni komunikovat a byt
nasazeny do standardnich b&hovych prostfedi (run-time environment) (4). Komponentovy sys-
tém je zalozen na nékolika rtiznych komponentovych typech, kde kazdy typ zaujima specidlni
roli (5) a je popsan rozhranim (2). Komponentovy model (6) je soubor komponentovych typt,
jejich rozhrani a specifikace pripustnych moznosti interakce mezi komponentovymi typy. Kom-
ponentovy ramec (déle framework) (7) poskytuje razné sluzby (8) na podporu a dodrzovani
komponentového modelu. [7]

Dalezitymi pojmy v této problematice tedy jsou komponentovy model a komponentovy
framework. Komponentovy model zavadi konstrukéni omezeni na vyvojafe komponent a kom-
ponentovy framework navic vynucuje dodrzovani téchto omezeni k poskytovani uzite¢nych

sluzeb.

6.3 Spring framework

Nez si ukdzeme komponentovy model Spring DM, je nutné pochopit zdkladni koncepci fra-

meworku Spring. Na strankach o tomto frameworku se mizeme docist:
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Spring Framework is a Java platform that provides comprehensive infrastructure
support for developing Java applications. Spring handles the infrastructure so you

can focus on your application. [8]

Tedy Spring framework je Java platforma, kterd poskytuje komplexni infrastrukturu podporu-
jici vyvoj Java aplikaci. Spring zajistuje tuto infrastrukturu, takZe vyvojaF se muZe soustiedit
na aplikaci. Spring je predeviim zaméfen na vyvoj a provoz podnikovych a informaénich sys-
tému (Java Enterprise Edition, neboli JEE aplikaci). Je to modularni systém, coZ umoziuje
pouzit pouze ty ¢asti, které uzivatel potfebuje. Moduly se sklddaji ze tfid a metod a jsou
zachyceny na obrézku 21. Vice informac{ o konkrétni funkcionalité modult se muZete dodcist
zde. [8] Pro nas dulezitou vlastnosti jsou objekty, které jsou tvofeny frameworkem tzv. beany
(beans)*. Z pohledu komponentového programovani je bean komponenta, ktera implementuje

alespon jedno rozhrani. Beany jsou popsané v konfigura¢nim XML souboru Springu.

~

rS;:vmganem:vrkFu‘umiﬂ'm

Data Access/Integration ) Web
(MVC / Remoting)

) [
) [

i
gd

'

Transactions

S

VAN

AOP ] [ Aspects ] { Instrumentation ]

Core Container

|
[[ N
L ( )

Test

>

Obrazek 21 — Obecné schéma Spring frameworku [8]

6.3.1 Dependency injection

Diilezitou vlastnosti Spring frameworku je dependency injection. Urcuje, jakym zpiisobem se
vytvareji, konfiguruji a propojuji jednotlivé komponenty. Systém, ktery se o to stara, se nazyva
lightweight container (lehky kontejner) nebo IoC container (protoZe toto jadro je postaveno

na navrhovém vzoru Inversion of control). Odpovédnost za vytvoreni a provizani je pfesunuta

4Vice o Java Beans se doétete zde http://www.earchiv.cz/axxxk160/a706k162.php3
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z aplikace na framework. Vyvojaf nevytvaii reference na jiné komponenenty programoveé, ale
reference jsou vkladany na zdkladé XML konfigura¢niho souboru za béhu programu. V ter-
minologii Springu je kontejner zmihovan jako application context (aplikagni kontext) nebo jen
context. Dependency injection je jednoduchy, ale pomérné vykonny model. Umoziuje psat lépe

testovatelny a méné propojeny kod. [9]

6.4 OSGi (Open Services Getaway initiative)

0OSGi je modularni systém pro Javu, ktery poskytuje dynamicky komponentovy model. Apli-
kace demodulované do podoby komponent mohou byt instalovany, spustény, zastaveny, aktua-
lizovany a odinstalovany bez nutnosti zastavit JVM (Java Virtual Machine). JiZ jsme zminili,
7e komponenty se v OSGi nazyvaji bundly. V kapitole 5.2.1 jsme rozebirali jednotlivé ¢asti v
manifest souboru MANIFEST.MF.

Nyni popiSeme vrstvy zobrazené na obrizku 22.
¢ Bundles - Bundly jsou komponenty vytvofené programatory.

e Services - Vrstva sluzeb bundly dynamicky propojuje poskytovinim modelu publish-

find-bind (volng pieloZeno zvefejni-najdi-propoj).
e Life-Cycle - API Zivotniho cyklu bundlu.
e Modules - Vrstva definuje, jak miiZze bundle importovat a exportovat kod.
e Security - Tato vrstva zajistuje bezpetnostni aspekty.

¢ Execution Enviroment - Definuje, jaké metody a t¥idy budou k dispozici v dané plat-
formé. [10]

C wow

T

)

Obrazek 22 — Architektura OSGi [10]
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6.4.1 Zivotni cyklus bundlu
Vrstva Life-Cycle popisuje stavy, kterymi muze prochézet bundle obrézek 23.
¢ installed - Bundle byl tspé$né nainstalovan.

¢ resolved - Bundle do tohoto stavu pfechézi, pokud jsou v8echny zavislosti uvedené v
MANTIFEST.MF uspokojeny.

e starting - Bundle je spoustén.
e active - Bundle je aktivni (b&zi).
¢ stopping - Bundle se zastavuje.

¢ uninstalled - Bundle byl odinstalovan a neni jiz k dipozici.

installed — starting

A [

| Y

resolved [ active

|
Y

uninstalled — stopping

Obrazek 23 — Zivotni cyklus bundlu

6.4.2 Implementace OSGi

Existuje nékolik rozsifenych, na sobé nezavislych a volné pouZitelnych (open source) imple-

mentaci:

e Equinox - Equinox je nejrozsifenéjsi a pro nas nejdilezitéjsi implementaci OSGi, protoze

je soucésti vyvojového prostiedi Eclipse.

e Apache Felix - Apache Felix je vyvijen Apache Software Foundation. Mensi a kompaktni
implementace OSGi.

e Knopferfish - Knopferfish je popularni framework vyvijen firmou Makewave.

e Concierge - Tato implementace je zvlasté vhodné pro mobilni telefony nebo embedded

systémy.®.

5Vice o embedded systémech http://www.fi.muni.cz/usr/jkucera/pv109/2005/xmrstik.htm
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6.5 Spring Dynamic Modules

Spring DM je dynamicky komponentovy model vyuZzivajici moznosti Spring frameworku a
OSGi. Cilem technologie je spoluprace Spring a OSGi jednoduchym zpusobem.

Samotny Spring framework mé nékolik nevyhod. Tyto nevyhody se projevuji pfedevsim pii
vyvoji velkych a slozitych aplikaci. Musi byt nakonfigurovano velké mnozstvi beant a takové
mnozstvi se tézko udrzuje. Navic Spring trpi nedostatkem modularity a neposkytuje zadnou
skute¢nou podporu, jak ji zlepsit. Napiiklad zde neni Zadny zpusob, jak omezit viditelnost
beanti. Neni zddouci, aby kazdy bean byl vidét v kontextu celé aplikace.

Na druhé strané OSGi neposkytuje zddnou podporu vzorid nebo néastroji v navrhu a im-
plementaci bundla. Volba spravného névrhu je ponechina na vyvojari. PouZitim Spring fra-
meworku vyuzijeme moznosti dependency injection a jinych principt.

Obé technlogie se tedy vhodné vzajemné dopliuji. Abychom v aplikaci mohli vyuZzit Spring
DM, musime udélat apravy v OSGi souboru MANIFEST.MF a navic jesté pribudou konfiguracni
soubory Springu. Pfechod od OSGi bundlu ke Spring DM bundlu bude vypadat nasledovné:

o V adresaii bundlu META-INF pfibyde adresdf spring a uvniti ného konfiguraéni XML

soubory, z nichz Spring vytvoii aplika¢ni kontext.

e V souboru META-INF/MANIFEST.MF musi byt importovany potiebné Spring bundly.

4 ]‘UJ Accelerometer
. [ sre
- =4, JRE System Library [jre7]
4 [= META-INF
4 [ spring
X AccelerometerDefinition.xml
4 MANIFEST.MF
|m# build.properties

Obrazek 24 — Ukazka struktury Spring DM bundlu

Bézny OSGi bundle pouziva aktiva¢ni t¥idu Activator s metody start(BundleContext
context) a stop(BundleContext). AvSak pfi vyuziti moznosti Springu tato t¥ida jiz neni
nutné, protoze se o aktivaci postarad Spring DM, pouze je nutné spravné nadefinovat inicia-
lizatni metodu v konfiguracnim XML souboru. Dalsi nespornou vyhodou je fakt, ze v tomto
konfiguracénim souboru miazeme nadeklarovat, které sluzby OSGi bundle potiebuje a které po-

skytuje. To vS8e pouze za pouziti namespace osgi, které dava i dalsi moznosti k nastaveni.

9]

6.5.1 Blueprint

Na zakladé Spring DM modelu, OSGi aliance pfedstavila Blueprint kontejner. Samotny Spring
DM vyzaduje OSGi 4.0 framework. Blueprint kontejner je soucésti specifikace OSGi 4.2 a
pocita s tim ve svém APIL. Zmény oproti Spring DM jsou pfedeviim v XML konfigura¢nim

souboru, vice naleznete zde[11].
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6.6 Simco

Simco je framework vytvoreny studenty Zapadoceské univerzity v Plzni pro simula¢ni testovani
komponent. Jadro bylo vytvoreno Tomasem Kabitkem [12] a grafické rozhrani Mat&jem Proko-
pem [13]. V tomto frameworku nejsou testovany modely komponent, ale komponenty samotné.
Néazev Simco vzniknul zkracenim anglického spojeni SIMulation of COmponent. Aplikace, ktera
je na tento framework napojena, je nazyvana Simco aplikace. Simco je zaloZeno na zmifiovaném

komponentovém frameworku Spring DM.

6.6.1 Jadro

Jadro Simca umoznuje kontrolu nad celou Simco aplikaci. Princip celého fungovani spociva v
tom, Ze kazdy krok, ktery se v Simco aplikaci provede (at uz se zavola metoda nékteré kompo-
nenty, nebo se provede navrat z volané metody), bude spojen s udélosti v Simco frameworku.
Tyto udélosti musi byt vkladany do kalendaie, kde budou vSechny uloZeny a kde dochézi k
manipulaci s nimi. Z4dna akce se v Simco aplikaci neprovede, dokud neni Simco frameworkem
vyvolana pfislugna udalost. Ke kazdé udalosti je pfifazen podprogram, ktery se provede pii
spusténi dané udalosti. PouZziva se princip diskrétni udalostni simulace. [12]

Jadro Simco frameworku se tedy sklada z nékolika zakladnich objektu:
e komponenty - testované aplikace (Spring DM bundly),
e udalost - objekt reprezentuje udalost simulace béhu Simco aplikace,

e kalendar - obsahuje udélosti, které se budou postupné zpracovavat, a tim zajistuje kont-
rolu nad b&hem celé Simco aplikace,

e simulace - objekt manipulujici s celou simulaci.

Komponenty Simco pracuje s nékolika typy komponent:
e simulované (SIMULATION) - béh téchto komponent je pouze nasimulovany,
e redlné (REAL) - tyto komponenty provadi redlny vypodet,
e prostfedniky (INTERMIDIATE)- prostiednik realné komponenty,
e framework (FRAMEWORK)- implementace Simco frameworku.

Béh simulované komponenty neni zaloZen na redlném vypoétu, ale pouze simuluje realny sys-
tém, ktery by komponenta piredstavovala. Hodnoty, které simulovana komponenta vraci, a doba
vypod¢tu jsou ulozeny v konfiguraénim souboru XML.

Reélné komponenty provadi redlny vypocet. Tyto komponenty nesmi védét o Simco fra-
meworku, aby mohly byt kdekoliv pouZitelné bez jakykoliv vnitinich zménit. Dalsi komponen-
tou je tedy INTERMIDIATE, ktera zajistuje komunikaci mezi redlnou komponentou a simulova-

nou.
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Poslednim typem komponenty je komponenta FRAMEWORK, kterd obsahuje implementaci

Simco frameworku. [12]

Udalosti Kazda udalost bude piirazena k néjaké ¢innosti Simco aplikace. Pokud probiha
komunikace, Simco framework ji zachyti, vytvori udélost a vlozi ji do kalendafe. Vlozena udélost
muze zpusobit vyskyt dalsich udalosti. [12]

Typy udélosti:

e REAL_CALL - Redlna metoda komunikuje s nékterou z jinych komponent Simco aplikace.
e REAL_RETURN - Névrat z volané metody realné komponenty.

e SIMULATION_CALL - Simulaéni metoda komunikuje s nékterou z jinych komponent Simco

aplikace.
e SIMULATION_RETURN - Navrat z volané metody simula¢ni komponenty.
e REGULAR - Jedna se o udélost vyskytujici se v pravidelnych intervalech.

e CASUAL - Jedna se o udélost, u které bude mozno nadefinovat, s jakou pravdépodobnosti

se bude vyskytovat.

Implementace Cely systém dodrzuje zésady komponentového programovani - komponenty
jsou ,black box”, tedy nevédi, jakou funkénost implementuji, ale vidi, co ostatni poskytuji a

obvykle sami néco poskytuji. Jadro se sklada ze ¢tyt¥ Spring DM bundla:
e framework.scheduler

— bundle, ktery zajistuje implementaci diskrétni udalostni simulace.

— zajistuje funkénost kalendafe, béhu simulace a uklddani historie jejiho pribéhu.
e framework.core

— bundle, ktery obstarava komunikaci vnéjgich moduld s jddrem Simco frameworku.

— obsahuje v8echny funkce potfebné pro ovlddani a vizualizaci ¢innosti Simco fra-

meworku - na néj je napojeno uzivatelské rozhrani viz kapitola6.6.2.
e framework.simco

— bundle, ktery zprostfedkovova spojeni Simco frameworku se Simco aplikaci.

— funkénosti vyuzivaji Simco aplikace, které jsou pfimo napojeny na Simco framework,
tedy komponenty SIMULATION a INTERMEDIATE.

e framework.extension
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— bundle, ktery poskytuje data ostatnim bundlim.

— obstarava praci s XML soubory a obsahuje datové t¥idy, které vyuZiva zbytek Simco

frameworku.[12]

Propojeni jednotlivych komponent je zndzornéno na UML diagramu na obrazku 25.

onent» «component» &]
EventAdmin framework.gui
EventAdminy )
J
«component» ]
framework.extension
{ ) _SimcoContext
2] EventCreator
.simco {
Calendar
«component» &) _) component» &7 %ﬁi\ Core
framework.scheduler ~ framework.core
Slmcoéﬁulatlon

Obrazek 25 - UML komponentovy diagram Simco frameworku [12]

Konfiguraéni XML soubor scénafe Tento konfiguraéni soubor je dilezitou soucasti celého
Simco frameworku. Vytvari postup celého pritbéhu simulace, proto se mu iika scénaf (scenario).

Ve scénafi je mozno nadefinovat:

e seznam komponent Simco aplikace a jejich vlastnosti,
e udalosti typu CASUAL a REGULAR,

e ostatni nastaveni Simco aplikace a Simco frameworku.

Kotenovy element XML souboru m4 nézev simCoScenario. Seznam komponent Simco apli-
kace je definovan v elementu components. Jednu komponentu definuje element component,
ktery ma atribut type. Tento atribut miize mit hodnoty SIMULATION, REAL, INTERMEDIATE,
FRAMEWORK — podle toho, o jakou komponentu se jedna. Element komponent mé dale vnofené
prvky symbolicName a settingsFile. SymbolicName urcuje jedinetné jméno komponenty
(shodné s OSGi atributem symbolicName) a settingsFile urfuje cestu ke konfigura¢nimu

XML souboru dané komponenty. [12]
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1| <component type="REAL">

2 <symbolicName>NameOfComponent</symbolicName>

3| <settingsFile>D:\pathToComponent\xmlFile.xml</settingsFile>
4| </component>

Vypis 4 — Definice komponenty v konfigura¢nim XML scénéfi

Dale je mozno nadefinovat udalosti typu REGULAR a CASUAL. Tim lze do jisté miry uréit,
jak se bude Simco aplikace chovat. U téchto udalosti se definuje pfedev§im to, jak Casto se
maji provadét, a jaké parametry ma mit metoda, kterou dana udalost vola. VSechny uda-
losti se ve scénéii definuji v elementu events. Analogicky k definici komponent je jedna kon-
krétni udalost definovana v elementu event, ktery mé atribut type s hodnotou bud REGULAR,
nebo CASUAL, podle typu udélosti. Oba typy udélosti maji element source, serviceName,
methodName, methodParameters a eventDetail. Kazda udalost piedstavuje volani nékteré
OSGi sluzby. Element source urcuje, kterd komponenta ma volani provést. Hodnota elementu
je symbolicName dané komponenty. Musi se jednat o simula¢ni komponentu. V1dkno této si-
mula¢ni komponenty volani provede. Element serviceName uréuje jméno rozhrani, pfes které
je volani sluzba registrovina. MethodName definuje jméno volané metody dané sluzby a v ele-
mentu methodParameters jsou nadefinoviny parametry volané metody.

Jediné, ¢im se oba typy udalosti li§i, je element eventDetails. V ném je nadefinovino,
jak Casto se ma dand udalost opakovat. U udélosti typu REGULAR se pouze nastavi perioda
opakovani udalosti. Definice REGULAR udalosti je ve vypisu 5. Udélost v tomto vypisu se bude
opakovat po deseti krocich, respektive za deset jednotek simula¢niho ¢asu (coz v pfipadé, Ze

na n&jaky ¢as neni naplanovana zadna udalost, neznamené deset kroki). [13]

—_

<event type="REGULAR'">

2| <source>NameOfComponent</source>

3 <serviceName>simco.application . NameOfComponent. InterfaceOfComponent</
serviceName>

4| <methodName>setMethod</methodName>

5 <methodParameters>

6 <parameter dataType="java.lang.Integer" value="12" />

7 <parameter dataType="java.lang.Integer" value="12" />

8 <parameter dataType="java.lang.Integer" value="12" />

9| </methodParameters>

10 <eventDetails>

11 <detail key="period" val="10" />
12| </eventDetails>

13| </event>

Vypis 5 — Ukazka definice udalosti REGULAR v konfigura¢nim XML scénaii

Udalost typu CASUAL piedstavuje vét3i moznosti ohledné definice vyskytu. Pouziva se zde

nahodna veli¢ina generovand s exponencidlnim (exponencial) nebo gaussovskym (gauss)
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pravdépodobnostnim rozdélenim. U exponencialniho rozdéleni stadi v elementu eventDetails
zadat stfedni hodnotu (mean), u gaussovského rozdélent je nutno zadat kromé st¥edni hodnoty

také smérodatnou odchylku (standardDeviation). [12]

Konfiguraéni XML soubor komponenty Tyto XML soubory obsahuji nastaveni dané
komponenty. Lze v nich nadefinovat, jak dlouho bude trvat simulace vypoc¢tu jednotlivych me-
tod OSGi sluzeb dané komponenty a jaké hodnoty maji dané metody vracet. Definuji se v nich
také tiidy, které komponenta obsahuje. Staéi definovat pouze t¥idy implementujici rozhrani,
pres které je registrovana nékterd OSGi sluzba dané komponenty.

Tyto soubory musi byt k dispozici ke kazdé redlné a simuladni komponenté Simco apli-
kace. Kofenovy element tohoto konfigura¢niho souboru ma nézev componentSettings. De-
finice tfid se provadi v elementu classes, kde kazdou tfidu reprezentuje element class.
Vsechny moZnosti definice konfigurac¢niho souboru komponenty jsou vidét ve vypise 6. Ele-
ment calculationTime uréuje, jak dlouho mé metoda simulovat vysledek, a return uréuje,

jakou hodnotu méa metoda vracet. [12]

1| <componentSettings name="NameOfCompoment">

2 <classes>

3 <class name="simco.application .simco.NameOfCompoment. NameOfClass">
4 <methodSettings>

5 <method name="getMethod">

6 <calculationTime value="3" />

7 <return dataType="java.lang.Integer" value="8" />
8 </method>

9 </methodSettings>

10 </class>

11| </classes>

12|</componentSettings>

Vypis 6 — Ukazka konfigura¢niho XML souboru komponenty

6.6.2 Grafické rozhrani

Grafické rozhrani zabyvajici se vizualizaci komponent je implementovano jako dalsi Spring DM
bundle framework.gui a je napojeno na jadro aplikace, jak je vidét na obrazku 25. Jednotlivé
baliky tohoto bundlu jsou znazornény na obrazku 27. K vizualizaci komponent vyuziva toto
grafické prostiedi knihovnu Zest. Zest je sada vizualizaénich nastroji obsahujicich komponenty
vytvofené pro IDE Eclipse. Tato knihovna vyuZziva rozmistovaci algoritmus objekti Spring

layout. Tento algoritmus je podrobnéji popsan v [13].
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framework.gui

graph

grafické objekty
layout

rozmistovaci algoritmy
services

aplikaéni logika
swing

tridy tvorici GUI
utils

podplrné funkce

Obrazek 26 — Baliky grafické komponenty frameworku Simco [13]

Napojeni na Simco jadro Funkce pro nastaveni a ovladani simulace jsou poskytovany
simula¢nim jadrem skrze OSGi sluzbu, které je definovana prostiednictvim rozhrani s ndzvem
ICore. Prostfednictvim tohoto rozhrani je mozné nastavovat simula¢ni scénar, ve kterém jsou
uloZeny informace o simulovanych komponentach a pieddefinovanych udalostech. Jsou zde
funkce pro ovladani simulace, tj. pro jeji spusténi, zastaveni a krokovani. [13]

Casti uzivatelského rozhrani Uzivatelské prostedi je tvofeno jednim hlavnim oknem,
které je logicky rozdéleno na Sest ¢asti. Rozdéleni hlavniho okna na jednotlivé ¢asti je zachyceno
na obrazku 27.

Prvni oznacenou ¢asti na obrazku je hlavni menu, které zprostiedkovava funkce poskytované
prostiedim. Jednotlivé funkce jsou popisovany déle. Casti oznadenou ¢islem 2 je néstrojovy pa-
nel obsahujici tlac¢itka pro ovladani stavu simulace. Pod éislem 3 je stavovy panel zobrazujici
informace o aktualnim stavu simulace. Césti &islo 4 je kreslici platno, na které jsou zobrazovany
simulované komponenty, jejich rozhrani a vazby mezi nimi. Pod &slem 5 se skryva panel se
dvéma zélozkami. Zalozka ,Vybrany objekt” slouZi k zobrazovani informaci o vybraném objektu

na kreslicim platné. Zalozka ,,Zobrazeni” slouzi k nastaveni stylu zobrazeni objektu na kresli-
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cim platné. Posledni, Sestou ¢asti je kalendar udélosti, ktery zobrazuje udélosti probihajici v
simulaci. [13]

r N
| £/ Simulace softwarovych komponent - e lilgg
— et
Soubor Simulace NAastroje Nastaveni Napovéda 1
Obsah are: |

3

Peiit na vybrany krok ] i 4

Vybranj objekt | Zobrazeni 2

5

Zacnéte nactenim XML souboru se scén 3 ZpoZdéni kroku simulace EO—! (800 ms)

Obrazek 27 — Hlavni okno grafického prostiedi Simco [13]
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7 Analyza

Protoze aplikace, kterou budeme tvofit, je Eclipse plugin pro framework Simco, budeme ji
nazyvat Simco plugin (dale jen plugin). V této kapitole budou popsany pozadavky na tento

plugin. Dale budou nastinény moznosti feseni pozadavkii.

7.1 Specifikace poZzadavki na aplikaci

Nasim tkolem je provést takové zmény ve frameworku Simco, aby jsme mohli vytvofit plu-
gin, ktery s nim umozni snadné&jsi praci tj. vytvofit celou aplikaci uzivatelsky piivétivéjsi a
lehce integrovatelnou do Eclipse. Vzhledem k tomu, Ze cely framework je komplexni a dobte
fungujici, budeme se snazit, aby zasahy do programového kodu jednotlivych bundli byly co
nejmensi. Budeme se soustiedit na pfinosy, které muzeme ziskat s propojenim platformy Eclipse

a frameworku Simco.

7.1.1 Import komponent

Jisté uziteCnym vylepSenim je moZnost importu komponent, které Simco testuje. Momentalni
situace je takova, ze pokud chce uzivatel importovat komponenty do Eclipse, musi je importovat

jednu po druhé. Simco plugin by toto generovani mél zajistit hromadné.

7.1.2 Generovani konfiguraéniho XML souboru scénare

Konfigurace XML scénéie se skladéd z nékolika ¢asti a jeho strukturu jsme popsali v kapitole
6.6.1. Nas bude zajimat predevsim jeho prvni ¢ast, kterd nese informaci o ndzvu komponenty,
jejim typu a cesté ke konfiguraénimu XML souboru komponenty. Pokud nam uzivatel pii
importu komponent definuje, kterd komponenta reprezentuje jaky typ, mame vSechny potiebné

informace, abychom tento XML soubor vygenerovali.

7.1.3 Generovani kostry konfiguraéniho XML souboru komponenty

Kazda z redlnych a simulovanych testovanych komponent v Simco frameworku obsahuje XML
konfigura¢ni soubor, ktery obsahuje rdzné nastaveni dané komponenty. U kazdého konfigu-
ratniho souboru je vzdy nutné uvést t¥idu (t¥idy) implementujici rozhrani, pres které je re-
gistrovana nékterd OSGi sluzba dané komponenty. Bylo by vhodné umoznit generovat kostru

takového souboru.

7.1.4 Spousténi frameworku Simco

Momentalni jedinou moznosti, jak zprovoznit celé Simco a spustit ho i se soubory, které maji byt
testovany, je importovat jednotlivé bundly do workspace Eclipse a samoziejmé splnit vSechny
zévislosti. Uzivatel si timto krokem vytvoii ve workspace zmét nékolika riznych projekti.

Vzhledem k faktu, Zze z uzivatelského hlediska v programovém kédu frameworku neni potieba
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nic ménit, bylo by vhodné, aby jednotlivé bundly nebyly ve workspace, ale byly uZivateli skryté
(soucasti platformy Eclipse). Dalsim moznym vylepSenim miiZe byt vytvoreni konfigurace pii
spusténi, kde si uzivatel vybere konfigura¢ni XML scénéf, ktery se nasledné v Simco spusti.
Nyni Simco pfi spousténi pouze nacitd konfigura¢ni soubor, ktery nastavuje predevsim vzhled

aplikace - velikost pisma, barvy, jazykovou lokalizaci, apod.

7.1.5 Grafické prostiedi

Dilezitou soucasti z uzivatelského hlediska je grafické rozhrani umoziujici praci s framewor-
kem Simco. Zde se nabizi moznost umistit hlavni okno Simca do prostoru okna editoru Eclipse.
Editor v Eclipse, mé specidlni vlasnost, Ze musi byt navizan na néjaky typ souboru. V nasem
piipadé muzeme navézat grafické prostifedi na XML soubory. Zaroven ale nechceme ztratit
moznost tyto XML soubory prohlizet a editovat. Mohli bychom tedy vytvoiit multi editor,
kde by jedna ze zalozek zobrazovala GUI a dalsi umozihovala nativni zobrazeni a editaci XML.
Grafické prostiedi je naprogramovano s vyuzitim prvkad z knihoven Swing. Vyhodou Swingu
je rozsahlé spektrum pouzitelnych komponent, pokryvajici pozadavky na prakticky jakékoli
uzivatelské rozhrani. Swing je nezavisly na platformé a diky tomu vzhled swing aplikaci je na
vSech platformach stejny. Naopak grafické prostiedi Eclipse pouZiva prvky z knihovny SWT.
SWT je jako Swing naprogramovan v jazyce Java, ale zaroven vyuZiva nativni knihovny ope-
ra¢nich systémi. SWT je diky tomu rychlejsi, ale poskytuje méné komponent a vzhled aplikace
se méni v zavislosti na operacnim systému, na némz bézi. Pokud bychom tedy chtéli GUI Simco
integrovat do editoru v Eclipse, museli bychom programovy kéd aplikace pfepsat a nemame
zaruceno, 7e se nam podaii pro kazdou komponentu ze Swing knihovny najit odpovidajici kom-
ponentu z knihovny SWT. Pro ilustraci problému uvadim tabulku (1), kterd ukazuje nékteré

komponety Swingu a jejich ekvivalenty v SWT.
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‘ Swing ‘ SWT

‘ JButton Button (Style=5WI.FUSH)

JCheckBox Button (Style=5WI.CHECHK)

JCheckBoxMenuIltem Menultem (Style=5SWI.CHECK)

JColorChooser ColorDialog

JComboBox Combo or CCombo

JDesktopPane No eguivalent in SWT, use GEF if needed

‘ JEditorPane StyledText

‘ JFileChooser FileDialogor DirectoryDialog

JInternalFrame No eguivalent in SWT, use GEF if needed

‘ JLabel Label or CLabel

‘ JLayeredPane No eguivalent in SWT, use GEF if needed

‘ JList List

‘ JMenu Menu, or Menultem (Style=5WI.CASCADE) ifin a menu

‘J‘MenuBar Menu (Style=5SWI.EBAR)

‘ JMenultem MenuItem (Style=3WI.FUSH)

JOptionPane MessageDialogor InputDialog

‘ JPanel Composite or Group

JPasswordField Text (Style=3WI.3INGLE), use setEchoChar (char)

‘ JPopupMenu Menu (Style=SWI.FOF_UE)

JProgressBar ProgressBar, ProgressIndicator, or
ProgressMonitorDialog

JRadicButton Button (Style=5SWI.RRDIO)

Tabulka 1 — Komponenty Swing a jejich ekvivalenty v SWT [14]

7.2 MoZnosti FfeSeni

Rozbereme moznosti, které ndm nabizi samotny Eclipse a vyvoj pluginii pro implementaci
danych pozadavki. Ukolem je integrovat veskerou funkénost do Eclipse tak, aby ji uzivatel

nalezl na misté, kde ji o¢ekava, a vyuzival ji jemu v tomto prostiedi obvyklym zpusobem.
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7.2.1 Import komponent

Budeme predpokladat, ze komponenty budou v jednom adresaii a budou jiz pfipravené. Pri-
pravenosti je mysleno, ze se bude jednat o jiz hotové projekty (komponenty) piichystané pro

Simco. Nabizi se hned nékolik moznosti, jak uchovat komponenty pohromadé:
¢ Projekt s komponenty
e Working set s komponenty

e Workspace s komponenty

Projekt s komponenty Na prvni pohled se muze zdat toto feSeni jako spravné. Ve stro-
mové struktufu bychom mohli prochéazet komponenty a délat pfipadné upravy. Vse by bylo
pohromadé v jednom projektu. Toto feseni nebude fungovat, protoze Eclipse neumoziuje vy-
tvorit projekt s podprojekty. Mohli bychom sice v souborovém systému projekty prekopirovat
do adresaie projektu ve workspace, a dokonce bychom mohli tyto soubory libovolné prochézet

a ménit, avSak nebudeme schopni projekty spustit. Toto FeSeni je tedy nevhodné.

WorkingSet s komponenty Dalsim nabizejicim se feSeni je vytvoreni working setu. Wor-
king sety pod sebou zdrzuji libovolny pocet elementt. Elementy mohou byt rizné datové sou-
bory, ale typicky jsou to projekty. Working set slouZi pouze jen pro piehlednost ve workspace
(obrazek 28), ktery obsahuje vétsi mnoZstvi elementt, ale v adresaiové struktufe opera¢niho
systému se nic nezméni. O¢ividné je vhodné zdruzovat projekty, kterém spolu n&jakym zpiiso-

bem souvisi. Tento pfedpoklad splhuji i komponenty, které budeme importovat.

4 15 GPS
3 _—‘j Accelerometer
. ‘,y‘J Calculator
3 _—‘j Calculatorlntermediate
- 52 GPS
3 _—‘j Presenter
1 ‘,y‘J SimcoAccelerometer
. 12 SimcoGRS

4 35 simco
s 7‘J framework.core
1 ‘,y‘J framework.extension
s 7‘J framework.gui
1 ‘,y‘J framework.scheduler
s 7‘J framework.simco

) simcoplugin

Obrazek 28 — Ukazka zobrazeni workspace s working sety v Eclipse

Workspace s komponenty Také je zde moznost vytvorit novy workspace a do néj prenést
komponenty. Z pohledu Eclipse neni problématické pouzivat vice workspace a pfepinat mezi
nimi. P#i testovani komponent nebudeme potiebovat jiné projekty, nez komponenty samotné.

Vlastni workspace tedy skyta vyhodu nejen logického oddéleni, jako v piipadé working seti,
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ale i oddéleni fyzického, tedy na trovni souborového systému. Nesnaze a citelné zpomaleni
prostiedi Eclipse, které je zaplnéno vét§im mnozstvim projekta, je dalsi fakt, ktery nés utvrzuje
ve spravnosti pouziti oddéleného workspace. Proto budeme implementovat toto feSeni.

7.2.2 Generovani XML soubort

Generovani obou konfigura¢nich XML souborit (scénaf, nastaveni komponenty) zajistime stej-
nym zpusobem. Eclipse k vytvareni veskerych zdroju (projektii, souborti apod.) pouZiva tzv.
wizardy. Wizard je pruvodce pomahajici uzivateli nastavit vSechny potiebné informace. Bu-
deme se drzet zazitych konvenci Eclipse a ke generovani XML souborii pouzijeme wizardy.

7.2.3 Simco projekt

Abychom odligili spousténi frameworku od ostatnich aplikaci a umo#Znili zvlagtni konfiguraci,
pred spusténim bude vhodné vytvorit novy typ projektu. U tohoto projektu budeme moci
vytvofit vlastni spoustéci konfiguraci (run configuration). Vytvafeni projektu budeme také
realizovat specidlnim wizardem. Béhem tvorby tohoto projektu miiZeme navic uzivateli umoznit
import komponent, do Eclipse a vygenerovani kostry XML scénére.

7.2.4 Integrace do grafického prostiedi Eclipse

Eclipse je rozmanité vyvojové prostiedi a nabizi se nékolik moznosti, kam umistit ovladaci

prvky vytvafeného pluginu (viz obrazek 29):
¢ polozka hlavniho menu,
¢ dialogové okno,

e Cast nastrojové listy.
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poloZzka menu Cast pastrojové listy dialogové okno

Sz ofitline 52 = a

4 outline is not available.

Restore Defaults Apply.

&) Console £ «B-rgv=0a
No consoles to display at this time.

Obrazek 29 — Moznosti grafické integrace Simco pluginu do Eclipse

Polozka hlavniho menu Vgechny funkénosti pluginu by mohly byt dostupné pod jednou
polozkou hlavniho menu. Kdyz se viak podividme na stavajici polozky menu, zjistime, Ze se
tykaji celého prostiedi Eclipse a konfigurovani jeho obecnych funkénosti. Vytvoteni polozky
hlavniho menu pro jeden specificky plugin, jako je Simco plugin, by bylo z hlediska grafického

rozhrani Eclipse nelogickeé.

Dialogové okno Pro plugin bychom mohli vytvofit dialogové okno, které by bylo vyvolavano
po néjaké akci. Takovou akci by mohlo byt napf. tlacitko v nastrojové listé. Na obrazku 29
vidime ukazku dialogového okna Preferences (Nastaveni). Dialogova okna v prostfedi Eclipse
nabizi vétsinou bohaté moZnosti nastaveni, coZ u naSeho pluginu nebude potieba. Navic tyto
funkce nejsou dostupné ,piimo”, uzivatel by musel nejdiive néjakou akei oteviit dialogové okno

a poté provést dalsi akei pro spusténi nékteré z funkei pluginu.

Cast nastrojové listy Polozky v nastrojové list& (toolbar) se shlukuji do vétich ¢asti, které
spolu souviseji. Piikladem je souhrn poloZek Launch (Spusténi) z obrazku 29, ktery shlukuje
polozky nejen na bé&zné spusténi aplikace, ale také na spousténi v ladicim modu (Debug),
apod. Simco plugin by tedy mohl byt ¢asti nastrojové listy. Velkou vyhodou je jeho jednoduché

uzivatelskd dostupnost.
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Navic, pokud plugin neni pouzivan, lze pfislu§nou nastrojovou listu jednoduse skryt postu-
pem Window > Customize Perspective, piechodem na zilozku Toolbar visibility a zde

zruSenim vybéru polozky, kterd nemé byt v dané perspektivé vidét.

7.2.5 Shrnuti

Budeme implementovat plugin, ktery bude mit vlastni typ projektu a umozni importovat kom-
ponenty pfipravené pro Simco framework. Dale bude umoznéno generovat kostry XML konfi-
gura¢nich soubort diky wizardim. Veskera funkénost bude dostupna z nastrojové listy Eclipse,
kromé spoustéci konfigurace, kterd bude piistupna v dialogovém okné Run configurations, jak

je uzivatel Eclipse prostiedi zvykly.
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7 ptedchézejici analyzy jsou jasné hlavni prvky aplikace, které budeme implementovat. V této

kapitole popi8eme samotnou implementaci Simco pluginu.

8.1 Struktura aplikace

Aplikaéni ko6d programu je rozdélen do n&kolika balika viz tabulka 2. Strukturu aplikace tvoii

nejen programovy kod, ale dilezitou soucasti jsou soubory plugin manifestu.

’ Balik ‘ Zakladni funkénost ‘

Obsahuje aktivaéni
t¥idu pluginu.
Obsahuje handlery obsluhujici
commandy aplikace.
Launcher pro
Simco projekt.

Nature Simco
projektu.

Podpora pro importovini
projekta do workspace.
Zélozky Run configurations pro
Simco projekt.
Implementace vSech wizarda a
jejich stranek.
Generovani konfigura¢niho
XML souboru.

simcoplugin

simcoplugin.handlers

simcoplugin.Jauncher

simcoplugin.natures

simcoplugin.projects

simcoplugin.tabs

simcoplugin.wizards

simcoplugin.generation XML

Tabulka 2 — Rozdéleni aplikace do baliki s jejich zakladni funk¢énosti

8.2 Soubory plugin manifestu

V nésledujicim textu si popiSeme a ukdzeme zajimavé ¢asti souboru plugin.xml, ktery rozsifuje
funkénosti, jejichz chovéni je naprogramovano v programovém kédu. Kazdy popis obsahuje i
ukazku, ke které se text vztahuje. VétSina elementd obsahuje atribut id, ktery reprezentuje
jedine¢ny identifikitor elementu, a name ktery pfedstavuje jeho jméno.

8.2.1 Konfiguraéni soubory

V pluginu pracujeme se dvéma typy XML soubort. Abychom tyto XML soubory odlisili od
jinych, definujeme jejich content-type (typ obsahu).

Vyuzijeme tedy extension point org.eclipse.core.contenttype.contenTypes a vytvoiime
novy content type, jehoz zaklad bude vychazet z org.eclipse.core.runtime.xml, ktery de-
finujeme atributem base-type. Také nastavime pfiponu souboru v atributu file-extesions

na xml. KdyZ méme nadefinovany content-type, musime uré¢it, které soubory jsou timto typem
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ur¢eny. Musime je odligit od jinych XML souborii. K tomu poslouZi element describer a tiida
org.eclipse.core.runtime.content.XMLRootElementContentDescriber2, kterd slouzi k
detekei nejvyssich elementu XML dokumentu. Elementem parameter nadefinujeme hodnotu
kofenového elementu na componentSettings. Stejnym zptisobem realizujeme content type pro

XML soubor scénafe, pouze zménime hodnotu koifenového adresafe na simCoScenario.

1| <extension

2 id="simcoplugin.contenttype"

3 point="org.eclipse.core.contenttype.contentTypes'">
4 <content—type

5 base—type="org.eclipse.core.runtime.xml"

6 file —extensions="xml"

7 id="simcoplugin.contenttype.compSettings"

8 name="Component Settings XML"

9 priority="normal">

0
1

1 <describer

1 class="org.eclipse.core.runtime.content .
XMLRootElementContentDescriber2'">

12 <parameter

13 name="element"

14 value="componentSettings">

15 </parameter>

16 </describer>

17|  </content—type>
18| </extension>

Vypis 7 — Definice content type

8.2.2 Simco projekt

Vytvoiime typ projektu pluginu, ktery pojmenujeme Simco projekt. Pro praci s novym typem
projektu musime definovat project nature Simco projektu rozsifenim

org.eclipse.core.resources.natures. Project nature formuluje charakter projektu. V ele-
mentu run nastavime ti¥idu simcoplugin.natures.ProjectNature, kde je ulozeno ID Simco
projektu. Déale rozsifenim org.eclipse.ui.ide.projectNatureImages v elementu image atri-
butu icon nastavime cestu k ikoné reprezentujici Simco projekt v Eclipse a nastavenim natureID

tuto ikonu propojime se Simco projektem.
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<extension
id="simcoplugin.projectNature"
point="org.eclipse.core.resources.natures">
<runtime>
<run
class="simcoplugin.natures.ProjectNature">
</run>
</runtime>
</extension>
<extension
id="simcoplugin.projectNatureImage"
point="org.eclipse.ui.ide.projectNatureIlmages">
<image
icon="icons/Component.ico"
id="simcoplugin.naturelmage"
natureld="simcoplugin.projectNature">
</image>
</extension>

Vypis 8 — Definice project nature

8.2.3 Privodci (Wizards)

Uzitim extension point org.eclipse.ui.newWizards nejdiive vytvoiime novou kategorii wi-

zardl, coZ umozni sjednotnit pfistup k nim z prostiedi Eclipse. Poté vytvorime samotné wi-

zardy. V ukazce 9 je definovan wizard, ktery vytvaii novy (Simco) projekt, (proto je atribut

project nastaven na true) jehoZz implementace je umisténa ve tiidé

simcoplugin.wizards.SimcoProjectNewWizard. Dale je nastavena cesta k ikoné wizardu v

atributu icon a ikona u popisu funkce wizardu v atributu descriptionImage. Podobnym

zplusobem vytvoiime i wizardy pro generovani konfigura¢nich XML soubort a zafadime je do

stejné kategorie nastavenim atributu category na simcoplugin.category.wizards.
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l|<extension

2 id="simcoplugin.wizards"

3 point="org.eclipse.ui.newWizards">

4 <category

5 id="simcoplugin.category .wizards"

6 name="Simco Wizards">

7 </category>

8 <wizard

9 category="simcoplugin.category.wizards"
10 class="simcoplugin.wizards.SimcoProjectNewWizard"
11 descriptionImage="icons /About.ico"

12 icon="icons/Component.ico"

13 id="simcoplugin.wizard .new.simco"

14 name="Simco Project"

15 project="true">

16 </wizard>

17|</extension>

Vypis 9 — Definice wizardu

8.2.4 Piikazy a jejich obslouZeni (Commands and handlers)

Pro nékteré tikony nepotiebujeme vytvafet wizard, ale chceme pouze provést jednorazovou
akci. Takovou potfebnou akci v Simco plugin je napiiklad piepnuti do jiného workspace a v
terminologii eclipse plugind se tato akce jmenuje command (piikaz). Pitkaz vytvorime rozsi-
fenim org.eclipse.ui.commands, abychom mohli nastavit vlastni chovani commandu. Mu-
sime jesté vyrobit handler (manipulator) rozsifenim org.eclipse.ui.handlers. V elementu
handler nastavime atribut commandId na id commandu v naSem pi#ipadé

simcoplugin.commands.workspaceCommand, ¢imZ propojime command s handlerem. Dale v
handleru v atributu class nastavime t¥idu, kterd bude implementovat chovani commandu -
simcoplugin.handlers.SwitchWorkspaceHandler. Protoze mame v aplikaci vice commandd,
vytvofili jsme podobné jako u wizardu jejich kategorii simcoplugin.commands.category de-

finovanou v elementu command atributem category.
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1| <extension

2 id="simcoplugin .commands"

3 point="org.eclipse.ui.commands">

4 <category

5 id="simcoplugin .commands. category"

6 name="Simco Commands">

7 </category>

8 <command

9 categoryld="simcoplugin .commands. category"
10 description="Refresh workspaces projects"
11 id="simcoplugin .commands.workspaceCommand"
12 name="Refresh Command">

13 < /command>

14|</extension>
15| <extension

16 id="simcoplugin.handlers"

17 point="org.eclipse.ui.handlers">

18 <handler

19 class="simcoplugin.handlers.SwitchWorkspaceHandler"
20 commandld="simcoplugin .commands . workspaceCommand ">
21 </handler>

22| </extension>

Vypis 10 — Definice commandu s handlerem

Uzivateli dame je§té moZznost dany command spustit klavesovou kombinaci. K tomu slouzi
binding (svazek), vyuZijeme tedy extension point org.eclipse.ui.bindings. V elementu

key nastavime dilezité atributy.

e ContextId je indefikdtor kontextu, ve kterém je binding aktivni. Nastavime kontext na
org.eclipse.ui.contexts.window, to znamend, ze binding bude aktivni v kazdém

hlavnim Eclipse okné.

e Schemeld je indefikitor schématu, kdy je binding aktivni. Nastavime schéma na
org.eclipse.ui.defaultAcceleratorConfiguration, to znamend, ze binding bude
aktivni, pokud bude nastaveno vychozi schéma. Pokud bychom vytvofili vlastni schéma,
binding by byl aktivni, jen ve chvili, kdy by bylo toto schéma pouZito (moZno meénit v

nastaveni Eclipse a v polozce Keys).

e Sequence piedstavuje klavesovou sekvenci. Nastavime na M1+M3+5. M znadl modifi-
kator nezavisly na platformé. Na opera¢nim systému Windows tato kombinace znadi
ctrl+alt+5.

6Podrobnéjsi informace o vSech moZnostech nastaveni sekvenci naleznete v napovédé Eclipse pro extension
point org.eclipse.ui.bindings.
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l|<extension

2 id="simcoplugin.bindings"

3 point="org.eclipse.ui.bindings">

4 <key

5 commandld="simcoplugin .commands . workspaceCommand"

6 contextld="org.eclipse.ui.contexts.window"

7 schemeld="org.eclipse.ui.defaultAcceleratorConfiguration"
8 sequence="MI+M3+5">
9 </key>
0| </extension>

Vypis 11 — Definice bindingu
Na obrazku 30 je znazornéno propojeni commandu pro zménu workspace s nasledujicimi
vlastnostmi a ¢astmi:
e command pfirazen ke kategorii (category) simcoplugin.commands.category,
¢ binding s nakonfigurovanou kombinaci CTRL+ALT+5,

¢ handler simcoplugin.handelrsSwitchWorkspaceHandler, ktery implementuje cho-

vani commandu.
V kapitole 8.2.6 zasadime vytvofeny command do néstrojové lity Eclipse.

Category

simcoplugin.commands.category

T

Command

Toolbar ——————> [«— Handler
simcoplugin.
simcoplugin.toolbar commands. simcoplugin.handlers.SwitchWorkspaceHandler
workspaceCommand

T

Binding
CTRL+ALT+5

Obrazek 30 - Propojeni commandu s handlerem, bindingem a toolbarem

8.2.5 Konfigurace spousténi (Run configurations) Simco projekt

Podobné jako jsme vytvorili content type pro soubor vytvoiime novy launch configuration type
(typ konfigurace spusténi) pro plugin. Rozsifime

org.eclipse.debug.core.launchConfigurationTypes a delegujeme spusténi na launcher
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(spoustéc) implementovany ve tiidé simcoplugin.launcher.Launcher. Mdd je nastaven na
run, tedy implementovany launcher umoziuje spusténi projektu. Dal§i moznosti je debug pro
ladéni.

Rozsifenim org.eclipse.debug.ui.launchConfigurationTypeImages piifadime vytvo-

fenému konfigura¢nimu typy ikonu, kterd se bude zobrazovat v konfiguraci.

l|<extension

2 id="simcoplugin.launchConfigurationType"

3 point="org.eclipse.debug.core.launchConfigurationTypes">
4 <launchConfigurationType

5 delegate="simcoplugin.launcher.Launcher"

6 delegateName="Simco Project Launcher"
7 id="simcoplugin.launchConfigurationType
8 modes="run"

9 name="Simco Project"
10 public="true">
11 </launchConfigurationType>

12|</extension>

Vypis 12 — Definice launcheru

8.2.6 Nastrojova lista (Toolbar)

Nyni vytvorené wizardy a commandy zp¥istupnime uZivateli v toolbaru (nastrojove liste). K
tomu vyuzijeme extension point org.eclipse.ui.menus a piiddme element menuContribution,
kde definujeme novy toolbar. Umisténi toolbaru je dano atributem locationURI zde:

toolbar:org.eclipse.ui.main.toolbar. Toznamen4, zZe se toolbar bude zobrazovat v hlavni
nastrojové listé Eclipse workbench. V ukazce je vytvoren toolbar s jednim tla¢itkem napojenym
na command, ktery jsme vytvofili v kapitole 8.2.4. Styl tlacitka je nastaven v atributu style,
icona v atributu icon a tooltip (ndpovéda po umisténi kurzoru mysi nad prvek) v atributu
tooltip. Podobnym zpiisobem se tla¢itko napoji i na wizard. V elementu command ptibyde ele-
ment parameter s atributy name s hodnotou newWizardId a atributem value, jehoZ hodnota

bude id wizardu. Vysledny vzhled Simco néstrojové listy je na obrazku 31.

55



8.2 Soubory plugin manifestu 8 IMPLEMENTACE

l|<extension

2 point="org.eclipse.ui.menus">

3 <menuContribution

4 locationURI="toolbar:org.eclipse.ui.main.toolbar?after=additions"
>

5 <toolbar

6 id="simcoplugin .toolbar"

7 label="Simco Toolbar Commands">

8 <command

9 commandld="simcoplugin .commands . workspaceCommand"

10 icon="icons/Raise.ico"

11 label="Switch Workspace"

12 style="push"

13 tooltip="Switch Workspace">

14 < /command>

15|</extension>

Vypis 13 — Definice toolbaru
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B —— } | Overview | Dependencies |Runtime | Extensions | Extension Points |Build | MANIFEST.MF | pluginami | build.properties

Writable Insert Ic|

Obrazek 31 — Nastrojova lista Simco pluginu

8.2.7 Manifest.mf

Po precteni kapitoly 5.2.1 je obsah samotného manifestu je otekavatelny. Je zde pfedeviim
vycet viech zavislosti, které plugin potiebuje ke svému spusténi. Plugin se tedy viibec nespusti

a nezobrazi v toolbaru Eclipse, pokud nebudou k dispozici bundly Simco frameworku.

8.3 Baliky

V této kapitole projdeme vSechny baliky aplikace a popiSeme dilezité funkénosti jejich t¥id,

nejvyznamnéjsi metody a nékteré feSené problémy.

8.3.1 simcoplugin

Obsahuje pouze aktivaéni t¥idu, jejiz metody jsou prostiedim Eclipse volany pii startu a ukon-

Ceni pluginu. Také umozihuje p¥istup ke grafickym ikondm.
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8.3.2 simcoplugin.handlers

Obsahuje dvé t¥idy, které obé dédi od AbstractHandler z baliku org.eclipse.core.commands,
kterd implementuje rozhrani IHandler. Obé tfidy implementuji metodu execute, ktera pro-

vede vykonani commandu.

Piepnuti workspace SwitchWorkspaceHandler je handler pro command
simcoplugin.commands.workspace. V metodé execute vyvola dialogové okno pro pfepnuti

workspace vyuzitim interni tiidy Eclipse OpenWorkspaceAction.

2 Wospc e S ==

Select a workspace

Eclipse stores your projects in a folder called a workspace,
Choose a workspace folder to use for this session.

Workspace: C\Users\Mick\Dropbox\workspace - Browse...

~ Copy Settings
[Tl Werkbench Layout
[T Warking Sets

(‘E“:l [ OK ] I Cancel

Obrazek 32 - Dialogové okno pro pfepnuti workspace

Refresh projekti Handler pro command simcoplugin.commands.refreshCommand. Pro-
jde vSechny projekty v adresafi workspace a importuje je do pracovniho prostoru Eclipse. Tato
funkénost je nutnd, protoze po piekopirovani do adresare workspace projekty nejsou vidét ve
vyvojovém prostiedi Eclipse, dokud se takto neimportuji. Tato funkce je vytvofena jako com-
mand, aby byla dostupna v toolbaru aplikace, protoze muze byt uZziteCnd nejen pro Simco

plugin, ale i v jinych piipadech.

8.3.3 simcoplugin.natures

Zde je pouze tiida ProjectNature, kterd implementuje rozhrani IProjectNature a umoziiuje
vytvorit novy typ projektu. ID nature tohoto Simco projektu je simcoplugin.projectNature.
8.3.4 simcoplugin.projects

V tomto baliku jsou t¥idy zajistujici import projekti do workspace.

Import komponent Dilezitou tiidou je SimcoProjectSupport. Metody této tiidy jsou

volany po dokonéeni wizardu pro import projektt do workspace a vytvofeni Simco projektu.

Metoda createProject nejdiive vytvori bazi projektu, a poté je mu pfifazeno project nature z
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t¥idy ProjectNature. Metoda copyProjectsToWorkspace piekopiruje adresaie do workspace,
nastavi cesty k témto soubort a vyvold command simcoplugin.commands.refreshCommand
zajistujici obnoveni projekti tak, aby byly viditelné ve workspace Eclipse. Samotné kopirovéani
adresaii do workspace zajistuje t¥ida CopyProjects. Déle je zde metoda addToProjectXMLfile,
kterd hledd XML soubor nastaveni komponenty v kotfenovém adresari projektu. Pokud tako-
vyto projekt neni k disporzici, existuji dvé moznosti. Komponenta je jiného typu nez redlna &
simulovana a nebo nebyl vytvoren tento soubor. Prvni pfipad lze vyfesit manualnim nastave-
nim komponenty, a to upravenim XML souboru scénéfe. Druhy p¥ipad lze vyfesit vytvorenim
kostry XML souboru komponenty pomoci pfipraveného wizardu a dopsanim potiebnych na-

staveni.

8.3.5 simcoplugin.tabs

Tento balik obsahuje t¥idy, které vytvareji podporu pro zéilozky Run configurations Simco

projektu.

Skupina zaloZek run configurations Kazd4 Run configuration ma svoji skupinu zélozek.
Testované komponenty a framework Simco potiebuji ke spusténi OSGi, proto t¥ida
SimcoLaunchGroup dédi od 0SGiLauncherTabGroup, piebird zalozky z této skupiny a pridava

zalozku SimcoProjectTab vytvoienou v ramci Simco pluginu.

Zalozka Simco projektu T¥ida reprezentujici novou zalozku se jmenuje SimcoProjectTab
dédi od tiidy AbstractLaunchConfigurationTab a piekryva nékteré jeji metody. Tato zalozka,
zobrazuje vSechny validné vytvorené simula¢ni scénéafe pro Simco framework. Tyto scénéie
maji vlastni content type a nachézeji se v Simco projektu. Proto se nejdfive projdou pouze
projekty s nature Simco projektu a vyberou se jen ty z content type Simco scenario. Data o
kazdém XML scénéfi jsou ulozeny ve tiidé XMLFileData. Uzivatel miize zvolit pouze jeden z
nabizenych scénéari, aviak tlacitka nemohou byt obsahem tabulek (v tomto piipadé by se hodily
pfepinaci tla¢itka) ani jiné SWT komponenty. K zobrazeni dat je pouZita JFace komponenta
CheckboxTableViewer, kterd poskytuje zaskrtavaci tlacitka. Moznost oznéeni pouze jednoho
z nich je oSetfena programové v listeneru.

V zéalozce Simco Project Tab vzniknul problém s ulozenim konfigurace. Konfigurace zalozek
musi byt ulozena, aby mohla byt piisté vyvolana v nezménéném nastaveni. Konfigurace po-
uziva rozhrani ILaunchConfigurationWorkingCopy, které poskytuje metodu setAtributte
pro nastaveni (uloZeni) atributi zalozky s omezenymi moZnosti uchovavani objektovych typt.
Pro nage ucely, kdy potiebujeme uchovat identifikdtor fadku a pfiznak vybéru, vyuZzivime
mapu, kde kli¢em je identifikitor fadku a hodnota ,true“ nebo ,false*. B&zné bychom pouzili
pro kli¢ integer a pro hodnotu boolean, ale zde méme k dispozici pro obé& hodnoty pouze
string. Proto pfi uloZeni musi dojit k pfetypovani a pfi inicializaci taktéz. Celd akce uloZeni je

provedena v metodé performApply, kterd se provede po stisknuti tladitka ,,Apply“. Incializace
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ulozené konfigurace je implementovana v metodé initializeFrom, kterd se spousti pfi ote-
vieni této spoustéci konfigurace. Pfi prvnim vytvoreni konfigurace je automaticky zaskrtnut

prvni scénar ze seznamu.

8.3.6 simcoplugin.launcher

Zde je implementovana akce po spusténi Run configuration.

Spusténi Akce po spugténi, tedy po stisku tlac¢itka Run v Simco spoustéci konfiguraci, obsta-
rava tifda Launcher. Tato tiida dédi od 0SGiLlaunchConfigurationDelegate, protoze spusténi
samotného Simco frameworku zajistuje OSGi. Presto vSak piekryva metodu launch, kde ziské z
atributu spoustéci konfigurace cestu ke zvolenému scénaii. Nastaveni této cesty zajistuje t¥ida
XMLConfig, ktera uloz{ tuto cestu do souboru pathToScenario do konfigura¢niho adresaie

simco.config, odkud ho poté Simco framework nacte.

8.3.7 simcoplugin.wizards

Zde jsou umistény wizardy a jejich jednotlivé stranky, dale také t¥idy podporujici jejich funkce.

Jsou zde implementovany tii wizardy:
e wizard pro vytvoreni kostry XML konfigurac¢niho souboru komponenty,
e wizard pro vytvofeni kostry XML konfigura¢niho souboru scénafe,

e wizard pro vytvoreni nového Simco projektu.

Vytvoteni kostry XML konfiguraéniho souboru komponenty Hlavni tfidou wizardu
ComponentSettingsFileNewWizard, jemuZ zajistuje podporu tiida SimcoProjectNewFile.
SimcoProjectNewFile, je abstraktni t¥ida dédici od Wizard a implementujici rozhrani
INewWizard, kterd poskytuje metody vykonané pfi incializaci a béhem ukonéeni wizardu vy-
tvarejictho novy soubor. Jedinou strankou wizardu je CompSettingsFileNewPage dédici od
WizardNewFileCreationPage. V metodé getInitialContents jsou XML elementy kostry,

ktera je obsahem nové vytvoifeného souboru.

Vytvofeni kostry XML konfiguraéniho souboru scénafe Analogicky jako v pfedchozim
piipadé je vytvorena podpora pro kostru XML konfigura¢niho souboru scénaie. Hlavni tfidou

tohoto wizardu je ScenarioFileNewWizard a jeho strankou ScenarioFileNewPage.

Vytvoieni nového Simco projektu Hlavni tfidou tohoto wizardu je
SimcoProjectNewWizard, kterd nastavuje vSechny stranky wizardu. Kontroluje, jestli je mozné
wizard, jiz ukoncit a provadi akci pfi jeho ukoceni. Tyto akce jsou predeviim importovini

komponent a vytvoreni scénéfe, které zajistuji metody tiidy SimcoProjectSupport.
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Prvni strankou wizardu je SimcoProjectNewProjectPage, kterd dédf od WizardPage. Tato
t¥ida zajigtuje zadani jména nového projektu. Navic je zde pFidano pole pro zadani nazvu
konfiguraéniho XML souboru scénéaie, a také prohlize¢ pro urceni adreséafe, ze kterého se budou
importovat projekty do workspace.

Druhou strankou wizardu je SimcoProjectCompSettingsTypePage, kterd dédi od abs-
traktni t¥idy WizardPage a pouziva komponetu JFace CheckboxTableViewer k zobrazeni jed-
notlivych importovanych komponent. Uzivatel oznadi ty, které jsou simulované a ostatni jsou
povazované za realné. Souhrnné informace o projektech jsou ve tiidé Projects a informace o
jednotlivych projektech pro generovani simula¢niho scénéfe jsou ve tiidé ProjectData. Jed-
nim z problému FeSenych v této strance bylo, jakym zplisobem zobrazit data. VSechny stranky
wizardu jsou vytvofeny pii spusténim wizardu, avSak tato druhd stranka wizardu je zavisla
na datech (adresai z projekty), které jsou zadany v prvni strance. Tento problém byl vyfesen
pouzitim zminéné JFace komponety, kdy je mozné vytvorit komponentu, ale vstupni data na-
stavit pozdéji. Data se nastavi v metodé setVisible, kde se kontroluje, jestli je tato stranka
jiz aktivni. Pokud ano, uZzivatel musel Gspésné projit strankou prvni a data o projektech jsou

k dispozici.

Set simco component types

There are 2 simulation and 5 real components

Mame of project Original path to project

[] Accelerometer Ci\Users'\Mick\Desktop\GPS\Accelerometer

[[] Caleulator C\Users\Mick\Desktop\GP5\Calculator

[] Caleulatorntermediate C\Users\Mick\Desktop\GPS\Calculatorntermediate
[ Gps Ci\Users'\Mick\Desktop\GPS\GPS

[7] Presenter C\Users\Mick\Desktop\GPS\Presenter
Simcobccelerometer C\Users\Mick\Desktop\GPS\Sirmcofccelerometer
SimcoGPS Ci\UsersiMick\Desktop\GPS\SimcoGPS

Finish ] ’ Cancel ]

Obrazek 33 — Ukazka druhé stranky wizardu Simco projekt

8.3.8 simcoplugin.generationXML

Zde je t¥ida XMLFile starajici se o generovan{ XML konfigura¢niho souboru scénafe na zakladé

dat ulozenych ve tfidé ProjectData.
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8.4 Zmény v Simco frameworku

V samotném Simco frameworku doglo k nékolika mensim zménam, které jsou popsany v nasle-
dujicich podkapitolach.

8.4.1 Priechod k nové&jsi verzi OSGi

Nejdrive byla odstranéna chyba, kterd vznikla pfechodem k novéjsi verzi Eclipse a OSGi.
Simco framework byl vyvinut v Eclipse Europa (verze 3.3.2) a OSGi Realease 4 verze 4.1. Zde
byl pro t¥idu Event pouze jeden konstruktor skladajici se z objekti String a Dictionary.
Od OSGi Realease 4 verze 4.2 a Eclipse Galileo (verze 3.5)ma tiida Event dva konstruktory.
K ptvodnimu navic pfibyl konstruktor String a Map. Ve frameworku Simco, konkrétnéji v
projektu framework.scheduler, je pouZivan konstruktor String a druhym parametrem je
Hashtable. Vzhledem k tomu, Ze Hashtable dédi od Dictionary a zaroven implementuje roz-
hrani Map, vznikla zde dvojznacnost, kde nenf zfejmé, ktery konstruktor pouzit. Tento problém
byl vyfeSen implicitni konverzi na Map. Tyto zmény byly realizovany v tiidach EventsInvoker
a SimcoSimulation v projektu framework.scheduler a jsou okomentoviny v programovém
kédu.

8.4.2 Zména konfiguracnich cest

Konfigura¢ni soubory byly umistény vzdy v kofenovém adresaii daného projektu. Po pfechodu
instalujeme jar soubory Simco tak, Ze je umistime do adresafe Eclipse/plugins. Byl vytvoien
adresar simco.config, ktery je ve stejném adresari jako jar soubory frameworku. Do tohoto
adresare se presunou veskeré konfiguraéni soubory Simco. V kédu Simco tedy musely byt
zménény tyto cesty. V programovém kédu jsou tyto mista oznacend a plivodni piistup je
zakomentovan. Zmény probéhly v projektu framework.core a ve tiidé CoreImpl a v projektu

framework.gui ve t¥idé Configuration.

8.4.3 Nacteni simula¢niho scénare

Dfive se nacital simulaéni scénaf pouze pies menu grafického prostiedi a byl to prvni krok
realizovany uZivatelem. Simco plugin pienesl tuto volbu pifi vytvaifeni do prostiedi Eclipse,
kde si uzivatel vytvori svoji spoustéci konfiguraci, a zde nastavi simula¢ni scénaf. Cesta ke
zvolenému scénaii je nastavena do konfiguraéniho adresaie simco. config, odkud si ho grafické
rozhrani Simco frameworku nacita pfi spusténi. V samotném programovém koédu byla piidana
metoda readPathToScenarioFile ve tiidé GuiMainFrame, kterd nacte cestu ke scénaii. Tato
cesta je predana metodé setScenario ve tiidé FileActionsListener, kterd predi scénar
jadru frameworku. Tyto akce jsou provedeny po vykresleni hlavniho okna aplikace v metodé

startWindow. V8echny zminéné zmény byly provedeny v projektu framework.gui.
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8.5 Prostredi

Aplikace byla vyvijena a testovéna s pouZitim nésledjicich nastroju a prostiedi:
o Java verze 1.7,
¢ Windows 7 Professional 32-bit,

e Eclipse for RCP and RAP Developers verze 4.2.1.
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9 Testovani

Aplikace neméa 7adné specialni pozadavky na hardwarové vybaveni poéitace. Vsechny kroky
potiebné k instalaci a spusténi Simco pluginu a Simco frameworku naleznete v ptiloze A. V této
kapitole popiSeme testovani naimplementovaného pluginu v jednotlivych krocich, které uzivatel
projde p¥i jeho pouziti, abychom otestovali funkénost celého feseni a jeho provazanost se Simco

frameworkem. Pro testovani pouzijeme specialni aplikaci vyvinutou v ramci diplomové prace

[12]. Zde o ni naleznete také podrobné&jsi informace. Pro nase tcely posta¢i znalost faktu o
tom, Ze se sklada ze softwarovych komponent, které jsou pfipravené jako projekty a mizeme
je jednoduse importovat.

Scénér testovani krok po kroku:

1. Spusténi vyvojového prostiedi Eclipse s pfedinstalovanym Simco frameworkem a Simco

pluginem a splnénymi v8emi potiebnymi zévislostmi.
2. Pouziti tlacitka na piepnuti workspace.

(a) Nastavena cesta k novému workspace a potvrzeni jeho otevieni tlacitkem “OK”.
Aktualni stav workbench Eclipse se ulozi a zavie. Poté se znovu otevie jiz v novém

workspace.

3. Pouziti tlacitka na vytvofeni Simco projektu. Otevie se wizard nového Simco projektu.

4. Prvni stranka wizardu nového Simco projektu.

(a) Nastaveni nazvu nového projektu.
(b) Nastaveni jména simula¢niho scénare.

(c) Zvoleni adresafe v souborovém systému, ktery obsahuje komponenty testovaci apli-

kace.

(d) Stisk tlacitka ,Next”.
5. Druha stranka wizardu nového Simco projektu.

(a) Vybér simulacnich komponent.

(b) Po stisku tla¢itka ,Finish” se vytvoif novy Simco projekt ve workspace a v ném

XML konfiguraéni soubor scénéafe.

6. Uprava XML simulaéniho scénéie v editoru Eclipse.

7. Prechod do dialogového okna Run configurations.

(a) Vytvoreni spoustéci konfigurace s nastavenim vSech bundli testovaci aplikace v za-

lozce ,,Bundles”.
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9 TESTOVANI

Soubor Simulace Nastroje Nastavel

lobsan kalendare:

1: [C] Presenter - SImcoGPS

1: [C] SimcoAccelerometer - SimcoAcce|

2: [C] SimcoAccelerometer - SimcoAcce
: [R] SimcoGPS - Presenter

q I [ D
Prejit na vybrany krok

Vybrany objekt

=¥

510

Simulace je piipravena ke spusténi.

S (500ms)

Obrazek 34 — GUI Simco s vykreslenymi komponenty definovanymi ve scénari

(b) Zagkrtnutim simula¢niho scénafe v zaloZce ,,Simco Project Tab”.
(¢) UloZeni vytvorené konfigurace stisknutim tla¢itka ,,Apply”.

(d) Spusténi konfigurace tlacitkem ,Run”.

8. Otevieno grafické prostiedi Simco frameworku s nac¢tenym scénafem a vykresleni defino-

vanych komponent viz obrézek 34.



10 ZAVER

10 Zavér

Tato price se zabyva navrhem a realizaci prevedeni testovaciho nastroje Simco do Eclipse
pluginu. V pritbéhu realizace préce byly nejprve zkouméany postupy implementace pluginu do
Eclipse s vyuzitim nastroji, které toto prostiedi pro vyvoj plugini poskytuje. Po prozkouméni
a analyze Simco bylo rozhodnuto, Ze se funkcionalita pluginu soustfedi pfedeviim na pifinosy
propojeni nastroje Simco a vyvojového prostiedi Eclipse. Uskuteéné zmény v samotném na-

stroji Simco byly minimaélni.

Cely plugin byl zasazen do Eclipse IDE tak, aby price s nim byla z uzivatelského hlediska
intuitivni. VSechny uzivatelské prvky pluginu jsou umistény na mistech, kde by je uzivatel to-
hoto vyvojového prostiedi ofekaval. Veskeré komponenty frameworku Simco byly integrovany
do Eclipse, takze se uzivatel muZze soustfedit pouze na samotné testované komponenty a vy-
tvareni konfigura¢nich XML soubori, pro které plugin také zajistuje podporu. Implementace

byla otestovana spusténim testovaci aplikace s pfipravenym simula¢nim scénéfem.

Vgechny body zadani byly splnény. Nabizeji se zde moZnosti rozsiteni aplikace. Jednim z
moznych vylepSeni je napfiklad automatické oznaceni testovanych komponent definovanych v
simula¢nim scénaii v zdlozce ,bundles” spoustéci konfigurace, aby uzivatel tuto akci nemusel

providét manualné.
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Seznam zkratek

IDE (Integrated Development Enviroment) - vyvojové prostiedi
HTML (Hypertext Markup Language) - znackovaci jazyk pro tvorbu webovych stranek

RCP (Rich Client Platform) - néstroj podporujici integraci nezavislych softwarovych kom-

ponent

OSGi (Open Services Getaway initiative) - modularni systém pro Javu

SWT (Standard Widget Toolkit) - graficky néastroj platformy Java

API (Application Program Interface) - programové rozhrani aplikace

SDK (Software Development Kit) - bali¢ek nastroji umoziujici tvorbu jistych aplikaci

CBSE/CBD (Component-Based Software Engineering/Component-Based Development) - kom-

ponentové programovani

JEE (Java Enterprise Edition) - Java platforma pfedevsim pro vyvoj podnikovych systému
XML (Extensible Markup Language) - znackovaci jazyk

JVM (Java Virtual Machine) - virtuélni stroj pro zpracovani Java bytcode

JAR (Java Archive) - format na komprimaci a distribuci Java souboril
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A Uzivatelska prirucka

Instalace

Prvnim krokem je pofizeni vyvojového prostiedi Eclipse. Nize popsany byl otestovan a mél
by bezproblému fungovat na vsech verzich Eclipse Juno. Viechny potfebné soubory, véetné

vyvojového prostiedi Eclipse, jsou k dispozici na ptilozeném CD.

1. Ptekopirovani v8ech knihoven z adresiie Aplikace/knihovny do adresére

Eclipse/Plugins.

2. Ptekopirovani jar soubort frameworku Simco a adresafe simco.config z adresaie

Aplikace/simco do adresafe Eclipse/Plugin.

3. Prekopirovani Simco pluginu z adresafe Aplikace/simco plugin do adreséie

Eclipse/Plugins.

4. Spusténi Eclipse.

Ovladani

Ovladéani programu ukaZeme na postupu, ktery uzZivatel prochazi pfi importu a spusténi apli-
kace. Pokud v8echny kroky instalace probé&hly tspésné, bude po spusténi Eclipse na hlavni

nastrojové listé toolbar Simco pluginu, ktery je zobrazen na obrizku 35.
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id="sincoplugin. contenttype”
‘ i b | Overview| Dependencies | Runtime  Extensions | Extension Points | Build | MANIFEST.MF | plugin.mi | build.properties

Writable Insert 1:1

Obrazek 35 — Toolbar Simco pluginu

Popis tlacitek (a klavesova kombinace) z obrazku 35 zleva:

tlag¢itko pro prepnuti workspace (CTRL+ALT+1),

tladitko pro vytvofeni nového Simco projektu (CTRL+ALT+2),

tlagitko pro vytvoreni kostry XML konfigura¢niho souboru komponenty (CTRL+ALT+3),

tladitko pro vytvofeni kostry XML konfiguracniho souboru scénafe (CTRL+ALT+4),
e tlagitko pro import v3ech projektii z workspace, aby byly viditelné v Eclipse (CTRL+ALT +5).

Pokud mame néjaké projekty ve workspace je lepsi prepnout do jiného ,¢istého workspace.
Tuto akci provedeme stisknutim prvniho tlacitka a nastavenim workspace viz obréizek 36.
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- Worlﬁ_ X

Select a workspace

Eclipse stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.

Workspace: C\Users\Mick\Dropbox\workspace -

~ Copy Settings
[ Workbench Layout
[C] Werking Sets

@ [ ok [ Cconcel

Obrazek 36 — Zmeéna workspace

Dalsi krokem bude vytvoteni nového projektu. Stisknutim druhého tlacitka nastrojové listy
Simco pluginu se zobrazi prvni stranka privodce viz obrazek 37. Zde je potfeba nastavit jméno
projektu, nazev konfigura¢niho souboru scénafe, a také cestu k adresafi, ktery obsahuje pro-
jekty, které se budou importovat. Jméno projektu nesmi byt shodné s zadnym nazvem im-
portovaného projektu, protoze by zde vznikla kolize. Jestli je néjaky nazev projektu shodny
s tim, ktery vytvarite, lze to snadno zjistit z druhé stranky pravodce, kde je seznam vSech
importovanych komponent i s jejich nazvy, neni tedy problém se o krok vratit a ndzev nového

projektu zménit.

= MNew Simco Project | =l & |

Create Simco project

Enter project name

Project name:  simco

Enter XML scenario file name

XML file:  scenarioxml

Choose directory with components for simco framework

Directory:  C:\UsersiMick\DesktopGPS | Browse... |

Mext = | Cancel |

Obrazek 37 — Novy Simco projekt - prvni stranka privodce
Na druhé strance wizardu je nutné zaskrtnout ty projekty, které predstavuji simulované
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komponenty ostatni budou automaticky nastaveny jako realné.

Set simco component types

There are 2 simulation and 5 real components

Mame of project Original path to project
Accelerometer C\Users\Mick\Desktop\GPS\Accelerometer
Calculator C:\Users\Mick\Desktop\GPS\Calculator
Calculatorlntermediate Ch\Users\Mick\Desktop' GP5\ Calculatordntermediate
GPS Ci\Users\Mick\Desktop\GPS\GPS
Presenter Ca\Users\Mick\Desktop\GPS\Presenter
SimcoAccelerometer Ch\Users\Mick!\Desktop'\ GP5\SimcoAccelerometer
SimcoGPS C:\UserstMick\Desktop\GPS\SimcoGPS

Finish l ’ Cancel

Obrazek 38 — Novy Simco projekt - druhé stranka privodce

Po stisknuti tla¢itka ,Finish probéhne nejdiive vytvareni scénaie, hledani konfiguracnich
souborti komponent. Uzivatel je upozornén na komponenty, kterym tento soubor chybi. Tyto

komponenty jsou pravdépodobné jiného typu nebo jim tento soubor nebyl vytvoien.

= Simcoplugin | = |

These projects are mising XML component settings files:
Accelerometer

Calculatordntermediate

GPS

They are probably diferent type of component you should do changes in your XML
scenario file or create new one,

0K

Obrazek 39 — Projekty, kterym chybi konfigura¢ni soubor
Po potvrzeni pfedchoziho informaéniho dialogu, prob&hne import, ktery pfi vét§im mnozstvi

komponent mize trvat nékolik sekund. Pockejte tedy na informaéni dialogové okno s hldSenim,

ze import probé&hl.
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= Simcoplugin

'o' Refreshing workspace projects was done successfully,

0K

Obrazek 40 — Import prob&hl tspésné

Ve workspace je vytvoren novy Simco projekt obsahujici vygenerovanou ¢ast simula¢niho

scénafe a importované projekty.
7J Accelerometer
7‘J Calculator
7J Calculatordntermediate
4 GPS
7J Presenter
4 i, simco
i) scenaricxml
7‘J SimcoAccelerometer
=4 SimcoGPS

Obrazek 41 — Workspace se Simco projektem
Dalsim krokem muze byt vytvoreni nového konfigura¢niho souboru komponenty. PouZijeme
tfeti tlacitko nastrojové listy Simco pluginu. Zvolime nadzev XML souboru a umistime ho do

kotenového adresére projektu pro ktery tento soubor vytvarime. Vygeneruje se kostra, kterou

miizeme libovolné upravit.
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= Mew Component Settings XML File I

Enter XML file name

Enter or select the parent folder:

Simcodccelerometer

=53

LgJ Accelerometer

LgJ Calculator

LgJ CalculatorIntermediate
=4 GPS

LgJ Presenter

L simeo

LgJ SimcoAccelerometer

=2 SimcoGPS

File name:  compSettxml

Advanced »»

ey Finish | Cancel |

Obrazek 42 — Stranka privodce pro vytvofeni konfigura¢niho souboru komponenty

Podobné vytvoiime novy simulacni scénafe pouzitim ¢tvrtého tlacitka zleva nastrojové listy
Simco pluginu. Novy scénaf je nutné umistit do Simco projektu, aby byl viditelny v Run
configurations.

Posledni tla¢itko nastrojové listy Simco pluginu slouzi pro import vSech projektii, které se
nachézeji ve workspace, ale nejsou viditelné v Eclipse. Jeho funkcionalita je vyuZita pfi importu
komponent. Toto tla¢itko se muze hodit napiiklad pokud uZzivatel smaze projekt, ale neoznadi
jeho smazani jako nezvratné. Projekt ztstane ve workspace a timto tlacitkem se jednoduse
importuje zpét do Eclipse.

Po editaci a konfiguraci XML souboru scénéie spustime testovani. Pro testovaci aplikaci
Simco, kterou lze nalézt na pfiloZzeném kompaktnim disku, je pfiraven simula¢ni scénafr, ktery
muzete importovat do Simco projektu a pouze pozménit cesty k jednotlivym konfigura¢nim
soubortim komponent. Pfed spusténim je nutné nejdiive vytvorit Run configuration pro Simco
projekt. Ve workspace je vytvoren pouze jeden scénéf, takze tento scénar bude automaticky
oznaten v zalozce Simco project. Pokud existuje vice scénaia v Simco projektu (projektech)

budou zde vSechny zobrazeny.
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2 Run Configurations

Create, manage, and run configurations

Create a configuration for Simco project,

R| =3~ Name: gps
type filter text £0: Simco Project Tab Bundles | (9= Arguments | 2 Settings | £ Tracing| P Environment| =] Common
& Eclipse Application Name of XML scenario file Name of simco project Path to scenario file
Bl Java Applet 7] scenaricaml simce C:/Users/Mick/werkspace_test/simco/scenario.xml

7] Java Application
Tu JUnit

74 JUnit Plug-in Test
m2 Maven Build

4 05Gi Framework

AP JUnit Test
% RWT Application
4 ) Simco Project
W gps
Jry Task Context Plug-in Test
Juy Task Context Test

Filter matched 15 of 15 items

@ Run Close

Obrazek 43 — Simco project tab - Run configuration

V z4lozce bundles se nastavuji bundly, které se budou spoustét. Implicitné jsou oznadeny
vSechny bundly ve workspace i v platformé Eclipse. Neni vhodné spoustét vSechny bundly,
kdyz velké mnozstvi z nich k béhu nepotfebujeme. Nechdme vSak vyberné vSechny bundly
ve workspace, protoZe tam mame jen testované komponenty a bundle Simco projektu se zde
nezobrazuje. Odznacime policko Target Platform, ¢imz se zde odznaéi vSechny bundly a stisk-
neme tlacitko ,,Add Required Bundles‘ v pravé ¢asti dialogového okna. Vét§ina potiebnych
bundli se ndm automaticky oznac¢i. Existuje vSak nékolik, které musime oznaédit ruc¢né. Pii
jejich hledani si maZeme pomoci zadavanim jejich jmen do filtrovaci textového pole (type filter

text). Oznaéime tyto bundly:
e framework.core,
e framework.gui,
e org.eclipse.zest.layouts,
e org.springframework.osgi.extender,
e org.springframework.osgi.catalina.osgi.

Konfiguraci ulozime tlacitkem ,Apply* a spustime tlacitkem ,Run“. Nic by nemélo branit ke
spusténi testovacich vypisa do konzole Eclipse a po chvili se spusti i hlavni okno Simco fra-

meworku s vykreslenymi komponenty podle nastaveného simula¢niho scénéfe.
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B Obsah kompaktniho disku

Prilozeny kompaktni disk obsahuje tyto adresafe

e Aplikace

— GPS

* komponenty testovaci aplikace

* scenario.xml - piipraveny simulafni scéna¥ pro testovaci aplikaci (nutné pfe-

nastavit cesty k projekti)
— knihovny

* knihovny potiebné ke spusténi aplikace - knihovny log4j, spring frameworku a
zest

— simco framework

* jar soubory frameworku simco - obsahuje i zdrojové texty programu

x adresaf simco.config obsahujici soubor configuration.xml s vychozim na-

stavenim pro grafické rozhrani simco

simco plugin

* jar soubor simco pluginu - obsahuje také zdrojovy koéd pluginu a javadoc do-

kumentaci
e Fclipse

— Eclipse for RCP and RAP developers verze 4.2.1. (Juno), ve kterém byla aplikace

vyvijena a testovana
o Text

— text diplomové prace ve formatu PDF

— adresar Lyx - obsahujici zdrojové soubory textu (.lyx) psaného v programu LyX

verze 2.0.5.
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