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Prace je zamérena na analyzu stdvajicich moZnosti tvorby GUI v Javé a na navrh frameworku,
ktery usnadni programdtorovi praci se stdvajicimi funkcemi, pfipadné dopini novou funkcionalitu.
Struktura prace je logicka, nejprve jsou rozebrany stdvajici moZnosti Javy, nasledné existujici
nadstavby a pak poZadavky na nové vytvareny framework a jeho implementace. V analytické &asti
bych ocekdval vétsi mnoZstvi informaci o jednotlivych knihovndch, zejména licence pod jakymi jsou
publikovény (zvlast vzhledem k tomu, Ze autor uvazuje o moznosti prevzit ¢ast jejich funkcionality) a
také souhrn, ktery ukdze nakolik knihovny pIni poZadavky kladené v sekci 2. Popis hotového feseni je
velmi detailni, a muZe tak slouZit jako referenc¢ni pfirucka k vytvorenému frameworku. Ocekdval bych
ale, Ze se vni objevi vétsi mnoiZstvi UML diagraml, dokumentujicich strukturu vytvorfeného
frameworku — k dispozici jsou jen diagramy ukazujici strukturu rozhrani a akci.

Celd prace je psana v anglickém jazyce a neuskodila by ji podrobnéjsi kontrola, nékteré véty
neddvaji pfili§ smysl (napf. str 16, sekce 4.6.). Celkové je ale text dobfe pochopitelny a zejména jeho
prvni ¢ast muze slouZit jako dobry Uvod do problematiky knihoven rozsifujicich funkcionalitu GUI
v Javé. Vzhledem k tématu je prace podloZena zejména online zdroji, které se tykaji jednotlivych
popisovanych technologii, vSéechny uvedené podklady povaZuji za relevantni.

Vytvofeny framework nabizi velké mnoiZstvi funkci a predstavuje rozhodné nadpriimérné
mnoZstvi prace. Vdechny tfidy jsou ddsledné komentovany a ve zdrojovych textech je snadné se
orientovat. Cely framework je doplnén o unit testy. K praci je pfiloZena i ukdzkova aplikace, ve které
je mozné vyzkouset si velkou ¢ast nové implementované funkcionality. Jako demo tato aplikace
funguje dobre, pfekvapuje mé ale, Ze neni dopInéna alespon stru¢nym textem ktery by popisoval,
jaké funkce jsou ve které ¢asti vidét, takovy text by budoucim programdtorim pouziti frameworku
usnadnil. Jedinym nedostatkem této aplikace je ukdzka nové tabulky, ve které pokus o editaci
nékterych sloupct (Color Edit, Formatted) vede k vyvoldni vyjimky. Cely framework je k dispozici na
sourceforge pod licenci LGPL, je tedy mozné pokracovat v jeho rozvoji.

Vzhledem k vy3e uvedenému povazuji vSechny body zaddni za spInéné. U bodl 1 a 2 bych
olekaval vétsi mnozstvi informaci, na druhé strané navrzeny a vytvoreny framework (body 4 a 5)
pfedstavuji vyrazné nadpriimérné mnozstvi dobfe odvedené prace. K praci mam nékolik dotaz(:

1) Neékterad tlacitka (napt. SplitPane fiction - Add new row) reaguji se zpozdénim — po
stisknuti je tfeba chvili pockat, ne? tla¢itko zareaguje znovu. Cim je toto chovéni
zpUsobeno?

2) Pokuste se odhadnout kolik Casu Ize udetfit pouZitim Vaseho frameworku pfi tvorbé GUI
ve srovnani s praci se standardni knihovnou Swing.

3) Mate predstavu o dalSich moZnostech vyvoje frameworku nebo jeho pouZiti?

Navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé.
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