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Abstract

This work provides detailed information on the development plugin for the Eclipse IDE.
It further describes the basic components and layout managers of the Java Swing
library. The second part contains a description of the created plugin. It allows users to
create a GUI with a configurable generating source code. The user can generate a source
code by individual placement of all components constituting the source code or by using
of a general template. The template can be also designed by using this plugin. The
created plugin with the Eclipse IDE is saved on the DVD.
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1 Uvod

Kazdy programator vyvijejici n¢jakou aplikaci, pouziva jiné strukturovani zdrojového
kodu. Nekteti vyvojari Cleni zdrojovy kod do vice metod, jinym nevadi napsat cely
program do jedné fadky. Jednu vlastnost ma ale vétSina programatorti spole¢nou. Tou je
snaha co nejvice si usnadnit ¢asto jednotvarnou praci, k ¢emuz lze vyuzit fadu nastroju
¢i integrovanych vyvojovych prostfedi. Ta kromé standardnich pomicek jako je
zvyraznovani syntaxe ¢i naseptavani zdrojového kodu cCasto nabizeji 1 ndstroje
umoznujici ,,naklikani grafického uzivatelského rozhrani misto psani jeho zdrojového
kédu. Vyhodou je urychleni tvorby rozhrani. Nevyhodou je pak casto nepiehledny ¢i
nepochopitelny vygenerovany zdrojovy kod, ktery se miize vyrazné lisit od pifedstav
programatora. Struktura vygenerovaného kodu lze totiz ztidka nastavit.

Tato diplomova prace je zamétena na tvorbu pluginu do vyvojového prostiedi Eclipse.
Plugin bude umoznovat tvorbu GUI s konfigurovatelnym generovanim zdrojového
kédu. Bude tedy mozné v rdmci moznosti nastavit, jak bude vygenerovany zdrojovy
koéd vypadat. Z toho vyplyva, ze plugin bude rozd€len na dvé ¢asti. Prvni Casti bude
rozhrani umoznujici navrzeni vlastniho GUI a nasledné individudlni rozmisténi vSech
komponent, akci, metod atd. Druhou c¢asti bude vytvafeni vSeobecnych Sablon, dle
kterych se nasledné bude generovat zdrojovy kéd.

V prvni ¢asti této diplomové prace popisi vyvojové prosttedi Eclipse vcetné jeho
architektury. Nasledné se zaméfim na popis vSeobecného pluginu a jeho realizaci ve
vyvojovém prostiedi Eclipse. Déle se zaméfim na zakladni fadu komponent knihovny
Java Swing. Zavérem teoretické ¢asti bude popsano a porovnano n€kolik existujicich
nastrojt pro tvorbu GUIL

V druhé casti nejprve specifikuji jednotlivé pozadavky a nasledné provedu analyzu
celého projektu. Nasledné detailné popisi vytvofeni a otestovani samotného Eclipse
pluginu. Zavérem bude ovéiena funk¢nost a pouZitelnost na konkrétnim piipadé.
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2 Eclipse

Eclipse je open source vyvojova platforma, kterda je spiSe znama jako integrované
vyvojové prostiedi (IDE) uréené pro programovani v jazyce Java. Projekt Eclipse
(Eclipse 1.0) vznikl zvefejnénim kodu IBM pod EPL licenci [1].

V ramci tohoto projektu byl vyvinut graficky framework SWT. Velkou vyhodou SWT
je nativni vzhled vSech aplikaci na kazd¢ platform¢, kde je SWT portovan (SWT
vyuziva nativniho kédu operacniho systému). Naproti tomu konkurencni framework
Swing vyuziva pouze sluzby JVM. To umoziiuje lepsi pienositelnost (omezeni je dano
pouze dostupnosti Javy pro danou platformu) [1].

V zékladni verzi obsahuje Eclipse pouze integrované prostiedky pro vyvoj standardni
Javy napt. debugger, kompilator, atd., ale neobsahuje napifiklad nastroj pro navrh
grafickych uzivatelskych rozhrani — toto rozsifeni je nutné dodat pomoci pluginu. Z
tohoto divodu soubézné s vyvojem Eclipse vznikly takzvané subprojekty, které
vytvareji rozsiteni pro jednotlivé oblasti softwarového vyvoje v Javé. Tyto subprojekty
zajist'uji integraci potfebnych rozsifeni do samotného vyvojového prostiedi Eclipse [1].

2.1 Verze Eclipse

V soucastné dob¢ (kvéten 2013) je mozné vyuzivat tyto aktualni verze Eclipse [2]:

e Eclipse IDE for Java EE Developers

e Eclipse Classic 4.2.2

e Eclipse IDE for Java Developers

e Eclipse IDE for C/C++ Developers

e Eclipse for Mobile Developers

e Eclipse IDE for Java and DSL Developers

e Eclipse IDE for Java and Report Developers
o Eclipse for RCP and RAP Developers

e Eclipse Modeling Tools

e Eclipse for Testers

e Eclipse IDE for Automotive Software Developers
o Eclipse for Scout Developers

e Eclipse for Parallel Application Developers
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2.2 Architektura Eclipse

V této Casti popiSeme vnitini a vnéjsi architekturu integrovaného vyvojového prostiedi
Eclipse.

2.2.1 Vnitfni architektura Eclipse

Eclipse je postaven jako mnozstvi plugini, které definuji svoji API a jsou na sobé
navzajem zavislé. Zakladem pro tuto architekturu je implementace komponentového
modelu OSGi [3] — tzv. komponentovy framework — Equinox [4]. Diky tomuto
frameworku mohou byt pluginy nahravany dynamicky. Ackoliv Eclipse pouZziva termin
,Plugin“ v OSGi modelu se pouziva termin bundle. Oba pojmy vSak znamenaji to samé
— softwarovou komponentu. Celkova funkénost Eclipse muze byt rozSifena pomoci
knihoven nebo rozsitenim platformy [3].

2.2.2 Vnéjsi architektura Eclipse

Vyvojové prostiedi Eclipse je tvofeno pomoci pohledi (view) a editord (editor).
Spole¢né tyto prvky vytvaieji perspektivy (perspective) [5].

e Editor je pouzivan k Gpravé jednotlivych elementi. Ve vyvojovém prostiedi
Eclipse je to naptiklad editor Java tiid nebo HTML. Editory mohou mit funkci
kompletace kodu, podporu zmény piedeslych tprav (zpét / vpted), atd. [5].

e Pohled mizeme zjednodusené popsat jako vizudlni soucast, ktera slouzi pro
snadnou, rychlou, tedy efektivni praci v IDE. Pouziva se zpravidla k navigaci
V hierarchii informaci nebo k otevieni editoru. Upravy provedené v pohledu se
okamzité ukladaji [5].

e Perspektivu si mulzeme predstavit jako seskupeni pohledd a editort
(viz Obrazek 1). Uvnitt kazdé perspektivy je mozné ménit pozice a velikosti
jednotlivych editori a pohledi. Mimo toho je také mozné libovolné otevirat a
zavirat jednotlivé Casti perspektivy. Dulezity je fakt, ze v jeden okamzik mize
byt aktivni pouze jedna perspektiva [5].
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Obrazek 1: Ukdzka perspektivy v Eclipse
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3 Plugin

Plugin neboli zasuvny modul je software, ktery nepracuje samostatné, ale jako
dopliikovy modul jiného programu a rozsifuje tak jeho funkénost. Plugin obvykle
vyuziva pfipraveného rozhrani aplikace (API). Rada programi nabizi vyvojaitim
moznost vyuziti jejich API a tak i moznost rozsifit funk¢nost tohoto programu [6].

3.1 Mechanismus pluginu

Hostitelské aplikace (Host Application) poskytuji sluzby (Services), které mize plugin
vyuzivat (viz Obrazek 2). Sluzby jsou uvedeny véetné zpusobu registrace pluginu
Vv hostitelské aplikaci a typu protokolu pouzivaného pro vzajemnou vyménu dat.

Hostitelské aplikace funguji nezavisle na pluginech. Umoziuji tak jednotlivym
uzivatelim dynamickou aktualizaci a ptidavani riznych plugini. To vSe bez nutnosti
provadét zmény na strané hostitelské aplikace [6].

Host
Application Rozhrani sluieb Plug-In

Slufby | | ———C#---------- -1

Plug-In
Manager

Rozhani pluginu

Obrazek 2: Ukdzka rozhrani pluginu

3.2 Plugin v Eclipse

Jak jiz bylo feCeno diive, Eclipse IDE umoznuje rozsitit funkénost svého vyvojového
prostiedi pomoci plugini. Takto je mozné do Eclipse ptidat nové funkce jako je
napiiklad editor nebo menu [6].
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Kazdy plugin mize definovat ,,rozsirujici body* (extension-points). Tyto body urcuji
moznost rozsifitelnosti pluginu. Toto rozsifeni mtize byt napi. podpora napovédy [6].

V piipad¢ Eclipse jsou pluginy bundly komponentového modelu OSGi (viz kapitola
2.2.1). Ztoho vyplyva, ze je plugin reprezentovan standardnim JAR souborem,
obsahujicim vSechny ptelozené CLASS soubory, obrazky, konfiguracni soubory a
ulozeny zakladni metainformace o archivu, jako je jeho verze a nazev hlavniho
spoustéciho souboru. Velkou vyhodou JAR souboru je nezavislost na platformé [6].

3.2.1 Model pluginu

Plugin je v Eclipse nejmensi komponentou, kterd poskytuje urcity druh sluzeb uvnitt
pracovniho prostiedi. Jedna se o objekt, ktery mize byt nakonfigurovan do systému
v dob¢é jeho nasazeni. Behové prostiedi (runtime) Eclipse poskytuje infrastrukturu
pro aktivaci a provoz ftady plugini. Uvnitf bézici instance Eclipse je
plugin umistén v instanci tiidy plug-in runtime nebo plug-in. Tyto tfidy
nabizi konfiguraci a podporu pro vSechny instance pluginu. Dale musi rozSifovat
org.eclipse.core.runtime.Plugin, coZ je abstraktni tfida poskytujici
obecné metody pro spravu plugint [6].

Uvniti instalace Eclipse se nachazi adresar plugins. Zde jsou uloZeny jednotlivé
pluginy. Kazdy plugin je umistén ve svém adresati a obsahuje soubor plugin.xml. Tento
soubor obsahuje informace o aktivaci pluginu, které vyuziva béhové prostredi [6].

3.2.2 Tvorba pluginu

Pro vytvareni pluginu do prostiedi Eclipse je primarné urcena verze Eclipse for RCP
and RAP Developers. Neni vSak problém vytvaret pluginy i ve vét§iné ostatnich verzi
Eclipse. K tomu je ale zapotiebi specialni plugin [7].

Samotny plugin je vlastné jen zdrojovy kod v jazyce Java, ktery vyuziva rozsifeni a
mize tedy provadét rizné akce ovliviujici prostiedi Eclipse. Konkrétné 1ze napiiklad
vlozit org.eclipse.ui.menus do rozsifeni naseho pluginu a tak pfidat novou
polozku do hlavniho menu Eclipse IDE [7].

Pro vytvoieni nového pluginu je vhodné pouzit privodce, ktery vede uzivatele krok za
krokem. Je zde umoznén vybér zcelé tfady zakladnich vzort, jako je napiiklad
vytvoteni pohledu. Vyvojar mize vytvoreny kod libovolné rozsifovat. Pfimo v pravodci
je umoznéno piidat existujici rozsifujici body [7].
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3.2.3 Aktivace pluginu

Pted samotnou aktivaci je nutné nejprve plugin nasadit. To provedeme nakopirovanim
soubori, které predstavuji plugin, do slozky plugini. Ta je umisténa p¥imo v instalaci
Eclipse. Teprve poté mize byt tento plugin aktivovan béhovym prostiedim Eclipse.
Aktivaci pluginu rozumime nacteni jeho b&hového prostiedi a vytvoifeni instance.
Béhem aktivace ¢i deaktivace pluginu je provadéno specialni zpracovani (napt. alokace
Pro jednoduché pluginy neni zapotiebi zadné specialni zpracovani pro aktivaci i
deaktivaci. Proto nemusi navrhaii pluginu uvadét zddnou konkrétni tfidu. V tomto
piipadé automaticky poskytuje béhové prostiedi Eclipse vychozi tfidé pluginu jeji
instanci [7].
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4 Java Swing

Swing je knihovna uzivatelskych prvki na platformé Java. Rozsifuje ptivodni knihovnu
pro uzivatelské rozhrani, ktera se nazyvala AWT. Jeden ze zdkladnich rozdilii je v tom,
7e zatimco AWT tvofila pouze mezivrstvu mezi programem a nativnimi komponentami
uzivatelského rozhrani daného operac¢niho systému, Swing vyuziva vlastni knihovnu
komponent a komponenty opera¢niho systému pro svou ¢innost nevyuziva. Vyhodou je
fakt, Ze aplikace vypada vSude stejné a chova se vSude stejné. Nevyhodou je to, Ze se
aplikace 1isi od ostatnich aplikaci v daném systému. Jako dal$i nevyhodu uvedeme vyssi
naroky na strojovy ¢as procesoru. Aplikace ve Swingu se tedy muize jevit jako pomala a
to zejména pii spusténi na star$im pocitaci [8].

4.1 Zakladni Java Swing komponenty

V této kapitole jsou popsany zékladni grafické komponenty knihovny Java Swing, které
se bézné vyskytuji v programech s grafickym uzivatelskym rozhranim.

4.1.1 JFrame

Trida: javax.swing.JFrame

Standardni aplika¢ni okno (viz Obrazek 3). Je vyuzito jako prostor pro ulozeni dalSich
komponent, které chceme v okné zobrazit. JFrame poskytuje titulkovy pruh a tlacitka
pro minimalizaci, maximalizaci a uzavieni komponenty. Vznik instance JFrame lze
zajistit naptiklad vytvofenim potomka tfidy JFrame. Nové vytvofené okno je defaultné
nastaveno jako neviditelné [9].

| £ JFrame I.':'|IEI|_£h1

Obrazek 3: Ukazka komponenty JFrame
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4.1.2 JButton

Trida: javax.swing.JButton

JButton je zakladni tlacitko (viz Obrazek 4). Jedna se o jednu z nejpouzivanéjsich
Swingovych komponent, ktera slouzi zpravidla ke spusténi n¢jaké akce [10].

Obrazek 4: Ukdzka komponenty JButton

4.1.3 JCheckBox — zaskrtavaci pole

Trida: javax.swing.JCheckBox

Predstavuje piepina¢ mezi stavy zapnuto a vypnuto (viz Obrazek 5). Tato komponenta
obsahuje zaSkrtavaci pole a navésti s popiskem. Pokud bude vlozeno vice téchto
komponent, budou na sobé nezavislé. Tim je mySleno to, Ze mohou byt vSechny
zaskrtnuty / odskrtnuty v libovolné kombinaci. Kazdy nové vlozeny JCheckBox je
defaultné nastaven jako odskrtnuty [10].

JCheckBox

Obrazek 5: Ukdzka komponety JCheckBox

4.1.4 JComboBox — rozbalovaci nabidka

Trida: javax.swing.JComboBox

Tento prvek ptedstavuje rozbalovaci nabidku (viz Obrazek 6). Viditelna je vzdy pouze
jedna tadka. Po kliknuti na Sipku se seznam rozbali a umozni zvolit n€kterou z poloZzek
seznamu. Komponenta je tedy vhodné pro vybér z vétsiho mnozstvi moznosti. Polozky
JComboBoxu mohou byt editovatelné a Ize je dynamicky ptidavat a ubirat [11].
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Obrazek 6: Ukdzka komponenty JComboBox

4.1.5 JLabel — popisek

Trida: javax.swing.JLabel

Tato komponenta slouzi ptedevsim k popisu funkce jiné komponenty (viz Obrazek 7).
JLabel je jednim z nejjednodussich Swingovych komponent. Mlize zobrazovat text,
ikonu pfipadné oboje zaroven. Text vSak bude vzdy ptekryvat ikonu. Pokud neni
JLabelu nastaven zadny obsah, je tato komponenta neviditelna. Text zobrazeny
Vv JLabelu neni mozné editovat a je standardné zarovnan smérem vlevo [12].

JLabel

Obrazek 7: Ukdzka komponenty JLabel

4.1.6 JList—seznam
Trida: javax.swing.JList

JList Je vicetadkova komponenta, ktera klasicky slouzi k zobrazeni vice prvki
v seznamu (viz Obrazek 8). Na rozdil od JComboBoxu umoziuje trvalé zobrazeni
celého seznamu. Pokud je délka seznamu vétSi nez délka komponenty nebo Sitka
polozky vétsi nez Sitka komponenty, mizeme pro listovani vyuZzit JScrollBar
(popsan v kapitole 4.1.9) [13].

Uzivatelsky vybér ze seznamu je zajiStén pomoci modelu (objekt implementujici
interface ListSelectionModel). Vybér ze seznamu je mozné provadét tfemi
zpusoby [13]:

e Vybér jedné polozky

e Vybér souvislého intervalu vice polozek

e Vybér nesouvislého intervalu vice polozek

-10 -
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Obrazek 8: Ukdzka komponenty JList

4.1.7 JPanel — kontejner

Trida: javax.swing.JPanel

JPanel je nejjednodussim typem kontejnerové komponenty. Zajistuje organizaci
jednotlivych komponent, které jsou v ném umistény. Rozmisténi komponent je urceno
pomoci layout manageru (defaultné je pouzit FlowLayout). Tuto komponentu lze
vyuzit i jako oblast pro kresleni grafiky [14].

4.1.8 JRadioButton — piepinac

Trida: javax.swing.JRadioButton

Predstavuje piepina¢ mezi stavy zapnuto a vypnuto (viz Obrazek 9). Tato komponenta
obsahuje zaskrtavaci pole a navésti s popiskem. JRadioButtony mohou byt
vkladany samostatné nebo sdruzovany do skupin pomoci komponenty ButtonGroup.
Pokud bude samostatné vlozeno vice JRadioButtont, mohou byt vybirany nezavisle
na sobé. V piipadé skupiny JRadioButtont, jsou na sobé komponenty zavislé. Tim
je mysleno to, Ze V jednom okamziku miliZe byt vybrano pouze jedno tlacitko. Kazdy
nove vlozeny JRadioButton je defaultné nastaven jako odskrtnuty [10].

i@ JRadioButton -

Obrazek 9: Ukdzka komponenty JRadioButton

-11 -
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4.1.9 JScrollPane — posuvnik
Trida: javax.swing.JScrollPane

Kazdad komponenta nebo kontejner muize byt umistén v JScrollPanelu (Viz
Obrazek 10). Pokud bude napiiklad $itka polozky v JListu vétsi nez Sitka JListu,
muze byt vlozen JScrollPanel a tim bude umoZnéno zobrazeni celé polozky

JListu. JScrollPanely lze nastavit jako vertikdlni, horizontdlni nebo oboje
zaroven [15].

[&] == é
[tem 1 |~ |
ltem 2 =
[tem 3 =

Obrazek 10: Ukazka komponenty JScrollPane

4.1.10 JTextArea — viceradkové editac¢ni policko
Trida: javax.swing.JTextArea

Komponenta pfedstavuje vicefadkové editacni policko, do kterého mohou byt zadavany
udaje z klavesnice (viz Obrazek 11). U této komponenty je mozné nadefinovat Sitku

jedné tadky i pocet zobrazenych fadkd. Pokud bude zapsano vice fadkd, nez je pocet

zobrazenych, lze tento problém vyteSit pomoci JScrollPanelu nebo kurzorovych
Sipek [16].

& e

UTextArea

UTextArea

Obrazek 11: Ukdzka komponenty JTextArea

-12 -
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4.1.11 JTextField — jednoiadkové edita¢ni policko

Trida: javax.swing.JTextField

Komponenta piredstavuje jednoifadkové editacni policko, do kterého mohou byt
zadavany udaje z klavesnice (viz Obrazek 12). Zadany text muze byt delsi, nez Sitka
JTextFieldu. Ukonceni editace vstupnich dat je potvrzeno stisknutim klavesy Enter.
U této komponenty je mozné nadefinovat velikost zobrazeného textu [17].

ESRERTSC)

JTextField | -

Obrazek 12: Ukazka komponenty JTextField

4.2 Layout managery

Knihovna Swing, je tvofena fadou komponent. Komponenty, které mohou obsahovat
jiné komponenty, se jmenuji kontejnery (nejéastéji vyuzivame kontejner s nazvem
JPanel a JFrame, viz vyse) [18].

Kazdy kontejner vyuziva pravé jednu instanci tfidy, ktera byva oznacovana jako
spravce rozvrzeni (layout manager). Uvniti této tiéidy je obsazena logika pro
rozmistovani komponent v kontejneru. Ovliviiuje tedy ukotveni a zménu Vvelikosti
jednotlivych komponent dle pfipadnych zmén velikosti nadifazeného kontejneru [18].

Spravci rozvrzeni existuje ve standardni knihovné nékolik. Jejich rozdil je dan
predevSim pomérem mezi flexibilitou a sloZitosti pouZiti. Vhodné zvolenym spraveem
rozvrzeni a vkladanim jednotlivych komponent do sebe, Ize vytvofit téméf libovolny
navrh uzivatelského rozhrani [18].

4.2.1 BorderLayout

Trida: java.awt .BorderLayout

Layout manager, ktery umoziuje vlozit maximalné¢ pét komponent. Jejich umisténi
nezadlezi na potadi vlozeni, ale je pfesné¢ déano ,svétovou stranou®. Pro vloZeni
komponenty Ize pouzit konstanty NORTH, SOUTH, WEST, EAST a CENTER [19].

Vkladané komponenty jsou zvétSeny tak, ze zapadni a vychodni komponentu roztahne
do maximalni vySky, ale ponecha jeji Sifku. Severni a jizni komponentu naopak
roztahne na maximalni Sitku, ale ponecha jeji vySku. VSechen zbyly prostor je vyplnén

-13 -
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sttedovou komponentou (viz Obrazek 13). Neni-li v nékteré ,,svétové strané” umisténa
komponenta, ostatni komponenty se roztahnou do toho sméru [19].

I
I
(]

NORTH

WEST CENTER EAST

Obradzek 13: Ukazka rozmisténi komponent pii pouZiti BorderLayoutu

4.2.2 BoxLayout

Tfida: javax.swing.BoxLayout

Spravce rozvrzeni, umist'ujici komponenty do fadku nebo sloupce. Komponenty jsou,
je-li to nezbytné nutné, ofiznuty, a ne pfemistény do dal§iho fadku nebo sloupce.
Souvisi s nim také tfida Box, coZ je specialni kontejner s timto layout managerem [20].

4.2.3 FlowLayout

Trida: java.awt .FlowLayout

Velice jednoduchy layout manager. Vkladané komponenty se postupné umistuji do
fadky a neméni jejich velikosti. Pokud se jiz nevejdou do jedné fadky, pokracuje se na
dalsi fadce. Vyska fadky je dana vyskou nejvyssi komponenty v fadce [19].

4.2.4 GridLayout

Trida: java.awt.GridLayout

Layout manager, ktery vkladané komponenty rozmistuje v pofadi vloZzeni do pfedem
urc¢ené miizky. Na dalsi fadek prechazi az po vyplnéni vsech sloupct na stavajici fadce
[19].

-14 -
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Vysku a $itku komponenty nastavuje podle velikosti nejvétsi komponenty v fadku /
sloupci pro vSechny tadky a sloupce jednotné. Vzdy je vyplnéna cela plocha kontejneru
[19].

4.2.5 GridBaglLayout

Trida: java.awt .GridBagLayout

GridBagLayout vyuziva strukturu tabulky (mfizky), kde kazda komponenta mutze
obsadit i vice tfadek anebo sloupct. Dalsi vyhodou je moznost individualn¢ stanovit
kazdé komponenté jeji velikost, okraje, roztazitelnost a umisténi v ramci ji vyhrazeného
prostoru [19].

4.2.6 SpringLayout
Trida: javax.swing.SpringLayout

Umoznuje zadani polohy komponenty na zaklad€ popisu vzdalenosti mezi jednotlivymi
komponentami. Vzdalenost komponenty mize byt urcena od hrany kontejneru nebo od
hrany dalsi komponenty v kontejneru [21].

4.3 Udalosti

Ke komponenté je mozné ptidat posluchace (tzv. listener) pro rizné udalosti. Posluchac
je pro danou komponentu obvykle definovan jako néjaké rozhrani. Pokud v komponenté
probéhne dand udalost (napt. zmacknuti tlacitka, vybrani poloZzky atd.), komponenta
vSem prislusnym posluchac¢lim odesle zpravu o provedené akci. Uddlosti jsou doruceny
pouze tém poslucha¢tim udalosti, kteti odpovidaji typu udalosti [22]. Zakladni piehled
udalosti a komponent, které sleduji tyto udalosti je zobrazen v Tabulce 1. Kompletni
piehled je uveden v tutorialu na internetovych strankach [22].

- 15 -
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Tabulka 1:Zakladni piehled uddlosti, rozhrani a komponent sledujici tyto uddlosti

Udalost, rozhrani

Komponenty sledujici tyto udalosti

ActionEvent JButton, JList, JTextField,
ActionListener JMenultem ajeji potomci, véetné tiid:

JMenu, JCheckBoxMenultem a JPopupMenu
AdjustmentEvent JScrollbar

AdjustmentListener

ComponentEvent
ComponentListener

Ttida Component a jeji potomci, vetné tiid:

JApplet, JButton, JDialog, JCanvas,
JCheckbox, JComboBox, Container, JPanel,
JScrollPane, Window, JFileChooser, JFrame,
JLabel, JList, JScrollbar, JTextArea,
JTextField

ContainerEvent
ContainerListener

Tfida Container ajeji potomci, véetné tfid:
JDhialog, JFrame, JPanel, JApplet,
JScrollPane, Window, JFileChooser

FocusEvent Tfida Component ajeji potomci, véetné tfid:

FocusListener JApplet, JButton, JCanvas, JCheckbox,
JComboBox, Container, JPanel, JScrollPane,
JDialog, JFileChooser, JFrame, JLabel,
JList, JScrollbar, JTextArea, JTextField,
Window

KeyEvent Ttida Component a jeji potomci, vetné tiid:

KeyListener JApplet, JButton, JCanvas, JCheckbox,
JComboBox, Container, JDialog, JPanel,
JScrollPane, JFileChooser, JFrame, JLabel,
JList, JScrollbar, JTextArea, JTextField,
Window

MouseEvent Ttida Component a jeji potomci, véetné tfid:

Mouselistener JApplet, JButton, JCanvas, JCheckbox,
JComboBox, Container, JDialog, JFrame,
JPanel, JScrollPane, Window, JFileChooser,
JLabel, JList, JScrollbar, JTextArea,
JTextField

WindowEvent JDialog, JFileChooser, JFrame

WindowListener

ItemEvent JCheckBox, JCheckBoxMenultem, JComboBox,

ItemListener JList

TextEvent Potomci JTextComponent, vletnétiid JTextField a

TextListener JTextArea
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5 Existujici nastroje pro generovani GUI

V soucasné dobé mame k dispozici celou fadu riznych nastroji pro generovani GUIL
V této kapitole se budeme zabyvat jen nastroji, které pro generovani GUI vyuzivaji
knihovnu Java Swing.

5.1 Netbeans IDE 7.3

Tato verze Netbeans obsahuje opravdu propracovany profesionalni nastroj pro tvorbu
GUI. Tento nastroj podporuje zakladni funkce, které mohou vyuzivat predevsSim
zkuSeni vyvojafi. Jeho ovladani je intuitivni. Netbeans IDE 7.3 je vhodny jak pro
pokrocilé vyvojare, tak i pro ty méné zkusené.

Vyhody:

e Uzivateli je umoznéno vkladani velkého mnozstvi komponent, které jsou
ptehledné ¢lenény do skupin.

e Nastroj podporuje zménu a nastaveni v§ech béznych layout manageru.

e Moznost fizeni udalosti.

e U kazdé komponenty je mozné nastavit celou fadu vlastnosti.

e Vsechna vstupni data nastavena uzivatelem jsou dle o¢ekavani validovana.

e Nastroj je pfimo soucasti Netbeans IDE 7.3, neni nutna zZadna dalsi instalace.

Nevyhody:
e Zdrojovy kod se generuje automaticky, ale je zamcen proti piepsani. To muze
byt pro zkuSenéjsi vyvojaie nepiijemne.
e Koad je generovan jen jednim zpisobem, neni moZzné generovani nastavit

5.2 Java Gui Designer

Java Gui Designer je program pro operacni systém Microsoft Windows
(95/98/ME/NT/2000/XP/Vista). Testovana byla verze s datem vydani 26.3.2013.

Java Gui Designer je opravdu velmi jednoduchy nastroj pro tvorbu GUI. Jeho ovladani
je intuitivni. Nastroj obsahuje jen zdkladni funkce pro navrh GUI. Java Gui Designer
nelze porovnavat s ostatnimi uvedenymi nastroji. V tomto pifipadé se nejedna o
profesiondlni néstroj. Tento program je uréen piredevsim pro zainajici vyvojare.
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Vyhody:

e Kopirovani jednotlivych grafickych komponent.

e Ulozeni rozpracovaného projektu.

e Zdrojovy koéd je chranén proti prepsani. To mize byt vhodné pro zacinajici
vyvojare.

Nevyhody:

e Uzivateli je umoznéno vkladani jen zakladnich komponent.

e Nastroj nepodporuje zménu ¢i editaci layout manageru.

e Jednotlivé ndzvy komponent neni mozné zmeénit.

e Hlavni okno tohoto néstroje nepodporuje moznost maximalizace.

e Smazani komponenty je mozné pouze pomoci tlacitka na nastrojové listé.
e Koad je generovan jen jednim zplsobem, neni mozné generovani nastavit.

5.3 Plugin do Eclipse — WindowBuilder Pro

Testovana byla verze pro Eclipse 3.8 / 4.2 s instalaci k datu 15.4.2013

WindowBuilder je velice propracovany profesionalni nastroj na tvorbu GUI. Tento
nastroj obsahuje fadu rtuznych funkei, které oceni zejména zkuSeni vyvojafi. Jeho
ovladani je intuitivni. Plugin je vhodny jak pro pokrocilé vyvojafe, tak i pro ty méné
zkuSené.

Vyhody:

e Uzivateli je umoznéno vkladani velkého mnozstvi komponent, které jsou
prehledné ¢lenény do skupin.

e Nastroj podporuje zménu a nastaveni téméf vSech existujicich layout manageru.

e U kazdé komponenty je mozné nastavit celou fadu vlastnosti.

e Vsechna vstupni data nastavena uzivatelem jsou dle ocekavani validovana.

e Zdrojovy kod se generuje automaticky a neni zamcen proti piepsani.

e MozZnost fizeni udélosti.

e Moznost rychlé vymény komponenty za jiny typ.

e Tvorba vyslednych objekti pomoci navrhového vzoru Factory.

e Zmény provedené ve zdrojovém kodu jsou okamzit€é pieneseny i1 do cCasti
designu.

Nevyhody:

e (Celkove¢ pomalejsi beh a vykreslovani néstroje.
e Kod je generovan jen jednim zptisobem, neni mozné generovani nastavit.
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5.4 Zhodnoceni

Oba testované profesionalni nastroje umoziuji programatorim vyuzivat razné
dopliikkové funkce. Ty mohou vyrazné ulehcit praci vyvojare. Zaroven poskytuji
uzivatelsky pfijemné a intuitivni prostfedi. Nicméné oba nastroje generuji zdrojovy kod
jen jednim zplsobem, coz nemusi vSem programatorim vyhovovat. Ztoho plyne
potieba vytvofit novy, vlastni plugin.
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6 Analyza

V této kapitole je popsana analyza pluginu pro Eclipse, ktery byl v rdmci této prace
vyvijen.

6.1 Specifikace pozadavki

Vyvijeny plugin pro Eclipse by mél splilovat pozadavky, které jsou popsany
Vv nasledujicich kapitolach.
6.1.1 Pozadavky na generovani kodu

Zdrojovy kod by mélo byt mozné vygenerovat individualnim rozmisténim aktualné
vyuzitych komponent. Zaroveii by mélo byt mozné nadefinovat vzorovou Sablonu, ve
které by bylo jednoznaéné urceno, kterd cast zdrojového kodu, pro které komponenty se
bude v daném misté generovat.

6.1.2 Pozadavky na umist’ovani komponent

Konfigurovatelnost by méla vypadat co nejvice obecné. Mélo by byt mozné piesné urcit
umisténi, kde se bude generovat ktera ¢ast kodu (naptiklad ¢ast pro vytvoreni nebo
nastaveni tlacitka, volani metody, atd.).

6.1.3 Obsluha udalosti

M¢lo by byt mozné vybrat si zptisob obsluhy udalosti. Pokud uzivatel vybere
pojmenované vnitini tfidy nebo akce, mélo by byt mozné dat vice prvkim obsluhu
jednou ttidou.

6.1.4 Metody a konstruktory

Me¢lo by byt mozné vlozit do zdrojového kodu konstruktory a metody véetné moznosti
nadefinovani vstupnich parametrti a pfipadného navratového typu.

6.1.5 Vkladané komponenty

Meélo by byt mozné vlozit vSechny nésledné uvedené komponenty a urcit jak se budou
generovat. Dale by mélo byt mozné nastavit ptipadnou obsluhu udalosti.
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- standardné uzivané komponenty. JButton, JTextField, JLabel,
JCheckbox, JRadioButton (v€etné moznosti vytvorit skupinu),
JComboBox (véetné moznosti vyplnéni polozek), JTextArea, JList

- dalsi komponenty: komponenty pro vytvofeni menu a nastrojové listy
(JToolBar, JMenuBar, JMenu, atd.).

6.2 Pripady uziti

6.2.1 Diagram pripadi uziti

Diagram ptipadt uziti je uveden v Ptiloze D.1.

6.2.2 Popisy pripadu uziti
Popisy ptipadu uziti pro diagram uziti, ktery je uveden v Ptiloze D.1.

e Spravovat panely - Umoziuje nastavit vlastnosti a layout managery pro panely
v ndvrhu GUL

e Spravovat objekty v navrhu GUI - Uzivatel mize vkladat nebo mazat objekty
v navrhu GUI.

o Zvolit zpusob obsluhy udadlosti pro komponenty v navrhu — Umoziiuje zvolit
komponenty nebo skupiny komponent a ur¢it zplisob obsluhy udélosti.

e Editovat metody - Umoznuje vytvorit nebo editovat metody a konstruktory, které
budou pouzity ve zdrojovém kodu.

o Usporadat prvky zdrojového kodu nebo sablony - Uzivatel uspotadd potradi
generovani prvku zdrojového kodu pomoci metody Drag and Drop.

e Nastavit rozmery a pozici objektu v GUl — UZivatel ur¢i rozméry a pozici
komponent pomoci metody Drag and Drop nebo zadanim hodnot do vlastnosti.

e Nastavit vlastnosti objektu v GUlI — Umozni nastavit vlastnosti pro objekty
v navrhu GUI.

o Ulozit vytvorenou Sablonu — UZzivatel uloZi navrZenou Sablonu pro dalsi pouZiti.

e Pouzit Sablonu - Uzivatel zvoli Sablonu pro generovani zdrojového kodu.

o Vygenerovat zdrojovy kod - Umoziuje vygenerovani zdrojového kodu pomoci
individualniho rozmisténi komponent nebo vyuzitim Sablony.
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6.3 Grafické knihovny pouzité pro vykresleni GUI v pluginu

Jak jiz bylo zminéno v Kapitole 2, Eclipse pouziva vlastni graficky framework SWT.
Pro vytvareni GUI je tedy pfednastavena tato knihovna. Pokud budeme chtit vyuzit
knihovny Swing (AWT), miZzeme vyuzit konverzi, kterou poskytuje samotny Eclipse.

Trida: org.eclipse.swt.awt.SWT AWT

Muzeme se tedy libovolné rozhodnout, kterou knihovnu pouzijeme pro zobrazeni
komponent v pluginu. Nasledujici kapitoly budou obsahovat zakladni informace o obou
knihovnach.

6.3.1 Swing

Swing je soucasti standardni Java knihovny a neni tedy tfeba piidavat dal§i nativni
knihovny. Ma podporu fady oficidlnich rozsifeni (napiiklad OpenGL). Swing je
platformé¢ nezavisly a ma vyborné propracovany tutoridl na internetovych strankach
[23]. O veskerou spravu paméti se stara garbage collector, coz vyrazné omezuje riziko
vycerpani systémovych zdroju. Jistym problémem miize byt to, Ze swing stale vyuziva
pro svou funkénost AWT komponenty [24].

6.3.2 SWT

SWT je vlastnim grafickym frameworkem Eclipse IDE. PouZziva pro svou funkcnost
nativni prvky a z toho plyne i nativni chovani GUL. SWT vyZaduje pro svou funk¢nost
sadu knihoven pro kazdou podporovanou platformu. Pravé vyuziti nativniho kodu a
nativnich zdroji opera¢niho systému muize byt problémem. V tomto piipadé je
vyzadovano explicitni uvoliiovani objektd barva, §tétec, font apod., ¢imz ztracime
vyhody, které nam poskytuje garbage collector a vznika potencialni zdroj chyb [24].

6.3.3 Zhodnoceni

Obé& knihovny maji své vyhody i nevyhody. Knihovna Swing ma ale 1épe propracované
tutorialy, jeji komponenty jsou povazovany za vice flexibilni a snadnéji pouzitelné. Pro
zobrazeni komponent v pluginu vyuZzijeme knihovny Java Swing.

r ™

6.4 Celkové provedeni navrharské ¢asti pluginu

Navrhatskou c¢asti pluginu je myslena cast pluginu, ve které uzivatel rozmistuje
komponenty do okna a nastavuje jejich vlastnosti.
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6.4.1 Zobrazeni hierarchie grafickych komponent

Prvni moznosti je vyuzit prvek JTree. Ten mlze znazornit slozeni celého GUIL
Kofenem stromu by byl JFrame. UZivatel by mohl vkladat dalsi panely (instance tiidy
JPanel — uzly stromu) a nasledné i dals$i komponenty (listy stromu).

Zakladnim problémem tohoto navrhu je to, Ze uzivatel nevidi vzhled celého okna. Jeho
podobu si mlze pouze predstavit a to muze byt v piipadé¢ komplikovanéjsiho navrhu
okna dosti problematické.

6.4.2 Zobrazeni vysledné podoby GUI

Bylo by tedy vhodnéjsi zvolit takovy navrh, ve kterém uzivatel pfimo uvidi vyslednou
podobu GUI. Uzivatel bude moci vybirat libovolné komponenty a pomoci funkce tazeni
(Drag and Drop) je skladat pfimo do navrhu okna. K vykresleni okna lze pouzit
napiiklad JPanel.

Vzhledem Kk tomu, ze toto feSeni umoznuje podstatné lepsi orientaci uzivatele v navrhu
okna, bude toto feSeni v pluginu pouZzito.

6.5 Grafické zobrazeni GUI komponent

Zde se budeme zabyvat zplsoby, kterymi je moZno =zobrazit komponenty
v navrharském okné.

6.5.1 Vyuziti obrazku pro zobrazeni komponent

Jednou z moznosti pro zobrazeni GUI komponent, je ulozit vSechny prvky jako
obrazky. Ty nésledn¢ vkladat do okna s ndvrhem GUI. Jistym problémem by mohlo byt
nastavovani barev jednotlivych prvki. To lze vyfesit omezenim mnozstvi povolenych
barev. Pro kazdou variantu by byl vytvofen odpovidajici obrazek komponenty. Tento
problém Ize vyftesit také tak, ze si uzivatel bude moci barvu komponenty zvolit, po
prekladu vygenerovaného zdrojového kodu bude mit tlacitko odpovidajici podobu, ale
V navrhu se zména neprojevi. To vSak opét vede k neptrehlednosti.

6.5.2 Vykreslovani komponent pomoci Graphics2D

Vhodnéjsi variantou je kompletni vykresleni vSech komponent naptiklad pomoci
objektu Graphics2D, ktery poskytuje velké mnozstvi moznosti pro praci s grafickymi
primitivy. Po vykresleni komponenty sice nebude jejich vizualni podoba piesna,
nicmén¢ bude mozné libovoln€¢ ménit vSechny vlastnosti.
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Toto feSeni umoziuje 1épe zobrazit skute¢nou vyslednou podobu GUI, a proto bude
Vv pluginu pouZito.

6.6 Objekty GUI komponent

Jelikoz bude cely plugin vznikat v jazyce Java, je vhodné jednotlivé komponenty
reprezentovat pomoci objekt.

6.6.1 Jedna trida pro vSechny grafické komponenty

Lze vytvotit jednu univerzalni tfidu, ktera bude obsahovat metody pro nastaveni v§ech
riaznych vlastnosti pro vsechny komponenty pluginu. Zde by bylo nutné rozliSovat
aktualni typ komponenty napiiklad nastavenim hodnoty specifického atributu.

Toto teSeni vSak vede k tomu, Ze u mnoha grafickych komponent bude velka ¢ast
atributi jejich instance nevyuzita.

6.6.2 Specificka tfida pro kazdou grafickou komponentu

Lepsi variantou je vytvoreni specifické tfidy pro kazdou komponentu. MiiZeme také
vyuzit dédi¢nost a nadefinovat spolecné abstraktni metody. Ty lze ve tiidach
konkrétnich komponent upravit. 1 kdyz se jedna o lepsi feSeni, zdstava problém
s vytvarenim metod pro nastavovani vSech vlastnosti v§ech komponent pluginu.

Tento problém lze vyfeSit vhodnym pouzitim dédi¢nosti. Mizeme tedy vytvofit
stromovou strukturu, ve které budeme potomktm piedavat jen urcité metody, a tim se
tento problém alespon ¢asteéné odstrani. Ukazka struktury je na Obrazku 14.

GUI komponenty

Komponenty umoznujici

- : . Menu kompone
zménu velikosti ponety

JButton JLabel Jilenultem JMenu

Obrazek 14: Navrh struktury GUI komponent
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6.7 UlozZeni struktury navrhu GUI v paméti

Zde se budeme zabyvat zpusoby, kterymi je mozné navrhnout strukturu pro uchovani a
dal$i praci s navrhem GUI. Budeme piedpokladat, Ze je kazdd komponenta
reprezentovana pomoci objektu. V kazdém prvku bude nutné udrzovat seznam potomki
a predka této komponenty. To piedev§im z divodu nutnosti prochazeni celé struktury.

6.7.1 Ukladani grafickych komponent do seznamu

Jelikoz nikdy nevime, kolik komponent bude chtit uzivatel vlozit, miizeme objekty
ukladat naptiklad do ArrayListu piipadné do spojového seznamu. Pii prochazeni
struktury by bylo nutné neustale prohledavat vSechny prvky a testovat, zda se jedna o
aktualn¢é hledaného potomka / predka.

6.7.2 Ukladani grafickych komponent do stromové struktury

LepSim feSenim je ukladat prvky do stromové struktury. Kofen bude tvofit objekt
JFrame. Novy prvek bude vzdy uloZen ptimo do seznamu potomku (viz Obrazek 15).
Toto zjednodusuje praci naptiklad pti smazani celého panelu nebo pii vykresleni GUI.

JFrame Children Parent

ﬁ Children Parent

Children Parent Children Parent

Obrazek 15: UloZeni struktury navrhu GUIV paméti

6.8 Konfigurovatelnost generovaného zdrojového kodu

Nejvetsi mozné konfigurovatelnosti dosdhneme tak, Ze umoznime uzivatelim
rozhodnout o libovolném rozmisténi jednotlivych komponent jejich navrhu ve
zdrojovém kodu.

-25 -



Plugin do Eclipse pro tvorbu GUI s konfigurovatelnym generovanim zdrojového kédu

Pro individualni generovani zdrojového kdédu je mozné predlozit uzivateli vSechny
komponenty, umoznit vytvoteni vlastnich metod, pfifadit akce ke komponentam, atd.
Zbyva jen nechat uzivatele libovolné pieskladat poradi jejich vytvofeni, nastaveni,
volani atd. To Ize zajistit naptiklad ptifazenim ¢isel urcujici potadi generovani. Nebo
efektivnéji pomoci funkce Drag and Drop (tuto moznost vyuzijeme).

Zaroven je dobré umoznit generovani zdrojového koédu pomoci néjaké Sablony, kterou
si muze uzivatel definovat, ulozit a pak opakované pouzivat pti navrhu GUI.

6.8.1 VyuZiti regularnich vyrazi

Sablonu lze nadefinovat pomoci regularniho vyrazu. Ten miizeme nacitat ze souboru
nebo ho mizeme ru¢né zadat na vstup generatoru. Zde ovSem hrozi pomérné velka
pravdépodobnost chyby. Samotny navrh podoby regularniho vyrazu by byl pomérné
problematicky. Mimo toho je toto feSeni uzivatelsky neptivétivé.

6.8.2 Definovani §ablony pomoci tazeni (Drag and Drop)

Lep$im feSenim bude umoznit uzivateli vkladat jednotlivé ¢asti Sablony pomoci taZeni
(Drag and Drop) a takto vytvofenou Sablonu nasledné ulozit do souboru. Tento soubor
je pak mozné nacist a pouzit pro vygenerovani zdrojového kodu.

Pro vytvéfeni Sablony bude tedy pouZzit podobny postup, jako pii navrhu konkrétniho
GUI. Zde ovsem nebudou fazeny konkrétni prvky ale vSechny mozné typy komponent.
Toto teSeni je uzivatelsky pifivétivejsi a bude pouZito.

6.9 Objekty pro sestaveni vysledné Sablony nebo zdrojového
kodu

Jak jiz bylo uvedeno, kazda komponenta vV navrhu vysledného zdrojového kodu bude
tvofena objektem. Zdrojovy kod pro vloZzeni kazdého prvku lze rozdélit na vice ¢asti
(viz kapitola 6.10). To znamena, ze pro kazdou komponentu z navrzeného GUI, by
mélo byt mozné urcit misto ve kterém bude vytvorfena, nastavena, atd.

6.9.1 Vytvareni kopii objekti

To lze zajistit naptiklad tak, ze budou ke kazdému objektu z GUI vytvoreny kopie. Tém
bude individualné urcena pozadovana cast kodu, kterou budou generovat. Nicméné
nesmime zapomenout na to, ze zdrojovy kod je tvofen také pomoci metod, t¥id, atd. Zde
by vznikal problém s jejich reprezentaci.
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6.9.2 Vyuziti objektu spojujiciho konkrétni prvek s generovanym kédem

Je tedy vhodné vytvofit néjaky neutrdlni objekt, pomoci kterého by bylo mozno
pracovat se vSemi prvky tvofici zdrojovy kod. Tento objekt, bude obsahovat zdrojovou
komponentu (prvek GUI, metodu, atd.) a informaci o pozadované ¢asti kddu, ktera bude
pro komponentu generovana (dle jazyka popsaného v kapitole 6.10.). Ukéazka navrhu
objektu je na Obrazku 16. Toto feseni bude v pluginu vyuzito.

WVytvoTf a nastav Tlacitko 8

Obrazek 16: Navrh Objektu pro sestaveni vysledné Sablony nebo zdrojového kodu

6.10 Rozpoznani pozadované ¢asti zdrojového kodu komponenty

Zdrojovy kod nutny k vloZzeni GUI komponenty Ize rozd¢lit na jednotlivé ¢asti. Tim je
mySlena ¢ast vytvoreni, nastaveni a vlozeni prvku. Ve skutecnosti miizeme podobné
rozdéleni najit i u metod, pfifazeni akci atd. Miizeme tedy navrhnout vlastni jazyk. Tim
bude jednoznacné¢ popsano, ktera cast zdrojového kdodu komponenty je nyni
pozadovéana. (napf. Create and Set — vytvor a nastav prvek).

Takto bude snadno a zaroven jednozna¢né definovano, kterou ¢ast zdrojového kodu
chceme pro konkrétni komponentu vygenerovat.

6.11 Ziskani zdrojového kédu komponent

Pro kazdy objekt je mozné generovat riizné casti zdrojového kodu. Jejich vybér Ize
provadét pomoci jazyka zminéného Vv kapitole 6.10.

6.11.1 Specialni tfida pro generovani zdrojového kodu

Budeme ptedpokladat, ze kazdy prvek v navrhu je reprezentovan objektem. Je tedy
mozné si pripravit tfidu jen pro generovani zdrojového kodu. Zde by kazdy objekt mél k
dispozici vlastni metody pro ziskani zddaného zdrojového kodu. Na zakladé typu GUI
objektu by se volala konkrétni metoda.

6.11.2 Metoda pro generovani zdrojového kédu ve tridé GUI komponenty

Pon¢kud jednodussi variantou je umisténi metody pro generovani zdrojového kodu
ptimo do tfidy GUI komponenty. Tyto metody je pochopiteln¢ nutné individualné
upravit. Jelikoz maji tyto komponenty jisté ¢asti zdrojového kodu podobné, je mozné
spole¢ny koéd umistit do jedné metody a tu nasledné volat.
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Toto feSeni umoznuje lepsi propojeni grafickych komponent s jejich generovanym
zdrojovym kodem a bude pouzito v pluginu.

6.12 Rozdéleni prvki dle jejich typu

Jelikoz Sablony pfedpokladaji hromadnou praci s vice prvky jednoho typu (napf.
JButtons), je nutné tyto komponenty v aktualnim navrhu néjak rozlisit.

6.12.1 Opakované prohledavani grafickych komponent v navrhu GUI

Prvni moznosti je opakované prohledavani vSech vlozenych komponent v navrhu GUI.
Pokazdé by probéhl test shody typu komponenty s aktualné hledanou skupinou
komponent. To je ale velmi nepraktické. Navic by vznikal problém pii ur¢ovani prvki
skupiny Others. To je skupina, ve které se bude pracovat s prvky, pro které neni
Vv Sablon¢ inicializace.

6.12.2 Nalezeni vSech grafickych komponent jednim priichodem

Mnohem lep$im feSenim je jednim prichodem S$ablony nalézt vSechny typy
inicializovanych skupin komponent. Nasledné rozdélit v§echny prvky z navrhu GUI do
nalezenych skupin. Prvek, pro ktery neni nalezena skupina, se automaticky stava
¢lenem skupiny Others. Pro jejich rozdéleni je mozné vyuzit napf. hash tabulku
kombinovanou s ArrayListem. Tak bude mozné podle jednoho kli¢e opakované ziskat
vSechny prvky skupiny.

Toto feSeni je efektivnéjsi z hlediska casové ndrocnosti vypoctu a bude tedy vyuZzito
v pluginu.

6.13 Spravné poradi vkladani prvki do paneli

Pfi generovani pomoci Sablony bude nutné zajistit spravné potradi vkladani prvka do
JPanelt. Pokud ptfidame komponenty ve Spatném pofadi, bude podoba
vygenerovaného okna jina (dle vyuzitého layout manageru). Jelikoz pfedem nezname
pocet vyuzitych paneld ani pocet komponent, neni prakticky mozné nijak oddélen¢
nadefinovat vkladani jednotlivych komponent.

Bude tedy dobré nechat uzivatele rozhodnout o misté, ve kterém se hromadné vlozi
vSechny prvky. Spravné poradi vkladani bude zajisténo pomoci algoritmu.
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6.14 Kontrola prelozitelnosti generovaného zdrojového kodu

Kontrola pielozitelnosti zdrojového kodu je sama o sob¢ velice narocna a mimo toho
piekracCuje rozsah této prace. Z tohoto diivodu nebude tato ¢ast implementovana.

Piedpokladame, Ze s timto pluginem bude pracovat programator, ktery ma zkusenosti
s pouzitim knihovny Java Swing pro tvorbu GUI. Tento uzivatel bude mit k dispozici
uzivatelsky navod.
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14

7 Realizacni cast

Prace je vytvofena v programovacim jazyce Java. Jako vyvojové prostiedi pro tvorbu
pluginu je zvoleno Eclipse IDE for Java EE Developers. Grafické uzivatelské rozhrani
Vv celém pluginu je navrzeno ve vyvojovém prostiedi Netbeans IDE 7.3.

V této kapitole se budeme zabyvat samotnou implementaci pluginu. Nejprve bude
popsana celkova struktura aplikace. Nasledovat bude detailni popis datové a aplikacni
Casti pluginu, pfi¢emz aplika¢ni ¢ast bude rozdélena na dalsi dvé ¢asti. Prvni ¢asti je
navrzeni nového GUI a druha Cast se tyka vygenerovani zdrojového kodu.

7.1 Struktura aplikace

Aplikace se sklada z n¢kolika balikt, které obsahuji jednotlivé funkce pluginu. Dalsi
soucasti jsou konfiguracni soubory a ostatni slozky (obsahuji ikony, obrazky, atd.).
Struktura pluginu je zobrazena na Obrazku 17, UML diagram tfid je uveden v
Ptiloze D.2.

Zakladni struktura vytvoreného pluginu vypada takto:

e Balik guiplugin.buttongroupmanager obsahuje tfidu, kterd se stard o
vytvofeni a editaci skupin, do nichz mohou byt vkladany JRadioButtony a
JCheckBoxy.

e Balik guiplugin.canvas obsahuje tiidu, kterda =zajiStuje spravné
vykreslovani aktudlniho navrhu GUI. Umoziiuje také smazani ¢i zménu velikosti
komponent.

e Balik guiplugin.codegenerator je slozen ze tfid, které jsou nutné k
navrzeni, vygenerovani a uloZeni zdrojového kodu nebo vzorové Sablony. Dale
obsahuje tfidy pro navrzeni metod a akci.

e Balik guiplugin.combolistmanager obsahuje tiidy, které se staraji o
moznost editace jednotlivych prvki uloZzenych v komponentech typu JList a
JComboBoX.

e Balik guiplugin.components.actions je slozen ze tfid reprezentujici
jednotlivé akce, které je mozné ke komponentam ptifadit.

e Balik guiplugin.components.components obsahuje tfidy popisujici
vSechny standardni prvky, které je mozné vlozit do GUI (JButton,
JComboBox, atd.) Nejsou zde uloZzeny komponenty pro menu nastrojovou listu.

e Balik guiplugin.components.menu je sloZen ze tfid, které reprezentuji
prvky vklddané do menu.

e Balik guiplugin.components.other obsahuje tiidy, které popisuji
vSechny ostatni vyuZzivané prvky (nové metody a tfidy, metoda Main, atd.)
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e Balik guiplugin.components.parents je slozen ze tfid od kterych

mohou dédit vSechny dal§i komponenty (tfida od které dédi vSechny prvky menu

atd.).

e Balik guiplugin.components.toolbar obsahuje tfidy, které popisuji

prvky vkladané do JToolBaru.

e Balik guiplugin.DaD obsahuje pouze jednu tfidu. Ta se stard 0 spravné

premisténi prvka GUI mezi JPanely. Zaroven zajiSt'uje i moznost prohozeni

dvou prvkil uvniti jednoho panelu.

e Balik guiplugin.guicreator je slozen ze tiid, které zajistuji vytvoreni

hlavniho view s navrhafem GUI.

e Balik guiplugin.listeners obsahuje tfidy a posluchace pro hlavni

okno navrhafe GUI. Zajisti vlozeni novych prvki GUI nebo nastaveni hodnot

jejich vlastnosti.

e Balik guiplugin.menumanager je slozen ze tiid, které umoziuji uzivateli

vytvofit vlastni menu a nastavit prvkim libovolné vlastnosti.

e Balik guiplugin.panelmanager obsahuje tfidy, které umoznuji vytvaret a

nastavovat JPanely. Dale umoznuje ptifazeni a konfiguraci layout manager.

e Balik guiplugin.positiongenerator obsahuje pouze jednu tfidu, zde

dochazi k ptepoctu pozic a rozmért jednotlivych prvkia v zavislosti na zvoleném

layout manageru.

e Balik guiplugin.springgenerator obsahuje pouze jednu tfidu, ktera

umoznuje uzivateli pfesné zvolit pozici jednotlivych komponent pii pouziti

SpringLayoutu.

e Balik guiplugin.test obsahuje pouze jednu tfidu, ktera se stard o validaci
vstupnich dat. Ovéfuje, zda bylo zadano ¢&islo, zda se nevyskytuje jina

komponenta se stejnym jménem, atd.

e Balik guiplugin.toolbarmanager je sloZzen ze tfid, které umoziuji

uzivateli vytvofit vlastni toolbar a nastavit jeho prvkiim libovolné vlastnosti.

e Balik guiplugin.variables je slozen ze tfid, které obsahuji proménné a

konstanty nutné pro béh pluginu. Jsou zde uloZeny nazvy layout managerd,

strom reprezentujici vSechny prvky GUI, konstanty pro vytvofeni $ablon, atd.
e Balik guiplugin.views obsahuje pouze jednu tfidu pro vytvofeni view.

e Balik guiplugin obsahuje pouze tifidu Activator.java, ktera fidi béh

pluginu. Stara se také o pfifazovani potfebnych rozsifeni a jsou zde uvedeny 1i

zavislosti pluginu na ostatnich pluginech.

e Soubor plugin.xml je souborem manifestu, ktery popisuje plugin. Obsahuje

informace pro behové prostiedi aplikace, kde je uvedeno vSe co je potieba

k zavedeni a aktivaci pluginu.

e Soubor MANIFEST.MF je konfiguraéni soubor obsahujici konfigura¢ni

informace OSGi.
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4 =4 guiplugin
- B JRE System Library [JavaSE-1.7]
» B Plug-in Dependencies
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- £ guiplugin
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- 8 quiplugin.codegenerator
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» 8 guiplugin.components.menu
- £ quiplugin.components.other
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- £ guiplugin.variables
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[ icons
: = images
+ = META-IMNF
[t build.properties
| contexts.ml
| pluginxml

Obrdzek 17: Struktura pluginu

7.2 Datova ¢ast pluginu

Datova cast pluginu je tvofena objekty. Za pomoci dédi¢nosti je vytvofena stromova
struktura, ktera je zobrazena na Obrazku 18. Objekty tedy dédi jen ty metody, které jsou
pro jeho skupinu charakteristické. Takto je omezeno vytvareni zbyte¢nych metod
popsanych v kapitole 6.6.

-32 -



Plugin do Eclipse pro tvorbu GUI s konfigurovatelnym generovanim zdrojového kodu

AllComponents

ButtonGroup GUIComponents ——  ActionTypel
ClassMNew —— ActionType2Class
| CreateMewStyleltem }—
Method —— ActionType3Method

ResizableComponents ToolbarCompaonents

Panel

MenuBar — — TBSeparator
Separator — Box Label L Toolbar

‘ CheckBoxMenultem }—

RadioButtonMenultern  —— ComboBox RadioButton

CheckBox TextField

rowr

Obrazek 18:Struktura datové ¢asti pluginu

7.2.1 Objekty pro navrh GUI

Jde o vSechny potomky tfidy GUIComponents. VSem prvkiim je pfifazena urcita
priorita, kterou je charakterizovano jejich zafazeni. Priorita je dana ptedevsim dle
pomyslné vrstvy, do které je komponenta vkladana (Frame = 1, Panel = 2, atd.).

Jednotlivé objekty jsou ukladany do stromové struktury (viz kapitola 6.7), ta je uloZena
ve tfidé Variables. Kazdy objekt obsahuje referenci na komponentu, ve kterém je
vlozen (rodi¢) a zaroven ma seznam vsech objektd, které jsou v ném vloZeny (potomci).

-33-



Plugin do Eclipse pro tvorbu GUI s konfigurovatelnym generovanim zdrojového kédu

Kazdy objekt obsahuje metody charakteristické pro danou skupinu. Tyto metody lze
rozd¢lit na:

o [Identifikacni metody slouzici pro jednozna¢né urceni objektu. Zde mohou byt
metody pro vykresleni objektu, praci s objektem piedka, praci s objekty
potomkd, atd.

e Popisné metody slouzi k nastaveni atributd popisujici dany prvek. Zde mohou
byt metody pro nastaveni popisku objektu, praci se jménem objektu,
vygenerovani zdrojového kodu, atd.

o Specialni metody pracuji s daty, které jsou urCeny jen pro tento objekt.
Naptiklad metody pro praci s prvky ulozenymi uvnitt JComboBoxu.

7.3 Aplikaéni ¢ast pluginu — navrzeni nového GUI

Hlavni okno pluginu pro navrh GUI je vytvofeno tfidou SetMainGUI, pochopitelné je
nutné prifadit posluchace pro jednotlivé komponenty tvofici GUI. K tomuto ucelu
slouzi tfidy ListenerComponents a ListenerProperties. Vstupni data jsou
validovana pomoci metod tfidy Test.

7.3.1 Vykresleni navrzeného GUI

Vsechny objekty, které jsou vloZeny do okna névrhu, obsahuji vlastni metody pro své
vykresleni. Jedna se 0 v§echny potomky tfidy ResizableComponents. Jako prostor
pro kresleni je pouzit JPanel. O spravné vykresleni celého GUI se stara tfida
Canvas. Pred vykreslenim muze byt volano pfegenerovani pozic komponent, dle
pouzitych layout managera (tfida PositionGenerator). Pfi vykreslovani prvki by
mohlo dojit k nechténému piekryti objektti. Spravné potadi je dano dle priorit prvku:

a) Prvky s prioritou Frame
b) Prvky s prioritou Panel
€) Vsechny ostatni prvky

Dale je vykresleno ohrani¢eni aktualnich komponent a panelli. Zavérem je vykreslen
obrys komponenty, nad kterou je v sou¢asné dobé ukazatel mysi.

7.3.2 VloZeni nové komponenty do navrhu

Pted vlozenim nové komponenty musi byt vybran aktualni panel, do kterého bude novy
prvek umistén (viz kapitola 7.3.4). O vlozeni komponenty se stara tfida
ListenerComponents, ktera na zdklad¢ vyberu uzivatele z nabidky komponent v
JListu (tfida SetMainGUTI), vytvoii novy objekt. Ten vlozi do seznamu potomki
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aktualniho panelu. Déle je nutné zajistit zobrazeni nové komponenty v okné s navrhem.
To zafidi metody tifidy Canvas, pro prekresleni a pfegenerovani okna.

Diive zminény JList, ktery slouzi k vybéru nové vkladané komponenty, vyuziva tiidu
GUIListRender. Ta dédi od tfidy DefaultListCellRenderer. Je tedy
vyuzivana pro grafickou upravu polozek zobrazenych v JListu.

7.3.3 Smazani komponenty

Pfed smazanim komponenty musi byt zvolena aktualni komponenta, ktera bude
smazana (viz kapitola 7.3.4). Smazani komponenty nastane po stisknuti pravého tlacitka
mysi. Postup smazani komponenty zobrazuje Obrazek 19.

s
| Start \':I
%/

;’J/" ot
N
® ~Je odstafovana \
—a:‘}g/nmponenta uloZena v panelu >
. se SpringLayoutem?
\l Ano

Maéist komponentu
Z panelu

Azice naEtem‘é\‘\,,‘ Ano Misto odstrafiované

- komponenty uréena  ~ komponenty nastavit panel,
“~_komponentou, kterd bude ve kterém je nactena
) smazana? / komponenta uloZena
" Me
_a"li\"n
’_.—-"’ T Me

/-r'N’aEteny a nué?en}f‘-a.h_\
<_ viechny komponety v >
H'“-n.‘_& panelu? //,
- ~
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H‘“l-"" Ano
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komponentu

Obrazek 19: Vyvojovy diagram zobrazujici postup smazdni komponenty
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Informace o referencnich objektech, které slouzi pro nadefinovani pozice komponenty
ve SpringLayoutu jsou uloZzeny uvniti kazdého objektu grafického navrhu. O
smazani komponenty se stara tfida Canvas.

7.3.4 Aktualni panel a komponenta

Pfi navrhovani nového GUI je nutné mit pfesné urceny panel a komponentu, které jsou
v dany okamzik aktudlni. Jen tak je mozné vkladat komponenty, nastavovat vlastnosti,
meénit velikost nebo presouvat objekty. O urceni aktualni komponenty a panelu fidi tfida

Canvas.

Jelikoz je kazda komponenta urcena piesnou pozici a rozméry, je mozné na zakladé
aktudlni pozice ukazatele mysi ur€it, zda je kurzor uvniti objektu. Nejprve je urcen
aktualni panel.

Urceni aktualniho panelu

e O aktudlnim panelu rozhoduje prichod stromovou strukturou GUI navrhu.
Pokud je zjisténo, ze je kurzor uvnitt testovaného objektu a objekt ma prioritu
panelu (nebo frame), pokracuje dalsi prichod pouze touto vétvi. Toto se opakuje
do té doby, dokud jsou testovany prvky s vyse uvedenou prioritou.

e Posledni nalezeny prvek je nastaven jako aktualni panel.

Urceni aktualni komponenty

e Je nutny pruchod celou stromovou strukturou navrhu GUI a vzdy ovéfit, zda je
kurzor uvnitf testovaného objektu.
e Pokud jiz byl nalezen prvek, v jehoz objektu je umistén kurzor mysi, bude
rozhodovano dle tohoto postupu:
1) Komponenta s vyssi prioritou bude nastavena jako aktualni.
2) Pokud jsou priority stejné, rozhoduje panel, ve kterém jsou komponenty
ulozeny. Komponenta, jejiz panel neni stejny jako aktualni panel, bude
nastavena jako aktudlni.

Vyhledavani komponent zacind po stisknuti levého tlacitka mySi. Aktudlni komponenta
I aktualni panel jsou ulozeny ve tfidé¢ Variables.

7.3.5 Zména velikosti a pozice komponenty

Pro lepsi uzivatelskou piivétivost je zaveden objekt podobny aktualni komponenté (viz
kapitola 7.3.4). Jeho vyhledavani probiha stejnym zpusobem, ale je urCovan
permanentné pii pohybu ukazatele mysi. Lze ho popsat jako objekt, nad kterym je
v dany okamzik ukazatel mySi. Tento objekt se vyuziva pro zménu pozice a velikosti
komponenty.
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Kazdy objekt v GUI obsahuje v kazdém svém rohu ¢étvercovy prostor, ktery je také
testovan pii posuzovani, zda je Kurzor mysi uvnitt objektu. Tyto prostory jsou testovany
diive, nez plocha celého objektu. Pokud je ukazatel mySi uvnitt rohového prostoru,
muze uzivatel stisknout levé tlaCitko mySi a tahem ménit velikost objektu. Nové
rozméry komponenty jsou dopocteny z pozice kurzoru mysi pii stisknuti a uvolnéni
tlac¢itka. Tato hodnota je okamzit¢ ukladdna do zménéné komponenty. O zménu
velikosti komponenty se stara tfida Canvas.

Pokud neni ukazatel mysi uvnitt rohového prostoru komponenty, ale je uvniti objektu,
jde o zménu jeji pozice. Tuto spravu obstarava také tftida Canvas. Zmeéna pozice je
mozna pouze v panelu, ve kterém je nastaven SpringLayout. Nicméné je mozné
komponenty pfesouvat z panelu do panelu nebo zaménit dvé komponenty. O to se stara
tfida DaD.

O pfesunu komponenty mezi panely rozhoduje panel, nad kterym je v okamziku
uvolnéni tlacitka ukazatel mysi. Pokud je stejny jako panel, ve kterém je ulozena
pfesouvana komponenta, jde o pfesun v ramci jednoho panelu. V tomto ptipadé dojde
pouze k zaméné objektl v seznamu potomku tohoto panelu. V opa¢ném ptipadé je
objekt ze zdrojového seznamu potomkut vyjmut a je vlozen na konec seznamu potomkut
cilového panelu.

Zavérem jsou volany metody tfidy Canvas pro ptekresleni navrhu.

7.3.6 Generovani pozic komponent v navrhu (simulace layout manageru)

Tuto praci obstarava tfida PositionGenerator. Primarnim ukolem této tfidy je
simulace ¢innosti layout managerd pro jednotlivé panely. Dochazi tedy k postupnému
prichodu vSech panelt vnavrhu. Dle pouzitého layout manageru jsou Vvolany
odpovidajici metody, které nastavuji pozice a pfipadné i rozméry vSech komponent v
panelu. Potadi generovani pozic prvku je urCeno jejich pofadim v seznamu potomku
daného panelu. Pfi vypocétu pozic komponent jsou pochopitelné zohlednény i dalsi
nastavené vlastnosti panelu zadané uzivatelem.

7.3.7 Spravce paneli v navrhu

Ttida PanelManagerListeners odpovida za spravné nastaveni layout managert
pro panely aktualniho navrhu. Poté co uzivatel zvoli typ layout manageru ve
vytvofeném okné spravce panelu (tfida PanelManagerGUI, dojde K nastaveni
moznych podtypti pro zvoleny layout manager. Hodnoty, které si uzivatel zvoli, se
okamzité ukladaji do objektu panelu. Seznamy typa a podtypli paneld jsou ulozeny ve
tiidé Variables. Pokud se uzivatel rozhodne pouzit typ BorderLayout (layout
manager ktery je slozen z vice Casti), dojde ke smazani celého panelu a je nahrazen
novymi objekty. Pro vSechny ostatni layout managery zustanou vlozené komponenty
zachovany.
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7.3.8 Tvorba menu

O vytvofeni menu se staraji tfidy MenuManagerGUI a MenuManagerListeners.
Menu neni ukladdano do stejné stromové struktury jako ostatni prvky GUIL Vytvafi
vlastni stromovou strukturu, ale je zaloZena na stejném principu. O vlozeni prvku do
struktury se stara tiida MenuManagerListeners, ta na zdkladé¢ zvolené
komponenty v GUI (tfida MenuManagerGUI) ur¢i prvek, ktery ma byt vlozeny a také
prvek, do kterého ma byt vlozZen (dle vybraného listu v JTree). Noveé vytvoieny objekt
je pak vlozen na konec seznamu potomki cilové komponenty. Struktura menu je
uloZena ve tfidé Variables.

7.3.9 Tvorba toolbaru (nastrojové listy)

O vytvofeni toolbaru (nastrojové listy) se staraji tfidy ToolbarManagerGUI a
ToolbarManagerListeners. Toolbar neni ukladan do stejné stromové struktury
jako ostatni prvky GUI. Vytvaii vlastni stromovou strukturu ale je zalozena na stejném
principu jako ostatni prvky GUIL O vloZzeni prvku do struktury se stara ttida
ToolbarManagerListeners, ta na zakladé zvolené komponenty v GUI
(tfida ToolbarManagerGUI) urci prvek, ktery ma byt vloZzen a také prvek, do
kterého ma byt vlozen (dle vybraného prvku v JListu). Nové vytvoieny objekt je pak
vloZen na konec seznamu potomki cilové komponenty. Struktura toolbaru je ulozena ve
tfidé Variables.

7.3.10 Nastaveni pozice komponenty p¥i vyuZziti SpringLayoutu

O nastaveni  konkrétni pozice aktudlni komponenty se stard tfida
GUIsetSpringLayoutComponents. V této tiidé jsou vzdy uzivateli nabidnuty
referen¢ni komponenty, uloZzené ve stejném panelu jako aktualni komponenta (vCetné
panelu). Defaultné je nastaven dopocet hodnoty mezery mezi komponenty pomoci tiidy
GapGenerator. UZivatel muize pochopitelné hodnotu mezery zménit. Dojde
Kk pfepoctu nové vzdalenosti na zakladé zvolenych hran komponent a zadané mezery
mezi nimi. Nové soufadnice jsou do aktualniho prvku uloZeny. Zvolené referencni
komponenty, které slouzi k nadefinovani pozice aktualni komponenty, jsou uloZeny
v objektu aktualni komponenty.

7.3.11 Ostatni
V této kapitole budou popsany jednodussi ¢asti pluginu.

e Spravu ButtonGroup obstarava tfida GUIButtonGroupManager. Ta slouzi
k zobrazeni grafického okna pro praci s ButtonGroups. Umoznuje pridani
nebo editaci stavajicich skupin (uloZzeny ve tfidé Variables). Aktualni
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komponenté je mozno piifadit jednu konkrétni skupinu. Nazev skupiny, do které
komponenta patii, je uloZen V jejim objektu.

e Naplnéni komponent JList a JComboBox obstarava tiida GUIComboList.
Ttida slouzi k zobrazeni grafického okna pro spravu polozek zobrazenych v
aktualnim JComboBoxu a JListu. Tato tfida je spoleCnd pro oba typy
komponent. Kazda komponenta ma seznam prvki umistén uvniti svého objektu.

r

7.4 Aplikacni ¢ast pluginu — Generovani zdrojového kodu

Generovani zdrojového kodu je umoznéno dvéma zptsoby. Bud’ se jedna o generovani
individudlni, nebo o generovani za pomoci Sablony. Ob¢é metody vyuzivaji spole¢né
ttidy.

Ani v jednom piipadé neni vysledny zdrojovy kod nijak validovan. Umisténi vSech ¢asti
zdrojového kédu je tedy jen na uzivatelové uvazeni. Tim je mysleno to, ze pokud
uzivatel bude chtit napiiklad vytvofit tlacitko mimo hlavni tfidu, bude v tomto misté
skuteéné vygenerovano. Kontrola pielozitelnosti zdrojového kdédu nebyla soucasti
zadani. Jeji vytvofeni by vyZadovalo pomé&rmné znacnou praci navic.

Pii vytvafeni zdrojového kodu se vyuzivaji objekty tfidy GeneratedItem. Tento
objekt je slozen ze dvou casti. Prvni Casti je jednoznacné stanoveno, ktera Cast
zdrojového kodu komponenty je nyni pozadovana (viz kapitola 7.4.4). Druhou ¢&asti je
objekt, ktery je potomkem tiidy A11Components (viz Obrazek 18). SloZeni objektu
vyuzivaného pii generovani zdrojového kodu je na Obrazku 20.

Informace o

e Generovany objekt
generované casti

- "
- "
- ™
- ",
-,
e
- -,

Create and Set ‘ JButton 6 ‘

Obrazek 20: Ukdzka sloZeni objektu GeneratedItem

7.4.1 Uvodni okno generatoru

Tfida CodeGeneratorMain vytvafi tivodni grafické uzZivatelské rozhrani, které dale
umoznuje vytvoreni nové Sablony nebo volbu zptisobu generovani zdrojového kodu.

Pfi zvoleni mozZnosti generovani dle Sablony, dojde k vytvoreni dialogového okna pro
nacCteni souboru. Nactena data jsou nasledné predana tiidé zajiStujici generovani
zdrojového koédu dle Sablony (CodeGeneratorGenerateTemplate). Slozka, ve
které je ulozena Sablona, bude pouzita jako vychozi pro nasledujici dialogové okno.
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Tim je okno pro ulozeni souboru. Zde je pfednastaven nazev nového souboru na
zakladé¢ nazvu tiidy, ktery byl ziskan ze Sablony pfi generovani souboru.

V ostatnich ptipadech je volan konstruktor tfidy CodeGeneratorHowToGUL.

7.4.2 Vybér zpiisobu a urovné vytvarenych komponent

Vybér zplisobu a trovné vytvarenych komponent je zajistén tifidou CodeGenerator-
HowToGUI. Ta nejprve vytvori grafické uzivatelské rozhrani, které umozni uzivateli
zvolit zplsob vytvafeni a nastaveni komponent (vytvor, nastav, vytvor a nastav).

V piipad¢ individudlniho generovani je umoznéna i volba Urovné zobrazenych
komponent (frame, panel, componet). Pro vytvaieni Sablony je defaultné¢ nastavena
uroveit component. Tato Uroven definuje mez, do které si mize uzivatel navolit
umisténi jednotlivych ¢asti komponent pii generovani. Komponenty pod touto trovni
budou generovany zaroven s prvnim umisténym piedkem.

7.4.3 Navrh zdrojového kédu nebo Sablony

O sestaveni vysledného zdrojového kodu se staraji tfidy CodeGeneratorGUI a
CodeGeneratorListener.

Tfida CodeGeneratorGUI vytvaii hlavni grafické uZivatelské rozhrani, pro
generovani zdrojového kodu. Okno je tvofeno mimo jiné nékolika JListy. Ty
obsahuji objekty, které lze vlozit od vysledného zdrojového kodu. VSem JListtm
Vv tomto okné je nastaven transferhandler (tfida ListTransferHandler kterd je
potomkem tfidy TransferHandler). Sjeho pomoci je umoznéno rozsifit funkci
Drag and Drop (pfesun objektu) také mezi dva JListy.

7.4.4 Jazyk pouZivany generatorem

Pro tucely generatoru bylo nutné navrhnout specidlni jazyk, kterym bude piesné
specifikovana pozadovand ¢ast zdrojového kodu. Kazda c¢ast kodu, kterd mize byt
vygenerovana, ma své specifické zastoupeni v jazyce. Metody vSech objektt, které
vraci vygenerovany kod, maji pfistup k tomuto jazyku a na zakladé uvedené informace
vraci poZzadovanou ¢ast. Timto jazykem je tedy pfesné stanoveno, ktera ¢ast kodu, pro
ktery pozadavek bude vracena. Vytvoteny jazyk je wulozen ve tfidé
VariablesGenerator.

7.4.5 Vytvoreni zakladnich objektii pro generovani zdrojového kédu

Pro nacéteni objekti, které budou vkladany do vysledného zdrojového kodu, slouzi
primarné tfida LoadComponents. Na zéklad¢ zvoleného typu vytvareni a nastaveni
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komponent (viz kapitola 7.4.2), jsou vytvoieny nové objekty tfidy GenratedItem a
nasledné vlozeny do konkrétnich JListu tfidy CodeGeneratorGUI. Struktura
prvkl je zobrazena na Obrazku 20.

V piipadé¢ individudlniho generovéani zdrojového kodu jsou zpracovany vSechny
komponenty, které uzivatel pouzil pfi vytvaieni navrhu GUI Tyto objekty jsou
potomky tfidy A11Components (viz Obrazek 18). V tomto piipadé je mozné nastavit
maximalni uroven nactenych komponent (viz kapitola 7.4.2). Komponenty jsou
filtrovany dle hodnoty priority.

V piipad¢ vytvaieni nové Sablony se nezpracovavaji objekty z navrhu GUI, ale vytvaii
se nové objekty tiidy CreateNewStyleItem Novy objekt se vytvaii pro kazdou
skupinu znamych komponent (buttons, panels, atd.). Seznam skupin je ulozen ve tfidé
Variables.

Pro kazdy zpracovavany prvek (naptiklad tlacitko) je vytvotfena sada novych objektl
(objekty tfidy GeneratedItem), které reprezentuji jednotlivé ¢asti kodu nutné pro

vytvofeni a nastaveni tohoto prvku (Create, Set, atd.). Tento jazyk je popsan v
kapitole 7.4.4.

7.4.6 Vytvoreni a editace metody

O wvytvofeni objektu nové metody se staraji tfidy CodeGeneratorNew-—
MethodListener (slouzi knastaveni poslucha¢l pro prvky znavrhu GUI) a
CodeGeneratorNewMethodGUI (vytvafi grafické uzivatelské rozhrani) .

V navrhu nové metody je umoznéno uzivateli zvolit Si navratové hodnoty a parametry.
Zde jsou pouzity komponenty ziskané z navrhu GUI. V pfipadé navratovych hodnot je
pochopitelné nutné filtrovat typy pouzitych komponent, aby nedochézelo k zobrazeni
duplicit.

Pokud je metoda navrhovana pfi vytvareni $ablony, mohou byt jako parametry vyuzity
vSechny skupiny podporovanych komponent (buttons, panels, atd.). Seznam téchto
skupin je ulozen ve tfidé VariablesGenerator. Vtomto piipadé mize byt
vytvofena pouze metoda bez navratové hodnoty nebo metoda navratového typu void.

Jde-li o zménu existujici metody, jsou data ptredana Vv konstruktoru tiidy
CodeGeneratorNewMethodGUI a hodnoty jsou piednastaveny do GUI.

Objekt metody je zakladan ve tfidé CodeGeneratorNewMethodListener. Zde
dojde k vytvofeni a nastaveni objektu tfidy Method (reprezentujici vytvofenou
metodu). Vytvoieny objekt spolu s popisem pozadované ¢asti zdrojového kodu tvori
novy objekt tfidy GeneratedItem. Jazyk popisujici pozadované ¢asti zdrojového
kodu je popsan v kapitole 7.4.4.
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Budou vytvofeny dva objekty nutné pro praci s novou metodou. Prvni je objekt pro
volani a druhy je pro nastaveni metody. Nové vytvofené objekty jsou vlozeny do
JList1 ve tfidé CodeGeneratorGUI.

7.4.7 Vytvoreni akce

O vytvoteni objektu nové metody se staraji tiidy CodeGeneratorNewActionGUI a
CodeGeneratorNewActionListener.

Tiida CodeGeneratorNewActionGUI vytvaii grafické uzivatelské rozhrani, pro
navrh novych akci pro komponenty zdrojového kodu.

Pokud jsou akce generovany pro individudlni generovani zdrojového kodu, jsou pouzity
komponenty z navrhu GUI. Tyto komponenty jsou filtrovany na zaklad¢ priorit.

Pokud jsou akce generovany pii vytvareni Sablony, mohou byt vygenerovany pouze pro
ty skupiny komponent, které umoznuji pififazeni akci (buttons, atd.). Seznam téchto
skupin je ulozen ve tfidé VariablesGenerator.

Objekty akei (balik guiplugin.components.actions) jSou vytvoreny ve tiidé
CodeGeneratorNewMethodListener. Zde dojde kK vytvofeni a nastaveni objektl
pro konkrétni akci (dle zvolené akce). Vytvorené objekty spolu s popisem pozadované
¢asti zdrojového kodu tvoii novy objekt tfidy GeneratedItem. Dojde K vytvoreni
jednoho nebo nékolika objektd nutnych pro vytvoreni zvolené akce (dle zvoleného
typu). Jazyk popisujici pozadované ¢asti zdrojového kodu je popsan v kapitole 7.4.4.
Nové vytvorené objekty jsou vloZzeny do JListt ve tfidé CodeGeneratorGUI.

7.4.8 Individuilni generovani zdrojového kodu

O individudlni generovani zdrojového kodu se stara tfida CodeGenerator-—
GeneratorActualComponents. Jednotlivé polozky zdrojového kodu jsou dany
obsahem JListu ve tfidé CodeGeneratorGUI. Kazda polozka je objektem tidy
GeneratedItem (Viz Obrazek 20).

Prochazi se tedy vSechny prvky v JListu a pro kazdy generovany objekt je zavolana
metoda pro generovani zdrojového kodu. Jako parametr je piredana informace o
generované Casti. Generovany objekt na zdkladé pozadavku rozpoznd Zadanou Cast
zdrojového kodu a ta je vracena.

Zaroven je nutné udrzovat informace o tom, zda je generovany prvek uvniti metody ¢i
uvnitf tfidy a uzavirat tak jednotlivé bloky kodu. To je zaruceno opét pomoci
navrzen¢ho jazyka. Generator rozpozndva jednotlivé prvky a dle pfedem daného
seznamu rozhoduje o vlozeni sloZenych uzaviracich zavorek.
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Generator umoznuje zvolit urovern komponent pro generovani (viz kapitola 7.4.2). To
znamend, ze pokud je zvolena vys$i Uroven nez component, dochazi k vygenerovani
zdrojového koédu potomkit soucasné s poslednim vlozenym prvkem urenym
nastavenou trovni. To znamena, Ze dojde k priuchodu vSech potomku tohoto objektu a
kazdy bude volat vlastni metodu pro generovani zdrojového zdrojového koédu. Jako
parametr je predana informace o generované Casti. Generovany objekt na zakladé
pozadavku rozpozna zadanou ¢ast zdrojového kodu a ta je vracena generatoru. Jako
ptiklad uvedeme, Ze pfi trovni panels se budou s panelem generovat i tlacitka v ném
umisténa.

Zavérem je vytvorena instance tfidy SaveFile a zavolana metoda pro ulozeni vystupu
Vv podobé souboru. Ta vzdy nabidne uzivateli doporu¢eny nazev souboru na zakladé
jména tiidy ve vygenerovaném kodu. Slozka, kterd je vyuzita pro ulozeni dat je nadale
pouzita jako vychozi pro vSechny operace nacitani a ukladani dat do souboru.

7.4.9 Generovani zdrojového kodu pomoci Sablony

Tfida CodeGeneratorGenerateTemplate slouzi k vygenerovani zdrojového
koédu dle pripravené Sablony.

Nejprve je vytvoieno dialogové okno pro nacteni dat ze Sablony. SloZka obsahujici
Sablonu bude vyuZita jako vychozi, pro vSechny dalsi operace nacteni nebo uloZeni dat
ze souboru.

Na kazdém fadku Sablony je pomoci jazyka generatoru (viz kapitola 7.4.4) uveden
pozadavek na vygenerovany kod a skupina prvkil, pro ktery bude kéd generovan. Je
zavedena také skupina prvkl s nazvem Others. Tu tvoii komponenty, které nejsou nikde
Vv Sablong inicializovany.

Je tedy nutné zjistit, které skupiny prvka jsou inicializovany. Ostatni patii do skupiny
Others. To je zajisténo priachodem vsech fadek Sablony a hledani kli¢ovych slov pro
inicializaci (Create ,Create and Set, atd. - jsou dany jazykem generatoru). Do
nalezenych skupin jsou rozdéleny prvky z navrhu GUI. Komponenty, jejichz skupina
nebyla inicializovana, se stavaji cleny skupiny Others.

Nyni je nutné znovu projit celou Sablonu. Na kazdém tadku hledat shodu s prvky jazyka
generatoru a tak urcit ¢ast kodu, kterd ma byt pro danou skupinu prvki vygenerovana.
Seznam vsech znamych pozadavku je pfedem dan pouzivanym jazykem generatoru (viz
kapitola 7.4.4). Pochopiteln¢ je ovéfovan i nazev skupiny a nalezené prvky z navrhu
GUL.

Pokud je pozadavek rozeznan, je pro vSechny prvky skupiny zavoldna metoda pro
generovani zdrojového kodu. Jako parametr je pfedana informace o pozadavku na
generovanou ¢ast. Generovany objekt na zakladé pozadavku rozpoznd zédanou c¢ést
zdrojového kodu a ta je vracena. Testovani shody pozadavkl je uspofadano tak, aby
nemohlo dojit k zaméné. Napiiklad (Create and Set bude testovano pied Create).
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V piipad¢ pozadavkid na vytvoreni zdrojového kodu akce, metody Main, a tfidy jsou
vytvareny nové objekty, které tyto komponenty reprezentuji. Ty nasledné volaji metodu
pro vytvoreni zdrojového kodu

Pro pozadavky na generovani metod neni vytvafen novy objekt metody, ale tento fadek
Sablony je pfeveden na zdrojovy koéd. Dale je pouze doplnéna skupina prvki, kterych se
pozadavek tyka.

Pokud dojde k problémuim pii rozpoznavani fadku, je cely fadek preskoCen. Zaroven je
nutné udrzovat informace o tom, zda je generovany prvek uvnitt metody ¢i uvnitt tiidy
a uzavirat tak jednotlivé bloky kédu. To je zaruceno opét pomoci navrzeného jazyka.
Generator rozpoznava jednotlivé prvky a dle pfedem daného seznamu rozhoduje o
vloZeni slozenych uzaviracich zavorek.

Zavérem je vytvorena instance tfidy SaveFile a je zavolana metoda pro ulozeni
vystupu v podobé souboru. Ta vzdy nabidne uzivateli doporuceny nazev souboru na
zaklade€ jména tfidy ve vygenerovaném kodu. Slozka, kterd je vyuZita pro uloZeni dat je
nadale pouzita jako vychozi pro vSechny operace nacitani a ukladani dat do souboru.
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8 Testovani

Pro ovéfeni spravné funkcnosti tohoto pluginu, bylo nutné vytvotit nékolik sérii testu.
Kazdy test se skladal z navrhu GUI a nésledného vygenerovani zdrojového kédu. Pro
vytvofeni zdrojového koédu bylo vyuzito jak generovani za pomoci Sablony, tak i
individualni rozmisténi komponent. Kazdy vystupni soubor byl pielozen a vysledné
okno bylo porovnano s oknem navrzenym v pluginu.

Po uspésném otestovani byl plugin pfedan nékolika testerim. Kazdy tester je
programator, ktery pouziva knihovny Java Swing pro navrh GUI. Jejich ukolem bylo
seznamit se s uzivatelskou dokumentaci a nasledné vytvofit a vygenerovat dva navrhy.
Jeden navrh okna byl libovolny a druhy byl dan dle pfedem pfipraveného vzoru. Tento
vzor byl stejny jako ukazka vystupu pluginu, ktera je zobrazena v Ptiloze C. Hodnoceni
bylo na stupnici 1 — 5 (jako ve §kole). Vysledky hodnoceni jsou uvedeny v Tabulce 2.

Tabulka 2: Hodnoceni pluginu testery

Tester ¢. 1 | Tester ¢. 2 | Tester ¢. 3 | Tester ¢. 4 | Pramér
Prace s komponentou pri 2 2 1 2 1,75
navrhu GUI (vlastnosti,
zmeéna pozice...)
Spravce paneli 2 2 2 2 2
Spravce menu 2 3 3 2 2,5
Spravce toolbaru 1 3 2 2 2
Chovani komponent pri 2 2 2 2 2
zméné layout manageru
Celkové hodnoceni 2 2 2 2 2
navrharské casti
Navrh pomoci Sablony — 2 2 2 2 2
pouZitelnost,
konfigurovatelnost
Individualni generovani — 2 2 2 1 1,75
pouzitelnost,
konfigurovatelnost
Vytvareni metod 2 3 2 2 2,25
Vytvareni akci 2 1 2 2 1,75
Celkové hodnoceni casti pro 2 2 2 2 2
generovani zdrojového kédu
Celkové hodnoceni pluginu 2 2 2 2 2
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8.1 Hodnoceni vysledki v tabulce

Prvni hodnocenou ¢asti je prdace s komponentou pri navrhu GUI. Zde byla nej¢astéjsi
kritika sméfovana na horsi grafické zpracovani komponent. Jelikoz jsou vSechny prvky
navrhu kresleny a nejsou pouzity zadné obrazky, byla tato kritika o¢ekavana. Ostatni
hodnoceni této ¢asti bylo pomérné kladné.

Dalsi testovanou ¢asti byl sprdvce paneli. VétSina testeru uvedla, Ze maji problém
s orientaci ve stromové struktuie paneli. Tento problém nastdval zejména v piipade

v

slozit&j§itho navrhu GUL

Ttetim ukolem bylo otestovani spravce menu. Hor$i hodnoceni bylo oduvodnéno
pfedevsim tim, ze zde neni umoznéno pfesouvat jiz jednou vytvoiené komponenty. Pii
navrhu bylo chybné ptedpokladano, ze uzivatel nebude chtit jednou vytvofené menu
dale upravovat.

Dalsi testovanou casti byl spravce toolbaru. Zde bylo nejastéji vytykano to, ze je
umoznéno vkladat toolbary jen do dvou stran v okné. Pfi navrhu pluginu byla tato
moznost zvolena z toho divodu, ze se jedna o nejcastéji pouzivana mista pro nastrojové
listy.

Posledni hodnocenou c¢asti z oblasti navrhu, bylo chovini komponent pri zméndch
layout manageru. Kazdy tester uvedl jako vytku to, ze se komponenty nerozlozi Gplné
presné tak, jako pti nasledném piekladu zdrojového kodu. Tato vytka byla pfedem
ofekavana. Aktudlni pozice a rozméry komponent jsou vypocteny pomoci pluginu.
Z toho plyne, Zze podoba okna po piekladu zdrojového kodu a okna s vytvorenym
navrhem nikdy nebude ptesna.

Pii testovani generatoru zdrojového kodu byl nejprve hodnocen navrh pomoci sablony a
nasledné bylo hodnoceno individuadlni rozmisténi komponent. V obou piipadech byla
uvedena jako necastéjsi vytka to, zZe se pti vytvoreni vét§iho mnozstvi akei, vicekrat
vkladaji stejn¢ pojmenované tiidy pro obsluhu akci. Tento problém mize vytesit sim
uzivatel jiz pti vytvoreni akce. Pokud ma jistotu, Zze nové vytvotrenou tfidu nepotiebuje,
muZe ji thned smazat.

Dalsi testovanou ¢asti bylo vytvareni metod. NejCastéjSim problémem uvedenym v této
¢asti, byl mensi vybér moditifikatorti u parametrtt metody. Jelikoz neni dodélana
kontrola ptelozitelnosti zdrojového kodu, nebyla tato ¢ast pti implementaci ptili§
feSena.

Posledni testovanou ¢asti je vytvdreni akci. Zde bylo jako nej¢astéjsi problém uvedeno
to, Ze je mozné pfi individualnim generovani zdrojového kodu ptridavat akce jen po
jedné komponent€. Tento postup byl zvolen z ptedpokladu, Ze si uzivatel radéji navoli
obsluhu pro kazdy prvek zvlast.
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8.2 Konkrétni priklad

Na tomto jednoduchém piikladu bude demonstrovano generovani zdrojového kodu za
pouziti Sablony. Vytvofeni Sablony je popsano v uZivatelské dokumentaci
(viz Piiloha A, kapitola A.4.1). Nize uvedena Sablona byla pouzita pro generovani
ukazkového ptikladu. Barvy jednotlivych casti Sablony odpovidaji barvam ve
zdrojovém kodu, ktery je uveden v Ptiloze B.

Okno, které vznikne po ptelozeni vySe zminéného zdrojového kddu a okno z navrhu
GUI je mozno porovnat na Obrazku 21 (0kno z navrhu GUI je v horni ¢asti obrazku).

vvvvvv

v Ptiloze C.
Ukazka vytvorené sablony:

//vytvofeni hlavni t¥idy
CLASS myClass
//Vytvofeni konstruktoru t#idy
CONSTRUCTOR public myClass()
//vytvofeni JFrame
CREATE Frame
//vytvofeni vsSech JButtonu
CREATE Buttons
//vytvofeni vsSech JCheckboxi
CREATE CheckBoxes
//vytvofeni vsSech ostatnich komponent
CREATE Others
//volani konstruktoru pojmenované vnitfni t¥idy
CREATE CLASS WITH ACTION class_name action_ name
//nastaveni vSech ostatnich prvku
SET Others
//nastaveni JFrame
SET Frame
//nastaveni v3ech JButtont (s akci)
SET WITH ACTION Buttons with action action_name
//nastaveni v3ech JCheckBoxu (s akci)
SET WITH ACTION CheckBoxes with action action_name
//sestaveni GUI
ADD ALL CREATED GUI COMPONENTS
//volani pack()
PACK Frame
//metoda Main
METHOD Main
//volani konstuktoru
CALL CONSTRUCTOR myClass ()
//vytvofeni pojmenované vnitfni t¥idy
CLASS WITH ACTION FOR COMPONENT class_name
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8.3 Porovnani navrZeného a vygenerovaného okna

Budeme porovnavat navrzené a vygenerované okno, které je zobrazeno na Obrazku 21.
Z obréazku je patrné, Ze je v navrhu pouzit BorderLayout, ktery ma v kazdé své Casti
vlozen JPanel. V dalSich kapitolach budeme porovnavat jednotlivé casti oken
vzajemné mezi sebou.

Na prvni pohled vidime, Ze si rozméry obou porovnavanych oken piesné¢ neodpovidaji.

Tento fakt musime pfi porovnavani zohlednit.

8.3.1 Porovnani severnich ¢asti oken

Jako layout manager pro severni JPanel je nastaven FlowLayout (levé zarovnani).
Do tohoto panelu je vloZzen JComboBox, ktery ma nastaven preferovany rozmer.

Pii porovnani obou oken je patrné, ze rozméry a pozice vloZzeného JComboBoxu jsou
v obou oknech ptiblizné stejné. Barva a rozméry JPanelu také souhlasi.

8.3.2 Porovnani zapadnich ¢asti oken

Jako layout manager pro zapadni JPanel je nastaven GridLayout (pocet fadku: 2,
pocet sloupcti: 0). Do tohoto panelu jsou vloZeny dvé tladitka (JButton).

Pti porovnéni obou oken je vidét, Ze vlozené JButtony jsou do fadek umistény

stejnym zpisobem a jejich rozméry si také odpovidaji. Barvy tlacitek rovnéz souhlasi.

8.3.3 Porovnani centralnich ¢asti oken

Jako layout manager pro centralni JPanel je nastaven FlowLayout (centralni
zarovnani, vertikalni mezera: 15, horizontalni mezera: 15). Do tohoto panelu je vloZzen
JCheckBox a JRadioButton.

Pfi porovnani obou oken je vidét, ze komponenty jsou v panelech umistény stejnym
zpiisobem. Po vz4jemném porovnani dvou komponent stejného typu zjistime, Ze i jejich
rozmery jsou piiblizné stejné. Vertikalni a horizontalni mezery v obou oknech také
odpovidaji. Barva a rozméry JPanelu rovnéz souhlasi.

8.3.4 Porovnani vychodnich ¢asti oken

Jako layout manager pro vychodni JPanel je nastaven BoxLayout (Y_AXIS). Do
tohoto panelu jsou vlozeny dva JLabely. Oba maji nastaveno levé zarovnani.
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Pfi porovnani obou oken je vidét, Ze se vySka obou komponent lehce odlisuje, Sitky si
vzajemné odpovidaji. Umisténi komponent v panelu je stejné, barva a rozmeéry
JPanelu také souhlasi.

8.3.5 Porovnani jiznich ¢asti oken

Jizni panel neobsahuje zadné dalsi komponenty. Nebudeme tedy uvadét jeho dalsi
nastaveni. Pfi porovnani obou oken je vidét, ze si vyska, sitka a barva panelu
odpovidaji.

8.3.6 Zhodnoceni

Po porovnani jednotlivych ¢asti oken miizeme fici, Ze se chovani layout managerti
pouzitych v navrhu velice podoba skutecnosti. Jediny drobny rozdil vidime ve vySkach
komponent pii pouziti BoxLayoutu. Panely a komponenty jsou vkladany a
nastavovany spravné. Pii porovnani grafického vzhledu komponent jsou vidét
pochopitelné rozdily. Celkové mizeme fici, Ze jSOU Si ob& okna velice podobna.
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Labell

Label2
3 ]

[F] checkBaxi (®) RadioButtani
i ]

tlacithol

’
Frame Eléu

ChecisBox1 (8) RadioButton1

tlaciteo

Obrazek 21: Porovndni navrieného a vygenerovaného okna
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9 Zavér

Ukolem této diplomové prace bylo navrhnout, implementovat a dale otestovat plugin,
ktery ma umoznit tvorbu GUI s konfigurovatelnym generovanim zdrojového kodu.

Pro uspésné dokonceni prace bylo nejprve nutné lépe se sezndmit s vyvojovym
prosttedim Eclipse a problematikou jeho plugini. Dale bylo potieba prozkoumat
existujici nastroje, které umoznuji vytvorit vlastni ndvrh GUL Teprve poté mohla zacit
implementace nového pluginu.

Pti navrhu pluginu bylo podstatné navrhnout datovou vrstvu tak, aby bylo umoznéno
jeji dalsi efektivni vyuziti. Jako inspirace pro tvorbu prezencéni vrstvy slouzilo vyvojové
prostfedi Netbeans. Aplikani vrstva tohoto pluginu byla navrzena tak, aby byla
zajiSténa prehlednost a jednoznaénost ze strany programatora.

V priibéhu vyvoje dochazelo k nezbytnému pribéznému testovani jednotlivych ¢asti. Po
dokonceni implementace bylo nutné cely plugin fddné otestovat. Testovani probihalo
dle riznych scénait pro mensi 1 vétsi navrhy GUI.

Jistym nedostatkem této prace je to, Ze vznikajici zdrojovy koéd neni nijak validovan.
Tato funkcnost nebyla soucasti plivodniho zadéni. Jeji vytvoreni by bylo netrividlni a
zabralo by pomérné velké mnozstvi ¢asu. Je vSak namétem pro dalsi rozsiteni prace.

Na zavér lze konstatovat, ze prace zcela spliluje zadani. Podafilo se efektivné
navrhnout, implementovat a poté otestovat novy plugin. Ten je mozné vyuzivat ve vice
verzich Eclipse, které spliuji poZadavky uvedené v uzivatelské piirucce.
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Seznam zkratek

API - Application Programming Interface

Oznacuje v informatice rozhrani pro programovani aplikaci. Jde o sbirku
procedur, funkeci, tfid ¢i protokoll n&jaké knihovny (ale tfeba i jiného programu
nebo jadra operacniho systému), které miize programator vyuzivat.

AWT -Abstract Windows Toolkit

Knihovna grafickych uzivatelskych prvka pro platformu Java.

EPL - Eclipse Public License

Open source licence pro software nadace Eclipse Foundation.

GUI - Graphical User Interface

Uzivatelské rozhrani, které umoznuje ovladat pocita¢ pomoci interaktivnich
grafickych ovladacich prvki.

HTML - HyperText Markup Language

Znackovaci jazyk pro hypertext. Je hlavnim z jazykt pro vytvareni stranek v
systému World Wide Web, ktery umoziuje publikaci dokumentti na Internetu.

IBM - International Business Machines Corporation

Piedni svétova spole¢nost v oboru informacnich technologii. Mezi hlavni
¢innosti spole¢nosti patii v soucasnosti vyroba a prodej pocitacového software a
hardware a desitky sluzeb.

IDE - Integrated Development Environment

Software usnadnujici praci programatoru, vétSinou zaméfen na jeden konkrétni
programovaci jazyk.
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JVM —Java Virtual Machine

Sada pocitacovych programu a datovych struktur, kterd vyuziva modul
virtudlniho stroje ke spusténi dalSich pocitacovych programii a skripth
vytvofenych v jazyce Java.

OSGi - Open Services Gateway initiative

Specifikace dynamického modularniho systému pro programovaci jazyk Java.
OSGi umoznuje instalaci a odebirani moduld za béhu, definuje Zivotni cyklus
modulu a nabizi infrastrukturu pro spolupraci modulti skrze sluzby.

SWT - Standard Widget Toolkit

Knihovna grafickych uZzivatelskych prvki pro platformu Java.
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Priloha A

A.1l Pozadavky

e nainstalované JRE 7

e Vyvojové prostiedi Eclipse Juno Service Release 2 a novéjsi

A.2 Instalace pluginu

Instalacni a uzivatelska prirucka

Soubor GUIpluginl.0.jar, ktery se nachazi na ptilozeném DVD ve slozce plugin, staci
nakopirovat do slozky dropins v instalaci Eclipse. Pokud je Eclipse spustény, je nutné

ho restartovat.

Po spusténi vyvojového prostiedi Eclipse, se automaticky naéte i vlozeny plugin. Pro
jeho vyuzivani je nutné v hlavnim menu Eclipse zvolit Window — Show View — Other ...

(viz Obrazek A.1)
8 Java EE - Eclipse EE)
File Edit MNavigate Search Project Run [Window | Help
- O~ Q-iN New Window EE R SRl =R g i Ev) =
New Editor Quick Access w ‘
Hide Teolbar
[ Project Explorer 52 = g 0F Outline 2 =g
= q:Dl B smwvie:vmwe [l Bockmarks 7
An outline is not available.
e B console Alt+5hift+Q, C
e Py E Data Source Explorer
Reset Perspective... 2l Markers
Close Perspective E‘i Loy ]
Close All Perspectives =2 | HETERE
[?  Project Explorer
Navigation I Propeties
Web Browser 4" Search Alt+Shift+Q, §
Preferences 44 Servers
Bz Snippets
Bl TaskList Alt+Shift+Q, K
Other... Alt+Shift+Q, Q
[2¢ Markers 52 Y=g
0items
Description Resource Path Type

Obrdzek A.1: VioZeni pluginu - 1. Krok

Zobrazi se okno, ve kterém zvolime slozku GUI plugin a nésledné polozku GUI plugin

(viz Obrazek A.2).
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r[g] Show View

| type filter text

A

= APITools

= CfC++

= CVS

(== Data Management
= Debug

= Git

GUI plugin
| & GUI plugin

m

Obrazek A.2: VioZeni pluginu - 2. Krok

Po stisknuti tlacitka OK se zobrazi okno pluginu (viz Obrazek A.3) a miuzeme zaclit
tvofit své vlastni navrhy.

-
E Java EE - Eclipse

e

File Edit Mavigate Search Project Run Window Help
BET =N = 0 Q= e O 0 S0 5 L S SR @ S O @R e e
Quick Access

| | )
=

= @ GUlplugin 2 8
=
oy Properties |~ |
[ Panel Auis ¥
Box s Y
Button Background 1
E- CheckBo Editable [-1=
eektox Enabled
(1< ComboBox Foreground
=l | abel Fontname 1 5
[EH List Font size
B Menu Height 365
Mame Frame
@- RadioButton
Scrall panel [
[E TextArea Text
TextField Type JFrame
=2 ToolBar Visible
Width 590 =
Set to Layout
BoxLayout
Alignment X
™ tl Alignment Y
SpringLayout
Component Set

Obrazek A.3: VloZeni pluginu - 3. Krok
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A.3 Vytvareni navrhu GUI

A.3.1 VloZeni a smazani komponenty

Pro viozeni komponenty je nutné nejprve kliknout levym tlacitkem mysi na panel, do

kterého chceme komponentu vlozit. Nasledné¢ je mozné kliknout na

libovolnou

komponentu z nabidky v levé ¢asti okna (nabidka s nazvem Components) a tim ji vlozit
do navrhu (viz Obrazek A.4). Pokud nebude zvolen zadny panel pro vlozeni
komponenty nebo bude vkladana komponenta, kterou neni mozné aktualn¢ vyuzit, bude

zobrazeno upozornéni (Viz Obrazek A.5).

Smazani komponenty je umoznéno pouze tak, ze umistime kurzor mysi na prvek, ktery
chceme odstranit (prvek bude zvyraznén) a stiskneme pravé tlacitko mysi. Takto je
mozné smazat vSechny komponenty mimo hlavniho okna, do kterého vkladame

komponenty a jeho panelt. Odstranéni panelt je popsano v kapitole A.3.4.

"
8] Java EE - Eclipse = | B |
File Edit Mavigaste Search Project Run Window Help
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Obrdazek A.4: VioZeni komponenty
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-
18] Java EE - Eclipse = | B |
File Edit Navigate Search Project Run Window Help
Amif O rATIN|B O E N ERIRIGEIEE @R B

Quick Access ﬁ ‘ 1‘3 Java EE
E' & GUl plugin 2 =&
'f-.\? Generator

P

Components y L

—mee Axis X 255 =i
Panel s ¥ 0
- BaCKground

(2] Button Editable [

=- CheckBox Enabled true -
[[=] ComboBox Foreground
e Label Fontname |Arial -
abel
pa— Font size 10 —
Ij List Height 40
E Menu Name Buttons
@~ RadioButton Scroll panel [no [~
B Texthrea Text Tlacitko
Type JButton
[£] TextField sinie e =
= ToolBar Width 80
= -
Set to Layout

BoxLayout

J\Iignmemx’:!:
Alignment Y’
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Com
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Obrazek A.5: Ukdzka chybové hlasky pii vkladani komponenty

A.3.2 Nastaveni vlastnosti komponenty

Po oznaceni komponenty (klik levym tlacitkem mysi na zvolenou komponentu) jsou
V pravé ¢asti okna s nazvem Properties vyplnény jeji vlastnosti. Vyznam vlastnosti je
popsan v Tabulce A.1. Polozky, které je mozné aktualné ménit, maji povolenu editaci.
V piipad¢ zadani nevalidnich dat je zobrazeno upozornéni.

Zména rozméri komponenty je umoznéna také pomoci mysi. Umisténim kurzoru mysi
do objektu komponenty, dojde k jejimu zvyraznéni. Zaroven jsou zobrazeny i zachytné
body, které umoznuji zménit jeji rozméry. Tyto body jsou oznaceny na Obrazku A.6.
Staci tedy umistit kurzor mysi do zachytného bodu, drzet stisknuté levé tlad¢itko mysi a
tahem zménit rozméry komponenty.

Upozorneni: Nebude-li ukazatel mysi v zachytném rohu ale bude uvniti komponenty,
dojde misto zmény rozméru k jejimu presunu.
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Tabulka A.1: Vyznam jednotlivych vlastnosti komponent

Nazev vlastnosti

Popis

Axis X Soufadnice na ose X, na které je umistén levy horni roh
komponenty v okné¢ navrhu. Nulty bod je umistén v levém
hornim rohu.

Axis Y Soutadnice na ose Y, na které je umistén levy horni roh
komponenty v okné navrhu. Nulty bod je umistén v levém
hornim rohu.

Alignment X Urcuje zarovnani komponenty na ose X, pfi pouziti BoxLayoutu.

Alignment Y Urcuje zarovnani komponenty na ose Y, pfi pouziti BoxLayoutu.

Background Barva pozadi.

Box type Nastaveni typu pouzitého boxu.

ButtonGroup Umoznuje nastavit skupinu, do které bude prvek patfit.

Columns Pocet sloupctl.

Editable Nastavuje moznost editace komponenty.

Enabled Nastavuje moZnost povoleni komponenty.

Foreground Barva popiedi.

Font name Vybér druhu pisma.

Font size Nastaveni velikosti pisma.

Height Nastaveni vy§ky komponenty.

Checked Zaskrtnuti komponenty.

Items Umoziiuje naplnit komponentu prvky.

Name Nazev komponenty.

Rows Pocet radek.

Scroll panel Nastavuje moznost piifazeni scroll panelu ke komponenté.

Text Text zobrazeny v komponent¢.

Visible Urcuje, zda bude komponenta viditelna.

Width Nastaveni §itky komponenty.
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Obrdazek A.6: Zdchytné body pro zménu velikosti komponenty.
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A.3.3 Zména umisténi komponenty

V ramci jednoho panelu je mozné ménit pozice prvki bud prohozenim dvou
komponent, nebo prostym pfesunem komponenty na zvolenou pozici. Ve je zavislé na
zvoleném layout manageru.

Prohozeni dvou komponent 1ze udélat tak, Zze najedeme ukazatelem mysi na zvolenou
komponentu, kterou budeme chtit pfesunout. Stiskneme levé tlacitko mysi a pfesuneme
ukazatel nad cilovou komponentu, kterou chceme nahradit. Tlacitko nyni uvolnime.
Piesun komponenty je zobrazen na Obrazku A.8. Zde pfesouvame zelené tlacitko na
misto bilého tlacitka. Pocatecni stav je zobrazen na Obrazku A.7.

Presun komponenty na ndmi zvolenou pozici lze udélat tak, ze umistime ukazatel mysi
na zvolenou komponentu, kterou budeme chtit ptesunout. Stiskneme levé tlacitko mysi
a presuneme ukazatel na nami zvolené misto. Pfi pfesunu se zobrazi orientacni linky
komponenty viditelné na Obrazku A.7 (zluté tlacitko). Tento pfesun je mozné vyuzivat,
pouze pokud je v panelu nastaven SpringLayout.

V ramci vice panelii 1ze komponenty pouze piesouvat, nikoliv prohazovat.

Upozornéni: Komponenta s ndzvem BOX, umoziiuje pouze piesun celé¢ skupiny
komponent. Je zakazan ptesun komponenty z Panelu do Boxu. Prohozeni
pozic komponent uvnité Boxu je povoleno.
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Obrdazek A.7: Piesun komponent - poédtecéni stav
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Obrazek A.8: Piesun komponent - prohozeni dvou komponent

A.3.4 Spravce panelu

Spravce panelit umoznuje vkladat, editovat a mazat JPanely Ve vznikajicim ndvrhu
nového okna. Déle je zde umoznéno nastavit jednotlivym panelim vlastni layout

managery.

Spravce panelii se nachazi v levé ¢asti okna, nabidka s ndzvem Components, polozka
Panel (viz Obrazek A.9).
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Obrazek A.9: Spravce panelii - umisténi sprdavce v nabidce

Po kliknuti na polozku je zobrazeno okno spravce paneli. Pro jednotlivé layout
managery je mozné nastavit dalSi vlastnosti. Nastavené hodnoty jsou validovany.
V piipadé Spatn¢ zadané hodnoty je uzivatel informovan (viz Obrazek A.10). Pokud
nejsou tyto vlastnosti nastaveny, budou pouzity defaultni. Panel, jehoz layout manager
chceme editovat, ozna¢ime ve stromové struktuie (leva ¢ast okna).

Vyznamy vlastnosti:

e Name — nazev komponenty

e Type —typ layout manageru

e Subtype — uptesnéni typu layout manageru

e Rows — pocet fadek do kterych se budou vkladat komponenty

e Columns — pocet sloupcti do kterych se budou vkladat komponenty

o Vertical gaps — velikosti vertikalnich mezer mezi komponentami

e Horizontal gaps — velikosti horizontalnich mezer mezi komponentami
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i R
| £:| Panel Manager E@g
¢ 3 JFrame Frame

[} JPanel Panels Name: Frame |
Type: |FIowLayout | - |
Subtype:  |FlowLayout CENTER | + |
Color: | |
Rows: Vertical gaps: 0
Columns: Horizontal gaps: |0
Chybny nazev komponenty!

Obrazek A.10: Spravce panelit - validace vstupnich dat

Odstranéni prvku provadime tak, ze v levé ¢asti nejprve zvolime panel, ktery ma byt
vymazan a stiskneme tla¢itko Delete layout. Pokud tlacitko nelze stisknout, znamena to,

ze prvek neni mozné odstranit.

Vhodnym pouzitim layout managerti je mozné rozdélit cely navrh a v kazdé ¢asti pouzit
jiny zplsob rozmistovani komponent. Ukazka pouziti spravce navrhu je na Obrazku
A.11. Zde je do BorderLayoutu vlozen druhy BorderLayout. Vysledny vzhled
okna pfi takto pouzitém slozeni layout manageru je zobrazen na Obrazku A.12.

Upozornéni. Pti pouziti BorderLayoutu dojde K odstranéni pivodniho panelu a to

vcetné komponent, které jsou v ném umistény.
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Obrazek A.11: Spravce panelit - Ukdzka sestaveni panelii

- 68 -



Plugin do Eclipse pro tvorbu GUI s konfigurovatelnym generovanim zdrojového kodu

{8} Java EE - Eclipse = =] ®
File Edit Navigate Search Project Run  Window Help
e BRI EE| e RS GG @O @R ok
Quick Access || [ eve )
5 | @ GUlplugin 52 =8
79 Generator
Components Properties Il
[ Panel Asis X
Box Auis ¥
Button Background 1
e CheckBox Editable r
Enabled
[z} comboBox Forsground
el Label Fontname ||
Eﬁ List Font size
FRa— Height 365
Name Frame
@ RadioButton Scroll panel *lf
[E Textarea Text
1] TextField Type JFrame
D ToolBar Visible
Width 590 ~|
Set to Layout
BoxLayout
Alignment X
Alignment Y
SpringLayout
Component Set

Obrazek A.12: Spravce panelii - Redlnd podoba ndavrhu

A.3.5 Vytvoreni menu

Spravce menu se nachazi v levé Casti okna, nabidka s nazvem Components, polozka
Menu (viz Obrazek A.13).
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Obrazek A.13: Sprdavce menu - umisténi sprdvce v nabidce
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Po kliknuti na polozku je zobrazeno okno sprdvce menu. Zde je mozné libovolné
navrhnout celé menu. Jeho aktualni podoba je vidét v levé ¢asti okna.

Pted viozenim komponenty do menu je nutné nejprve zvolit v levé Casti prvek, do
kterého bude nova komponenta vlozena. Dale musime v sekci Create new vybrat druh
nového prvku a vse potvrdit stisknutim tlacitka Add (viz Obrazek A.14).

Odstranéni prvku provadime obdobné. V levé Casti nejprve zvolime prvek, ktery ma byt
vymazan a stiskneme tladitko Delete. Pokud tlacitko nelze stisknout, znamena to, Ze
prvek neni mozné odstranit.

Upozornéni: Vkladani prvkti do menu neni validovano. Je tedy mozné vkladat prvky
naprosto libovolné. Takto mtize vzniknout nevalidni kod!

| £/ Menu Manager = | = P

[} JMenuBar MenuBar25 Edit:
Name: WMenuBar25s
Type: JMenuBar

Text:

Checked: []
setMnemonic:  KeyEvent: VEK_
setAccelerator: KeyEvent: VK

ActionEvent:

Create new:
Type:
[_| Menultem
|| CheckBoxMenultem

[] RadioButtonMenultem
[] Separator

([ ]

Obrazek A.14: Sprdavce menu - piidani komponenty do menu

Pro jednotlivé prvky menu je mozné nastavit dals$i vlastnosti. Ty jsou validovany.
V piipadé Spatné zadané hodnoty je uzivatel informovan. Pokud nejsou tyto vlastnosti
nastaveny, budou pouzity defaultni. Prvek, ktery chceme editovat, oznacime ve
stromov¢ struktute (leva ¢asti okna).
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Vyznamy vlastnosti:

e Name — nazev komponenty
e Text — text popisujici polozku menu
e Checked — oznacuje, zda ma byt polozka zaSkrtnuta
e setAccelerator — kombinace klaves pro provedeni akce (napi. Alt + A)
o ActionEvent — prvni spoustéci klavesa
o KeyEvent — druha spoustéci klavesa napt. A (hodnota neni validovana)
e setMnemonic - moznost aktivovat polozku menu.
o KeyEvent — aktivacni kldvesa

A.3.6 Spravce toolbari (nastrojové liSty)

Umoziuje vkladat, editovat a mazat JToolBary. Spravce je mozné vyuzivat, pouze
pokud je na hlavnim panelu nastaven BorderLayout.

Spravce panelit se nachazi v levé ¢asti okna, nabidka s ndzvem Components, polozka
ToolBar (viz Obrazek A.15).
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Obrazek A.15: Spravce toolbarii - umisténi sprdvce v nabidce

Po kliknuti na polozku je zobrazeno okno spravce toolbarti. Zde je mozné libovolné
navrhnout nové toolbary.
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Pted viozenim komponenty do toolbaru je nutné nejprve zvolit v sekci Toolbars prvek,
do kterého bude nova komponenta vlozena. Pokud je aktudlni nabidka prazdna,
klikneme na tla¢itko Add toolbar to page start nebo na tla¢itko Add toolbar to page end.
Z nazvu tlacitek je patrné, ze urcuji pozici v panelu, do které bude toolbar umistén.
Toolbar na za¢atku i na konci stranky mtze byt pouze jeden.

Déle musime v pravé Casti okna kliknout na tlacitko pro ptidani zvoleného prvku (napf.
Add JButton). Nyni je pfidan prvek do toolbaru (viz Obrazek A.16).

Odstranéni prvku provadime tak, ze v levé Casti nejprve zvolime prvek v seznamu,
ktery ma byt vymazan a stiskneme tlacitko Delete. Takto se smaze cely toolbar.
Obdobné mazeme i konkrétni prvky v toolbaru.

| £/ ToolBar Manager | B
ToolBars: Toolbar: Change properties: Add pas RAEED
( BorderLayout.PAGE_START JButton JButton35 Alt. text: ‘ Add JButton .
\\_ / Separator R
TextField JTextField4 Color background: l:l Add JTextField
Color foreground: _
Editable: true :
Enable: |true |V| | Add separator |
Hame: TextField40
‘ Add toolbar to page start | Text: ,7
‘ Add toolbar to page end |
Delet | .
‘ © URL image:
Visible: true B
Width: 50
| Save | | Close |

Obrazek A.16: Spravce toolbaru - p¥idani komponenty

Poradi prvkii uvnitf toolbaru je mozné ménit. Sta¢i oznacit prvek v seznamu komponent
Toolbar, stisknout levé tlacitko mysi a pohybem kurzoru urcit jeho nové umisténi.

Pro jednotlivé prvky toolbaru je mozné nastavit dalsi viastnosti. Ty jsou validovany.
V pripad¢ Spatné zadané hodnoty je uzivatel informovan. Pokud nejsou tyto vlastnosti
nastaveny, budou pouzity defaultni. Prvek, ktery chceme editovat, oznacime V
libovolném seznamu.
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Vyznamy vlastnosti:

e Alt. text — text bude zobrazen v komponent¢, pokud nebude nalezen obrazek

e Color background — barva pozadi komponenty

e Color foreground — barva popiedi komponenty

e Editable — uréuje, zda je komponenta editovatelna.

e Enable —urcuje, zda je komponenta aktivni

e Name — nazev komponenty

e Text — text zobrazeny v komponent¢

e Tip text — text bude zobrazen jako popisek kurzoru mysi pti umisténi kurzoru na
komponentu

e URL image — URL adresa obrazku, ktery bude Vkomponenté zobrazen

(adresa neni validovéna)
e Visible — uréuje, zda je komponenta viditelna
e Width — urcuje Sitku komponenty (pocet sloupcit)

A.3.7 Naplnéni obsahu komponenty

Tato cast je urcena pouze pro komponenty JComboBox a JList. Tém miZe byt
nastaven obsah.

Oznacime tedy komponentu typu ComboBox nebo List. V pravé nabidce Properties
nalezneme jeji sekci a u polozky Items klikneme na tlacitko Edit (viz Obrazek A. 17).
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Obrazek A. 17: Sprdavce naplnéni obsahu komponenty - umisténi sprdavce

-73 -



Plugin do Eclipse pro tvorbu GUI s konfigurovatelnym generovanim zdrojového kédu

Po kliknuti na tlacitko Edit je zobrazeno okno spravce naplnéni obsahu (viz Obrazek
A.18). Zde je mozné vytvofit seznam prvkd, ktery bude dana komponenta obsahovat.

Pro viozeni polozky staci vyplnit jeji nazev a stisknout tlacitko Add.

Odstranéni prvku provadime tak, ze v seznamu vSech prvkl zvolime prvek, ktery ma
byt vymazan a stiskneme tlacitko Delete.

Poradi prvki uvnitf seznamu je mozné meénit. Staci oznacit prvek v seznamu
komponent, stisknout levé tlaCitko mysi a pohybem kurzoru mysi urcit jeho nové
umisténi.

| £| Items Manager = | B i

ftems: |pryni Hame:

druhy
treti

Delete

Save

Obrazek A.18: Spravce naplnéni obsahu — nahled

A.3.8 VlozZeni komponenty do skupiny

Tato ¢ast je urcena pouze pro komponenty JCheckBox a JRadioButton. Ty mohou
tvorit skupiny.

Oznacime tedy komponentu typu CheckBox nebo RadioButton. V pravé nabidce
Properties nalezneme jeji sekci a u polozky ButtonGroup klikneme na tlacitko Set (viz
Obrazek A.19).

Po kliknuti na tlacitko Set je zobrazeno okno spravce skupin (viz Obrazek A.20). Zde je
mozné urcit skupinu, do které bude komponenta patfit.

Pro vytvoreni skupiny staci vyplnit jeji nazev a stisknout tlacitko Add.

Odstranéni skupiny provadime tak, Ze v seznamu vSech prvka zvolime prvek, ktery ma
byt vymazan a stiskneme tlacitko Delete.

Prvek do skupiny zaradime tak, Ze ozna¢ime jednu skupinu v seznamu existujicich
skupin a klikneme na tla¢itko Select. Nazev skupiny, do které byla komponenta vlozena,
se zobrazi vedle popisky My Group (viz Obrazek A.20). Komponenta mize byt ¢lenem
pouze jedné skupiny.
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Elava EE - Eclipse == =
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Button ComboBox
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=l ComboBox - ] List
=l Label ® nejaky text f
EH List ,’ RadioButton B
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B Menu \
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= =
[E Textarea Calumns
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Alignment ¥
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Component Set
’ ’ .
Obrazek A.19: Sprdavce skupin
= % ]
| £ ButtonGroups Manager =

Groups: horni_skupina Name:

Delete

horni_skupina

[ |

Obrdzek A.20: Spravce skupin - zobrazeni skupiny

A.3.9 Nastaveni pozice komponenty p¥i pouZiti SpringLayoutu

Pro pouziti této funkce musi byt na panelu jako layout manager nastaven
SpringLayout.
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Kliknutim na levé tlacitko 0znac¢ime komponentu, jejiz pozici chceme nastavit. V pravé
nabidce Set to Layout nalezneme sekci SpringLayout a klikneme na tlacitko Set
(viz Obrazek 19).

{8 Java EE - Eclipse = 8] =
File Edit Mavigate Search Project Run Window Help
i O ACiN|PUIEN| R RER GO EO P QiR =
Quick Access | | ([t
5 || ® GUlplugin 52 =&
,‘? Generator
Components ] C Box type |; B
_ :Z:e‘ Checked
ButtonGroup
5 Button ComboBox
@~ CheckBox Items
(=] ComboBox List
el | abel Items
\j List RadioButton B
T Mem Checked
ButtonGroup
@~ RadioButton TestField i
[E TextArea eyt Columns T
[t] Textrield TextArea
0 ToolBar Golumns
Rows ~|
Set to Layout
BoxLayout
Alignment X'
e
SpringLayout
Component. Set )

Obrazek A. 21: Spravce spring layoutu - umisténi

Po kliknuti na tla¢itko Set je zobrazeno okno spravce skupin (viz Obrazek A.22). Zde je
mozné nastavit konkrétni pozici prvku.

Pozice komponenty musi byt urCena jak horizontdlnim smérem, tak 1 vertikalnim
smérem. Nastaveni komponenty popiSeme na horizontalni ¢asti. Vertikalni nastaveni
probiha stejnym zplsobem.

Nejprve zvolime hodnotu polozky Orientation. Tim je myslena hrana referen¢ni
komponenty, od které bude pocitana vzdalenost. Dale vybereme referencni komponentu
z nabidky Component. Hodnota Gap udava mezeru mezi zvolenymi hranami obou
prvku. Cifra je pfedem vyplnéna Vv zavislosti na aktualnim stavu hodnot. Zaskrtnutim
poli¢ka Edit gap mizeme velikost mezery ménit a tim posunout komponentu. Posledni
hodnotou, kterou nastavime je polozka Actual component horizontal orientation. Ta
urcuje hranu aktualni komponenty, od které se bude nova vzdalenost pocitat.

Poznamka: Polohu komponenty miizeme nastavit také tahem mysi (viz kapitola A.3.3).
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i ™y
| £| Spring Manager E@g

Horizontal component Vertical component
Orientation: | SpringLayoutNORTH | v | Orientation: | SpringLayoutWesT ||
Component: |JPaneI Panel28 | - | Component: |JPaneI Panel28 | - |
Gap: 177 Gap: 96
[ Edit gap [] Edit gap
Actual component horizontal orientation: Actual component vertical orientation:
Springlayout NORTH v |SpringLayout WEST v

Obrazek A.22: Sprdvce skupin

A.4 Generovani zdrojového kodu

Uvodni okno generatoru zdrojového kodu se spusti kliknutim na tlagitko Generdtor. To
je umisténo v levém hornim rohu navrhaiského okna (viz Obrazek A.23)

. ~
18] Java EE - Eclipse =Rl
File Edit Mavigate Search Project Run Window Help
e ORI | P OIEN SRR RIG @O P @R e e |
Quick Access 12} |
5 . = g
Generator
1 C Box fype
E Panel checked [ie [+
Box
ButtonGroup Set
Button ComboBox
- CheckBox Items
(1] ComboBox List
el |abel ltems
[EH st RadioButton
checked [rie [+
B Menu
ButtonGroup Set
®- RadioButton TexiField
[E TextArea Columns
TextField TextArea
=2 ToolBar Columns
Rows
Set to Layout
BoxLayout
Ahgnmem}(’:':
Alignment Y
SpringLayout
Component Set
\

Obrdazek A.23: Spusténi generdtoru zdrojového kodu
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Po kliknuti na tlacitko Generdtor se zobrazi tivodni okno generatoru zdrojového kodu
(viz Obrazek A.24). Zde si miizeme vybrat z nékolika moznosti.

e Create template — vytvofeni Sablony pro generovani zdrojového kddu
e Use template — na zaklade¢ jiz existujici Sablony bude vygenerovan zdrojovy kod
e Generate individual — individualni navrh zdrojového kodu

4 5

| £ Code Generator =NR=N X

Select your choice:

Create template

| Use template |
| Generate individual |

Obrizek A.24: Uvodni okno generdtoru zdrojového kédu

A4l Vytvoreni Sablony

V tvodnim okné generatoru zdrojového kodu (viz Obrazek A.24) klikneme na tlacitko
Create template. Zobrazi se nové okno pro volbu zpisobu vytvareni komponent.

e Together— komponenta bude v jednom misté¢ zdrojového kodu vytvofena i
nastavena

e Separately — vytvofeni a nastaveni komponenty ve zdrojovém koédu muze
probihat odd¢lené

Zvolime napiiklad moznost Separately a pokracujeme dale kliknutim na tlac¢itko Next
(viz Obrazek A.25).

- ~
|£:| Code Generator 5] ||

—
Components level: I:I:I

Create and set component: ) Together
(@) Separately
Example: Button hello;

hello = new JButton("Hella™);

= D

Obrazek A.25: Vybér zpiisobu vytvaieni komponent
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Nyni se zobrazi hlavni okno generatoru zdrojového kédu pro névrh Sablony (viz
Obrazek A.26).

Okno je tvofeno pomoci péti seznaml komponent.

Source code — tento seznam prvku predstavuje zdrojovy kod. Piesné tak, jak
jsou jednotlivé prvky v seznamu sefazeny, budou i vygenerovany ve zdrojovém
kodu.

Create & Set components — zde jsou ulozeny ¢asti pro vytvofeni a nastaveni
prvki jednotlivych skupin.

Add & Call component — v tomto seznamu jsou polozky, které umoziuji vlozeni
komponent do panelll, menu a toolbaru. Zaroven jsou zde umistény i polozky
pro volani metod a konstrukort.

Methods — obsahuje polozky, které vytvaii metody a konstruktory.

Actions — obsahuje polozky, které jsou nutné pro nastaveni akci.

Mezi vSemi seznamy (i uvnitf nich) je umoznén pfesun prvku (nebo oznacené skupiny
prvkill). Staci oznacit ukazatelem mysi zvoleny prvek, stisknout levé tlacitko mysi a
prvek presunout do libovolného okna a na libovolnou pozici.

V hlavnim okné¢ muizeme libovolné mazat zvolené polozky. Sta¢i kliknutim oznacit
polozky a nasledné stisknout tlacitko Delete. Je vSak nutné upozornit na to, ze jednou

smazané polozky nelze vratit zpét!

Vyznam polozZek v seznamech je vysvétlen v kapitole A.4.6.

Jak tedy sestavit sablonu pro generovani?

1)
2)

3)

4)
5)

6)

Vytvotime vlastni akce, metody, atd.

Oznacime jednotlivé prvky, které chceme vlozit do vysledné Sablony. Stiskneme
levé tlacitko mysi a prvky pfesuneme na zvolenou pozici v S€znamu S ndzvem
Source code. Pokud chceme vyuzit pro obsluhu akci jednu spolecnou tiidu,
vlozime ji pouze jednou.

Vyplnime polozku Class name, ktera udava nazev hlavni tfidy. Ta bude pii
kazdém generovani podle Sablony vytvoiena.

Pro ulozeni Sablony klikneme na tlacitko Save template

V nové otevieném okné zvolime cilovou slozku pro umisténi nové Sablony a
libovoln¢ vyplnime nazev souboru nové Sablony.

Stiskneme tlacitko OK

Poznamka: Neni nutné vyuzit vSechny nabizené prvky.

DualeZité upozornéni: Potadi prvki ve vytvafené Sablon¢ neni nijak validovano!

Uzivatel sém musi uvazit, zda jim navrzeny kod bude pielozitelny.
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|| Code Generator [=[E] == |
Source code: Create & Set components Methods:
ICLASS myClass CREATESPECIAL buttongroups [~
METHOD Main CREATE Buttons
SET Frame SET Buttons L
CREATE Frame CREATE ComboBoxes
ADD ALL CREATED GUI COMPONENT $ SET ComboBoxes =
PACK Frame CREATE CheckBoxes
SET CheckBoxes
CREATE CheckBoxMenultems
SET CheckBoxMenultems
CREATE Labels
SET Labels
CREATE Lists Actions:
SET Lists B
Add & Call component:
ADD ALL CREATED MENU COMPOMNENTS
ADD ALL CREATED TOOLBARS COMPONENTS
Example only source code:
Add method | | Change method ‘ ‘ Add action |
Class name: |
Back | Generate | | Save template

Obrazek A.26: Hlavni okno pro navrh Sablony

A.4.2  Generovani za pomoci existujici Sablony

Pro generovani zdrojového kédu za pomoci jiz existujici Sablony, klikneme v ivodnim
okn¢ generatoru na tladitko Use template (viz Obrazek A.24).

Po kliknuti bude zobrazeno prvni dialogové okno, kde nejdiive zvolime Sablonu, podle
které bude vytvofen zdrojovy kod. V nasledujicim dialogovém okné mame urcit nazev
vystupniho souboru. Nazev je pfednastaven a neni doporuc¢eno ho ménit.

A.4.3 Individuilni generovani zdrojového kédu

Pro generovani zdrojového kddu za pomoci individualniho navrhu, klikneme v ttvodnim
okné generatoru na tlacitko Generate individual (viz Obrazek A.24). Zobrazi se nam
nové okno (viz Obrazek A.27), ve kterém zvolime zplsob vytvareni komponenty
(Create and set component) a uroven do které budeme chtit rozhodovat o umisténi
prvki (Components level).
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-

| Code Generator I. SRICH X

Components level: Component |

Create and set component: ® Together
Eparately

Example: UButton hello = new JButton("Hello™);

Obrazek A.27: Vybér zpiisobu vytviaieni komponent- individudlni navrh

Components level:

Jako piiklad zvolime urovenn Panel. To znamena, Ze uréime mista, kde se budou
vytvafet, nastavovat a ptidavat panely. Komponenty umisténé na panelu se budou
vytvaret, nastavovat a pfidavat soucasné s nim.

Create and set komponent:

e Together— komponenta bude v jednom misté¢ zdrojového kodu vytvorena i
nastavena

e Separately — vytvofeni a nastaveni komponenty ve zdrojovém koédu muze
probihat oddélené

V nasem piipad¢ zvolime moznost Together a pokracujeme dale kliknutim na tlacitko
Next (viz Obrazek A.27).

Nyni se zobrazi hlavni okno generatoru zdrojového kodu pro individudlni névrh (viz
Obrazek A.28).

Okno je tvofeno pomoci péti seznaml komponent.

e Source code — tento seznam prvkl predstavuje zdrojovy kod. Presné tak, jak
jsou jednotlivé prvky v seznamu sefazeny, budou 1 vygenerovany ve zdrojovém
kodu.

e Create & Set components — zde jsou uloZeny €asti pro vytvofeni a nastaveni
jednotlivych komponent.

e Add & Call component — v tomto seznamu jsou polozky, které umoznuji vlozeni
jednotlivych komponent do panelli, menu a toolbaru. Zaroven jsou zde umistény
1 polozky pro volani metod a konstrukord.
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e Methods — obsahuje polozky, které vytvari metody a konstruktory
e Actions — obsahuje polozky, které jsou nutné pro nastaveni akci.

Mezi vSemi seznamy (i uvnitt nich) je umoznén pfesun prvku (nebo oznacené skupiny
prvkl). Staci oznacit ukazatelem mysi zvoleny prvek, stisknout levé tlacitko mysi a
prvek ptesunout do libovolného okna a na libovolnou pozici. Pii individualnim navrhu
je uzivateli zobrazen i nahled zdrojového kodu. Zobrazuje se pouze pro jednu
oznacenou polozku v seznamu Source code (viz Obrazek A.28).

|| Code Generatar oo B
Source code: Create & Set components Methods:
ICLASS myClass PACK JFrame Frame
METHOD Main CREATE AND SET JFrame Frame
CREATE AND SET JButton Button3 CREATE AND SET JPanel Panel2

Actions:

Add & Call component:

ADD Panel2 to Frame
ADD Button3 to Panel2

Exam| source code:

ﬂavax.&wmg.JEunun Button3 = new javax.swing.
Button3 setPreferredSize (new java awt Dimensi
Button3.setVisible(true);

Button3 setEnabled(true);

utton3.s etBackground(new java.awt.Color(25!

——
=

Add method H Change method || Add action ‘ (

Class name: |

Obrazek A.28: Hlavni okno generdtoru pro individudlni navrh

V hlavnim okné mutzeme libovolné mazat zvolené polozky. Staci kliknutim mysi
oznacit polozky a nasledné stisknout tlac¢itko Delete. Je vSak nutné upozornit na to, ze
jednou smazané polozky nelze vratit zpét.

Vyznam polozZek v seznamech je vysvétlen v kapitole A.4.6.
Jak tedy sestavit Sablonu pro generovani?

1) Vytvorime vlastni akce, metody, atd.

2) Oznacime jednotlivé prvky, které chceme vlozit do vysledné Sablony. Stiskneme
levé tlacitko mysi a prvky pfesuneme na zvolenou pozici v S€znamu S ndzvem
Source code. Pokud chceme vyuzit pro obsluhu akci jednu spole¢nou tfidu,
vloZime ji pouze jednou.

3) Vyplnime polozku Class name, ktera udava nazev hlavni tfidy. Ta bude pfi
kazdém generovani podle Sablony vytvoiena.

4) Pro vygenerovani zdrojového kodu klikneme na tlacitko Genrate.

5) Vnové otevieném okné zvolime cilovou slozku pro umisténi souboru se
zdrojovym koédem, vyplnime ndzev souboru a stiskneme tlacitko OK.
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Poznamka: Neni nutné vyuzit vSechny nabizené prvky.

DuleZité upozornéni: Potradi prvki ve vytvafeném zdrojovém kodu neni nijak
validovano! Uzivatel sdm musi uvazit, zda jim navrzeny koéd bude pielozitelny. Z toho
plyne, Ze musime vkladat polozky do panelu ve spravném potadi, nikoli nahodné!

A.44  Vytvoreni nebo editace metody

V ptipadé, Ze chceme editovat jiz exitujici metodu, oznacime jeji nazev a klikneme na
tlacitko Change method. Pro vytvofeni nové metody klikame na tlac¢itko Add method
(viz Obrazek A.29). Pfidani metody je umoznéno jak pii navrhu Sablony tak, i pfi
individualnim generovani zdrojového kodu.

r N
| £/ Code Generator lilﬂlg
Source code: Create & Set components Methods:
ICLASS myClass PACK JFrame Frame
METHOD Main CREATE AND SET JFrame Frame
Letes ution Bui CREATE AND SET JPanel Panel2
< METHOD public void metodal()
e )
Actions:
Add & Call component:
ADD Panel2 to Frame
ADD Button3 to Panel2
CALL metoda()
Example only source code:
publicvoid metoda(}
. _ e ——
[[ Add method ] Cllallge method ]
Class name: | T — o ——
Back ‘ Generate ‘ ‘ Save template

Obrazek A.29: Zména existujici metody

Po kliknuti na tlac¢itko Change method nebo Add method dojde k zobrazeni okna pro
navrh metody (viz Obrazek A. 30).
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V okné je mozno nastavit tyto hodnoty:

e Name — nazev metody

e Modifier — oznaceni modifikatoru metody
e Return value — navratova hodnota metody

o Call type — dle zaskrtnuté varianty se bud’ vytvoii konstruktor anebo metoda

e Final input — zaskrtnutim nastavime vkladany parametr jako finalni
e Parameters — vstupni parametry metody

o Vseznamu Input components zvolime polozku a klikneme na tlacitko
Add. Nyni dojde k priddni polozky do seznamu.
o Obdobné¢ muizeme v seznamu Parameters zvolit prvek a kliknout na

tlacitko Remove. To zajisti smazani polozky.

o Poradi parametrii je mozné zménit tak, Ze oznacime prvek, stiskneme

levé tlacitko mysi a prvek tahem pfesuneme na zvolenou pozici.

.

|£| Method Manager =NR= x|
Name: | my_method | Call type: [ ] new Item{}
Modifier: |p|j|:|ic |v| item{)

Return value: |void

Parameters: |Buttons
ComboBoxes

CheckBoxes

[] Final input

Remove

Input components:

Buttons
ComboBoxes

Frame

CheckBoxes
CheckBoxMenultems
Labels

Lists

Menultems

[»

1]

Save

| | Discard changes and close |

-

Pfidani nové akce je umoznéno kliknutim na tlac¢itko Add Action v hlavnim okné
generatoru (viz Obrazek A.31). Vytvoreni nové akce je dostupné jak pti navrhu Sablony,

A4S

Vytvoreni nové akce

Obrazek A. 30: Okno pro ndavrh metody

tak 1 pfi individudlnim generovani zdrojového kodu.
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i N
|| Code Generator EE—
Source code: Create & Set components Methods:
CLASS myClass PACK JFrame Frame
METHOD Main CREATE AND SET JFrame Frame
‘CREATE AND SET JButton Button3 CREATE AND SET JPanel Panel2
METHOD public void metoda()

Actions:

Add & Call component:
ADD Panel2 to Frame
ADD Button3 to Panel2
CALL metoda()

Example only source code:

public void metoda(}f

e,
Add method Change method 1.
—

Back Save template

Class name: ‘

Obrdzek A.31: Vytvoieni akce - umisténi

Po kliknuti na tlac¢itko Add Action, dojde k zobrazeni spravce akci (viz Obrazek A.32).
Pro ptidani akce musime nejprve zvolit polozku v seznamu Input components, pro
kterou budeme akce generovat. Dale zvolime action listener a pfipadné vyplnime nazev
akce a tiidy (v ¢asti Example se zobrazi nahled zdrojového kodu). Nyni zbyva kliknout
na tlacitko Add action. V seznamu snazvem Your actions budou zobrazeny praveé
vytvofené akce.

Pro odstranéni akce ze seznamu, je nutné polozku v seznamu Your actions oznacit a
kliknout na tlacitko Remove action.

!' Y
|#: Action Manager E‘M
Input ¢ nts: Select action listener: Your actions:
< Buttons 4' l¥] Action listener - type1 Action name: \
CheckBoxes [] Action listener - type2 Class name: ]
CheckBoxMenultems 1 Action lish 3
Menultems DBl BT
RadioButtons
i Example:
ToolBar-Buttons
[TYPE1:

component_name.addActionListener(new ActionListener() {
publicvoid actionPerformed(ActionEvent &) {
}

%

Obrazek A. 32: Okno pro vytvoieni nové akce
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A.4.6

Vyznam poloZek pouzitych v generatoru

VétsSinu nazva polozek, se kterymi se setkdme pfi praci s generatorem, mizeme rozdélit
na dvé casti. Prvni ¢ast udava, co bude tato polozka vytvaret (jejich vyznam je uveden

v Tabulce A.2) a druha cast fika, pro co to bude vytvaret. Prvni ¢ast je pro generovani
individualnim zptisobem i pro vytvaieni Sablony spole¢nd, druha ¢ast se meni.

V piipad¢ vytvareni Sablony je urCena celd skupina prvki (naptiklad buttons). Pro
vSechny tyto prvky se bude vytvaret zdrojovy kod.

Pfi individuadlnim generovani zdrojového kodu je uveden jeden konkrétni prvek
(naptiklad panel7), pro ktery se bude vytvaret zdrojovy kod.

Tabulka A. 2: Vyznam poloZek pouZitych v generdtoru

Nazev polozky

Vyznam

ACTION METHOD

public void actionPerformed (ActionEvent e) {

}

ADD Panel2 to Frame

Frame.add (Panel?2) ;

ADD ACTION LISTENER
Buttonl

Buttonl.addActionListener ( (ActionListener)this);

ADD ALL CREATED GUI

Vlozi vSechny prvky v GUI do jejich pfedka. Je zaruceno
spravné poradi vlozeni prvki.

COMPONENTS Odpovida opakovanému volani ADD.

ADD ALL CREATED ;gziz\:n g;ez;};g?vf)or;;ﬁ pzrvrlignu do jejich predka. Je zaruceno
MENU COMPONENTS Odpovida opakovanému volani ADD.

ADD ALL CREATED Vlozi vSechny prvky V toolbaru do jejich ptedka Je zaruceno
TOOLBARS spravné poradi vlozeni prvki.

COMPONENTS Odpovida opakovanému volani ADD.

ADD SIMPLE Buttonl.addActionListener (new ActionListener () {

ACTIONLISTENER WITH
METOD Buttonl

public void actionPerformed (ActionEvent e)
{}
1)

CALL my_constr()

Zavolani metody nebo konstruktoru s ndzvem my_ monstr
new my constr ();

CLASS myClass

public class myClass({

CLASS WITH ACTION
FOR COMPONENT
ma_trida

public class my trida extends AbstractAction ({
public my trida() {
}
public void actionPerformed (ActionEvent e) {

}

CONSTRUCTOR public
muj_nazev()

public muj nazev () {

- 86 -




Plugin do Eclipse pro tvorbu GUI s konfigurovatelnym generovanim zdrojového kédu

CREATE Buttonl

JButton Buttonl;

CREATE AND SET
Buttonl

JButton Buttonl = new JButton();
Buttonl.setText ("Save") ;

CREATE CLASS WITH
ACTION nazev_tridy
ma_akce

nazev_tridy ma akce = new nazev_tridy();

CREATESPECIAL Vytvoteni vSech prvki ve skupiné ButtonGroups
buttongroups ButtonGroup group = new ButtonGroup () ;
METHOD Main public static void main(String[] args) {

METHOD public void
metoda (JFrame Framel)

public void metoda (JFrame Framel) {

PACK Frame

frame.pack();

SET Buttonl

Buttonl = new JBButton();
Buttonl.setText ("Save") ;

SET WITH ACTION
Buttonl1 with action
ma_akce

Buttonl = new JBButton (ma_ akce)
Buttonl.setText ("Save") ;
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Priloha B Ukazka vystupniho zdrojového kodu

public class myClass {
public myClass () {

javax.swing.JFrame Frame;

JButton Buttoni4;
JButton Button3;

swing.
swing.

javax.
javax.
javax.swing.JCheckBox Checkboxl;
JPanel Panel9;

JPanel PanellO;

JComboBox ComboBox18;
JPanel Panelll;

JPanel Panell2;
JRadioButton RadioButtonl;
JPanel Panell3;

JLabel Labell;

JLabel Label?2;

JPanel Panell4;

swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.

javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.

class_name action name = new class name();

Panel9 = new javax.swing.JPanel( new java.awt.BorderLayout());
Panell0 = new javax.swing.JPanel ( new

java.awt.FlowLayout (java.awt.FlowLayout.LEFT, 0,0));
Panell0.setBackground (new java.awt.Color (255, 153, 0));

Panell0O.setPreferredSize (new java.awt.Dimension (590,91));
ComboBox18 = new javax.swing.JComboBox () ;
ComboBox18.setPreferredSize (new java.awt.Dimension (265,35));
ComboBox18.setVisible (true) ;
ComboBox18.setEnabled (true);
ComboBox18.setBackground (new java.awt.Color (255,
ComboBox18.setForeground (new java.awt.Color (0, O,
ComboBox18.setFont (new

java.awt.Font ("Arial",java.awt.Font.PLAIN,10));
Panelll = new javax.swing.JPanel (new
java.awt.GridLayout (2,0,0,0));
Panelll.setBackground (new java.awt.Color (204, 0, 153));
Panelll.setPreferredSize (new java.awt.Dimension (147,183));
Panell?2 = new javax.swing.JPanel ( new

java.awt.FlowLayout (java.awt.FlowLayout.CENTER, 15,15));
Panell2.setBackground(new java.awt.Color (255, 255, 255));
Panell2.setPreferredSize (new java.awt.Dimension (296,183));

255,
0)):

255));

RadioButtonl = new javax.swing.JRadioButton ("RadioButtonl");
RadioButtonl.setPreferredSize (new java.awt.Dimension(91,70));
RadioButtonl.setVisible (true);

RadioButtonl.setEnabled (true);

RadioButtonl.setBackground (new java.awt.Color (255, 255, 255));
RadioButtonl.setForeground (new java.awt.Color (0, 0, 0));
RadioButtonl.setFont (new
java.awt.Font ("Arial", java.awt.Font.PLAIN,10));
RadioButtonl.setSelected (true);

Panell3 = new javax.swing.JPanel ();

Panell3.setlLayout (new javax.swing.BoxLayout (Panell3,
javax.swing.BoxLayout.Y AXIS));

Panell3.setBackground(new java.awt.Color (102, 255, 255));

- 88 -



Plugin do Eclipse pro tvorbu GUI s konfigurovatelnym generovanim zdrojového kodu

Panell3.setPreferredSize (new java.awt.Dimension(147,183));
Labell = new javax.swing.JLabel ("Labell");
Labell.setPreferredSize (new java.awt.Dimension(43,21));
Labell.setVisible (true) ;

Labell.setEnabled (true) ;

Labell.setBackground(new java.awt.Color (255, 255, 255));
Labell.setForeground(new java.awt.Color (0, 0, 0));
Labell.setFont (new

java.awt.Font ("Arial",java.awt.Font.PLAIN,10));
Labell.setAlignmentX (java.awt.Component.LEFT ALIGNMENT) ;
Label?2 = new javax.swing.JLabel ("Label2");
Label2.setPreferredSize (new java.awt.Dimension (43,21));
Label2.setVisible (true) ;

Label2.setEnabled (true) ;

Label?2.setBackground (new java.awt.Color (255, 255, 255));
Label2.setForeground(new java.awt.Color (0, 0, 0));
Label?2.setFont (new

java.awt.Font ("Arial",java.awt.Font.PLAIN,10));
Label2.setAlignmentX (java.awt.Component.LEFT ALIGNMENT) ;
Panell4 = new javax.swing.JPanel ( new
java.awt.FlowLayout (java.awt.FlowLayout .RIGHT, 0,0));
Panell4.setBackground(new java.awt.Color (51, 204, 0));
Panell4d.setPreferredSize (new java.awt.Dimension(590,91));

Frame = new javax.swing.JFrame ("Frame");
Frame.setDefaultCloseOperation
(Javax.swing.JFrame.EXIT ON CLOSE);
Frame.setVisible (true) ;

Frame.setSize (new java.awt.Dimension (600, 400));

Button4 new javax.swing.JButton (action name) ;
Buttond.setPreferredSize (new java.awt.Dimension(147,91));
Buttond.setVisible (true);

Buttond.setEnabled (true);

Button4.setBackground (new java.awt.Color (153, 153, 0));
Button4d.setForeground (new java.awt.Color (0, 0, 0));
Button4d.setFont (new
java.awt.Font ("Arial", java.awt.Font.PLAIN,10));
Buttond.setText ("tlacitko2");

Button3 = new javax.swing.JButton (action name) ;
Button3.setPreferredSize (new java.awt.Dimension (147,91));
Button3.setVisible (true) ;

Button3.setEnabled (true);

Button3.setBackground (new java.awt.Color (255, 255, 255));
Button3.setForeground (new java.awt.Color (0, 0, 0));
Button3.setFont (new

java.awt.Font ("Arial",java.awt.Font.PLAIN,10)) ;
Button3.setText ("tlacitkol");

Checkboxl = new javax.swing.JCheckBox (action name) ;
Checkboxl.setPreferredSize (new java.awt.Dimension (80,20))
Checkboxl.setVisible (true) ;

Checkbox1l.setEnabled (true) ;

Checkboxl.setBackground (new java.awt.Color (255, 255, 255));
Checkboxl.setForeground (new java.awt.Color (0, 0, 0));
Checkboxl.setFont (new
java.awt.Font ("Arial", java.awt.Font.PLAIN,10))
Checkboxl.setSelected (true);

Checkboxl.setText ("CheckBox1") ;
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Frame.add (Panel?9) ;

Panel9.add (Panell0, java.awt.BorderLayout.NORTH) ;
Panell0.add (ComboBox18) ;

Panel9.add (Panelll, java.awt.BorderLayout.WEST) ;
Panelll.add (Buttond) ;

Panelll.add (Button3) ;

Panel9.add (Panell2, java.awt.BorderLayout.CENTER) ;
Panell2.add (Checkboxl) ;

Panell?2.add (RadioButtonl) ;

Panel9.add (Panell3, java.awt.BorderLayout.EAST)
Panell3.add (Labell) ;

Panell3.add (Label?2) ;

Panel9.add (Panelld4, java.awt.BorderLayout.SOUTH) ;

Frame.pack () ;

}

public static void main(String[] args) {
new myClass () ;

}
}class class_name extends javax.swing.AbstractAction {
public class name () {

}
@Override
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent e) {

}
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Priloha C

Ukazka vygenerovaného GUI

f]

| %] Frame
Ulo |
Uloi Alt-A
P . v . sy -
M Upozomni pristé Registracni formulaf automobilu
O Nutny servis
Konec
Klimatizace Ano
Rok viroby: 11.11.2008 Bylo bourane: | () Ano
ICentral Ano
. ) Ne
Ffevodovika: Manual / Sstupfid
Farkovaci asistent Ano
Vyhfivané sedadiy Ano SPZ- 1C3 0000 0 - 50 000
50 000 - 100 000
Autoradic Ang 100 000 - 150 000
Dal3i poznamiy: Stav dobry, po prvnim majiteli, pohon 4x4,
lnES Ang
Mihoviy Ano
Tempomat Anc

Registraéni formular automobilu

.
=
limatizace 2 Ane

entral ) &no

atkovaci asistent Ano

) &no

) &no

2 Ane

) &no

Ana

Rak wyraby: 1.11.2008 Byl bourdno: O Ano

® Ne

Fievodovka: anual / Sstupfd

C3 0000

Dalsi poznamiy: [Stav dobry, po prenim majiteli, pohon 4x4,
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PrilohaD  UML diagramy

D.1 Diagram pripadi uZziti

| <<include>>
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D.2 Diagramy trid

<<jaa Clase>> <<Jaa Class>>
(3 Button (& Aucomponents <23 Clast>>
SUDLGIN COmMDOnents component SuoNgin componens oweny [CEN
<< Clzsees © gut SenanGul & Ancomponets)
©@8ox o rame: Sy o pesname) String e
UDIDIN COMOONRnS COmMOSneR o pr SUihg fmcumm sym
o WChE ° Wt SNy ‘mm o Wi It
0 gut SeMINGUI © parents: ResizaoieComponents o heigre X
o cricre Araet S © varaoies \araoks Q ol cniai,
o rame Sty & Bumon(r I SeanGULRes <<2a Class> & Paneysirng Syng e
o tpe: Stng @ 30aChliGre(ResizadieComp. (& Guicomponents © 333Cnioren(ResizanieC.
7 = ~ © oontains(Pore2D) nokean DG componens sereny © containg(Por20) bookan
X R © celeteCriloren(ResizavieCom. o GuICompones()
@ CONBNS(POI2D) bookan o gesrarents ) GUICamponents
o getPrioetyint <<i3a Clases>
(3 RacioButton
Q SUDLGN SOMO0reNS SOMO0Ne S
<C“S» << /33 Class>> o gut SeanGUI
m" i (& ResizableComponants o rame S¥ing
o GetauRMeInE It SN SOSRE Pvee © Yo SYNg
© gut SeMaNGUI & ReszavieComponents() © Rt Sring
o crliore Arra/UstReszaoRCompne o soaCArenResizadieCanpon © garents: ReszadieComponents
o rame Svg & containsFointz0) bookean 0 \artavies: \ariaoies
o e Sty oele A omp & e SeanGUL
© varisoies \ariaoks @ 30oChligren(ReszanieCompo
& Frame(araoies SenanGUY) [ 9 contans(Port20) bookesn |
@ 30K wio <<j3a Class>>
[CR T
Classss <</ Classs>
“é“ Ge SUDNGN ComDnenS Comoonent
UL SOOI COMODONe™ CUDLG M SOMOOTETS DR D,‘ml
o gul SEArGY o Componerts() P :;'s:?
o rame Syrg '_____,__,_._—-———" © QEAIOCOse(SIg STIng Sirmg SYIng roispurss
o ype sing © QEACTRSPIGLIOACo0R(STg arl &
:um © QRAIGMENXCOmR(SIrNG SYng Siring © \ariaoes \ariaoies
parents: ResZadieCompones
o \ariaois Varisoies o resareagen A
o TenFiRiont it SeanG U ResizanieCom O e
@ 306 i © comane(Poi20) poolean
containg(Poin20) bookean
hd ) e<J3 Clsts> ey <<3a Class>>
<2i33 Clagts> 3 comboBox @ uut © Lavw
cm SO SOMDONENS SOMDONe
GUOAGI SOMOONETS. COMOOrRT o gut SeanGUl o gut SEAANGU! O gut SetManGUI
© gut SetVanGUI © name: String © mame: Sting :@m
© chligren AmaLISt<ResZa0ieCo © tpe Svng © tpe Syng wenny
o parents: ResizadieComponents o et Siring o e Surg o 92 Sy
© \artavies: \ariavies o parents: ReszanieComponents © parents: ResZa0eComponents e TP
o
o CrecSoi(rt I SeanG UL Resl VA . © varaoles Variaoies vertibies: Varisies
o0 Rems ArraUist<Sirng> 7 o Ladei(rt it SeManGUIL Resl
o CompoBou(re e SeManGUIR © 300CHRIrenRestzaDeCoTponent o atieCompo
s s . ©° (Pore2D) tookean
@ o2iteCrlioren(ReszanieCompone.
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Plugin do Eclipse pro tvorbu GUI s konfigurovateln
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Plugin do Eclipse pro tvorbu GUI s konfigurovatelnym generovanim zdrojového kédu

Priloha E Obsah prilozeného DVD

Prilozené DVD obsahuje instalaci Eclipse IDE (verze Eclipse Juno Service Release 2
pro Windows 64bit) simportovanym pluginem, vlastni plugin a pisemnou c¢ast
bakalaiské prace. Struktura piilozeného CD vypada takto:

src — slozka obsahuje vSechny zdrojové soubory.
plugin — slozka obsahuje vytvofeny plugin.

eclipse — slozka s instalaci Eclipse.
diplomova_prace.pdf — dokument s diplomovou praci.
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