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Anotace

Diplomova prace obsahuje kompletni navrh zpravodajského serveru 0 jezdectvi,
jehoz realizace je ptedlohou dalSich casti prace, které jsou vytvoreny za cilem
elektronické formy vzd€lavani. Zavérem se prace vénuje realnému provozu
zpravodajského serveru o jezdectvi auvodu do analytickych ndstroji pro sledovani

webového projektu od spolecnosti Google.

Abstract

The diploma thesis contains a complete design of horse riding news site, which
implementation is a pattern for next parts of thesis, which are created for the purpose of
e-learning. Final part of thesis deals with real working of the news site and with an

introduction to analytical tools for web project monitoring from Google.
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1. Uvod

Zacatek prace se vénuje obecnym vychodiskiim, kterd se zabyvaji tvorbou
webovych aplikaci, a elektronickych vyukovych materialtt (e-learning). Dale je tato

kapitola vénovéna analyze technologii pro tvorbu webovych aplikaci.

Nasledujici ¢ast prace obsahuje navrh zpravodajského serveru o jezdectvi. Tento
projekt je hlavni pfedlohou pro vyukovy program demonstrator, ktery je

nejkomplexnéjsi vyukovou webovou aplikaci této prace.

V ptedposledni ¢asti této publikace si piedstavime technologie, které jsou
v projektu pouzity. Cilem této kapitoly je dané technologie ptedstavit a jejich popis
doplnit pfilozenymi funkénimi miniaplikacemi. Na c¢tvrtou kapitolu volné navazuje
kapitola pata, kterd tvori hlavni vyukovy text pro projekt demonstrator. Kapitola

zamérné neobsahuje vypisy zdrojovych koda, které jsou kompletné ptiloZeny.

Posledni kapitola této prace je vénovana zkuSenostem ziskanym z provozu
realného projektu zpravodajského serveru o jezdectvi, ktery se stal primarni pfedlohou
pro vyukovy projekt demonstrator. Zpravodajsky server je aktualn€ spuStén
V ostrém provozu. Prace se v této kapitole dale zaméfuje na voln€é dostupné néstroje

od spole¢nosti Google, které zajist'uji kompletni monitoring celého projektu.



2. Obecna vychodiska

Tato kapitola pojednava o historii webu a webovych aplikaci, na tuto ¢ast volné
navazuje pojednani o navrhu webovych aplikaci. Dalsi cast kapitoly je zaméifena
na moderni techniku vyuky tzv. e-learning a zpusoby jeho vyuziti ve vyuce. Posledni

¢ast je vénovana analyze technologii pro tvorbu webovych aplikaci.

2.1. Web a webové aplikace

V soucasnosti pouziva internet velkd €ast populace ve vyspélych zemich. Denni
pristup k webovym aplikacim je jiz témér zazitym stereotypem. V této kapitole je

popsan vznik, vyvoj a soucasné zasady pro tvorbu webovych aplikaci.

2.1.1. Historie

Internet vznikl jako armadni projekt v USA v 70 letech minulého stoleti a jeho cilem
bylo vybudovat decentralizovanou sit’, kterd bude schopna fungovat i v pfipadé vypadku
nekteré¢ z ¢asti. V roce 1969 vznikl ARPANET, ktery byl povazovéan za predchidce
dnesniho Internetu. Pro vlastni komunikaci se zde zacaly pouzivat datové pakety.
Od roku 1972 se zacaly vyvijet protokoly TCP/IP a Vv roce 1983 nahradil pouzivany

protokol NCP — tato zména umoznila vzniknout prvnimu webu.

Ziklady webu polozil Tim Berners-Lee, kdyZ vroce 1989 =zalozil projekt
na vytvoreni distribuovaného hypertextového systému. Tim Berners-Lee je také
autorem prvniho internetového prohlizece: WorldWideWeb. Jednalo se o0 prvni
program, ktery nevyuzival pouze FPT, ale také Hypertext Transfer Protokol (HTTP).
Po téchto krocich, se zacal Internet i web exponencidlné rozSifovat a to tak, Zze v roce
1996 mél pfiblizné 55 milionG uZivatelii a v soucasné dobé& jiz pies 2,3 miliardy

uzivatelli po celém svéte.

V tomto obdobi umoznoval web uzivateli pouze zédkladni moznosti - ¢teni informaci
ze statickych stranek vloZenych na web jejich autorem. Pro tvorbu webu se vyuzival
jazyk HTML a zacinalo se pouzivat CSS. Pozdégji bylo mozné vyuzivat i JavaScript

a Flash, které umoznili rozpohybovat jinak statické stranky. Nav§tévnikim ovSem
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pfestavalo stacit byt pouze pasivnimi konzumenty informaci bez moznosti
bezprosttedné reagovat a komunikovat s ostatnimi uzivateli pfipojenymi k Internetu.
Web se tedy zacal postupné prizpiisobovat pozadavklim uzivateli - zacaly se vyvijet
technologie, které umoznily vyvoj prvnich webovych aplikaci, jak se zname nyni. Tento

technologicky postup dal vzniknout ndzvu Web 2.0.

2.1.2. Web 2.0

Definice pojmu Web 2.0 je velmi obtizna. Jedna se o termin, ktery v roce 2005
poprvé pouzil Tim OReilly. Nejedna se ovSem o zadny pevné stanoveny standard, nybrz
pouze 0 souhrn novych postupli pro tvorbu webovych aplikaci a zplisobli pro vyuziti
webu. Pojem Web 2.0 také zahrnuje technologie, které jsou znamé jiz n€kolik let,

ovSem zacali se hojnéji vyuzivat az v posledni dobé.

Nejcastéji zminované pojmy v souvislosti s pojmem Web 2.0:

e ,,Many-to-many*
»leoretik médii Vin Crosbie ve svém eseji What is new media pouziva slovo
médium v ne zcela tradicnim duchu a argumentuje, zZe existuji pouze tri média,
dana jejich povahou: interpersondlni média (one-10-one), masova média (one-
to-many) a nyni nova média (many-to-many). Ta umoznuji vybirat si,
personalizovat, a jsou technologicky podminéna.* [Zbi07]

e Producent/konzument
S tim souvisi uzce dalsi bod: kdyz v 80. letech Alvin Toffler psal o vzniku tzv.
prozumentii (prosumers — spojenim slov producent a konzument), fada nastrojii,
které postupné vedly k realizaci jeho myslenek, jeste ani neexistovala. Jeho vize
se naplnila v mnoha rovinach. At uz je to samotny zpiisob pouzivani a navigace
v hypertextu umoznujici nachdzet obrovské mnozZstvi cest (uz jejich vybiranim je
prekrocena predchozi linearni zkusenost a odpovida to otevienému textu, jak jej
chape Umberto Eco) nebo viditelnéjsi prispivani komentari (na weblozich, v
diskusich ¢i hodnoceni produktii) az po snadné tvoreni a distribuci hudby a
videa — s ndstroji technologické kvality pred deseti lety vyhrazené pro Spickova

studia, dnes dostupnymi komukoliv. “ [Zbi07]
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e  Wiki systémy
»lento koncept je v zasadé do dusledku dovedenou aplikaci predchoziho: wiki
systemy (wiki znamend v havajstiné ,,rychle”) umoznuji okamzitou editaci
obsahu prislusné stranky kymkoliv. Nejznamejsim prikladem je nejrozsahlejsi
encyklopedie na svété, Wikipedie, - ale neni zdaleka jedind. “ [Zbi07]

¢ Reputacni systémy
,Castym problémem na internetu je prilis velké mnozstvi informaci, spojené
S nemoznosti kvalifikované rozhodnout, ktera z nich jsou uzitecnda a ktera
nikoliv. V téchto pripadech je nutné nasazeni reputacnich systemiu, které
agreguji velké mnozZstvi ohlasii a na jejich zaklade pak pridéluji hodnoceni.*
[Zbi07] Jedna z nejznaméjsich stranek zabyvajici se a prosperujici na této

problematice je naptiklad heureka.cz.

® Grafika a rozloZeni webu
Grafika je dulezitou soucasti modernich webovych aplikaci anékdy
I rozhodujicim faktorem pro uzivatele ptfi volbé mezi nékolika moznostmi.
Design ma byt jednoduchy a piehledny. Mezi nejvice vyuzivané prvky se tadi

vyrazné logo, jednoducha navigace, syté barvy ¢i plastické plochy.

Také pro Web 2.0 je charakteristicky neustaly vyvoj. Jiz dnes se objevuje pojem
Web 3.0, jez oznacuje smér, kterym by se mohl web i Internet cely do budoucna ubirat.
Mezi nejcastéji skloniované terminy patii ,,sémanticky web®, jenz oznaluje web
neobsahujici pouze data, ale i jejich vyznam, coz by mohlo napomoci strojovému ¢teni
a zpracovani informaci. Od toho by jiz nemuselo byt daleko k umélé inteligenci
vyuzivané na internetu. OvSem aZ budoucnost ukaze, zda jsou tyto predpoklady

pravdivé.

2.1.3. Webové aplikace

Webova aplikace definuje aplikaci bé&zici na serveru, sniz uzivatel komunikuje
pomoci klienta na svém pocitaci, nejcastéji webovym prohlizeem. Ten sdm o sob¢

nezna piesnou logiku aplikace, proto je mozné pouzit oznaceni tenky klient.

V posledni dobé se webové aplikace stavaji ¢im dal tim vice popularni. K jejich

nejvetsim vyhodam patii moznost snadné aktualizace (distribuce) bez nutnosti instalace
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¢i stahovani SW. Diky neustale aktualni distribuci novych verzi je vZdy nasazena pouze
posledni verze aplikace. Dalsi nespornou vyhodou je vysoka dostupnost a naproti tomu
nizka narocnost na HW a systém klienta. Kompatibilitu za tvlirce internetovych aplikaci
zajist'uji jiz internetové prohlizece. Nevyhodou muze byt zakladni nedostupnost vSech
funkci bézné zndmych z desktopovych aplikaci, jako je technika drag and drop, modalni
formuléfe a dalsi. K odstranéni téchto omezeni se v praxi pouziva skriptovacich jazyk,
které se spoustéji na stran¢ klienta (JavaScript). Ten umoziuje dynamicky modifikovat
jiz nactenou stranku. DalSi nevyhodou jsou odlisné interpretace HTML a CSS
Vv jednotlivych prohlizecich, které mohou zhorsit grafickou stranku aplikace. Vyhody
nad nevyhodami nicméné pievazuji a proto se stale Castéji setkdvame s webovymi

aplikacemi jak pro externi tak intranetové aplikace.

2.2. Navrh webovych aplikaci

Na samotném pocatku kazdé aplikace, je idea, kterou se rozhodneme transformovat
na aplikaci. Je v§ak mozné, Ze pred nami jiz nékdo takovy ndpad mél, je proto vhodné
provést analyzu, zda jiz podobna aplikace neexistuje. Pokud ano, miizete z ni Cerpat,
namisto vyvoje vlastni, coZz vede ke znacné uspoie Casu pii samotném vyvoji. Pfi
uvodni analyze je dulezité si ujasnit pfedstavy a funkéni pozadavky na danou webovou
aplikaci, dale cilovou skupinu zékaznik/navstévnikd, samoziejmé také smysl a cil
samotného projektu. Pocitat musime také SmoZnymi budoucimi Upravami
a aktualizacemi. V neposledni fadé také musite znat konkurenci, ktera bude spusténému

webem konkurovat.

2.2.1. Navrh architektury webu

Pro vytvoteni Uspésné webové aplikace je zapotiebi pii pfipraveé spravné a ucelné
navrhnout jeji optimalni architekturu. Uz vite, co pozaduji budouci navstévnici a v ¢em

musite byt lepsi nezZ konkurence.

Architekturou webu je nazyvano celkové uspotfadani jednotlivych kategorii
a podkategorii webovych stranek, jejich logické uspotadani a celkové uspotradani
informaci v ramci webu, jejich vzajemnou provazanost a vhodné pojmenované odkazy.
Vsechny tyto skutecnosti ve svém dlsledku ovliviiuji pouzitelnost a ptehlednost

webovych stranek a jsou zakladem pro zajisténi kvalitni optimalizace pro vyhledavace.
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2.2.2. Programovani webovych stranek

Ve fazi, kdy uz mate jasno, co pfesné na webu bude, je vhodné si navrhnout funk¢ni
prototyp. Nejvhodnéjsi je zhotovit prototyp v XHTML souborech s hotovym
rozmisténim prvkl a provazanim stranek. Samoziejmosti zhotoveni prototypu stranek je
jeho plna funk¢nost. V této fazi vyvoje provedeme prvni testovani jako vyvojari a také

zastupci cilové skupiny (uzivatelské testovani).

Spravné kodovani stranek neboli spravné pouzivani validniho kédu HTMLS
a CSS3, ma vliv nazobrazeni webovych stranek V jednotlivych typech a verzich
internetovych prohliZect, mobilnich zafizenich ajejich prohlize¢ich, ovliviuji také
pfistupnost webu pro vyhledavace ataké pro hlasové ctecky télesné postizenych

uzivateld.

2.2.3. Graficky design

V této fazi vyvoje webové aplikace vyrobime graficky navrh. Je dulezité, si pfi
navrhu grafiky stanovit pfipadnd omezeni, kterymi se budeme fidit. Jsou jimi naptiklad
pozadavky cilové skupiny budoucich uzivatelt aplikace a firemni barvy a loga, v tomto
ptipadé respektuje a dodrzujeme tedy corporate design. Po vytvoteni grafického designu
je potieba vzhled pievést do XHTML/CSS souborit aspojit sjiz existujicim
prototypem.

2.2.4. Schvaleni a uvedeni webovych stranek do provozu

Jestlize je kompletné hotové kddovani adesign aplikace, vystavime aplikaci
na specialni doméné na zvoleném serveru a nasleduje akceptacni faze. Behem této faze
testujeme funkénost, provadéji se obsahové korektury aj. V této fazi spousténi webové
stranky k ni nemaji pfistup internetové vyhledavace, aby jeji obsah nemohl byt

indexovan a nezobrazoval se ve vysledcich vyhledavani.

Pokud je vse fadn¢ otestovano, pln¢ funkéni a schvaleno nami, ¢i klientem, ktery si
webové stranky nechal zhotovit, pfistoupi se k ostrému spusténi aplikace. Provede se
tedy jeho umisténi na hostingovy server a uvolni se k registraci a indexaci internetovym

vyhledévactm.
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2.2.5. Udrzba

Je pravdépodobné, Ze ipo spusténi webovych stranek bude nutné se jim
do budoucna vénovat. Provadét aktualizace a vylepSeni a také kontrolovat jeho umisténi
ve vyhledavacich, vzhledem k faktu, Ze jejich algoritmy se ¢asto méni. Samoziejmosti
je také prochazeni chybovych vypist a pfipadnd reakce na pfipadné méné zavazné

chyby, které se v prvni ¢asti testovani nemusi vzdy projevit.

2.3. Pocita¢em podporovana vyuka

E-learning je vzdélavaci proces, vyuzivajici, informacni a komunika¢ni technologie
Kk tvorbé vyukovych materiall, jejich distribuci, komunikaci mezi studenty a pedagogy
a k fizeni studia. Clark a Myer [Clark, 2007] definuji e-learning jako ,,pocitacovou
vyuku prostiednictvim CD-ROM, internetu nebo intranetu, kterd md ndsledujici rysy:
jeji obsah odpovida vzdélavacimu cili; pouziva vyucujici metody, které usnadnuji
vyucovani (priklady a cviceni); pouziva rizna média k predani obsahu;, miuze byt
vedeno instruktorem (synchronni e-learning) nebo je urceno pro samouky (asynchronni
e-learning), vytvari nové znalosti a dovednosti spojené S individualnimi vzdélavacimi
cili. “ Multimedialni texty, které jsou podkladem pro tvorbu e-learningovych programti,

Vv dnesni dob¢ nahrazuji tisténé ucebnice a skripta.

2.3.1. Historie

Pocatky vyuzivani vypocetni techniky ve vyuce, respektive vyuka probihajici
zapomoci pocitacl, se datuji od Sedesatych let minulého stoleti. Prvni piedstavy
0 vyuziti pocita¢ti ve vyuce byli vSak znaén¢ nerealistické, hlavné diky pomalému
vyvoji soudobych informacnich technologii. Prvnim meznikem pro komplexni vyuziti
vypocetni techniky ve vyuce se stal vznik multimedialnich technologii. Soucasné se
vznikem multimédii zapocal rychly vyvoj vysokokapacitnich pamétovych médii
a komunikac¢nich schopnosti pocitact, predevSim diky spusténi celosvétoveé siteé

Internet.

V souCasné dobé je ve vyukovém procesu zadouci piechod od pretrvavajici
encyklopedické vyuky a neustale se zvySujicich narokd na pamét’ studentil, k nauceni se

a vitipeni vyuzivani elektronickych forem informaci. Zadouci je rozvijeni a podpora
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zejména logického mysSleni aschopnosti odvozovat, protoze cilem moderniho
vzdelavani nejsou jen jisté zadkladni znalosti, ale je kladen daleko vétsi diraz

na samostatnost, tvotivost a hledani novych alternativ a pohledu.

2.3.2. Vyukové Cinnosti

Moderni koncepci vyuky s pomoci vypocetni techniky rozdélujeme dnes do dvou

skupin ¢innosti:

e pocitacem podporovanou vyuku

e pocitacem fizenou vyuku

Neni mozné tyto dvé oblasti brat jako disjunktivni, jelikoz vyuka podporovana
pocitatem V sobé dost cCasto nese iurCité prvky fizeni, které jsou zabezpeCeny
pocitatem, anaopak. Vyuka podporovana pocitatem, V cizi literatufe oznaCovana
zkratkou CAIl (Computer Assisted Instruction) nebo v posledni dobé CBI (Computer

Based Instruction), obsahuje nasledujici typy vyukovych ¢innosti:

procviovani

dialogova vyuka

modelovani a simulace

didaktické hry

testovani (podporované nebo piimo provadéné pocitacem)

feSeni problému

N o a A w Db oe

uceni objevovanim

2.3.3. Vyhody a nevyhody e-learningu

Pokud se uzivatel rozhodne pro vzdélani e-learningovou formou, naptiklad volbou

e-learningového kurzu, zjisti, Ze tento zpiisob Cerpani informaci S sebou piinasi urcité

vyhody a nevyhody.

Vyhody:
e Studium pfimo doma - odpada cestovani a S nim spojené finan¢ni naklady.
e Moznost soubézného uceni velké skupiny studentt.

e Volba vlastniho tempa a ¢asu vénovaného studiu.
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e Informace jsou Cerpany kdekoli je to pro studenty vyhodné, odpadd cestovani
za studiem, uspora ¢asu.

e Dany materidl Ize prochazet nékolikrat (opakované si poslechnout audio-zdznam
prednasky, spustit animaci, piecist definici).

e Pestrost prezentace ucebni latky.

Nevyhody:

e Neni vhodny pro vsechny vékové kategorie (jeho pouziti je doporucovano
az pro dospélé studenty) — spojitost s disciplinou a vnitini motivaci.

e Narocnost na tvorbu a realizaci kurzu. Po¢ate¢ni nakladnost.

e Na tvorbé e-learningového kurzu by se mélo podilet vice specialisti (ucitel,
designér, programator), jinak hrozi, nepfipravenost autori po strance
pedagogicko-didaktické, pouzivani nevhodnych autorskych nastroji typu
kancelafskych aplikaci, neznalost standardii b&ézné pouzivanych Vv oblasti
internetu.

e Nutnost HW a SW, pfipojeni k internetu.

e Chybi kontakt s ucitelem, S ostatnimi spoluzaky.

2.3.4. Konstruktivizmus a E-learning

Definici spojeni konstruktivizmu a e-learningu ¢tivé definuje Lucie Rohlikova:

., Konstruktivistické pojeti je oznacovano jako idealni pedagogické vychodisko

pro eLearning, nebot informacni a komunikacni technologie jsou ndstrojem schopnym
vytvorit pro konstruktivisticky pojaty vzdélavaci program velmi dobré podminky.
Konstruktivisticka pedagogika stavi studenta do centra vzdelavaciho procesu. Stejné tak
eLearning predpokldada samostatného studujiciho, ktery ridi a organizuje své uceni

V on-line systéemu. Tradicni role ucitele se V eLearningu prirozené méni a ucitel se stava
konstruktivistickym tutorem, facilitatorem a priivodcem. ELearning ze své podstaty
Fizeného samostudia nuti studujiciho prevzit odpovédnost za své uceni, kontrolovat své
vysledky a hodnotit dosazené pokroky. Zdaroven on-line technologie umoznuje studentiim
zaznamendavat a sledovat viastni uceni a zpétnée sviyj styl i metodiku reflektovat.
Synchronni nebo asynchronni interakce mezi ucastniky on-line vzdeélavani jsou

V eLearningu mozné bez bariér mista a casu. Komunikaci je vsak treba povzbuzovat

Jednak vytvorenim prijemné atmosféry otevieného prostoru pro sdileni ndzori a jednak
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vhodnou koncepci skupinové prace. “ [Zbi07] Adam Zbiejczuk, Medialni Studia,
Masarykovy univerzity v Brn¢ 2007
[WRohl].

2.4. Technologie pro tvorbu webovych aplikaci

Pti tvorbé webové aplikace je nutné témét vzdy vyuzit vice nez jednu technologii,

stejn€ jako tomu je u desktopovych aplikaci.

2.4.1. HTML

HTML je zkratka Hyper Text Markup Language. Jednd se o znackovaci jazyk
pro hypertext - hlavni jazyk pro tvorbu stranek v internetovém protokolu World Wide
Web, ktery umoziuje publikovani dokumenti na Internetu. Jazyk HTML je
charakterizovan mnozinou znacek a jejich atributi. Nazvy jednotlivych znacek a jejich

vlastnosti se uzaviraji mezi thlové zavorky < >.

2.4.2. CSS

CSS je zkratka kaskadové styly (v anglickém originalu Cascading Style Sheets).
Jednd se o jazyk pro popis zplusobl zobrazeni stranek napsanych v jazycich HTML,
XHTML. Tento jazyk navrhla standardizaéni organizace W3C', autorem byl Hakon
Wium Lie. Hlavnim cilem tohoto jazyka je odd¢lit vzhled dokumentu od jeho struktury
a tim zpiehlednit samotny HTML kod stranky. Vydany jsou specifikace CSS1, CSS2
avroce 2011 byla dokoncena revize CSS2.1. Aktualné je mozné setkavat se jiz
I S CSS3 které se pevné vaze se standardem HTMLS. Pro tento jazyk nadale zustava

standardiza&ni autorita W3C™.

2.4.3. JavaScript

JavaScript je multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk, jehoz
autorem je Brendan Eich. JavaScript se z pravidla pouziva jako interpretovany

programovaci jazyk pro webové stranky. Do webovych stranek je vkladan bud’ ptimo,

! http://www.w3.org/Consortium/
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nebo pomoci linkovani JS soubort. Po stazeni celé webové stranky na klientskou stanici
dochdzi k jeho automatickému spusténi, na rozdil od ostatnich jinych interpretovanych
programovacich jazykt (napt. PHP, ASP), které se spoustéji na serveru jesté
pred stazenim z internetu. Ztoho vyplyvaji ur€itd bezpeCnostni omezeni, napf.

nemoznost prace se soubory klienta a jiné.

2.4.4. PHP

PHP je skriptovaci programovaci jazyk, ktery je urceny k tvorbé dynamickych
webovych stranek naptfiklad ve formatu HTML ¢&i XHTML. Pii pouziti PHP
pro dynamické stranky jsou skripty provadény na strané serveru — ke klientovi je tedy
pfenasen azvysledny HTML kod. Sytnaxe jazyka je inspirovana nékolika
programovacimi jazyky (Perl, C, Pascal alJava). PHP je na platformé nezavisly
a pfipadné rozdily v riznych operacnich systémech se omezuji pouze na malou ¢ést

systémove zavislych funkei.

Aktuédlné¢ je PHP nejrozsifenéjSim skriptovacim jazykem pro vyvoj webovych
aplikaci. V kombinaci s opera¢nim systémem Linux, databazovym systémem MySQL

a webovym serverem Apache, je nejCastéji vyuzivanou kombinaci pro webové aplikace.

Vyhody PHP

e PHP je specializovany na webové stranky.

e Rozsahly soubor funkci v zakladni knihovné PHP (pies pét a pil tisice), dalsi
funkce v PECL.

e Nativni podpora mnoha databazovych systémti.

e Multiplatformost (zejména Linux a Microsoft Windows).

e Moznost vyuziti nativnich funkci opera¢niho systému (mozna nekompatibilita
s jinym OS).

e Vysoka podpora na hostingovych sluzbach.

e Obrovské mnozstvi projektd akodt, které lze zdarma vyuzit (WordPress,
phpBB a dalsi).

e Pomérné dobra dokumentace.

e Velmi svobodna licence, ktera (v protikladu k napt. GPL) neobsahuje copyleft.
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Nevyhody
e Jazyk PHP je definovan pouze svou jedinou implementaci.
e Nekonzistentni pojmenovani funkci (strpos() atd.).
e Nejednotné poradi parametr.
e Malé pouziti vyjimek v knihovnach jazyka.
e Slabsi podpora Unicode.
e Ve standardni distribuci chybi ladici nastroj.

e Po zpracovani pozadavku neudrzuje kontext aplikace, vytvaii jej vzdy znovu.

2.4.5. ASP.NET

ASP.NET je zalozen na Common Language Runtime, diky némuz je sdilen v§emi
aplikacemi postavenymi na .NET Frameworku. Vyvoj aplikaci je tak mozny realizovat
Vv jakémkoliv jazyce podporujicim CLR, napi. Visual Basic.NET, C#, Managed C++
a dalsich. Koncept ASP.NET WebForms ulehéuje ptechod od klasickych aplikaci
pro Windows do prosttedi webu: stranky jsou poskladany z objektl, ovladacich prvkd,
které jsou protéjskem ovladdacich prvka ve Windows. Pfi tvorb&é webovych stranek je
tedy mozné pouzivat standardni prvky jako tlacitko label adalsi. S t€mito prvky je
mozné dale pracovat jako pfi vyvoji desktop aplikaci: je moZzné jim nastavovat
vlastnosti, odchytavat udalosti, nastavovat pozici na obrazovce atd. Dle nastaveni
jednotlivych prvki je poté automaticky generovany HTML kéd, ktery tvoti vyslednou

stranku posilanou dale na stranu Klienta.

Vyhody

e Diky kompilovanému koédu bézi aplikace rychleji a vice chyb je zachyceno
uz pfi vyvoji

e Uzivatelsky definované ovladaci prvky lze pouzit jako Sablony, ¢imz se
vyznamné redukuje duplicitni kod

e Podobny pfistup jako k aplikacim pro Windows zjednoduSuje piechod
od jednoho prostiedi k druhému

e Bohaty vybér ovladacich prvkl a knihoven tiid velmi zrychluje vyvoj aplikaci

e Programatofi maji na vybér velké mnoZzstvi programovacich jazyka
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e Schopnost cachovat celou stranku nebo pouze jeji ¢asti podstatné zvysuje vykon
serveru

e Lze jej provozovat nariaznych opera¢nich systémech i webovych serverech,
napf. IIS (Windows), Apache

e Pocinaje verzi 2 generuje ASP.NET validni HTML 4.0 / XHTML 1.0 / XHTML
1.1 kod a JavaScript

Nevyhody
e Mensi podpora komerénich hostingt

e Slozitéjsi implementace

2.4.6. Java EE

Java Platform Enterprise Edition (dfive oznacovana jako Java 2 Enterprise Edition
nebo J2EE) je soucast platformy Java a je urend pro vyvoj a provoz podnikovych
aplikaci a informacnich systémt. Jedna se o rozsifeni platformy Java SE (Standard
Edition) o podporu webovych aplikaci, webovych sluzeb a distribuovanych

vicevrstvych aplikaci.

Java EE je velice robustni framework porovnatelny svoji robustnosti s ASP.NET,
ovSem u Java EE nejsou programatofi limitovani pouze jednou technologii. Vyhody
anevyhody Java EE tedy spiSe souviseji s pouZitymi technologiemi, neZ se samotnou

platformou.

Prezentaéni vrstva je zodpovédna na zpfistupnéni funkcionality aplikace, uzivateli
se vsoucasné dobé nejvice vyuzivaji technologie JavaServlets a JSP (JavaServer
Pages). Webové aplikacni ramce mohou byt zalozené na pozadavcich (ptikladem jsou
technologie Struts, Stripes, Spring MVC), nebo na vizualnich komponentach (napiiklad
JSF nebo Tapestry).

V aplikaéni vrstve, kterd zajistuje vlastni funkcionalitu, se nejvice pouzivaji EJB
nebo Spring. Pro komunikaci aplikacni vrstvy s databdzi se nejcastéji vyuzivaji nastroje

Hibernate ¢i Java Persistence API.

Vyhody

20



e Vysoce vykonna platforma pro realizaci a béh vykonnych feseni.

e Multiplatformost (zejména Linux a Microsoft Windows).

e Vytvoreny design patterns, techniky, metody a aplika¢ni ramce, které podporuji
"dobry" styl navrhu a vyvoje feSeni.

e Velké mnozstvi jiz hotovych komponent.

e Velké mnozstvi stale rozsifujicich technologii.

e Dostupnost vyvojového prostiedi zdarma

e Platforma podporovana velkymi firmami (Oracle / Sun Microsystems, 1BM,

Spring Source).

Nevyhody
e Mensi podpora komerénich hostingti

e Slozit¢jsi implementace (nehodi se na mensi projekty)

2.4.7. Ruby on Rails

Ruby on Rails, zkracené Rails, je Framework, diky némuZ je mozné pomérmne¢ rychle
a pohodlné vytvaret moderni webové aplikace, napojené na databdzi pouzivajici
navrhovy vzor Model-view-controller. V roce 2004 jej vytvotil dansky programator
David Heinemeier Hansson pii praci na projektu Basecamp a dodnes je vylepSovan
tisici ptispévovateli. Pouzivaji ho spolecnosti jako Apple, Oakley, The New York
Times, Twitter, Electronic Arts, Gifhub nebo YellowPages.

Vse v Ruby on Rails stoji na jazyce Ruby, jako Ajax v pohledech, odpovédi
v fadi¢ich 1 architektura aplikace, K jejimuz spusténi je potieba jen databaze.
Programator zde konfiguruje pouze casti aplikace liSici se od béZného nastaveni, ma tu
tedy konvence pfednost pied konfiguraci. Rails jsou postaveny na bazi navrhového
vzoru MVC oddélujici ¢asti aplikace zodpovédné za Cteni a ukladani dat. Daty také
manipuluje, zodpovidd za zobrazeni grafického rozhrani aplikace, zobrazeni dat na
vystupu a za Cast pfijimajici vstupy od uzivatele. Rails aplikace se mohou hostovat na
vlastnim VPS a celé fadé zahraniénich hostingtl. V Ceské republice existuje pouze jeden

hosting, ktery se na Rails specializuje — Railhosting.cz.

Zakladni vlastnosti Ruby on Rails
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e Automaticky mapuji URL na vnitini fidici prvky aplikace
e Zajistuji pfedavani dat mezi fadi¢em a modelem a mezi fadicem a pohledem
e Mapovani zaznamil z rela¢ni databdze na objekty obsahuji pistup k datim
v databazi
e Obsahuji rozsahle pomocné knihovny pro snadné generovani HTML, pro praci

s Ajax, formatovani dat atd.

Vyhody
e Abstraktni vrstva pro praci s databazi
e Pichledna implementace MVC architektury
e Zabudovana podpora pro automatizované testovani vSech vrstev aplikace
e Obsahuje generatory kodu

e Obsahuje konzoli pro interaktivni praci s aplikaci

Nevyhody

e Mala podpora hostingovych server v CR

2.4.8. Django

Django je vyspély webovy framework napsany v jazyce Python, ktery podporuje
rychly vyvoj a ¢isté, pragmatické konstrukce. Django byl vyvinut pfed nékolika lety
spolecnosti The World Company v Lawrenci v Kansasu, pozdéji, v ¢ervnu 2005, bylo
vydano vetejné pod open-source licenci BSD. Framework byl pojmenovan po jazzovém
kytaristovi Django Reinhardtovi a mélo pomoci zvladat dva velké tkoly: intenzivni
plnéni terminii v redakci a dodrzovani piisnych pozadavkil vyvojarii — autord
framework. Také je dalsi z fady webovych framework, jako je napf. Ruby on Rails,
oproti kterému nabizi moznost automatické tvorby administrace projektu, kterd je

generovana dynamicky podle datového modelu.

Jadro frameworku Django obsahuje objektové-relaéni mapper zprostiedkovavajici
pfesun informaci mezi relani databazi a datovym modelem (definovanym jako tiidy
Python). VétSina rozhodnuti je ponechdna na programdatorovi aplikace, ktery muze
pouzit jakoukoliv podmnozinu nabizené funkcionality (n¢které podmnoziny je mozné

aplikovat 1 pfi vyvoji desktopovych aplikaci).
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Jako entita je v Django vniman projekt, ktery je charakterizovan konfigura¢nim
souborem settings.py, obyfejnym modulem v Python, ktery je spole¢ny pro
vSechny aplikace v Django. Vzhledem Kk moznosti vytvareni struktury projektu
a aplikaci jednoduchym skriptem, neni potieba pouzivat sofistikovanéjsi IDE
a programatorovy postaci obycejny textovy dokument s podporou zvyraziovani

syntaxe. Aplikace je vzdy soucasti jednoho nebo vice projekti.

Framework Django muze fungovat na Apache 2 sMod Python, nebo
pod jakymkoliv webovym serverem vyhovujicim WSGI a je schopen spoustét server

FastCGl v pozadi webového serveru, ktery jej podporuje.

Vyhody
e Prieklad vSech komponent do libovolného jazyka.
e Vygenerovani plné¢ okomentovan¢ho konfiguracniho souboru s vyznamem
jednotlivych konfiguracnich kli¢t.
e Moznost dédicnosti Sablon — umoziuje v potomkovi predefinovat, ¢i rozsifit

sekce definované v predkovi.

Nevyhody

e Malo dostupnych informaci v ceském jazyce
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3. Zpravodajsky server o jezdectvi

Jednim z hlavnich cili této prace bylo vytvofit funkéni redlny projekt, diky
kterému by bylo mozné propojit vyukovou ¢ast prace (kapitola 5 Demonstrator) s ¢asti
redlnou (kapitola 6 Realny provoz). Realizovany projekt zesedla.cz® se vénuje

zpravodajstvi 0 konich a jezdectvi.

3.1. Vybér technologie

Dle technologii uvedenych Vv kapitole 2 Obecna vychodiska by bylo mozné urcit
jako nejoptimalnéjsi variantu vzhledem k ocekdvanému zatizeni serveru a potieby
robustnosti projektu platformu PHP. OvSem z hlediska zadani této prace (kde je
definovan Spring MVC) a dale z potfeby uziti této prace, jako prace vyukové, bylo
vhodnéjsi vyuzit platformu Java EE.

! http://www.zesedla.cz
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3.2. Pripady uziti
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Schéma 3.1 Pripady uziti projektu zeSedla.cz
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3.3. Konkurence

Hlavim cilem celého navrhu bylo vytvofit rozdilny web, ktery by nekopiroval

jednotlivé jiz dostupné konkurencni weby, ale pouze naCerpat drahocenné zkusSenosti

Z jiz provozovanych webti. Diky podrobné analyze konkuren¢nich webi, bylo mozné

vyvarovat se realizaci chybnych ¢asti webu, které maji témét nulovou navstévnost:

Aukce na distanc.cz — umoznuje provadét aukce za virtualni ménu

Adresat na distanc.cz — eviduje firmy a hospodarstvi v oblasti jezdectvi

Opakem vyvarovani se nenavstévovanych casti webu bylo tedy mozné sestavit

nejvice navstévované Casti. Na tyto ¢asti a jejich kvalitu zpracovani bylo mozné se pii

realizaci prioritn¢ zaméfit.
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type VARCHAR(255)

U action_id INT(11)

Urider_username VARCHA...

>



3.5. Obecné ¢asti projektu

Komplexni névrh projektu vychazi z podrobné analyzy piipadil uziti. Cilem je
pouziti DAO vrstvy, ktera by dle navrhu tfid automaticky generovala databazové
tabulky. Je tedy nutné navrhnout tfidy komplexné vcetné vSech potiebnych navaznosti

na ostatni ttidy.

Prioritné je nutné specifikovat tiidy, které budou pouzivany napii¢ celym
projektem. Obecné je pomérné slozité tyto moduly plnohodnotné navrhnout v prvni fazi

vyvoje, je ale mozné vychazet z podrobné analyzy konkurenc¢nich webu:

e Uzivatelé — registrace, ptihlaSeni, administrace.

e Soubory — fotky, dokumenty a jiné.

Dil¢i navrhy jednotlivych ¢asti jiz budou zahrnuty nize Vv podrobném popisu
téchto Casti (4.3 — 4.10). Nyni lze jiz navrhnout jejich provazanost s vyse uvedenymi

tfidami.

Obecné lze tedy navrhnout, ze jednotlivé ¢asti webu budou obsahovat odkaz
na ttidu uzivatel. V prvnim navrhu budeme ptedpokladat, ze pouze regulérni uzivatelé
budou moci vkladat zpravy, ¢lanky, inzeraty a akce. Tyto dil¢i ¢asti webu budou dale

nutn¢ obsahovat odkaz na tfidu soubor (minimalné pro vlozeni titulniho obrazku).

3.6. Uzivatelé

Ttida uzivatel bude pouzivana napfi¢ celym systémem. Je tedy nutné, aby
obsahovala navaznosti na jednotlivé Casti webu. Dalsi dilezitou vlastnosti uzivatele
musi byt rozdéleni na typy uzivateld, pokud predpokladdme pouziti vice typa ucti:

e Administrator

e UZivatel

e Anonymni uzivatel (bez pfihlaseni, anonymni navstévnik)

Uget typu administrator bude pouzit pro ptidéleni maximélnich privilegii a bude
moci zpravovat kompletni obsah webu. Bude tedy moci moderovat veSkery obsah

i ostatnich uzivateld.
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Dalsi potfebnou vlastnosti bude moznost deaktivovat ucet. Pokud budeme
predpokladat jedine¢nou identifikaci pomoci emailového uctu, miizeme tuto moznost

vyuzit naptiklad pro zablokovani uzivatelského uctu (emailové adresy).

Ostatni vlastnosti uZzivatele uz slouzi pouze pro doplnéni udaji o0 uzivateli
ajedna se O vlastnosti pevné svazané S jezdectvim. Pti registraci se také jedna

0 nepovinné udaje.

<<Java Clagg=>=

(2 CustomUser

cz.zesedls. com ponEnts. wsar

Povinné | o username: String

Povinné | o password: String

Povinng | = email String
o access. Integer ———— 1 ROLE_ADMIN, 2 ROLE_POWERUSER, 3 ROLE_USER
o state: Integer —— 18 zakdzdn, 1 povolen, 2 novy

o firstMame: String
o surName; 3tring
o |gtitude: Float ————==GP5 soufadnice domova

o longitude: Float f"’f

o homeStable: String

Fdomaci staj

o jockeyClub: String Ficlub
o licence: Integer ——— 1 jezdeckd, 2 cvifitelska, 3 trendrskd, 4 jing
o specialization: Integer —-1 jezdec, 2 cvifitel, 3 trenér, 4 roczhedEi...

o dateRegistration: Date
o articles: Set=Article=

Obrazek 3.2 Navrh tridy uzivatele

3.7. Soubory

Ttida Soubor se bude pouzivat v dil¢ich Castech webu. Je tedy nutné, aby
obsahovala odkazy natyto casti. Teoreticky nebude nutné evidovat soubory, které
naptiklad nepatii jiz k zadnému objektu v databazi. Prioritni pro nas tedy bude spravné

provazani s danou Casti webu.

V dal§im navrhu tfidy musime jiz zohlednit praktickou implementaci. Soubory

mohou byt uchovavany ve dvou hlavnich ulozistich:

e Na diskovém prostoru

e V databazi
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Pro tento projekt vybereme moznost uchovavani souborti na diskovém lozisti
vzhledem Kk tomu, Ze z nabizenych kapacit hostingovych sluzeb je kapacita databaze

Castéji omezovana nez kapacita diskového prostoru.

S timto rozhodnutim, je tedy nutné nahranému souboru vygenerovat jedinecné
ID, které¢ bude svazovat objekt v databazi s fyzicky uloZzenym souborem na diskovém
ulozisti. Z diivodu usnadnéni orientace, je pfi nahrani tento soubor pod vygenerované

ID také ulozen.

Jako posledni problém, ktery byl feSen az v ramci implementace ostatnich ¢asti,
bylo pouziti Ajax nacitani souboru. S touto rozsifenou funkénosti bylo nutné vytesit
stav, kdy uzivatel provede nacteni novych souborl, ovSem jiz neprovede uloZeni
vkladaného obsahu (¢lanku, akce atd.). Kvuli tomuto problému byl do tfidy souboru
pfidan pfiznak Temp. Temp ptiznak pracuje V ndvaznosti na uzivatele tak, ze pokud
dojde k opétovnému piihlaseni uzivatele, dojde k automatickému smazani pracovnich

Temp soubortl. Timto krokem zamezime existenci vét§iho mnozstvi Temp souborti.

<<lava Clagg=>

(5 DbFile

cz zesedls. components. file

o id: Integer Jedinefny idetifikdtor pro databdzi i soubor
o name: String Plivoedni jménc socuboru pifed konverzi na ID.pfipona

o fieData: CommonsMultipartFile +~Data pFijakd pomoci HTTP

o label: String Fopisek souboru
o userBean: CustomUser

L uZivatel ktery sobuor nahrdl

o temp: Boolean —— | pracovni soubor, bez uloZeni wysledného obsahu
o dateload: Date
o contentType: String —— - Typ souboru

[ #]

actions: List=Action=

articles: List=Article=

o

horses: List<Horse=

#]

o odkazy na ostanti £dsti webu
o news. List=News>

o adverts: List=Advert=
o photoWeeks: List=PhotoWeek:= 4

Obrazek 3.3 Navrh tiidy soubor
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3.8. Zpravy

Cast webu uréena pro prezentaci zprav je navrzena podle obecného
publicistického modelu, se kterym se miizeme setkat bézné na internetu. Prioritné je

vvvvv

informaci od externich zdroji:

e Nazev zpravy

e [Kategorizace (rozliSeni pro filtrovani)

e Datum vydani

e Text zpravy

e Zdroj zpravy (autor, URL adresa zdroje, autor fotografif)

e Soubory (0vodni obrazky, datové soubory, dokumenty, fotogalerie)

Dalsi ptidanou hodnotou naproti konkurenénim webim je umoznéni propojeni
vice zprav vuci sob€, bez nutnosti definice dal$i projektové vétve — seriald. Diky
definici nadfazené zpravy je dynamicky vytvaren seridlovy strom, ktery takto seskupuje
skupinu zprav do jednoho virtualniho serialu. Prioritné tedy nemusime definovat vazby
jednotlivych zprav mezi vSemi ostatnimi, pouze mezi jedinou ptredchozi, ktera se dale

odkazuje na vlastni pfedchozi zpravu.

Za posledni rozSifené¢ vlastnosti lze také povazovat moznost ukladani
rozpracovanych koncepti — zprav, které prozatim nejsou publikovany. Déle je mozné
provdzat vydavanou zpravu Sevidovanou akci, ¢imZ vznikne vazba napiiklad
pro plnohodnotné provazéani vydané fotogalerie s plivodnimi informacemi 0 akci (Cas

a misto konani).

Vzhledem Kk tomu, Ze je s cizimi autorskymi dily tfeba patfi¢né zachazet, musi
zde byt evidovéna také sekce oznacend jako: zdroj zpravy. Blize se této problematice

veénuje prace z Masarykovy univerzity — Kurz prace s informacemi [WMuB].
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==Java Class>>

(= News

cz.zesedls. com ponents. news

o id: Integer
o date: Date ———— 1 Datum wvydani

o userBean: CustomUserI—TJZzivatel

a name: String —————MNazev zZpravy
o text: String—— | Text zpravy
o zhowCount: Integer —— Podet zobrazeni

P¥edchozi zprava o kategorie: String L vydet kategorii

-previoushews o sourceNews: 5tring — - Zdroj zZpravy
0.1 o sourcelewslrl: String - Zdroj URL

#]

autorPhoto: String I Autor fotografii
o concept: Boolean
o |lastMedify: Date
o action: Action ————— Havaznost na akedl
o files: List=DbFile=

—EKoncept
—Posledni editace

— Soubory

Obrazek 3.4 Navrh tfidy zprava

3.9. Clanky

Tato sekce v projektu vznikla zpotieby dalsiho tiidéni prezentovanych
informaci. Pokud bychom opét na projekt nahlizeli z pohledu navstévnika, mtizeme

navstévnika rozdélit z hlediska vyhledavani informaci na dvé skupiny:

e Hledajici obecné nau¢né informace (¢lanky)

e Hiledajici informace 0 aktualnim déni (zpravodajstvi)

Z tohoto divodu bylo vytvoreni sekce clanky velice dilezité. Diky tomu je
mozné diverzifikovat navstévniky do dvou skupin a daleko 1épe celou koncepci projektu
upravit tak, aby byli informace prooba typy navstévniki co mozna nejrychleji

dostupné.

Z praktického hlediska by pfi slouceni téchto dvou sekci byly naucné ¢lanky
zahrnuty do skupiny aktualit, ¢im by se zablokovala moznost V téchto clancich

vyhledavat. Pokud bychom se dostali dale do readlného nasazeni, aktuality (zpravy) Citaji
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Vv jezdecké sezon¢ zhruba dve zpravy denné. Pfi této Cetnosti by zminéné naucné ¢lanky

byli problematicky dosazitelné.

Cilem této sekce je tedy diverzifikovat tok informaci tak, aby bylo mozné
vytvofit databazi nauénych c¢lankd, které jsou pro ¢tenafe atraktivni iV ¢asovém

horizontu naptiklad 5 let.

Navrh ¢lanku vychazel prioritné z tfidy zpravy. S sebou si prevzal i moznost
vytvaret generované seridly, které jsou slozené z vice clankii ato za pomoci pouze
evidence piedchozi zpravy. Déle také obsahuje potfebné informace pro spravnou
publikaci ¢lanki jinych autor. Problematice publikovani ¢lanku jinych autort i s jejich

svolenim jsme se zabyvali V sekci zpravy.

Databazovy navrh je opét feSen pomoci ORM vrstvy, kterd databazové tabulky
navrhne dle nastaveni tfidy. Automaticky tedy naptiklad vytvari vazebni tabulky

pro spojeni tabulek: ¢lanky a soubory.

==lava Class=>

(5 Article

cz.zesedls. components. articke

o id: Integer
o date: Date ——— 1 Datum vydani
o userBean: Customlser{—TJZivatel

a name: Strng ————MNazev zpravy
otext Sting—— [ Text zpravy
o showCount: Integer —— Poéet zobrazeni

o kategorie: String - Vyéet kategorii

Pfedchozi zprava
-previoushews o sourceNews: String —- Zdroj zpravy

0.1 o gourcelewsUrl: String - Zdroj URL

o gutorPhoto: String I Autor fotografii

o concept: Boolean

o lastModify: Date

o action: Action ————— Havaznost na akci

o files: List<DbFile=
I

— Koncept
—Pozledni editace

— Soubory

Obrazek 3.5 Navrh tiidy ¢lanku
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3.10. Akce

vvvvvv

tedy potfeba vénovat téméf nejvice ¢asu. Akce je nakonkuren¢nich webech feSena

zakladnim zpasobem, akce tedy prevazné obsahuje tyto vlastnosti:

Nazev akce

e Datum konéani (i vicedenni zavody)
e (as konani (pfipadné rozpis jednotlivych zavodi)
e Misto konani (pievazné pouze adresa)

e Dalsi soubory (startovni listiny)

Tyto zékladni informace jsou potiebné pro minimalni informaci 0 konané akci.
Pokud bychom se ale zaméfili opét na navstévniky této sekce, mohli bychom je rozd¢lit

na dve¢ hlavni skupiny: soutézici a navstévnici.

Pokud bychom provedli zakladni rozbor prvniho typu — soutézici — neni pro tyto
navstévniky zcela prioritni misto konani, ani obecny popis zavodid. Ale ve vétSing
ptipadt hledaji informace 0 podrobném prubeéhu zavodi. Tyto informace by mohli byt
ulozeni V piiloZzenych souborech, ovSem pro tento piipad je akci navrzena cCast
vlastnosti, kterd uleh¢i ziskani téchto informaci bez nutnosti prochazeni oficidlnich

dokumentt. Tyto vlastnosti jsou:

e Poplatky (startovné)
e Program

e Obcerstveni

o Kolbiste

e Opracovisté

e Ubytovani a ustajeni

Druha uvedena skupina — navstévnici — naopak oceni jinou skupinu informaci,
které jim blize upfesni, 0 jakou akci se jedna, kdo je poradatel a kde danou lokalitu

naleznou. Pro tuto skupinu byly prioritné vytvoreny tyto vlastnosti:
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e Kategorie, disciplina

e Mzgsto, okres, GPS soutadnice — i S moznosti zobrazeni v mapé
e Poplatky (vstupné)

e Program, obCerstveni

e Termin akce

Standardnim uvedenim adresy je meésto aokres. Pokud bychom se ovsem
podivali podrobnéji na mista pofaddanych akci Sjezdeckou tématikou, neni tato
lokalizace vzdy stoprocentni. Ve vétSin€ ptipadl by navstévnici ocenili moznost piesné
lokalizace mista, které jsou pomérné ¢asto na samotach. Z tohoto dtivodu byly do tiidy
zapracovany GPS soufadnice, pomoci kterych je moZné misto pfesné lokalizovat a také
zobrazit namapé S vysokou piesnosti. V tomto modulu se dale vyuzilo obdobné
vlastnosti registrovanych uzivatell, kteti pokud maji vyplnéné domovské soufadnice
(opét GPS), zobrazi se jim routovatelna vzdalenost na konanou akci vypoctena

od domovskych soutadnic. Pomoci vzdalenosti 1ze také v seznamu akci filtrovat.

K akci je také mozné piikladat soubory — obrazky a fotky, piipadné¢ dokumenty
(startovni listiny a jiné informace). Prvni vloZeny obrazek se také zobrazuje jako

informacni v seznamu a dale v hlavi¢ce akce na jejim detailu.
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<<J]ava Clasg=>
(= Action

cz.zesedla. components. action

o id: Integer

o canceled: boclean —— Zrusena akce

o username: String ——— 1 UZivatel

o name: Sting —— | Wazev akce

o description: String — | Eratky popiz akce

o kategorie: Integer ————— Kategorie (1-0ficialni, 2Z-Hobby)
o digcipling: String ——— Discipliny (l1-Drezura, 2-Parkur...)
o city: String HiE=to

o district: Integer ———— 1 0kres

o latitude: Float Lokalizace
o longitude: Flua;—%}r GES soufadnice

owww Sting — | Web pofadatele

o organizer: String — | Ponfadatel

o organizerFirstiame: String | Jméno
o organizersurlame: String | PFiimeni Poradatel
o grganizerPhone: String —-Telefon

| Email

o grganizerEmail: String

o startPrice: String ——Startovné:l —
. oplatky
o entryPrice: String ——— Vatupne E -

o program: string ——— Program

o fastFood: String —— | Ob&erstveni

o arena: String —— L Holbi3td

o opracoviste: String L Cpracovidté DalZi informace
o hotel: String Ubytovani

o stable: String—— | T=té&djeni

o dateFrom: Date ———} Datum od

o dateTo: Date ——— 1 Datum do

o files: List<DbFile> —— Soubory

o showCount: Integer I Fodet zobrazeni

o lastModify: Date ——— = Datum poslendi zm&ny

Obrazek 3.6 Navrh tfidy akce

Cilem je projekt dale odlisil od konkurenénich webtl, ztoho ddvodu je
pro piehled nadchézejicich akei navrZeno dvoji zobrazeni. Prvni konkurenénimi weby
nepouzité feSeni je zobrazeni V kalendafi. Toto zobrazeni ndm umoZiluje rychleji
a prehlednéji se orientovat V seznamu nadchazejicich akei. Diky zobrazeni v kalendari
ihned navstévnik ziska informaci 0 dni konané akce a také 0 dobé jeji trvani — naptiklad

vicedenni akce — které jsou V kalendaii zobrazeny pies vice dni.
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Pro zachovani urcitého standardu, je mozné piepnout Se na zobrazeni v seznamu,
které pouzivaji vSechny dostupné konkurenéni weby. Dle aktualnich ohlast

navstévniki, je daleko vice vyuzivané nové zobrazeni vV kalendari.

Kofiské akce (Cerven 2013)

Pondéli Utery Stieda Ctvrtek Patek Sobota Nedéle

27. 28. 29. 30. 31. 01. 032.
M Cervnova cena - mistrovstvi stfedoges
W 49, rog&nik Memori: M Jezdecké zdvody
W O Pohar hl. mésta M Jezdecké zdvody »
W NCHA Affiliate Gra: M Jami jezdecké zav
I Drezurni zavody Lt
M Drezurni zavody Lt

03. 04. 05. 06. 07. 08. 09.

M Skokové zdvody KM Velkd cena Litomyéle 2012 - IV kolo XVII. roénik Skokovy pohdr Ceské pojistovny

W Drezurni zavody Pl Hobby zavody, po
W Drezurni zdvody vl Jezdecké hobby z:
0 Drezurni zavody Pi

W Jezdecké zavody »

I Drezurni zavody Heroutice

W Drezurni zavody Heroutice

B Hobby zdvody, po

M Jezdecké hobby z:

M Jezdecke zavody |

Obrazek 3.7 Zobrazeni akci v kalendaii

3.11. Inzerce

Sekce inzerce se valesponn né&jakém funkénim stavu objevuje na vSech
konkurenénich serverech. Jejim cilem rozhodné neni profitovat z prodeje, tak jako
funguji webové servery zaméfené Cisté na prodej zbozi, ale pouze poskytnout dalsi

moznost pro sdruzovani jedné komunity navstévnik.

Po podrobngjsi analyze jednoho z nejnavstévovangjsich webi v ¢eské republice
s touto tématikou’ bylo zjisténo, ze denné dojde k obnoveni desitek stavajicich inzerati.
To je mozné zjistit dle vicedenniho pozorovani inzerati ajejich dat vydani. Tato

informace ma pro tento projekt dva vyznamy:

e Sekce inzerce by mohla opét zvysit nadvstévnost
e Vkladani inzerati by mélo byt urcitym zplisobem omezeno, aby nedochazelo
k neustalému znovu vydavani inzerati atim zménou defaultniho vypisu

fazeni dle data vlozeni

! http://www.equichannel.cz/
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Navrh inzeratu vychazel opét zobecné platnych informaci pro vytvoreni

inzeratu. Hlavnimi vlastnostmi jsou:

e Nazev
e Text inzeratu

¢ Kontaktni udaje (telefon, okres, souradnice)

Pro definovani polohy inzerenta byl pouzit jiz vytvofeny systém pouzity
naptiklad v akcich: je mozné zadat mésto, vybrat okres a pro nejptesnéjsi urceni polohy

zadat GPS soufadnice.

Posledni a nejrozsahlejsi ¢ast inzeratu je sekce pro ttidéni zbozi. Zde bylo nutné
spravé sestavit hierarchicky strom pro nabizené zbozi, ktery by koncepcné nevybocoval

ze zaméfeni projektu, ale také nebyl tvofeny pouhym seznamem.

Koné ]—» Vék, pohlavi, barva ...

Vystroj koné ]—» Typ vystroje, stav zbozZi

T\

[ Typ zbozi Vystroj jezdce ]—> Typ vystroje, stav zbozZi

Sluzby ]-» Typ sluzby (ustajeni, vycvik ...)

VY

Ostatni ]-» Typ (kosmetika, &isténi...)

Schéma 3.2 Hierarchické ¢lenéni typu zbozi

Dale je mozné nastavit typ nabidky, typ inzeratu, platnost a cenu zbozi. Samoziejmosti

je moznost piipojovat soubory jako U piedchozich ¢asti webu.
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<< lava Classe>

(& Advert

cz.zesedls. components. advert

[+

a

[+

a

a

latitude: Float
longitude: Float
validity: Integer

offerType: Integer

goodsState: Integer

serviceType: Integer

otherType: Integer
files: List<DbFile=

comments: List<Comment=

showCount: Integer
lastModify: Date

=old: boolean

dateAdd: Date

o id: Integer

o userBean: Customlser Uzivatel
o name: String HNazevw

o phone: String Telefon
o text: String

o district: Integer Ckres

o city: String Mésto

GPS =zoufadnice

Flatnost (1-14 dni, Z-mé&sic..)

Tyvp nabidky

Stav zboZzi

(l-nabizim, 2Z-schanim)
2

o type: Integer Typ inzeratu (l-prodej, 2-vyména, 3-pronidjem)
o price: Integer Cena
o goodsType: Integer Tyvp zboZi (l-koné, 2-vystroj jezdece ...)

.4-51uEby - typ
..5-0=statni - typ (&éiZténi,
Scubory
Homentafe

Poget zobrazeni
Poslednl zména
Prodano

Datum pfidani

Obrazek 3.8 Navrh tfidy inzeratu

o horseSex: Integer .1-FKon& - pohlavi

o horsedge: Double .1-Kon& - wék v rocich

a horseColor: String .1-Kon& - barva

o horseUtiization: String .1-Kon& - wyuZiti (rekreace, hobby, sport..)

o horseTemperament: Integer — .1-Foné - temperament (Zivy s adekvatni reakci...)
o horseSuitableFor: Integer — .1-Kong& - vhodn?y pro (zaddtednika, chovatele)

o horseType: Integer .1-Kon& - typ (chladnokrevni, teplokrevni...)

o horzeBean: Horze .1-Kon& - wvybér z databaze koni (virtualni staj)

o horseEquipmentType: Integer .2-Vystroj koné - typ (sedla, udidla, cabraky..)

o riderEquipmentType: Integer L3-Vvstroj jezdce - typ (rajitky, bundy, westv...)

(astédjeni, pfipoudténi, wvycvik...)
ohrady a pfisludenctwvi...)

3.12. Staj

Sekce st4j dale rozsifuje evidenci uzivatele a to 0 evidenci vlastnich ¢i jezdénych
koni. Cilem této sekce je vytvofit databazi koni i§ jejich sportovnimi tspéchy. Dle

teoretického rozdéleni sekce st4j obsahuje dveé vzajemné provazané ttidy: kin a soutéz.

Evidence koné je rozdélena na hlavni ¢ast (jméno, plemeno, datum narozeni
atd.), ktera daného kon¢ blize specifikuje. Druha cast jsou dalsi informace (staj, majitel,

Klub atd.). Tfeti ¢ast se zaméfuje prvotni na evidenci pivodu koné (matka, otec, otec
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matky) s moznosti vybéru z databaze, ¢i pouze vyplnénim jmen. Posledni polozka Vv této

¢asti je moznost zadat URL odkaz do plemenné knihy.

Soutéze jsou dynamickym nepovinnym prvkem evidence koné. Je tedy mozné
evidovat kon¢ bez jediné soutéze, je ale také mozné piidat hned nckolik soutézi.
Hlavnim cilem bylo odlisit kon¢ s evidovanymi soutéZzemi. Ze zadanych soutézi se tedy

pocitaji dva primérné indexy:
e Primérné umisténi

e Sportovni index (pocet soutézi vzhledem k véku kon¢)

-competitions 0.*

<<lava Clags>> 7 T
@Horse sEmETs
cz.zesedla. components stable © Competition
cz zesedls companents stabie
o id: Integer
. . o id: Integer
o name: String —— - Jméno
o dateBirth: Date ——————————Datum narozeni B p\ace..lmeger ‘Ul'_f-ls?aﬁfl
o breed: String | p1emena o discipline: Integer —— Disciplina (drezura,..)
ocolor:String —— lmarvs ° WPE- String [ Souté:
okvhiinteger —  lyyEka v kohoutku @ actionBean: Acton — Rkce . e s
S = o name: String - . .pEipadné rucné
o description: Sting ———— . Studny popis
o date: Date
o stable: String ——————— Staj
o club: Sting —— I Wlub @ dateAdd. Date
N v o riderBean: CustomUser | Jezdec
o gpecialization: Integer ————— ZameFfeni v « _—
. o riderName: String | - .pfipadné rucng
o owner: String — tMajitel
P . B o deleteMe: boolean
o urHorseBook: String ——— — 0dkaz do plemenné knihy
o showCount: Integer —_ pr&et zobrazeni
o ify: Date Posledni zména
odateAdd:Date —  Inatum pfidani
o mother: String — I yarka
o father. Sting ——  ——orec
o fatherMother: String ————————— Otec matky
-fatherBean 0.1 oc Pattern: List<C Soteze
-motherBean 0.1 o userBean: CustomUser ———— —UZivatel
-fatherMotherBean 0.1 o files: List<DbFile> —— < Soubory
o comments: List<Comments { Komentafe

-fatherChildren 0. 1

-motherChildren 0.

fatherMotherChildren 0.%

Obrazek 3.9 Navrh tifid kon€ a soutéze

3.13. O nas

Sekce 0 nas je jiz standardné vénovana redaktorim webu. Dale je zde zatazena
sekce nanabidku spoluprace. Odkazy naredaktory webu jsou také umistény

pro rychlej$i orientaci Vv pati¢ce webu.

3.14. Hlavni stranka

Hlavni stranka projektu je sloZzena ze vsech vySe uvedenych sekci projektu.
Nejvetsi prioritu ma sekce zpravy, je tedy této sekci na hlavni strance pridélena nejvetsi
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Cast — z leva 2/3 stranky. Druhou nejnavstévovangjsi ¢asti webu je sekce akce. Prava
horni ¢ast hlavni stranky je tedy vénovana prace této sekci. V seznamu jsou zobrazeny

nejblizsi konané akce.

Ve spodni casti hlavni stranky je cast stranky pro zobrazeni clankt. Toto
zobrazeni je totozné S formatem zobrazeni zprav. Inzeraty jsou poté¢ umistény na pravé
stran¢ hlavni stranky ihned pod nejaktudlnéj$imi akcemi. V seznamu inzerati je také
zobrazena miniatura fotografie. Pod inzeraty je Cast hlavni stranky se zobrazenim

nejnovejSiho déni ve stéji.

Hlavni stranka také obsahuje uzivatelské menu, které je umisténé po ptihlaSeni
Vv horni list€. Dale je mozné okazat se z hlavni stranky na profily projektu na socialnich
sitich. Pro vétsi dynamiku estetické stranky webu je mozné definovat fotku tydne, ktera
dobarvuje pozadi webu a je umisténa v pravém horni ¢asti hned pod odkazy na socidlni
sité. Dale se tato stranka zobrazi na pozadi webu, ¢imz dochazi k neustale aktualnimu

vzhledu.

| Moie zprévy | Moje &ldnky | Moje akce | Moje inzerce | Moje stdj | Administrace | Odhlasit

zeSedla.cz

Zprave server o konich a jezdects

Inzerce

Sledujte nas na socialnich sitich

e Hlasujte v anketé W Foson =
u/_\/ "Nejkrasné&ijsi kin CR 2013":

- - \ Historicka plemena Fotka tydne
SPESR Dnes pfed vas predstupuje

skuteéné velmi, velmi atraktivni
NEJKRASN spolednost. TFi hiebei proti jedné
CESKE REPUBLIKY 2013 klisng, vranik a vranka, hnédak a
bélous - a véichni zajimavi v prvni
Fadé svym exteriérem....

celd zpri

Prvni cesky Extreme Horse Park

Extreme Trail, v pFekladu .extrémni stezka”, to je
nejnovéjéi vyzva pro véechny jezdce...
celd zpréva »

ZveFejnéno v Prvni & se
Park uZivatelem Redakce zeSedla.cz

BliZici se akce
Na Ptyrové se bude bojovat o mistrovské
tituly v parkurovém skakani

Absolutnim sportovnim vrcholem pro domaci
skokové jezdéni je mistrovstvi Ceské republiky,...
cel3 zprava » Jezdeck zivody Dobros
Jezdecké zivody Dobr
Hobby parkury Dvir Nové »
Pro eské jezdce zacina v ervenci 06:07:36bota  OblastA i mistovaEd
mistrovské obdobi

TFi mistrovstvi Ceslge' republiky, dva mezindrodni
avody a nékolik dileZitych zahranignich...

eld zpréva »

5.07. pitek 48, roénik kvalifikace »
Zivody spiezeni Pardubice »
MCR ve skocich Ptyrov »

Drezurni zévody Mélnik »

3. kolo Klatovského poharu »

Skokové zévody Usti nad »

Jezdecke zévody Chrastava »

Zavody spreZeni budou u7 p¥isti vikend Spe
7*‘ 0O prodlouzeném vikendu, od patku 5. gervence do Mistrovstvl CR jizdy
SHNTHESA nedéle 7. Zervence,... HANACKY POHAR »
celd zprava »

Vice akci »

Inzerce
Vice zprav » Y

iizda na koni za
spolutcast
Ze zdravotnich diivodd

Clanky

hledam spolehlivého...

Rodeové discipliny - Team cely inzerdt »

Penning
Casovy limit na ukonéeni dkolu je

2 minuty ( 120 sekund ). Team yacco -
Penning je tymova disciplina. Tym Q;ESEB eni !‘,03' .
je slozen ze tFi jezdcl, ktefi oiisky raj Praha
zaginaji tuto disciplinu na strané Zapad, Kladno

nedobytéi. Aréna je rozdélena... POZOR - OD DUBNA

3.9 Rozd¢€leni hlavni stranky
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3.15. Zhodnoceni projektu

Projekt vytvofeni zpravodajského serveru 0 jezdectvi byl splnén. Server je
provozovan na hostingu a aktualné vykazuje navstévnost cca 70-100 unikatnich navstév
denné. Jako navrh navylepSeni by nyni mohlo slouzit zaméfeni se nareklamu
a propagaci. Dalsi moznosti vylepSeni navstévnosti by bylo ziskani vice partnert, ktefi

by zpravodajsky server zdsobovali novymi informacemi.

Z hlediska zajmu navstévnikl se jevi nejmén¢ zdatilou sekci sekce stdj, které
| pfes stabilni navstévnost ostatnich sekci, nevykazuje téméf zadnou Cinnost. Aktualné
by bylo vhodné provést analyzu, z jakého divodu navstévniky tato sekce nezaujala.
Z hlediska funkéniho nebyl nalezen Zadny problém, ani chybové kody. Jako jeden
z moznych divodu jiz mize byt aktudlni popularita socialnich siti, ktera napliuje
veskerou pottebu a volny Cas uzivateld, kteti chtéji sdilet a prezentovat své informace

na internetu. Jedna se pouze 0 myslenku autora prace.

3.16. Zhodnoceni vybéru technologie

Z hlediska naro¢nosti projektu, jeho celkové provazanosti a dalsSim technologickym
aspektiim, by se pro jeho vyvoj jevilo nejoptimalnéjsi pouzit PHP. Aktudlni zatiZeni
provozovaného serveru také nedosahuje limitnich stavii a ani zde neni ditvod pro pouZiti
platformy J2EE. Pokud bychom tedy praci vytvafeli bez vyukovych aspektu, bylo by
vhodnéjsi vyvijet projekt v PHP.
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4. Technologie

Tato kapitola piedstavi technologie, které jsou Vv projektu pouzity. Cilem této
kapitoly je pouzité technologie pfedstavit a pro snazsi pochopeni doplnit ptilozenymi

funk¢nimi miniaplikace, které jsou pfilozeny na CD.

4.1. Spring framework

Spring framework® je open-source framework pro vyvoj J2EE aplikaci. Prvni
informace o tomto framework byla napsana Rodem Johnsonem V ramci publikace jeho
knihy Expert One-on-One J2EE Design and Development v roce 2002. Rod Johnson se
ve své knize zaobird vyvojem J2EE aplikaci a stale vice upozoriiuje na problémy, se
kterymi se programatofi denné¢ setkavaji. Za pomoci Juergena Hoellera je pozdéji

framework rozsiten a pod nazvem Spring Framework poprvé uvolnén jako open-source.

Pro vyvoj aplikaci ve Spring framework je nejvhodnéjsi pouzit upravenou verzi
studia Eclipse - Spring Tool Suite’. Oproti standardnimu Eclipse pro J2EE aplikace

Spring Tool Suite nabizi dalsi rozsifeni:

e Spring projekty, XML wizards
e QGraficky editor konfigura¢nich souborti

e Rozsifené doplnovani kddu, podpora Spring aplikaci

Hlavni moduly Spring jsou navrzeny tak, aby pomérné rychle umoznily vyvojafi
pistup ik pokroc¢ilym technologiim. Hlavnim pfinosem je tedy to, ze si nemusime
vSechny potiebné technologie sami programovat, ale postaci je spravné konfigurovat ¢i

implementovat jejich Casti.

! http://www.springsource.org/spring-framework
2 http://www.springsource.org/sts
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http://www.springsource.org/spring-framework
http://www.springsource.org/sts

Spring Framework
4 Spring ORM N Spring Web N ( Spring Web MVC )
Hibernate Podpora web Web Views
JDO frameworku (Struts, JSP
JSF) PDF
- J /
4 Spring DAO N Spring Context N ( Spring AOP )
Transakce Validace Aspektové
JDBC Bean Factory orientované
DAO EJB, JNDI programovani
- 2N NS
Spring Core
Dependency Injection, Bean Factory, fizeni aplikace

Schéma 4.1 Modulérni popis Spring framework

4.2. Spring MVC

Spring MVC je aplikac¢ni ramec, ktery se specializuje nanavrh zobrazovaci
vrstvy z pohledu: model — pohled - fadi¢'. Vyhodou Spring MVC je piima
implementace vyvojaii Spring, ¢im je zajiSténa vétsi kompatibilita, nez naptiklad pfti

pouziti framework Struts.
Spring MVC je tedy moZzné rozdé&lit na 3 hlavni ¢asti:

e Model — je tvofen objekty nesoucimi data ave vétSiné piipada také
odpovida tabulkam v databazi

e Pohled (view) — ptevadi data reprezentovand modelem do podoby
vhodné k interaktivnimu zobrazeni pro uzivatele

e Radi¢ (controller) — reaguje naudalosti pochazejici od uZivatele

a zajistuje zmény v modelu nebo v pohledu

! Anglicky model-view-controller, zname pod zkratkou MVC
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[ Radié mapovani }

A

v

Pozadavek Radic¢

Radi¢ 1
Pozadavek

-

Pozadavek Model a pohled

Dispecer
servletll

A 4

A

Odpovéd

Zpracovatel pohledt ]
Odpoved Model

A 4

[ Zpracovatel pohledt }

Schéma 4.2 Zpracovavani pozadavkt Spring MVC

4.2.1. Hello Word Spring MVC

Tato vyukova miniaplikace obsahuje nejzékladnéjSi mozny navrh pomoci
metodiky MVC. Cilem této miniaplikace je konfrontovat Ctendfe S realnou ukazkou
funkéniho programu, aby lépe pochopili princip MVC, ktery je pfi praci se Spring

v navaznosti na J2EE zékladni. Na ptilozeném CD najdou ¢tenafi tyto materialy:

[1] STS Projekt Hello Word Spring:

CD\1. Hello Word Spring MVC\Hello Word Spring MVC\*.*
[2] Dokumentace k Hello Word Spring:

CD\1. Hello Word Spring MVC\Hello Word Spring MVC.docx

[3] Programova dokumentace k Hello Word Spring:
CD\1. Hello Word Spring MVC\Programova

dokumentace\index.html
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[4] Spustitelna verze Hello Word Spring:
CD\1l. Hello Word Spring MVC\root.WAR

4.2.2. Spring MVC v demonstratoru

V demonstratoru neni implementovana zakladni verze Views, kterou nabizi
Spring. Pro vice moznosti je implementovano Apache Tiles. Toto feSeni nabizi moznost
definice pohled pohodiné¢ v XML konfiguraénim souboru. Tento konfiguracni soubor
poté obsahuje veskeré nastaveni a kompletni definici moZnych pohledd. Samoziejmosti

je moznost slozeni vysledného pohledu z vice dil¢ich JSP stranek.

Vsechny Views jsou nakonfigurovany v samostatném konfiguracnim souboru:
layout.xml. Tento soubor je poté ptifazen Tiles v konfiguraénim souboru: root-
content .xml. Postup zpracovani pozadavkl a naslednd prace s pohledy se jinak dale

od zakladni Spring MVC nijak nelisi.

4.3. Ajax

Ajax (Asynchronous JavaScript and XML) je obecné oznaeni technologii
vyvoje interaktivnich webovych aplikaci, které dynamicky méni obsah stranek bez
nutnosti jejich znovunacteni. Narozdil od klasickych webovych aplikaci nabizeji

Vv urcitych pripadech uZivatelsky prijemnégjsi prostfedi. Vhodné pouziti:

e potieba nacitani malého zlomku dat vzhledem ke komplexni velikosti
a slozitosti celé stranky

e online ovéfovani dostupné hodnoty formuladtovych poli napiiklad vici
databazi

e odeslani hlasu z ankety, kdy neni nutné provést kompletni pfesmérovani

Moznosti vhodného pouziti je vice, je ovSsem dobré mit na paméti, ze stale zlstavaji
oblasti, kde se pouziti Ajax nehodi. Naptiklad, pokud bychom provadéli pfili§ zmén jiz
nactené stranky, mohlo by dojit k dezorientaci uZzivatele, vzhledem k tomu, ze URL

adresa by se nem¢énila.
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Dalsi nevyhody spiSe plynou z Cetnosti pouziti. Ne pro kazdy pozadavek se Ajax
hodi ane vzdy znamend pouziti Ajax usporu komunikac¢niho trafiku. Pokud bychom
napiiklad nacitali celou stranku pomoci Ajax navice ¢asti, vysledny vykon bude
z davodu neustdlého navazovani spojeni horSi, nez kdyz nacteme celou stranku

najednou.

4.3.1. Hello Word Ajax

Tato miniaplikace ukaze, jakym zpusobem je mozné pomoci jQuery odeslat
Ajax pozadavek. Dale ukaze, jak takovyto pozadavek ve Spring pfijmout a dale s nim
pracovat. V posledni fad¢ je zde také realizovano odeslani odpovédi na pfijaty Ajax
pozadavek. Tato skalce plné zobrazuje komplexni Ajax komunikaci. Pokud tedy ctenar
pochopi tuto miniaplikaci, je mozné si pro dalsi testovani vyzkouset Ajax komunikaci
se slozitgjsi strukturou, pouhou zménou odesilanych / pfijimanych dat. Na prilozeném

CD najdou ¢tenafi tyto materialy:

[1] STS Projekt Hello Word Ajax:

CD\2. Hello Word Ajax\Hello Word Ajax\

[2] Dokumentace k Hello Word Ajax:

CD\2. Hello Word Ajax\Hello Word Ajax.docx

[3] Programova dokumentace k Hello Word Ajax:

CD\2. Hello Word Ajax\Programova dokumentacel\index.html
[4] Spustitelna verze Hello Word Ajax:

CD\2. Hello Word Ajax \root.WAR

4.3.2. Ajax v demonstratoru

Ajax je v demonstratoru pouzivan prevazné pro komunikaci se serverem
pro ovétovani, editaci a ukladani modelll. Jeho pouziti v nékterych poZzadavcich neni

nezbytné, ovsem koncepce celého projektu vyuziva Ajax z divodu udrzeni jednotnosti.

Spring MVC zatim nenabizi plnou podporu technologie Ajax, je tedy nutné
v nékterych ptipadech pouzivané technologie c¢aste¢né upravit ¢i implementovat vlastni

feSeni. Jako priklad miizeme uvést ovétreni uzivatele pomoci Spring Securtiy.
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4.4. Hibernate

Hibernate je ORM framework pro programovaci jazyk Java. Pii spravném
pouziti, nakonfigurovani Hibernate, se jiz nemusime starat 0 ukladani do databaze. Cely
proces ukladani, vCetné¢ vytvareni tabulek skompletnimi navaznostmi (one-to-many

adt.), nam zajisti ORM framework Hibernate.

Cilem ORM vrstvy je tedy programatora dostate¢né odstinit od SQL databaze.
Pfi spravné implementaci ORM frameworku mutizeme pracovat pouze S objekty a jiz
nemusime tvofit SQL kod. Obecné by se tedy dalo fici, Ze i bez znalosti jazyka SQL
muzeme pracovat S SQL databazi, neni to ovSem mozné vzdy. Pokud se ale budeme
pohybovat na trovni zakladnich operaci (pfidej, edituj, smaz), neni nutné se pti pouziti

ORM frameworku SQL dotazy viibec zabyvat.

4.4.1. Hello Word Hibernate

Tato miniaplikace simuluje ¢innost registrace uzivatele. Pii zakladani uZzivatele
se jiz seznamime S validaci vstupnich dat pomoci Ajax. Takto realizovana validace nas
bude provazet celym projektem. Jedna se tedy 0 jednu z nejstézejnéjSich miniaplikaci.
Ctenaf by V této miniaplikaci mél pochopit praci s databazi pomoci ORM frameworku
a dale validaci formuldfovych poli pomoci Ajax poZadavku. Jednd se tedy jiz
0 komplexnéjsi feSeni, nez bylo ukdzano Vv pfedchozi miniaplikaci Hello Word Ajax.

Na ptilozeném CD najdou ¢tenafi tyto materialy:

[1] STS Projekt Hello Word Hibernate:
CD\3. Hello Word Hibernate\Hello Word Hibernate\
[2] Dokumentace k Hello Word Hibernate:

CD\3. Hello Word Hibernate\Hello Word Hibernate.docx

[3] Programova dokumentace k Hello Word Hibernate:
CD\3. Hello Word Hibernate\Programova
dokumentace\index.html

[4] Spustitelna verze Hello Word Hibernate:

CD\3. Hello Word Hibernate\root.WAR
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4.4.2. Hibernate v demonstratoru

Pro ORM vrstvu se v demonstratoru pouziva implementace Hibernate, tak jako
v ukazkové miniaplikaci Hello Word Hibernate. V jednotlivych modelech se nastaveni
Hibernace fesi pomoci anotaci. Anotace nam také definuji vztahy mezi jednotlivymi

modely (one-to-many, atd.)

Pro samotné piikazy pro praci s databazi jsou V projektu pouzity jak zakladni
Hibernate piikazy ze sessionFactory (saveOrUpdate), tak rozSifené pomoci
Hibernate criteria. Veskery zdrojovy kod je vzdy sjednocen do DAO tfidy, jejiz nazev

vychazi z nazvu modelu. Pro objekty s nazvem Model by se jednalo 0 tfidu ModelDAO.

4.5. jQuery

jQuery je JavaScript knihovna, kterd vylepSuje zakladni funkce JavaScript
pro praci S HTML. jQuery ma kvalitné zpracované interaktivni GUIL. Diky jQuery je
mozné z HTML stranky vytvofit plnohodnotny formulaf a to jak s dialogovymi okny,

tak s aktivnimi tlacitky, kalendafi a v neposledni fad¢ i interaktivnimi tabulkami.

jQuery dale diky své popularité obsahuje mnoho dalsich rozsiteni, at’ uz ¢asteéné
podporovanych (odkazovanych z oficidlnich stranek) nebo zcela odd€lenych
miniaplikaci. Diky spole¢nému jadru, je samoziejmosti velka podpora riznych verzi

prohlizect.

4.5.1. Hello word jQuery

Tyto ukdzkové aplikace nas pouze seznami s celkovou koncepci jQuery. Jak jiz
bylo uvedeno v uvodu, celkovy rozsah jQuery by nebylo mozné prezentovat. Cilem
téchto miniaplikaci je tedy ukézat hlavni grafické prvky jQuery. VSechny projekty jsou
koncipovany tak, Ze neni nutné JavaScript knihovny jQuery fyzicky piikladat
k projektu, ale je mozné je ziskat online piimo ze serveru jQuery. Je tedy nutné

pfipojeni k internetu. Na pfilozeném CD najdou Ctenafi tyto materialy:

[1] HTML ukazky pouziti - Hello Word jQuery:
CD\4. Hello Word jQuery\ 01 tlacitko.html
CD\4. Hello Word jQuery\ 02 zalozky.html
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CD\4.
CD\4.
CD\4.
CD\4.
CD\4.
CD\4.
CD\4.
CD\4.

Hello
Hello
Hello
Hello
Hello
Hello
Hello
Hello

Word
Word
Word
Word
Word
Word
Word
Word

jQuery\ 03 accordion.html

jQuery\ 04 autocomplete.html

jQuery\ 05 dialog modalni formular.html
jQuery\ 06 menu ikony.html
jQuery\ 07 progressbar.html

jQuery\ 08 slider rozsah hodnot.html
jQuery\ 09 tooltip.html

jQuery\ 10 datepicker 3 mesice.html

[2] Dokumentace k Hello Word jQuery:
CD\4. Hello Word jQuery\Hello Word jQuery.docx

4.5.2. jQuery v demonstrator

V demonstratoru je jQuery knihovna v prvni fadé vyuzita pro kompletni GUI:

Kalendar

Ptechodové efekty (slide)

Dialogy
Tlacitka

Udalosti (tlac¢itka, prvky)

Ajax

Dale jQuery pouzivame pro kompletni praci S HTML elementy, kde diky

roz$itenému regularnimu vyhledavani mtizeme pfistupovat k jednotlivym HTML

elementtim a dale s nimi pracovat.

Dale z knihovny jQuery pouzivame moznost zasilani Ajax pozadavku. Pro

tuto funkcionalitu ma jQuery pfipravené konfigurovatelné API. Tato implementace

tedy feSi i cCasteCnou nekompatibilitu napfic prohlizeci, ktera se Vv ieSeni Ajax

vyskytuje.
4.6. Google map API
Mapy Google je internetova mapova aplikace poskytovana zdarma

pro nekomercéni pouziti — za komeréni pouziti by se dalo povazovat pouziti map
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pro navigacni ucely ¢i dalsi prodavany SW, kde by podpora Google Map byla stézejni
funkcionalitou nabizeného SW. Spole¢nost Google pro praci S mapami vydava
apostupné aktualizuje vyvojarské API, diky kterému je mozné mapy nacitat,

zobrazovat, vkladat do map rizné body a dale s nimi pracovat.

Dalsi ze zajimavych funkci je moznost pldnovani a hledani tras. Diky tomu
ziskame moznost ve své aplikaci pracovat s plnohodnotnymi mapovymi podklady.
Samoziejmosti je | podpora planovace tras s rozsitenym JavaScript API. Diky Google
map API tedy mizeme do své aplikace zapracovat kompletni funk¢nost, kterou vidime

na oficialnim webu Google map.

Licenc¢ni pouziti u Google map je v dob¢ psani této prace nastaveno takto: jako
uzivatel musite vygenerovat jedinecny token, pfes ktery k mapadm pftistupujete. Tim si
Vas Google ozna¢i amize vam pocitat poCet pozadavki. Obecné, pokud byste
generovali pfili§ mnoho pozadavkl, muzete byt od serveru odpojeni, ptipadné by se Vas
ucet prepnul do placeného rezimu. Zajimavé je, Zze aktualné veskeré Google map API
funguje i bez zadaného identifika¢niho tokenu. Obecné se ale 0 této moznosti na Google

map API nepiSe.

4.6.1. Hello Word Google Map API

V tomto piikladu je ukdzano, jakym zplsobem je moZné do webové stranky
zapracovat podporu Google map. Ukazkovy piiklad zobrazi mapu zaméfenou na mésto
Plzen s ptiblizenim 10. Cilem této ukazky je tedy predvést étenariim, ze vlozeni Google
map neni nic slozitého a diky jeji podpofe mohou svym budoucim uzivatelim piinést

zajimavy nadstandard. Na pfiloZeném CD najdou ¢tenafi tyto materidly:

[1] HTML Projekt Hello Word Google Map API:
CD\5. Hello Word Google Map API\Ol zakladni zobrazeni.html
CD\5. Hello Word Google Map API\02 zadani souradnic.html

[2] Dokumentace k Hello Word Google Map API:

CD\5. Hello Word Google Map
API\Hello Word Google Map API.pdf

50



4.6.2. Google Map API v demonstratoru

Google map API se v projektu vyuziva Kk zadavani GPS soufadnic. Diky
propojeni S jQuery je mozné soufadnice vybirat pohodlné z dialogového okna atim
uzivatelim umoznit pfesnou lokalizaci pomoci pouhého zaddvani pres mapové

podklady.

Dale se Google map API pouziva pro vypocet skute¢né cestovni vzdalenosti
od uzivatelovych domovskych soufadnic k soufadnicim konané akce. Tato moznost
zobrazuje skute¢né realnou vzdalenost po pozemnich komunikacich dle automaticky

vybrané nejvyhodnéjsi cesty.

4.7. Socialni sité

Socialni sité jsou sluzby na internetu, které umoznuji registrovanym clentim
vytvafet své profily, sdilet informace a dale komunikovat S ostatnimi registrovanymi
¢leny. PrestoZe prvotni cil socidlnich siti byl pouze sjednotit urcité skupiny soukromych

lidi, nyni se jiz pivodni cil dale rozSituje.

Socialni sité¢ jsou svym potencidlem zajimavou oblasti ipro komeréni
spole€nosti, nekomeréni sdruzeni a dal$i riznorodé skupiny. Nejzajimavéjsi oblasti
pro tyto skupiny je moZnost sdileni informaci. Socidlni sit€¢ obecné jsou postavené
na sdileni informaci, velky potencial ovSem pfinasi moZnost pfijimat aktualni informace

pouze od svych znamych a pratel [Bed11].

Pokud bychom jako spolecnost vychézeli s predchozi informace, je pro nas
velice zajimavé uvazovat tak, Ze pokud bychom si ziskali jednoho uzivatele, ktery by
dale sdilel nase informace, je zde moznost oslovit sdilenymi informacemi uZzivatelovo
znamé a pratele. OvSem nikoliv neosobné¢ pomoci placené reklamy, ale cilené ptes
uzivatele, kterého vSichni jeho znami a pratele dobte znaji. Tim ziska sdilend informace

na vétsi daveéryhodnosti.

Z tohoto zadkladniho ptedpokladu vyplyva dilezitost a také potencial firemnich

profili na socialnich sitich a jeho potvrzenim jsou také finance utracené za propagaci
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na socialnich sitich v roce 2012 - konkrétné 16,9 miliard dolart, kde vice jak polovina

je tvotena piijmy z reklam — placené propagace.

Pro tento projekt, ma podpora socialnich siti zajimavy potencial ato jak pfi
vzniku — pro $ifeni prvotni informace 0 vzniku nového projektu, tak béhem provozu —
pro sdileni aktualnich informaci 0 aktualnim déni (nové ¢lanky, akce, ankety a jiné).

Ob¢ moznosti, by projektu mohli ptfinést zvySenou navstévnost.

4.7.1. Socialni plugin

Socialni plugin jsou malé webové aplikace, které nam umozni implementovat
funkce socialnich siti na nas web. Diky témto miniaplikacim, miZeme propojit nas web

se socialni siti a plnohodnotné tak vyuzit potencial téchto siti.

Z pohledu provozovateld socialnich siti, je jejich maximalni snahou co mozna
nejpohodIngji a nejjednoduseji zpiistupnit potfebné API, aby je ine zcela technicky

zdatny uzivatel mohl integrovat do svého webu.

Pokud bychom se ale na vefejné API vétSiny znamych socialnich siti podivali
podrobnéji, nabizi ndm pomérné dost miniaplikaci, které mizeme do svého projektu
integrovat. Integrace nékterych ¢asti jiz vétSinou potiebuje vetsi zasah webového
projektu a ne vzdy posta¢i pouhé vlozeni JavaScript ¢i HTML kodu — napfiiklad tla¢itko

umoznujici ptihlaseni uzivatell pies Facebook.

4.7.2. Facebook

Facebook je socidlni sit’, ktera byla spusténa v roce 2004. Jeho zakladatelem je
Mark Zuckerberg. Aktualné se jedna 0 nejpouzivangjsi socialni sit’ na svété a také v CR.
Za prvni Gtvrtleti roku 2013 ma Facebook 700 miliént denné aktivnich uZivatelt. V CR

se pocet denné aktivnich uzivatelt odhaduje na 3,5 milionu.

Tato informace stimto poctem denné aktivnich uzivateld Vsobé skryva
obrovsky marketingovy potencial. Z tohoto diivodu je aktualn€ socialni sit’ Facebook
pro jakykoliv projekt nejdiilezitéjSi ajeji podpora by se dala povazovat za zakladni

podporu socidlnich siti.
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Podpora Facebook na webovém projektu by se dala rozdélit do nékolika casti,
které jsou nize popsany a také dale obsahuji i ukazky programového kodu pro jejich

implementaci.

Tlacitko ,,to se mi libi*

Tlacitko ,,to se mi libi*, nam umoziuje dat hlas urcité strance, spolecnosti ¢i
skuping. Toto tlacitko je generovano pomoci vlozené¢ho fadkového kodu, ktery je mozné
ziskat na strankach Facebook. Umisténi tlacitka je standardizovano na hlavni stranku
pfevazné do jeji hlavicky ¢i do hornich okrajii. Pouziti tlacitka v pati€ce stranky je

nejmén¢ pouzivané a také nejméné vhodné.

Pii navrhu tlac¢itka mame moznost Caste¢né upravit jeho vzhled (viz obrazek
5.1). Hlavni vlastnosti jsou Sitka, velikost, barevné schéma afont. Po nastaveni

ptislusnych vlastnosti a odkazované stranky na Facebook miizeme vygenerovat kod.

<div id="fb-root"></div>
<script>
// Funkce pro vytvoreni skriptu, ktery generuje tlacitko
(function (d, s, id) {
// NacCteme prvni skript, pro umisténi nového skriptu
var js, fjs = d.getElementsByTagName (s) [0];
// Pokud jiZ skript se vstupni ID existuje - nepokracuje
if (d.getElementById(id)) return;
// Vytvori skript a nastavi vstupni ID
js = d.createElement(s); Jjs.id = id;
// Nastavi adresu skriptu
js.src =
"//connect.facebook.net/cs Cz/all.js#xfbml=1&appIld=1129446021209
17";
// V1ozi skript do stranky
fijs.parentNode.insertBefore (js, f£js);
}
// Spusti vySe uvedenou funkci
(document, 'script', 'facebook-jssdk'));
</script>

Vypis zdrojového kodu 4.1 Facebook - tlacitko to se mi libi

<div class="fb-1like" data-send="true" data-width="450" data-
show-faces="true"></div>

Vypis zdrojového kodu 4.2 Facebook - element pro umisténi tlacitka to se mi libi
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URL to Like (?)

http: fjdevelopers. facebook. com/docs frefer

L t Style (2 -y [ Toto se Iibi 1,599,344 lidem.
Send Button (XFBML Only) (?) SIS x3To se mi i | | §Posiat Bud'te prvni mezi svymi prateli,
tandard
Send Button | smancard ¥ |
Layout Style (?) Layout Style (?) FlTosemilibi < 1,5mil. | E)Poslat
standard « button_count +
width (?) \ Layout Style (?) 1,5 mil.
450 box_count +
- E1To se mi libi
Show Faces (?) EPosiat

Show faces

Font (?)

w

Color Scheme (?)

light +

Verb to display (?)

like «

Get Code

Obrazek 4.1 Facebook - navrh tlacitka to se mi libi

Tlacitko odeslat

Tlacitko odeslat ndm umoziiuje na jedno kliknuti odeslat odkaz na profil. Opét
tedy pouze usnadnuje praci uzivatelim, ktefi chtéji sdilet internetovy obsah pfes sviij
profil na Facebook. Pokud si tedy vybereme vzhled astyl tladitka (viz obrazek 4.2)

program nam vygeneruje HTML kod, ktery si jiz vlozime do své stranky.
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<div id="fb-root"></div>
<script>
// Funkce pro vytvoreni skriptu, ktery generuje tlacitko
(function(d, s, id) {
// Nacteme prvni skript, pro umisténi nového
var js, fjs = d.getElementsByTagName (s) [0];
// Pokud jiZ skript se vstupni ID existuje - nepokracuje
if (d.getElementById(id)) return;
// Vytvori skript a nastavi vstupni ID
js = d.createElement(s); js.id = id;
// Nastavi adresu skriptu
js.src =
"//connect.facebook.net/cs Cz/all.js#xfbml=1&appIld=1129446021209
7";
// Vlozi skript do stréanky
fijs.parentNode.insertBefore (js, f£js);
}
// Spusti vyde uvedenou funkci
(document, 'script', 'facebook-jssdk'));
</script>

Vypis zdrojového kodu 4.3 Facebook - tlacitko odeslat

<div class="fb-send" data-href="http://example.com"></div>

Vypis zdrojového kodu 4.4 Facebook - element pro umisténi tlacitka odeslat

ElFoslat
URL to Send {?)

http: /fexample.com

Color Scheme (?)

light -

Font (?)

IB

Get Code

Obrazek 4.2 Facebook - navrh tlac¢itka odeslat
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Plugin pro komentare

Plugin pro komentafe nam umoznuje do projektu vlozit aplikaci na vkladani

JOA)

komentait bez nutnosti jakékoliv databazové evidence v projektu. Veskeré informace
0 komentafich a uzivatelich jsou uchovavany na socialni siti Facebook. Implementace
komentaiu za¢ina ndvrhem mini aplikace, kde si vybereme vzhled a styl (viz obrazek

4.3). Program nam dale vygeneruje HTML kod, ktery si jiz vlozime do své stranky.

<div id="fb-root"></div>
<script>
// Funkce pro vytvotreni skriptu, ktery generuje tlacitko
(function(d, s, id) {
// Nacteme prvni skript, pro umisténi nového
var js, fjs = d.getElementsByTagName (s) [0];

// Pokud jiZ skript se vstupni ID existuje - nepokracuje
if (d.getElementById(id)) return;

// Pokud jiZ skript se vstupni ID existuje - nepokracuje
js = d.createElement(s); Jjs.id = id;

// Nastavi adresu skriptu

js.src =

"//connect.facebook.net/cs CZ/all.js#xfbml=1&appld=1129446021209
17" :
// Vlozi skript do stréanky
fijs.parentNode.insertBefore (js, f£js);
}
// Spusti vySe uvedenou funkci
(document, 'script', 'facebook-jssdk'));
</script>

Vypis zdrojového kodu 4.5 Facebook - plugin pro komentare

<div class="fb-comments" data-href="http://example.com" data-
width="470" data-num-posts="10"></div>

Vypis zdrojového kodu 4.6 Facebook - element pro umisténi komentait
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URL to comment on (?) KomentaFe: 59.796 « Piidat komentai

hittp: {fexample.com ' Ansori Ummat Nabi Muhammad

| g' o jambu. .11
Width (?) ll sira ku gatel tumo ne kepengen kawin.. ...
470 Odpovedét - g9 1 - To se milibi - 14 duben v 23:34

Susi Ragil - Pracuje ve spolecnosti TRANS7
Number of posts (?) g N &
yuhuuuu
iU Odpovédét * & 3 - To se mi libi - pondéli v 2:23

Color Scheme (?) Hendi Gunawan

bererrr

light «
Odpovedét - g 1 - To se mi libi - pondé&li v 2:27

Seilnde Windy Angtiwy - STMIK PRINGSEWU

selesai
e Odpovidét - g5 1 - To se milibi - dtery v 1:52

Obrazek 4.3 Facebook - navrh pluginu pro komentaie

Dale je mozné od Facebook integrovat:

e Tlacitko sleduj — umoziuje sledovat ptispévky sledovanych uzivatelt
e Nedavné aktivity pratel — zobrazuje nedavné aktivity pratel

e Doporuceni ptatel — informuje, kolik pratel stranku doporucuje

e Like box — rozsifena varianta Like button

e Tlacitko na piihlaseni pomoci Facebook

e Plugin pro registrace — registra¢ni formulat Facebook

4.7.3. Twitter

Twitter je dal§i z fady oblibenych socidlnich siti. Twitter byl zaloZen v roce
2006 tremi zakladateli J. Dorseym, E. Williamsem a B. Stonem. Aktualné je Twitter
treti nepouzivanéjsi socidlni sit’ za zcela jasn€ prvni socidlni siti Facebook. 0 druhé
a treti misto Twitter neustale soutezi se socialni sitit Google+. Twitter aktudln¢ navstivi
228 miliont aktivnich uzivateli. V Ceské republice je po¢et denné aktivnich uZivatel
Twitter na 161 tisic. Ve srovnani S nejpopularnéjsi socialni siti Facebook, se jedna

pouze 0 zlomek aktivnich uzivateltit CR.

natéto socialni siti mlZete publikovat takzvané ,tweety” neboli ptfispévky
0 délce 160 znaki. Jejim hlavnim cilem je tedy rozsitit kratké zpravy s pfipadnym

vlozenym odkazem. Diky témto omezenim je mozné §ifit kratké a jasné informace bez
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moznosti grafickych uprav adalSich grafickych prvka. Twitter je jedinou popularni

socialni siti, kterd pracuje na tomto principu kratkych zprav.

Twitter nabizi opét mnoho aplikaci, které¢ je mozné vkladat do webovych

vvvvvv

projektt. NiZze jsou podrobnéji uvedeny nejdilezitéjsi z nich.

Tlacitko Tweet

Tlac¢itko Tweet nam umoziuje odeslat zajimavou URL stranku na Twitter profil.
Tlacitko se do webu vklada pomoci vlozeného JavaScript, ktery uz obsahuje veskeré
nastaveni tlacitka: velikost, typ adalsi volitelné atributy. Pokud si tedy vybereme
vzhled a styl tlacitka, program nam vygeneruje HTML koéd, ktery si jiz vlozime do své

stranky.

<script>
// Funkce pro vytvoreni skriptu, ktery generuje tlacitko
! function (d, s, id)
{
// Nacteme prvni skript, pro umisténi nového
var js, fjs=d.getElementsByTagName (s) [0],
p=/"http:/.test (d.location)?'http': 'https';
// Pokud jiZ skript se vstupni ID existuje - nepokraduje
if(!d.getElementById (id)) {
// Vytvori skript a nastavi vstupni ID
js=d.createElement (s);
js.id=id;
// Nastavi adresu skriptu
js.src=p+'://platform.twitter.com/widgets.js"';
// Vlozi skript do stréanky
fijs.parentNode.insertBefore (js, fjs);
}
}
// Spusti vySe uvedenou funkci
document, 'script', 'twitter-wjs');
</script>

Vypis zdrojového kodu 4.7 Twitter - tlacitko tweet

<a href="https://twitter.com/share" class="twitter-share-button"
data-via="ZeSedla">Tweet</a>

Vypis zdrojového kodu 4.8 Twitter - element pro umisténi tlacitka
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e a link on Twitter - Google Chrome

| Tuvitter, Inc. [US]l https:fwitter.com/fintentfueetforiginal_referer=httpe30202F%2 Fuanenzesedla.c

E ZeSedla =

Share a link with your followers

] ACE Mezinarodni v Aane C
i hitp: Aoy Zesedla CZizoravyhy] adreni-k-soucasnemu-wiyaji-
mezinarodni-wystavy-kone-v-akci/525 via @Zesedla

e

..

Obrazek 4.4 Twitter - sdileni obsahu webové stranky pomoci tla¢itka Tweet

Tlacditko sleduj

Tlacitko Sleduj nam umoznuje sledovat uréitou stranku / profil na Twitter. Jeho
cilem je tedy usnadnit sledovani obsahu konkrétniho projektu pfimo z jeho stranek, bez
nutnosti vyhledavani Twitter profilu. M4 tedy pouze jediné vyuziti a to zvySovat pocet
sledujicich uzivatelt. Pokud si tedy vybereme vzhled a styl tlacitka (viz obrazek 4.5)

program ndm vygeneruje HTML kod, ktery si jiz vloZzime do své stranky.

<script>
// Funkce pro vytvoreni skriptu, ktery generuje tlacitko
! function (d, s, id)
{
// Nacteme prvni skript, pro umisténi nového
var js, fjs=d.getElementsByTagName (s) [0],
p=/"http:/.test (d.location)?'http': " 'https';
// Pokud jiZ skript se vstupni ID existuje - nepokraduje
if(!d.getElementById (id)) {
// Vytvori skript a nastavi vstupni ID
js=d.createElement (s);
js.id=id;
// Nastavi adresu skriptu
js.src=p+'://platform.twitter.com/widgets.js';
// V1ozi skript do stréanky
fijs.parentNode.insertBefore (js, fjs);
}
}
// Spusti vy3e uvedenou funkci
(document, 'script', 'twitter-wjs');
</script>

Vypis zdrojového kodu 4.9 Twitter - tladitko sleduj
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<a href="https://twitter.com/ZeSedla" class="twitter-follow-
button" data-show-count="false" data-lang="cs">Sledovat
@ZeSedla</a>

Vypis zdrojového kodu 4.10 Twitter - element pro umisténi tlacitka sleduj

User | @
Y| Show username
Large button
Opt-out of tailoring Twitter [?]

Language |Czech - Cestina -]

Obrazek 4.5 Twitter - navrh tlacitka Follow

Dalsi pluginy Twitter:

e Twitter Cards — umoziiuji pfipojit multimedialni obsah
e Embedded Timelines — ¢asova osa prispévku
e Embedded Tweets - vlozené tweety umozni citovat piimy zdroj napiiklad

prostfednictvim HTML kodu

4.7.4. Google+

Google+ je nejmladsi socialni siti, byl zalozen v roce 2011. Aktudlné se umistil
Google+ s poc¢tem uzivatelll na druhém misté a na tieti posunul vyse zminénou socialni
sit’” Twitter. Aktivni uZivatelé této sité ¢ini 359 miliont. Vyuziti a také firemni pouziti
této socialni sit¢ prozatim neni zcela jasné a dochazi k pomérné velkému rozporu
nazori co na Google+ zvefejiiovat. VéEtSina spoleCnosti se pii aktualizaci profilu
na Google+ pfiklani ke zvetfejiiovani stejnych dat jako na Facebooku. Pocet aktivnich

uzivatelti pro Ceskou republiku neni uveden.
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+1 Button

Tlacitko +1 piidava +1 webovym strankam, podobn¢ jako tlacitko ,.fro se mi [ibi*
od spole¢nosti Facebook. Dle nékterych nazort by tlacitko +1 mélo mit také vliv
na vyhledavani a indexovani. Teoreticky by stranka s vice +1 méla byt ve vyhledavani
na Google upfednostiiovana. Piesna specifikace ovSem neexistuje. Pokud si tedy
vybereme vzhled a styl tlacitka (viz obrazek 4.6) program nam vygeneruje HTML kaod,

ktery si jiz vlozime do své stranky.

<script type="text/javascript">
// Funkce pro vytvotreni skriptu, ktery generuje tlacitko
(function () {
// Vytvori skript
var po = document.createElement ('script');
// Nastavi parametry skriptu
po.type = 'text/javascript'; po.async = true;
// Nastavi adresu skriptu
po.src = 'https://apis.google.com/js/plusone.js';
// Nacteme prvni skript, pro umisténi nového
var s = document.getElementsByTagName ('script') [0];
// Vlozi skript do stréanky
s.parentNode.insertBefore (po, s);
})

// Spusti vyde uvedenou funkci

()
</script>

Vypis zdrojového kodu 4.11 Google+ - tlacitko +1

<div class="g-plusone" data-annotation="inline" data-
width="300"></div>

Vypis zdrojového kodu 4.12 Google+ - element pro umisténi tlacitka +1
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Velikost L_‘_{ +1 Asynchronni [

Platna syntaxe
’ v

Poznamka @ viadku ¥ HTMLS
. Analyzovat

Sifka 300 znacky .
Funkce
- zpétneho volani

Jazyk cestina
v - Js

+1 pro adresu
URL

Obrazek 4.6 Google+ - graficky navrh tlacditka

Tlacditko sdilej

Tlacitko sdilej se pouziva k odeslani URL adresy profil uzivatele. Umisténi
tlacitka si muzete zvolit pomoci do fadku vlozeného HTML kodu. Obecné bychom
mohli pouzivat pouze tlacitko +1, které nam jako uzivateliim umozni takto ohodnoceny
obsah sdilet na svém profilu. Toto tlacitko to ov§em zvladne v jednom kroku. Pokud si
tedy vybereme vzhled a styl tlacitka (viz obrazek 4.7) program nam vygeneruje HTML

kod, ktery si jiZz vloZime do své stranky.

<script type="text/javascript">
// Funkce pro vytvofeni skriptu, ktery generuje tlacitko
(function () {
// Vytvori skript
var po = document.createElement ('script');
// Nastavi parametry skriptu
po.type = 'text/javascript'; po.async = true;
// Nastavi adresu skriptu
po.src = 'https://apis.google.com/js/plusone.js’';
// NacCteme prvni skript, pro umisténi nového
var s = document.getElementsByTagName ('script') [0];
// Vlozi skript do stranky
s.parentNode.insertBefore (po, s);
)

// Spusti vySe uvedenou funkci

()7
</script>

Vypis zdrojového kodu 4.13Google+ - tla¢itko sdilej

<div class="g-plus" data-action="share"></div>
Vypis zdrojového kodu 4.14Google+ - element pro umisténi tlacitka sdilej
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Poznamka Vradku & Sifka

Velikost ) Asynchronni [

L Platna syntaxe
Jazyk testina ¥ I‘-:IrTI"ILS Tl

Analyzovat
znacky

l{*‘ Sdilet | +2804037 Sdilet na Google+ Adresa URL ke
sdileni

Obrazek 4.7 Google+ - graficky navrh tlacitka sdilej

Déale nam Google+ nabizi:

e Badge — zobrazi zvetSeny profil Google+ uctu

e Interaktivni ptispévky — umoznuji uzivatelim sdilet obsah webu se pfipojenim
svych komentafi a jinych Uprav

e Tlacitko na ptihlaseni

e Snippet — umoznuje vybrat zobrazovany uryvek sdilené stranky, naptiklad ten,

ktery sdilenou stranku nejlépe vystihuje
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5. Demonstrator

Tato kapitola obsahuje uzivatelkou cast dokumentace k vyslednému
komplexnimu projektu demonstrator. Cilem této kapitoly je poskytnout Ctendiim
plnohodnotného privodce pro konfiguraci a zprovoznéni demonstratoru a pochopeni
stézejnich Casti celého projektu. Celd kapitola zamérné obsahuje vzdy napted naznaceni
fungovani, poté ukazku nejdilezitéjSiho zdrojového kodu a v posledni fadé informace
0 tom, kde je dana funkcionalita pouzita. Tento postup byl navrzen dle teoretického

rozhoru.

5.1. Vyukové aspekty

Ve druhé kapitole této prace, pojednavajici o e-learningu, bylo moZzné se o této
vyucovaci metod¢ dozvédét jeji podstatu a funkci v pedagogice. Veskeré praktické,
ukazkové materidly a doprovodné texty, budou v souvislosti touto vyukovou metodou
umisténé na internetu, aby si studenti mohli vyhledat potfebné informace a podklady
pro své samostudium. VeSkeré programové kody jsou také doplnény o vysvétlujici
komentare, které ptresahuji rozsah béznych programovych komentaiii. Toto rozsifeni

nabizi moznost s projektem samostatné pracovat.

THINK

SIMPLE
Uvod

Zatatek prace se vénuje obecnym vychodiskim. které se zabyvaji tvorbou webovych aplikaci a ych vyukovych ald (el Dale je tato kapitola
vénovana analyze technologii pro tvorbu webovych aplikaci

: Spring MVC  Ajax Hibernate JQuery Google Map Demonstrator

Nasledujici ¢ast prace obsahuje navrh zpravodajského serveru o jezdectvi. Tento projekt je hlavni predlohou pro vyukovy program ator, ktery je &j5i
vyukovou webovou aplikaci této prace

V predposledni asti této publik si predstavil | které jsou v projektu pouZity. Cilem této kapitoly je dané technologie predstavit a jejich popis doplnit
prilozenymi funk&nimi i i. Na Ctvrtou kapitolu volné navazuje kapitola pata, kterd tvofi hlavni vyukovy text pro projekt demonstrator. Kapitola zamémé
neobsahuje vypisy zdrojovych kodd, které jsou kompletné priloZeny.

Posledni kapitola této prace je vénovana zku3enostem ziskanym z provozu realného projektu zpravodajského serveru o jezdectvi. ktery se stal primami predliohou pro
vyukovy projekt demonstrator. Zpravodajsky server je aktualné spustén v ostrém provozu. Prace se v této kapitole dale zaméfuje na volné dostupné nastroje od
spolecnosti Google, které zajistuji kompletni monitoring celého projektu

Zpravodajsky server o jezdectvi, Dipomova prace FAV ZCU Pizeii, 2013 © 2013 Jifi Kubak

Obrazek 5.1 Nahled webu pro stahovani elektronickych materialt
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5.2. Pripojeni k databazi

Jak jiz bylo zminéno v kapitole 4.4 Hibernate, pfipadné ukazano v mini aplikaci
Hello Word Hibernate, K pfipojeni do databaze se pro ORM vrstvu pouziva
implementace Hibernate. Pti pouziti Hibernate miizeme definovat dialekt, ktery nam
urcuje typ databaze. Pti jeho zméné je teoreticky mozné piejit na jinou databazi bez
jakékoliv zmény zdrojového kodu. Samotné nastaveni datového zdroje je umisténo
v oddéleném V konfiguraénim souboru: jdbc.properties. Tento soubor obsahuje
veskeré konfiguracni hodnoty potfebné k piipojeni k datovému zdroji. Nize uvedené
nastaveni je poplatné databazi MySQL 5 a vyssi.
/* Nastaveni ovladadacCe pro pripojeni k databéazi */
jdbc.driverClassName=com.mysqgl.jdbc.Driver
/* Nastavenl dialektu - dle typu databéze */
jdbc.dialect=org.hibernate.dialect.MySQL5Dialect
/* Nastaveni adresy databéaze */
jdbc.databaseurl=jdbc:mysqgl://localhost:3306/zesedla
/* PrihlaSovaci udaje k databazi */

jdbc.username=root
jdbc.password=admin

Vypis zdrojového kodu 5.1 Demonstrator - konfigurace ptipojeni k databazi

Samotné pfipojeni do databdze nam zprostfredkovava tfida Spring
org.springframework. jdbc.datasource.DriverManagerDataSourc.
Toto nastaveni muiZeme najit v souboru root-contetxt.xml. Dale v souboru
root-contetxt.xml najdeme vytvofeni sessionFactory, které nam do DAO
tiid vklada objekt s odkazem na databazi. Diky tomuto objektu mizeme z kazdé DAO
ttidy pracovat S databazi bez nutnosti ruéniho pieddvani. Objekt ma napfi¢ celym
systtmem jednotny ndzev: sessionFactory ajednd se 0 implementaci tfidy:
org.springframework.orm.hibernated.LocalSessionFactoryBean.
Pro jeho vytvofeni je pouzit objekt dataSource, ktery nese informace 0 ptipojeni
k databazi. Inicializace dataSource probiha zapomoci pomocného objektu
PropertyPlaceholderConfigurer, ktery ndm zajisti automatické nacteni
nadefinovanych parametrii z vySe uvedené¢ho souboru jdbc.properties. Diky
tomuto zpiisobu nacteni je mozné se déale v konfigurancich souborech na tyto proménné

odkazovat pomoci anotaci:

e S{jdbc.driverClassName}
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e S${jdbc.databaseurl}
e S${jdbc.username}
e S${jdbc.password}

Vzdy se jedna o prvni nazev souboru pied teckou a dale nazev proménné uvedené
v souboru. Diky tomuto zptisobu odkazovani je mozné vytvotit jakykoliv konfiguraéni
soubor, diky némuz je mozné vytvafet rizné instalace bez nutnosti zmény

konfiguracnich soubort.

<!-- Nac¢ita nastaveni ze souboru Jjdbc.properties do proménnych

${jdbc.driverClassName} atd. -->

<bean id="propertyConfigurer"

class="".beans.factory.config.PropertyPlaceholderConfigurer" >
<property name="Ilocation"

value="/WEB-INF/config/properties/jdbc.properties'>

</property>

</bean>

<!-- Vytvoreni DataSource, ktery odkazuje na databazi a dale
pfredava informace o pripojeni -->
<bean id="dataSource"
class="".jdbc.datasource.DriverManagerDataSource'>
<property name="driverClassName"
value="${jdbc.driverClassName}"/>
<property name="url" value="${jdbc.databaseurl}"/>
<property name="username" value="S{jdbc.username}"/>
<property name="password" value="S{jdbc.password}"/>
</bean>

Vypis zdrojového kodu 5.2 Demonstrator - predani parametrt pfipojeni k databazi DS

5.3. Validace formularovych poli pomoci Ajax

V demonstratoru pouzivame jednotny postup pro validaci formuldfovych poli
zalozeny natechnologii Ajax. Spring prozatim plné verifikaci formulafovych poli

pomoci Ajax nepodporuje, museli jsme si ¢ast metod sami haprogramovat.

* org.springframework
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Pfeda FORM data Post
ID Formulare / Js AjaX \ poiadavkem

- Pripravi FORM
data pro odeslani

- Zpracuje odpovéd

= /

VypiSe chyby / Chybové zpravy
prfesmeéruje

A 4 A 4

/ HTML Stranka \ / Controller \

- Validuje data

- Vraci OK/ ERR

\_ ) \_ )

Schéma 5.1 Model validace dat pomoci Ajax

Na stran¢ JavaScript se na zpracovani dat a odeslani Ajax pozadavku pouziva
knihovny jQuery, kterd se timto postard 0 cely proces vyslani Ajax pozadavku ato
napfi¢ rOznymi typy prohlizeci. Nam tedy stati vyuzit pfedpfipravené funkce
pro vraceni dat, ptipadné oSetieni chybovych stavii komunikace. Veskeré API najdeme

v souboru api. Jjs.

Radi¢ piijata data validuje. Validace v fadi¢i probiha ve dvou krocich. Piipadné
prvni chyby vraci proménnd BindingResult, kterou ndm Spring pieddva jiz

Vv parametrech metody. Tato proménnd miZe obsahovat chyby pti konverzi format:

e typeMismatch.java.lang.Integer

e typeMismatch.java.lang.Double
Druhy krok validace jiz validuje format a rozsah proménnych modelu. Valida¢ni

nastaveni miZzeme najit pfimo U proménnych v modelu:
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@Entity
@Table{name="action")
public class Action implements Serializable

1
= @Transient
private static final long serialVersionUID = 1L;

= {@Id
[@Column{name="action_id")
[@Generatedvalue(strategy=GenerationType.AUTO)
private Integer id;

= @Column{name="canceled")
private boolean canceled;

= [@Column{name="username")
[@MotEmpty(message="Pole je povinné™)
private String username;

= [@Column{name="names")
iLength{min=18, max=258, message="Pole musi mit od 18 do 258 znakd")
private String name;
= [@Column{name="description”, length=1l8@@)
fLength(min=18, max=1808, message="Pole musi mit od 18 do 1888 znakd")
private String description;
= [@Coclumn{name="kategorie")
@NotNull{message="Pole je povinné")
@in{value = 1, message="Pole je powvinné")
private Integer kategorie;

Vypis zdrojového kddu 5.3 Demonstrator - nastaveni valida¢nich parametrii modelu
akce

Vystupem této validace je mapa, obsahujici ndzev proménné a jeji chybovou
zpravu. Tento vysledek si pouze doplnime 0 celkovy stav validace a vracime ho pomoci

mapy Ajax poZadavku.

JavaScript dale pozadavek preda metod¢ doAjaxFormSucces, ktera prijata
data vypise do pripravenych chybovych HTML elementd. Napiiklad chybovy element

pro polozku jméno:

<span id="nameError" class="errorMessage'"></span>

Vypis zdrojového kddu 5.4 Demonstrator - ukazka formularového pole v JS
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5.4. Uzivatelé

Uzivatel¢é tvori zakladni cast projektu vzhledem k tomu, ze vSechny ostatni casti

projektu s nimi pracuji a jsou S nimi dale provazany. Prioritnim prvkem celého modelu

je SpringSecurity, pies ktery je vyfeSena kompletni bezpecnost webu. Diky

SpringSecurity je mozné rozdélovat obsah projektu do kategorii dle prav uzivatelii

a dale cely projekt diverzifikovat: naptiklad zpfistupnit standardnimu uZzivateli jen ¢ast

URL adres oproti administratorovi a podobné. Diky provdzanosti SpringSecurity

je mozné pracovat S uzivateli vV celém projektu a to jak v JSP strankach, tak v CLASS

souborech.

HTML

-

View

Vysledné HTML,
pati¢ka a hlavicka

~

-

JavaScript

Pomoci Ajax

komunikuje s fadi¢em

~

luzivatel-registrace
/uzivatel-profil
/admin/uzivatele/*

Zabezpecuje
pfihlaSeni uzivatele +
zabezpeceny obsah.

spring-security.xml

A

pohled

Registrace, profil,
administratorsky

UserController.java

iy . i
N ) _
Spring
g Y e Y S

A 4

Novy, editovat,
Sifrovani hesla do
MD5

CustomUserDAO.java

A

[ N

Implementuje Spring-
UserDetails

Model

CustomUser.java

- /

Schéma 5.2 Model postupu informaci 0 uzivateli
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5.5. Soubory

Prace se soubory je V demonstratoru vyieSena dostatecné obecné, aby bylo
mozné pridat nacitani a stahovani soubort bez vétsSich zmén do dalSiho modulu. Diky
tomu vznikl samostatny voln¢ pouzitelny celek, ktery je nezavisly na modulu
v demonstratoru. Souborovy modul tedy nepracuje v demonstratoru samostatné, ale je
vzdy soucasti vétsiho celku: zprav, ¢lankd, akci, inzerci astaje. Ke zminovanym
moduliim je tedy mozné piipojit libovolny pocet soubort, ktery se jiz vniting Cleni
na soubory a obrazky. Obrazky jsou zobrazované Vv hlavi¢ce a Vv galerii a ostatni typy

souborll jsou zobrazené V seznamu pro stazeni.

HTML
f View \ / Plupload.js \
JSP moduly A Pomoci plupload /nahraj-soubor
Formular pro upload a ajax se odesilaji /stahni-soubor
Seznam a galerie radici
pro download >

- AN J

Spring
A
/ FileAPI \ f Controller \ f DAO \
Zména velikosti h Upload / Download | Mazani temp soubort
obrazku Zapis na disk
Vymazani
nepouzitych DbFileController.java | DbFileDAO.java

- N AN J

A 4

/ Model \

Odkazy k ¢emu patfi
(akce, zpravy,..)

DbFile.java

- )

Schéma 5.3 Model postupu nacitani / stahovani souborti
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5.6. Zpravy a ¢lanky

Zpravy, potazmo ¢lanky, tvofi samostatny mensi celek — redakéni systém. Cilem
bylo umoznit uZzivatelim bezproblémovy navrh stylizovanych c¢lankd ato vcetné
vkladani obrazkili, bez nutnosti znalosti HTML koédu. Téchto moznosti jsme docilili
hlavné diky jQuery a dalsich kompatibilnich knihoven — wysiwyg. Tato knihovna nam
umoznuje do HTML stranky vlozit textovy editor, ktery umoznuje zakladni grafické

upravy textu.

HTML

/ View \ / JavaScript \ / Wysiwyg \
Vysledné HTML, - Pomoci Ajax Textovy editor
patiCka a hlavi¢ka komunikuje s fadi€em

defaultni News.jsp / Article.jsp Wysiwyg/*.*
News.jsp / Article.jsp

- AN AN /

4 N\

A
A

Evidence soubort . .
L J /zpravy-o-konich-jezdectvi
/zpravy/{nazev}/{id}

Spring —

A

/ Controller \ / DAO \
Ulozeni, nacteni, Novy, editovat,
seznamy seznamy, €iselniky
News/Article
Controller.java P News/ArticleDAO.java

N J _

\ 4
f Model \

Navaznosti ¢lanku /
zprav pro serialy.

News/Article.java

- /

Schéma 5.4 Model postupu zpracovani zprav a ¢lankt
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5.7. Akce

Sekce akce nam spojuje opét hned nékolik graficky zajimavych moduld v jeden
funkéni celek. Cely systém je zalozeny na jednoduchém principu — uzivatelé mohou
zakladat / planovat akce. Ostatni navstévnici mohou jejich akce zobrazit a dale v nich
vyhledavat. Diky integraci Google map API je mozné pii zakladani akce zvolit presné
soufadnice konané akce a tim je mozné piesné uréit misto konani akce i bez moznosti
specifikovat toto misto adresou. Registrovani uzivatelé navic mohou filtrovat akce

podle skute¢né vzdalenosti od jejich domovskych soutadnic.

HTML
/ View \ f JavaScript \ 4 Google Map API A
Vysledné generovani i Pomoci Ajax Vybér GPS soufadnic
HTML, paticka komunikuje s radi¢éem Z mapy
a hlavicka defaultni
Kalendaf < Action.jsp (& )
»  KalendafjQuery |
k J k <_\ J
'y
Evidence souborti |
L ) /akce
lakcel/{nazev}/{id}
Spring ~
Y
/ Kalendar \ / Controller \ f DAO \
Priprava akci dle dni, h Ulozeni, nacteni, - Novy, editovat,
pfesné informace seznamy, kalendar seznamy, Ciselniky
pro vykresleni
»| ActionController.java |« ActionDAO.java
WebKal*.java k J k J
7'y

A 4

f Model \

Datovy model akce

Action.java

- J

Schéma 5.5 Model postupu zpracovani akci
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5.8. Inzerce

Inzerce opét propojuje jiz popisované moduly a k t€émto moduliim pfipojuje dalsi

svoji vlastni logiku. Pro evidenci inzeratl je tedy mozné zadavat GPS soufadnice

vybérem z mapy a pripojovat libovolny pocet obrazkli. Novou a prozatim nepouZzitou

funkcionalitou je zde dynamické generovani stranky pfi zaddvani inzeratu. Diky tomuto

rozSifeni je mozné mit pouze jednu JSP stranku. Dale je diky této zméné mozné

zobrazovat uzivateli vzdy pouze ty formuldfové pole, které jsou pron¢j skuteéné

poplatné atim se vyvarovat chybovosti azbyteéné neptehlednosti.

Celd koncepce

inzeratli je casové omezena platnosti inzeratu. Je zde tedy zapracovany jednoduchy

systém na automatické vytazovani proslych inzerati.

HTML

-

Vysledné generovani
HTML, paticka
a hlavicka defaultni

\_

View

~

-

JavaScript

Dynamicka stranka

A 4

(]Query)

Pomoci Ajax

A

- J

)

Evidence soubort

.

N

J

A

Spring

komunikuje s faditem A Google Map API I
Advert.jsp Vybér GPS soufadnic z
< mapy
\ N\
I 4
/inzerce-koni-a-jezdeckych-potreb
finzerce/{nazev}/{id}
=
v I
f Controller \ f DAO \

Ulozeni, nacteni,
seznamy

AdvertController.java

Novy, editovat,
seznamy, ¢asove
razitko (platnost)

o )

A

AdvertDAO.java

A

\ 4

a )

Datovy model inzeratu

Model

Advert.java

- /

Schéma 5.6 Model postupu zpracovani inzeratu
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5.9. St

Sekce staj je opét dost specificka. Jeji zakladni funkci je moznost zalozit si

vlastniho kon¢, k némuz je mozné evidovat rodokmen provazany s vlastnimi konmi, ¢i

konmi ostatnich uzivatell. Rozsifenou funkci evidence koni, je moznost evidence

libovolného poctu zucastnénych se soutézi. Pro libovolny pocet evidence soutézi je

dynamicky roz§ifovana zobrazena stranka 0 dal$i objekty: soutéz. Tato funkcionalita je

opét vyfesena pomoci jQuery. Nové je ovSem vyieSena predloha generovaného obsahu

v JSP objektu pro soutéz, kde pomoci jQuery dochéazi pouze k duplikovani skryté

ptedlohy soutéZze. Komplexnim zhodnoceni pofizenych daji je vypocet sportovniho

indexu — ktery je zalozeny na poétu pofizenych soutézi a staii koné.

HTML

-

View

HTML, paticka

\_

~

a )

JavaScript

Vysledné generovani

a hlavicka defaultni

A 4

Gynamické strénka\

Pomoci Ajax
komunikuje s fadi¢em

)

-

Evidence soubort

.

~

A

J

\ 4

Moznost pfidavani
dalSich soutézi

Spring

(iQuery)
StableAdvert.jsp <
\_ | " 2N /
[staj
[staj/{nazev}/{id}
v |
f Controller \ f DAO \

Ulozeni, nacteni,
seznamy

StabletController.java

Novy, editovat,
seznamy

- J

-

Datovy model soutéze

Model

Competitione.java

\_

~

A

AdvertDAO.java

A

A 4

[ N

Datovy model koné

Model

Horse.java

A

/

- J

Schéma 5.7 Model postupu zpracovani pozadavkl ve staji
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5.10. Hlavni stranka

Hlavni stranka je online generovana z veskerého obsahu webu. Generovanim
hlavni stranky z nejaktudlngjsiho obsahu webu je docilena neustdla aktudlnost a také
atraktivnost hlavni stranky. Diky této koncepci nové pfichozi ¢tendfi maji moznost
thned pfejit na nové prispévky (zpravy, ¢lanky, akce, inzeraty) bez nutnosti vyhledavani
aktualnich informaci. Koncepcni navrh zobrazovani zprav a ¢lanki byl navrzeny dle
nejnavitévovangjsich  zpravodajskych serverd’. Pro navrzeni formatu dalsich
zobrazovanych informaci bylo postupovano dle analyzy konkurenénich webi a jejich
ptistupu k zobrazovani informaci. Dle dosavadnich zkuSenosti je vhodné ¢éstec¢né tézit
ze zazitych zvyklosti ndvstévnikil, ¢imZ se neuzivatelé na strance 1épe orientuji hned pfi

prvni navstéve.

Pro vétsi podporu vkladani kvalitnich fotografii k pofizovanym informacim, je
do hlavni stranky také zapracovan modul na zobrazeni fotky tydne. Fotku tydne vzdy
nastavi administrator webu. Tim je fotka zobrazena na hlavni strance v levé horni ¢asti
I s odkazem na informaci kde byla zvefejnéna. Dale se tato fotka zobrazi na pozadi
celého webu, ¢imzZ cely web ziskd nadech této fotografie. Jediny aktudlné€ nevyteSeny
problém je ten, Ze pokud se jedna 0 zajimavou fotografii, ovSem jeji kraje obsahuji vice
rusivych elementl, neni mozné takovouto fotografii zobrazit i pfes to, ze by z hlediska

zachyceni hlavni informace ¢i sttedového detailu byla v daném tydnu nejlepsi.

[ Logo webu ] [ UZivatelské menu (po pfihlaSeni) / odkaz na registraci )
[ Kompletni menu |
P&t nejnovéjsich zprav | Hlasy na socidlnich sitich )

[ Fotka tydne )

Blizici se akce
\_ 2 )

R N . )
Pét nejnovéjsich ¢lanki Nejnovejsi inzeraty
Novinky ve stdji
. 2 )

Schéma 5.8 Navrh rozlozeni hlavni stranky

! http://www.novinky.cz/, http://www.idnes.cz/
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5.11. Sitemap.xml

Od dnesnich webovych projektii se ocekava plna implementace pro indexovani
vyhledavaci. Demonstrator tedy automaticky generuje sitemap.xml naadrese
/sitemap.xml. Diky tomu je mozné v Google Webmaster sledovat, zda Googlebot
indexuje nové stranky pro plnohodnotny a aktualni obsah ve vyhledavani. Spolec¢nost
Seznam tento pifehled nenabizi. Toto dynamické generovéani zaru¢i stale aktudlni
sitemap.xml bez nutnosti jakéhokoliv ru¢niho zasahu nebo dokonce opakovaného
ruéniho generovani. Tento modul je mozné opét presunout do libovolného projektu, kde

dojde pouze ke zméné DAO, potazmo modelovych tiid.

XML
Sitemap.xml
Sitemap.xml dle
standardu
[sitemap.xml
A
Spring
A\ 4
Controller

Generovani sitemap.xml

SitemapController.java

A

DAO
Akce, ¢lanky, zpravy, stdj, inzerce

ActionDAO .java, ArticletDAO.java, NewsDAO.java, StableDAO.java,
AdvertDAO.java

A

Modely
Akce, ¢lanky, zpravy, stdj, inzerce

Action.java, Article.java, News.java, Horse.java, Advert.java

Schéma 5.9 Model postupu zpracovani pozadavku pro Sitemap.xml
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5.12. Zprovoznéni demonstratoru

Pro spravné zprovoznéni demonstratoru je potieba:
e Spring Tool Suite verze 3.1. a vyssi
e MySql 5.1 a vyssi

e Tomcat v 7.0 a vyssi (nepovinn¢)

Spring tool suite
Spring tool suite® jiz v zékladu obsahuje podporu Maven, viechny potiebné
knihovny se tedy automaticky stdhnou po importu projektu do studia. Ostatni potiebné

zdrojové kody jsou prilozené v projektu.

MySql

Teoreticky je mozné projekt zprovoznit i na jiné databazi, ov§em vyvoj I ostry
provoz probihal na databazi MySql ve verzich 5.0 az 5.1. Nastaveni piipojeni k databazi
se nachazi v souboru:

..\src\main\webapp\WEB INF\config\properties\jdbc.properties

/* Nastaveni ovladadacle pro pripojeni k databazi */
jdbc.driverClassName=com.mysqgl.jdbc.Driver

/* Nastaveni dialektu - dle typu databdze */
jdbc.dialect=org.hibernate.dialect.MySQL5Dialect

/* Nastaveni adresy databéze */
jdbc.databaseurl=jdbc:mysqgl://localhost:3306/zesedla
/* PrihlaSovaci Udaje k databazi */
jdbc.username=root

jdbc.password=admin

Vypis zdrojového kddu 5.5 Demonstrator - definice pfipojeni k databazi

Kontejner

Projekt je mozné spustit na standardnim kontejneru studia od VMware. Ovsem
kompletni vyvoj a realny provoz je otestovany na kontejneru Tomcat od firmy Apache
verze6.0a7.0

! http://www.springsource.org/sts
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6. Realny provoz

Tato kapitola se bude zabyvat redlnymi tématy, které bylo mozné vypracovat
pouze diky tomu, ze findlni projekt — zpravodajsky server 0 jezdectvi - byl realné
nasazen acca Y roku bézi vostrém provozu. Projekt demonstrator uvedeny vyse
ztohoto projektu striktné vychazi aje pouze <¢asteéné upraven ato pro vetsi
pouzitelnost ve vyuce. Zéakladni ¢asti, postupy zpracovani a obecné celd konfigurace
zustala zcela totoznad. Do budoucna je mozné, Ze se tyto projekty vice oddéli ato

za ptedpokladu, ze bude probihat dalsi vyvoj jezdeckého serveru zeSedla.cz

Pro plnohodnotny béh projektu bylo nutné vynalozit také dalsi, jak finanéni, tak
pracovni usili pro implementaci vSech nastroji pro analyzu provozovaného projektu.
Pro sledovani stavu indexovani stranek areakce nachybové hlaseni (Google
Webmaster) adale propodrobné sledovani navstévnosti (Google Analyst).

V neposledni fadé také skute¢na moznost placené reklamy pomoci Google AdWords.

6.1. Hosting

Hosting neboli webhosting je prondjem virtualniho prostoru pro webové stranky.
Déky hostingu je mozné své webové stranky umistit na servery s trvalym a stabilnim
pfipojenim k internetu. Ceny webhostingu se pohybuji od fadu korun pro tisice korun

zamésic. K dispozici byva ibezplatna varianta, jedna se ale pouze 0 zakladni typ

vvvvvv

e Podle typu podporované technologie (HTML, PHP, ASP, JSP)
e Podle poskytované databaze (MySQL, PostgreeSQL, MS SQL)

Dle aktualné nabizenych sluzeb je pravidlem, Ze jsou k hostingu dodavany
i ostatni sluzby, jako napiiklad: emailové schranky, FTP pfipojeni, statistika
navstévnosti a dalSich parametr(i, administra¢ni néstroje a mnohé dal$i. Samoziejmosti
jiz je technicka podpora at" k zprovoznéni ¢i nastaveni hostingu, tak ik zékladnimu
nastaveni ostatnich sluzeb. Technickd podpora Vramci hostingu ovSem konéi pii
pfedani rady ¢i informace, samotné nastaveni sluzeb jiz tato zékladni podpora

neprovadi.
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Hlavni nevyhodou hromadnych hostingi je to, Ze jeden fyzicky HW server je
sdilen pro stovky ne-li tisice webovych projektl. Z tohoto diivodu je mozné, Ze jeden
projekt miize negativné ovlivnit ostatni. Prozatim se ale takovéto situace stavaji spiSe

vyjimecné.

6.1.1. Vybér hostingu

Vybér hostignu pro J2EE platformy neni zcela jednozna¢ny jako napiiklad vybér
hostingu pro webové projekty napsané v PHP. Ceny PHP hostingti se pohybuji v fadu
0-100 K¢, ovSsem ceny hostingti pro J2EE projekty jsou vétsinou o fad vys. Vybrat tedy

vhodny a unosn¢ drahy hosting pro J2EE platformu obnasi delsi analyzu trhu.
Po komplexni analyze miizeme rozd¢lit typy hostingli podle dvou zékladnich kritérii:

e Hostingy hostované v CR / Zahrani¢i

e Kompletni instalace a administrace, ¢i pouze administrace SW feSeni
CR / Zahranici

Hostingy v CR maji vyhodu v kompletni ¢eské podpofe. Oviem ceny jsou
daleko vy$s$i nez u zahrani¢nich hostingli. Jednim z boda pro rozhodovani by mohlo byt
i tvrzeni nékterych uZivateldi, Ze weby hostované v zahraniéi jsou pro CR pomalejsi —
dle technické analyzy a aktualniho stavu internetovych pfipojeni, by tato informace

meéla tvofit zanedbatelné hodnoty.

Hostingy v zahrani¢i maji vyhodu vetsi profesionality — jejich zkuSenosti Vv této
oblasti sluzeb jsou navys$s$i Urovni. Tuto vyhodu bych ptisuzoval vétsi a delsi
zkuSenosti S provozem J2EE hostingt. Jak jiz bylo zminéno vyse, ¢aste¢nou nevyhodou

je vétsinou kompletni komunikace anglickém jazyce.

6.2. Zprovoznéni hostingu

Tato cast prace bude popisovat jednotlivé kroky, které jsou stézejni pfi
zprovoznéni J2EE webového serveru na dvou dostupnych hostinzich. Dle obecné
analyzy dostupnych moznosti / hostingii se jedna o dva typy z hlavniho rozdéleni:

virtualni server a hosting.
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6.2.1. Virtualni server

Pokud bychom se rozhodli pro vlastni feSeni, naptiklad virtualni server, mizeme
diky tomu ziskat plnou kontrolu nad projektem. OvSem jednou pomérn¢ zdsadni
nevyhodou je kompletni konfigurace celého serveru. Po objednéni virtudlniho serveru je
virtualni server zpftistupnén Vv zakladni podob¢ pouze s operacnim systémem dle vybéru
(Linux / Windows). Veskeré dalsi serverové programy je nutné doinstalovat. Nize je
virtudlniho serveru. Nize uvedené body popisuji standardni instalaci serveru S doménou

véetné emailového a FTP serveru.

e Piesmérovani domény na vlastni virtudlni server

e Instalace kompletniho emailového klienta, véetné¢ kompletniho nastaveni, pfes
spamové filtry az po opravnéni ptipojeni

e Instalace Java

¢ Instalace a konfigurace kontejneru (pro tuto praci Tomcat 7.0)

e Instalace FTP serveru

e Instalace databdze MySql + ptipadny vzdaleny ptistup (php admin)

Veskeré tyto instalacni kroky mé jako zacatecnikovi v této problematice zabrali
zhruba 12 hodin cistého ¢asu. OvSem pomérné velkou ¢ast mi také zabralo samotné
vyhledani kvalitnich freeware feSeni. Pokud bych tuto instalaci provadél po druhé, Cas

instalace a konfigurace bych odhadoval zhruba na 4 hodiny.

6.2.2. J2EE Hosting

Pokud bychom se rozhodli pro hosting, veskeré dalsi nedilné soucasti funk¢éniho
serveru tesi hosting sam. Na rozdil tedy od instalace (virtualni server) je nutné provést
pouze konfiguraci vSech potifebnych programi. Konfigurace emailovych tctu probiha
v grafickém rozhrani, a pokud se Cétenaf v problematice alespon Castecné orientuje,
nenarazi nazadny zasadni problém. Stejnym zplGsobem probiha i konfigurace FTP

serveru, kde je pouze nutné vytvofit uzivatelské ucty.
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Druh4 &ast konfigurace hostingu je zamé&fena nasamotné nastaveni JVM!
a samotné nahrani WAR souboru S aplikaci. Defaultni nastaveni JVM neni potieba ve
vetsingé pripadt nijak modifikovat. Druhy krok — nahrani aplikace probiha pomoci
standardni HTTP komunikace a defaultn¢ po jeho naéteni dojde automaticky k restartu

JVM. Cas potiebny pro konfiguraci bych uréil zhruba na 2 az 4 hodiny &istého &asu.

Pfi prvnim nasazeni tohoto projektu na J2EE hostingu se objevily doposud
neznamé problémy i pies to, ze na virtudlnim serveru projekt fungoval bez chyb. Po
podrobné analyze chybovych vypisii bylo zjiSténo, ze projektu v urcitych riznorodych
¢asovych usecich dojde pamét’ a tim dojde k destabilizaci celého JVM. Jak bude nize
uvedeno, problém byl zpisobem omezenym prostorem Java Heap Size?, ktery &ini 64
MB. Po dalsi podrobné analyze se problém vyskytoval pii praci se soubory — konkrétné
pti grafické Upravé obrazki. Z ditvodu Gspory komunikaéni linky dochédzi automaticky
v Java ke zmenSovani rozliSeni tivodnich obrazkt dle HTTP pozadavku. Pokud ovSem
téchto pozadavkl pfiSlo napiiklad od internetovych robotl vice najednou, doslo
K vyCerpani 64 MB paméti prace zpracovavanymi obrazky atim ve vétSing
K zneptistupnéni JVM, tim padem i celého projektu. K ¢asteénému feSeni tohoto
problému byla provedena optimalizace kodu pro zmenSeni obrazki: striktni pouziti
piikazd na vymazani proménnych a optimalizace po¢tu proménnych. Tato tprava chybu
témeét odstranila. Chyba se ovSem jeSté jednou vyskytla béhem psani této prace, nebyl

jiz ale ¢as na hlubsi prozkoumani pficin této chyby.

! Java Virtual Machine
2 v podstats se jedna o pamé&t RAM pro JVM
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6.3. VynaloZené finan¢ni naklady na provoz projektu

Zde jsou uvedeny realné naklady zahrnujici veSkeré naklady, které byly na projekt

vynalozeny Vramci jeho testovani, zkuSebniho a i ostrého provozu. Cilem téchto

informaci je shrnout veskeré vynalozené vydaje poplatné k datu realizace této

diplomové prace. Finance se mohou aktualné jiz lisit. Testovaci provoz virtualniho

serveru probihal jiz z poc¢atku této prace, aby bylo mozné otestovat moznosti nav té

dobé nejdostupnéjsim (nejlevnéj§im) aprotento projekt dostate¢né vykonnym

hostingem. V tabulkach se nachazeji urcité fadky duplicitné z toho duvodu, aby bylo

mozné pracovat Skazdou tabulkou samostatné, ¢imz je mozné vychdzet z téchto

naklad pro provoz vlastniho projektu uZz s konkrétnim vybérem (virtudlni server c¢i

hosting).

Virtualni server

Sluzba Cena (za rok / tyden)
Vyvoj projektu (vlastni vyvoj 200 hodin* 150 30 000 K¢
K¢/hod)

Virtualni server (za rok) 2400 K¢
Doména (za rok) 250 K¢
Reklama (pro téma jezdectvi s limitem cca 100 K¢ 3100 K¢
na den — zhruba 4-5 kliknuti na reklamu) — cena

za mesic

Pofizovaci naklady S ro¢nim provozem 32 650 K¢
Cyklické ro¢ni naklady 2 650 K¢

Tabulka 6.1 Vynalozené finan¢ni naklady pro virtualni server

J2EE Hosting

Sluzba Cena (za rok / tyden)
Vyvoj projektu (vlastni vyvoj 200 hodin * 150 30 000 K¢
K¢/hod)

Hosting (za rok) 2 000 K¢
Doména (za rok) 250 K¢
Reklama (pro téma jezdectvi S limitem cca 100 K¢ 3 100 K¢
na den — zhruba 4-5 kliknuti na reklamu) — cena

za mesic

Porizovaci naklady S roénim provozem 32 250 K¢
Cyklické ro¢ni naklady 2250 K¢

Tabulka 6.2 Vynalozené finan¢ni naklady pro J2EE hosting
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6.4. Vykon projektu

Pro sledovani vykonnosti projektu jsme pouzili pokroc¢ily nastroj Google
Analyst. Diky tomuto nastroji mizeme pracovat jak S aktualnimi daty, tak is daty

z minulych obdobi. Samoziejmosti jsou exporty do XLS, PDF a dalsich.

HW specifikace

Wedos virtualni server® Mochahost J2EE Hosting®
HDD HDD

30 GB Neomezeno

Garantovana RAM DDR3 Java Heap Size

1GB 64 MB

Systém Systém

MS Win Server 2008 R2 Datacenter CZ 64bit | Linux

Tabulka 6.3 Porovnani HW komponent virtualniho serveru vs J2EE hostingu

Technické specifikace by se mohla dale rozliSovat na pouzité verze databaze,
kontejneru a dalsich potiebnych SW. Cilem této kapitoly neni detailni technicky rozbor
nabizeného feseni, ale porovnéani vykont aktudlné nabizenych dostupnych hostingovych

sluzeb, ke kterym jsou vySe vyc€isleny finan¢ni ndklady a nize celkové porovnani.

Pro porovnani vykonnosti projektu byly pouzity vystupy z nastroje pro analyzu
webovych projekti Google Analyst. Na nize uvedenych grafech jsou porovnavany
4 mésice provozu na obou serverech. Delsi ¢asové obdobi by nam mohlo piinést vetsi
objektivnost posouzeni rychlosti, ovS§em z diivodu ¢asovych limitli na tuto praci neni
mozné porovnavat delsi ¢asové obdobi. Z niZze uvedenych obrazki je zieymée, ze Wedos
virtudlni server vyftizoval poZadavky rychleji o celé 2,81 s. Dle technického rozboru
mizeme tento zvySeny vykon pfisuzovat vetSi paméti RAM, ktera I pies to,
ze na virtualnim serveru bézel Windows Server 2008, stale garantoval vice prostoru

pro JVM. Je tedy mozné piedpokladat, Ze i pfi vice pozadavcich reagoval rychleji.

Zavérem je mozné specifikovat, ze oba dostupné servery splituji pfijatelnou
vykonnost. Dle dosavadniho prizkumu uzivatelé neregistruji Zadny pokles vykonnosti,
pokud se primérna doba nacitani prodlouzila 0 zmifiovanych 2,81 s. Z hlediska vykonu

je tedy mozné obé¢ feSeni doporucit.

! http://hosting.wedos.com/cs/virtualni-servery.html
2 http://www.mochahost.com/java.php
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Virtualni server Wedos
1.1, 2013 - 31. 1. 2013
» Priim. doba nacitani stranky (s): 6,27

1,11, 2012 - 30, 11, 2012
® Prim. doba na&tdni stranky (s): 4,99 1.2.2013 - 28. 2. 2013
» Prium. doba nacitani stranky (2): 5,07

1,12, 2012 - 31. 12, 2012
= Priim. doba nadtani stranky (s): 2,86

prosinec 2012 leden 2013
el

Prim. doba pfesmérovani (s) Prim. doba wyhledavani domény (s)

Prim. doba naéitani stranky (s)

—

— .~ 000 .~ 004

5,34

Prim. doba pripojeni k serveru (s) Pram. doba odezvy serveru (s) Prim. doba stahovani stranky (s)

— 0,01 ~ —_ 0,16 T— 0,33

Obrazek 6.1 Piehled rychlosti webu za provozu na Wedos virtudlnim serveru

J2EE Hosting Mochahost
| 1.5, 2013 - 31. 5. 2013

1.4, 2013 - 30, 4, 2013 © s oL ..

= Prim. doba nachani stranky (s} 7,45 ® Prim. doba nactani stranky (=); 8,81

1. 6. 2013 - 30. 6. 2013

1.3. 2013 -31.3. 2013 ® Prum. doba naditani stranky (z): 6,06

u Priim. doba naditani stranky (s): 5,60 _

wn

duben 2013 kvéten 2013

*

Prim. doba nagitani stranky (s) Prim. doba pfesmérovani (s) Prim. doba vyhledavani domény (s)
- 815 e~ 00 . 0,06

Prim. doba pipojeni k serveru (s} Prim. doba odezvy serveru (s) Prim. doba stahovani stranky (s)
- ~___ 0,03 — 0,68 . 0,82

Obrazek 6.2 Piehled rychlosti webu za provozu na Mochahost J2EE hostingu
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6.5. Komplexni porovnani dvou reilné nasazenych hostingii

Za dobu provozu realného projektu jsme V prvni ¢asti pouzivali virtualni server
Wedos. Pro druhou cast realného provozu jsme si vybrali J2EE hosting
od Mochahost.com. Provoz na virtudlnim serveru trval zhruba rok, je ovSem nutné
uvést, ze zpocatku se spiSe jednalo 0 pokusny projekt, ktery zatim nebyl zcela
provozuschopny aprovoz virtualniho serveru slouzil spiSe pro testovaci ucely.
Z pocatku vyvoje projektu bylo nutné testovat jednotlivé ¢asti na virtudlnim serveru,
aby se predeslo vyvoji kompletniho projektu, ktery by poté nebylo mozné redlné

nasadit.

Hlavni vyhodou inevyhodou Wedos virtualniho serveru je kompletni
administrace celého virtualniho serveru. Pokud bychom tedy ziizovali prvni projekt, je
nutné vénovat zminénych 12 hodin ¢asu ke konfiguraci plnohodnotnych serverovych
programi. Rozdil ceny je pfi porovnani S druhym hostingem zanedbatelny, pii provozu
virtudlniho serveru se systémem Linux se jednd 0 ro¢ni rozdil 400 K¢&, pfi pouzivani
Windows se ro¢ni cena lisi 0 1600 K¢. Aktualné je ovsem k dispozici licence Windows
naprvni rok zdarma, je tedy mozné proro¢ni testovani zvolit isystém Windows
za licenci systému Linux. Hlavni vyhodu tohoto typu hostingu je mozné urcit jako
vysoky potencidl budouciho rozsiteni. Za ptedpokladu provozu vice webovych serverd,
je mozné stale pracovat pouze se zakladni konfiguraci atim vyrazné uSetfit.
Samoziejmosti virtudlniho serveru je také moznost piikupovat dal§i vykonnostni

moduly, které nam bez nutnosti jakéhokoliv zasahu zvysi vykon celého systému.

Nasazeni projektu na Mochahost J2EE hosting provazelo par pocatecnich
problému, které byly popsany v kapitole 6.2.2. Samotna instalace a prvni spusténi bylo
ovSem V porovnani S virtudlnim serverem 0 mnoho snaz$i, nebylo nutné instalovat
veskeré serverové programy, ale pouze nadefinovat uzivatelské ucty (email, FTP). Pii
porovnavani je mozné specifikovat dals$i ndhradni feSeni, kterd by vyfadila potfebnou

optimalizaci ¢asti kodu na zmenSovani obrazkd:

e Vracet obrazky bez programového zmenSovani
e Rozsifit Java Heap Space na 128 MB — 2800 K¢ / Rok
e Rozsifit Java Heap Space na 256 MB — 3750 K¢ / Rok
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Vyse uvedené varianty by poté jasn¢ ukazali natento typ hostingu, ptevladala by zde

pouze kladna slozka recenze, nebylo by nutné provést instalaci serverovych programd.

Nize uvedend tabulka shrnuje vSechny dosavadni parametry a dalsi realné
zkusenosti z provozu. Oba typy testovanych hostingl spliuji potfebnou funkcionalitu

a neni mozné jeden z nich jednoznacné doporucit.

Wedos.cz Virtualni server Mochahost.com J2EE Hosting

- Instalace veskerého SW + Pouze konfigurace SW

+ Prumérné nacitani stranek o 2,85 - Prumérné nacitani stranek o 2,8s
rychlejsi viz obrazek 7.1 a 7.2 pomalejsi viz obrazek 7.1 a 7.2

+ Ceské podpora - Anglicka podpora

+ Neomezeno Java Heap Size - Omezeno Java Heap Size 64 MB

- Cena prvni rok 2400 K¢, dalsi 3600 K¢ | + Cena 2000 K¢ viz kapitola 6.3
viz kapitola 7.3

Tabulka 6.4 Porovnani pouzitych hostingi

6.6. Google Analyst

Google Analyst je profesionalni webovy nastroj na kompletni sledovani statistik
webového projektu. Diky tomuto ndastroji mate moznost sledovat navstévnost
do posledniho detailu. Muzeme sledovat pohyb vaSich uzivateli po vasem webu
v grafickém nahledu a mnoho dalsich funkci. Jako posledni rozsifeni byla do Google
Analyst pfiddna moznost sledovani navs$tévnikG v redlném case, kterd vadm pfinese

plnohodnotny piehled, kolik uzivateli je praveé ptipojeno na vas web a kde se nachézeji.

6.6.1. Zdroje navStévnosti

Jedna z hlavnich ¢asti Google Analyst je ¢ast pro sledovani navstévnosti. Zdroje
navstévnosti se dale rozdéluji na4 hlavni casti: provoz z vyhledavani, navstévnost

z odkazujicich stranek, ptima navstévnost a navstévnost z placené reklamy (kampang).

Na hlavni strance této sekce mlzeme pracovat S celkovymi Cisly (viz obrazek
7.3). Dale zde nalezneme celkovy graf ¢asového vyvoje navstévnosti. Tento pichled si
muZzeme zobrazit ve 4 hlavnich rozliSenich: Kazdou hodinu, Den, Tyden a Mé&sic. Daéle

si pro celkovy piehled muzeme zadavat ¢asové obdobi.
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Tento web navstivilo 1 382 lidi.

B Provoz z wyhledavani B Mavitévnost z odkazujicich stranek B Piima navitévnost Kampané

Obrazek 6.3 Zdroje navstévnosti

Provoz z vyhledavani

Tato sekce ma dvé hlavni rozdéleni: zdroje aklicova slova. V tabulce 6.5 je
zobrazen piehled za zdroje. Ze zobrazenych vysledku je zfejmé, Ze statistiky neni nutné
optimalizovat projekt pro jiné vyhledavace, nez jsou Seznam.cz a Google.cz. Ostatni

vyhledavace v celkovém poctu tvofi zanedbatelnou cast.

Idroj Navstévy HNavstévy v %
1. seznam 614 [ 5443 %
2. google 459 N 4424 %
3. search.centrum.cz 7 | 062%
4. bing 3| 027%
5. conduit 2 | 018%
6. ask 1 | 0.09%
7. avg 1 | 0.09%
8. images.google 1 | 0.09%

Tabulka 6.5 Provoz z vyhledavani

Navstévnost z odkazujicich stanek

V této sekci najdeme piehled vSech stranek, které na na§ web odkazuji a odkud
K nam ptichazeji navstévnici. Pokud se opét natabulku 6.6 zaméfime podrobnéji, je
vidét, ze se skutecn¢ vyplati publikovat obsah nasocidlnich sitich — pfevazné
na Facebook. Navstévnost z Facebook v tabulce zaujima prvni misto. Navod, jak se

socialnimi miniaplikacemi pracovat jsme si ukazali v kapitole 4.7.
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Zdroj Navitévy HNavstévy v %

1. facebook.com 137 [ 7597 %
2. miniaplikace.blueboard.cz 1 I 618%
3. m.search.seznam.cz 9 | 5.06 %
4. google.cz g 1 449%
5. plus.url.google.com 4 | 225%
6. m.facebook.com 2 | 1.12 %
7. delta-search.com 1 | 056 %
8. howrse.cz 1 | 0.56 %
9. images.google.cz 1 | 0.56 %
10. jutyna.own.cz 1 | 0.56 %

Tabulka 6.6 Navstévnost z odkazujicich stranek

Piima navstévnost

Piima navstévnost nam zobrazuje, jaké stranky uZzivatelé navstévuji jako vstupni
stranku webového projektu. Z tohoto piehledu je mozné dale ziskat informaci, které
sekce webu jsou uzivateli nejvice oblibené, pfipadné jaké stranky si nechavaji oteviené
nebo jaké stranky si ukladaji do zalozek. Diky témto informacim je mozné specifikovat
nejnavstévovangj$i ¢ast webu a naptiklad, tuto ¢ast webu pouzit pro ziskani dalSich
pravidelnych navstévnikl. Nebo také naopak, pokusit se odhalit nejméné navstévované

¢asti webu a pripadné zvazit jejich dalsi vyvoj a provoz.

Vstupni stranka Navstévy MNavitévy v

1. i 29 I 38.16 %
2. lakce i 9 W 184%
3. flclankyfvyevik-kone-zakladni-prace-ze-zeme/17 iE] 5 [ 658%

4. [lakceljami-zavody-nemochovice-27-04-2013/575 el 2 | 263%

5. [(akcefjezdecke-hobby-zavody-ve-wyskove-21-04-2013/579 iE] 2 | 263%

6. I':lf'nfsjdeicﬂl k-kone-par-veci-ktere-byste-meli-pred-zacatkem-wyc & 2 | 263 %

7 ilzacl';r;':f;i-‘irjgig_w;—:_"z"ae?"crial—_ana—aa pouska-vitezstvi-pro-jiriho-luzu-s & 2 | 263%

3 ;z_zr:f-l;;,}-;::t_;z;zg;aeztg-ne.<rasne.si-ﬂ|n-cr-2012--,»'esternc'-;a-ole""en@ 2 | 263%

9. [fakcef13-rocnik-memorial-ing-karla-podarila-20-04-2013/588 ] 1 | 132%

10. /akcels-jezdecke-hry-v-arealu-pily-hrdejovice-13-05-2012/171 iE] 1] 132 %

Tabulka 6.7 Pfima navstévnost
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Kampané (placené reklamy)

Placené reklamy jsou vytvarené z Google AdWords. V Google AdWords si
mizete vytvorit ,kampan*“ — reklamy, finance aklicova slova. Takto pfipravenou
kampan mutzete aktivovat na ur€ity Casovy horizont nebo do vycerpani finan¢nich
zasob. Diky propojeni Google systému mate poté moznost pracovat S t€émito daty, jak

v Google Analyst, tak v Google AdWords.

6.6.2. Cilové publikum

Sekce cilové publikum je pro zménu zaméiena nato, odkud pochazeji nasi
uzivatelé, jaké pouzivaji technologie ajak se nawebu chovaji. Dik témto sekcim
muzeme analyzovat, co na naSem webu pfevazné€ nasi navstévnici hledaji, jaké adresy

prochazeji nejcastéji a také kolik casu na webu travi.

Poéet navstévnika tohoto webu: 2 134
Mavstévy Unikatni navitévnici Procento novych navitéy
Ml 2839 Sl 2134 T 71343 %
Zobrazeni stranek Poéet stranek na navitévu
Aandm, 5871 A ont 3 2D
Prim. doba trvani navitévy Wira okamZitého opusténi
Ao~ 00:01:23 T 70,67 %

Obrazek 6.4 Piehled sekce cilové publikum za mésic brezen*

* Legenda
o Navstévy
Navstévy predstavuji poet navstév webu.

e Unikatni navs$tévnici

89




Unikatni navstévnici predstavuji pocet neduplicitnich (zapocitanych pouze
jednou) navstévnikti webovych stranek béhem konkrétniho ¢asového obdobi.

e Zobrazeni stranek
Zobrazeni stranek ptedstavuji celkovy pocet zobrazenych stranek. Zapocitavaji
se opakovana zobrazeni jedné stranky.

e Pocet stranek na navstévu
Stranky/navstéva (prumérny pocet stranek na navstévu) je pramérny pocet
stranek zobrazenych béhem navstévy webu. Zapocitavaji se opakovana
zobrazeni jedné stranky.

e Mira okamzZitého opusténi
Mira okamzitého opusténi je procentualni podil navstév jedné stranky (tj.
navstév, pifi kterych uzivatel opustil web jiz navstupni strance, aniz by
uskutecnil interakci.

e Procento novych navstév

Odhadované procento navstévniki, kteti web navstivili poprvé.

Demografické udaje

Muzeme piredpokladat, ze diky informacim poskytujicim pies webové brokery
ziskava Google Analyst informaci o puvodu navstévnikl, nastaveném jazyku a mnoha
dalsich. Tyto udaje seskupuje v demografickych udajich. Pomérné zajimava je moznost

zobrazeni na map¢ (viz obrazek 6.3).
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Prague
Navitévy: 423

Vysocina Region
Navitévy: 288

South Bohemian Region
Navitvy: 460

21 Rl

Obrazek 6.5 Demografické tidaje navstévnosti za mésic biezen
Chovani

V sekci chovani se pracuje Studaji zobrazujicimi informace o dobé trvani
navstévy a o poctu vracejicich se ¢i novych uzivateli. Je tedy moZné pracovat
s informacemi 0 poméru novy vs. vracejici se ¢tenaf. Dale je mozné ziskat kiizovou
tabulku o poctu opakovanych navstév z procentualniho celkového poc¢tu navstév, ¢imz

je mozné ziskat informaci, kolik ¢tenaiG se na web vratilo a 0 jaké procento z celkové

navstévnosti se jedna.

. o Pocet stranek na Prim. doba trvani Mira okamiiteho
Typ navstevnika IR € navitévu 7 navitévy opusténi
2639 2,22 00:01:23 70,67 %
Podil z celku v %: Primér webu: 2,22 Primér webu: Primér webu:
100,00 % (2 633) (0,00 %) 00:01:23 (0,00 %) 70,67 % (0,00 %)
1. Mew Visitor 1930 1,88 00:00:58 74,25 %
2. Returning Visitor 709 3.15 00:02:31 60,93 %

Tabulka 6.8 Chovani uzivatelii — novy a vracejici se uzivatelé za mésic biezen

Technologie
V této sekci si mizeme prochazet pouzivané technologie uzivatell, ktefi
navstévuji nas web a také z jaké sité se pfipojuji. Diky témto udajim muizeme zvazit,

zda webovy projekt testovat i na dalsich prohlize¢ich, nez jsou nejzakladnéjsi. Pro tento
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projekt je tedy stéZejni maximalni optimalizace na prohlizece Chrome, Internet Explorer
a Firefox, kde tyto prohlize¢e Vv nize uvedené tabulce obsazuji prvni 3 mista. Ostatni

prohliZzece zastavaji Vv procentudlnim poctu navstév pouze zlomky z celkového poctu

navstev.
Prohlizeé Navstéwvy
1. W Chrome 946 35,85 %
2. M Internet Explorer 732 27,74 %
3. M Firefox 678 25,69 %
4. Opera 90 341 %
5. M Android Browser 85 3.22 %
6. Safari 68 2,58 %
7. Mazxthon 11 0.42 %
3. Safari (in-app) 10 0,38 %
9. Mozilla Compatible 7 027 %
Agent
10. MNokia Browser 5 0,19 %%
Tabulka 6.9 Pouzivana prohlizece uzivatelli za mésic bfezen
Mobil

V této sekci se mizeme zaméfit Cisté na mobilni zatfizeni. Prvni celkovy piehled
nam pouze rozdeluje celkové navstévy na mobilni a standardni. Pokud se ale podivame
na prehled ze zafizeni, ziskame informaci, jakd mobilni zafizeni nasi navstévnici
pouzivaji. Z téchto vysledkl tedy mizeme ziskat potiebné idaje, abychom mohli ur¢it,
do jaké ¢asti se nam vyplati web optimalizovat a dale jaké rozliSeni vybrat jako vychozi.
Dalsi moznosti je otestovat provozuschopnost na mensich rozliSenich, ¢imz ziskame

dalsi udaj pro optimalizace naseho projektu.
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183

6,93 %

Informace o mobilnim zafizeni Navstévy
:pple iPad 43 23,50 %
2 :pple iPhone 25 13.66 %
3 [.not set) 1" 5.01%
- Samsung GT-12100 Galaxy S | 10 5.46 %
5 Sony ST23i Xperia miro 6 3.28 %
6. HTC T328E Desire X 4 219 %
T Samsung GT-19300 Galaxy Sl 4 213 %
& Sony LT30p Xperia T 4 219 %
g HTC A510 Wildfire S 3 1.64 %
10. 3 1,64 %

Huawei U815 Ascent G 300

Tabulka 6.10 Piehled navstév z mobilnich zafizeni uZzivatelt za biezen

6.7. Google AdWords

Google Adwords je reklamni systém, ktery je vV sou¢asné dob¢ nejpouzivanéj$im
PPC systémem V Ceské republice i ve svété. Umoziiuje uZivatelim spravovat vlastni
reklamni kampang, piesné cileni, dobré nastroje pro ptipravu a vyhodnoceni. Dtlezitym

faktorem pro uzivani Google Adwords je také jeho pfizniva cena.

Zobrazeni reklamnich blokl systému Google Adwords mizeme najit nejen pfi
zobrazovani vysledkd hledani na Googlu, ale samoziejmé také u vyhledavact
a obsahovych stranek partnerskych webti a v dalSich sitich. Diky tomuto celosvétovému
pokryti se zadané reklamy zobrazuji i na siti Google Network — nejvétsi online reklamni
siti, kterd svym pokrytim dosahuje az na 80 % uzivatell internetu v USA (patii do ni
napf. servery America online, Shopping.com, CompuServe, Netscape Netcentre). Dale
se tyto reklamni bloky zobrazuji také na tematickych a zpravodajskych serverech (napf.
Lycos, Weather.com, iVillage, InfoSpace, Bussines.com, The New York Times) a
na Gmailu. Reklamy Google Adwords jsou k vysledkim vyhledavani na Googlu

ptifazeny podle podle vyhledavanych klicovych slov, které jsou relevantni k danému
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vyhledavani.  Nejlépe ohodnocené reklamni bloky mtize piesunout pod nebo nad

vysledky vyhledévani a také je zobrazit v modrém poli.

Pomoci Google Adwords je mozné zacilit reklamu na urcité lokality (zemé,
regiony) nebo na stranky v pozadovaném jazyce. Samozicjmosti je i vicebodové cileni.
Aktualn€ si muize uzivatel vybrat i cileni na uréité webové stranky, které si mize zvolit
pfimo. Sam si specifikuje, kde chce inzertni blok zobrazovat. Pro vybér téchto stranek
je také mozné pouzit automatické vyhledavani pomoci klicovych slov. V obou téchto

ptipadech jiz neni reklama placena za klik, ale za 1000 zobrazeni (CPM).

Pro kontrolu dosazenych vysledkt ataké pro kontrolu vydaji nabizi Google
AdWords rizné statistiky areporty, které jsou Vv sekci Report Center. Tato sekce
umoznuje pracovat Sriznymi statistikami, je zde mozné generovat grafy ato vse
az do nejniz§i Grovné rozpadu — reklamy. Samoziejmosti jsou i sumacni vystupy za celé

reklamni sestavy ¢i kampang.

Kampané

Zékladnim prvkem jsou kampané. Kampan tvoii uceleny celek, ktery obsahuje
vSechna potfebna data, aby jej bylo mozné aktivovat a deaktivovat (zacit
zobrazovat/nezobrazovat reklamy). Pro kampan je mozné stanovovat denni rozpocet
neboli denni limit finan¢nich prostfedki, které se maji za den investovat. Pfimou
umérou investované castky je pocet kliknuti, je tedy mozné nastavovat denni limit
s ohledem na to, kolik novych uzivateli je mozné Vv jeden den pfivést. Dale je mozné
pro kampan zvolit, nakterych sitich Google se ma reklama zobrazovat. V Google
search se reklamy vypisuji pii vyhledavani na Google.cz. Pro Google network se
reklamy zobrazuji na partnerskych webech pouZivajicich GoogleAdsense. Pro
usnadnéni tvorby kampané obsahuje navrhaf mnoho dalSich vylepSeni, napiiklad je
mozné si nechat vygenerovat alternativy ke kliCovym slovim aty poté do reklamni

kampané pouze pridat.
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Wiechny online kampané =

Wlastni
= Kampan: Kampan €. 1 ZeSedla.cz 29. 6.2012 - 31.7. 2012 T
® Ativni Ty Vyhledéavaci sit' a reklamni sit — Viechny funkce Upravit  Rozpodet: 100,00 Kéiden Upravit  Cileni Ceska republika Upravit
Aktivni Gpravy nabidek: Zafizeni
Reklamni sestavy Nastaveni Reklamy Kli¢ova slova Roziireni reklam Dimenze Reklamni sit’ -
Wiechny reklamni sestavy kromé smazanych « Segment = Filtr - Sloupce « [ X Wyhledavani
M Prokiiky « - Zadné - Zobrazit historii zmén
Upravit = Automatizowvat «
B M Reklamni sestava Staw 7 Vychozi max. Max. CPC pro +Prokliky ?| Zobr. ? CTR? Prim. Cena 7  Prim.
CPC |7 reklamni sit’ 7 CPC|? pozice
F e Reklamni sestava &. 1 OK automaticka: automaticka 302 420007 007% B551KE 166424KE 2
10,00 K&
Celkem — véechny reklamni = 2
sestavy kromé smazanjch 302 420007 0,07% 551KE 166424 KE P
Celkem — vyhledavaci sit' 7 214 41197 0,52% 492KE 105304 Ké 1,7
Celkem — reklamni sit' 7 88 378810 002% 695KE 611,20KE 21
EE =Tz I =0T 302 420007 007% 551KE 166424 KE 2

sestavy

Obrazek 6.6 Google AdWords — ukazka reklamni kampan¢ ¢. 1

Reklamni sestava

V zadané kampani si mizeme dale vytvofit reklamni sestavu. V této reklamni
sestave se jiz definuje vzhled reklamy a klicova slova, pro kterd budeme chtit reklamu
zobrazovat. Dale si zde také muzeme nastavit finan¢ni limity, které nam zamezi
zobrazovani reklam na pfili§ ,,drahych® mistech a vyvarovat se tak utraceni vétSich

Castek za jeden klik.
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Zpravodajstvi z Jezdectvi

www.zesedla.cz

& Aktivni

Nabidky pro reklamni sestavy (Automatické) 7

MNejnovéjsi informace z jezdectvi
Cerstvé reportdZe a fotogalerie

Hastaveni

Vjchozi nabidka 10,00 K& Mabidka pro stranky v reklamni siti automaticka ~
Aktivni Upravy nabidek: Zafizeni

Reklamy Kli¢ova slova Publikum Roz&ireni reklam Dimenze Reklamni sit’ -

Stav 7 + Max. CPC | 7 Zobr.|?| CTR|? Prim.  Stitky | ?

pozice

Pram. Cena 7

cPc|?

Klicove slovo Prokliky 7

dostihy L_—|: Nizkj poet zobrazen kh| 1545 201% 353KE 109,53 K& 12 -

jezdectvi L_—|: M 41 2669 154% 280KE 114,80 K& 13 -

parkur L_-|: Nizl 7 136 1.29% 255KE 4329 KE 13 -

kaifi b Nizl 115 33884 034% 621KE 71471 KE 18 -

drezura b Nizl 10 1783 056% 7.07KE T071KE 11 -

Obrazek 6.7 Google AdWords — ukazka reklamni sestava ¢. 1.*

* Legenda

Stav
Stav uvadi, zda klicové slovo spousti reklamu ¢i nikoliv. Co znamenaji
jednotlivé stavy: Stavy, které ovladate (napt. pozastaveno) znamenaji, ze kliCové
slovo reklamu nespousti. Stavy souvisejici SnaSim schvalovacim procesem
(napf. aktivni nebo zamitnuto) uvadéji, zda se na dané klicové slovo miize
zobrazovat reklama. Stavy ovlivnéné dal$imi faktory (napf. nizky objem
vyhleddvani) znamenaji, Ze klicovému slovu brani v zobrazovani reklamy jiné
faktory.

Max. CPC

Maximalni cena za proklik (CPC) je nejvyssi ¢astka, kterou jste ochotni zaplatit
zato, ze uzivatel klikne navasi reklamu. Pro¢ je to dilezité: Max. CPC
pfedstavuje spolecné se skore kvality a max. CPC vasi konkurence dilezity
faktor urCovani, kde na strance zobrazi vase

se reklamy.

pii
Princip: za kliknuti nezaplatite vice, nez kolik ¢ini max. CPC, Casto zaplatite
jest¢ méné. Primérnou castku, kterou platite za kliknuti, zjistite ve sloupci
Pram. CPC.

Prokliky

K prokliku dojde, pokud uZivatel zareaguje navasi reklamu kliknutim. To

obvykle zna¢i zijem ziskat dal$i informace o0 vaSi nabidce. Pro¢ je to

dalezité: Pocet proklikii miize naznacit, nakolik vase reklama oslovuje uzivatele,
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kterym se zobrazuje. Vite-li, kolik uzivatel kliklo na vase reklamy ve srovnani
Spoctem zobrazeni reklam, mulzete méfit uspéSnost reklam. Prokliky
schvaluje organizace Media Rating Council*.

e Zobrazeni
Zobrazeni uvadéji, jak Casto se vasSe reklama zobrazila na strance S vysledky
vyhledavani nebo na webu v siti Google. Pro¢ je udaj dulezity: Tento idaj vam
napovi, jak Casto bylo pfedano vaSe reklamni sdéleni. Mlzete méfit potencial
reklamy pfivadét na vas web navstévniky. Provedete to tak, ze porovnate pocet
zaznamenanych zobrazeni S mirou prokliku.

e CTR
Mira prokliku (CTR) je pocet kliknuti na reklamu vydéleny poctem zobrazeni
reklamy. Co je to: CTR vyjadiuje, jak Casto uzivatelé kliknou na reklamu poté,

CO se jim zobrazi:

Kliknuti na reklamy
CTR=

Zobrazeni (zhlédnuti) reklamy

e Primérné CPC
Primérna cena za proklik (Prim. CPC) pfedstavuje primérnou castku, ktera
vam byla nauctovana za kliknuti na reklamu. Co je to: Tato ¢astka predstavuje
soucet cen za vSechny prokliky vydé€leny celkovym poctem zaznamenanych
proklikii. Co to neni: Priméma CPC neni totéz co maximalni CPC - ta
predstavuje nejvyssi ¢astku, kterou jste ochotni zaplatit za kliknuti na reklamu.
Za jednotlivy proklik vdm nenatctujeme vyssi Castku, nez je vami nastavena

maximalni CPC.

e Cena
Cena predstavuje soucet vSech nakladi vychazejicich z ceny za proklik (CPC)
az ceny zatisic zobrazeni (CPM) béhem daného ¢asového obdobi. Co neni
zahrnuto: Zahrnuty nejsou dal$i naklady, napf. cena za volani. Soucet vSech
naklad@ naleznete ve sloupci Celkové naklady. Rizeni nakladi: Nastavte

na arovni kampané primérny denni rozpocet, ktery vam vyhovuje, poté fid'te

! https://support.google.com/adwords/answer/2616016&ctx=tltp
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6.8.

utratu rozpoctu prostiednictvim nabidek na trovni kli¢ovych slov a reklamnich
sestav.

Priumérna pozice

Primérna pozice sdéluje hodnoceni reklamy Vv porovnéni s jinymi reklamami.
ProC je to dilezité: Tato metrika uvadi pozici reklamy ve vztahu k reklamam
ostatnich inzerentti. Dalsi informace 0 hodnoceni reklam Vv porovnani s ostatnimi
inzerenty naleznete v piehledu Statistiky aukci.

Stitky

Pomoci $titkti mizete uspotradat prvky v uctu do relevantnich skupin. Budete tak
moci rychle filtrovat a vytvaiet piehledy s daji, které vas zajimaji nejvice.
Stitky miizete piitadit kliGovym sloviim, kampanim, reklamnim sestavam &i

reklamam.

Google Webmaster

Google Webmaster je posledni aplikaci od firmy Google, kterou mizeme

pro sledovani webu pouzit. Tento modul je zamétfeny spiSe natechnické parametry

webu, jako napiiklad SEO optimalizaci, chybové kody a piipadné statistiku prochazeni

Googlebot. Na nize uvedeném obrazku mame vyobrazeny hlavni celkovy piehled z této

aplikace. Ihned z hlavni stranky tedy ziskame informaci 0 chybach (nedostupné, chyba

serveru — naptiklad 404 nenalezeno a podobné).

Chyby prochazeni 3l Vyhledavaci dotazy o] Soubory Siemap do o (1) X
58 dota W 4 500 zobrazen W 742 URL odesldny
[ Phipojeni k Soubor . W 400 kiknit B P14 indexeanych URL
servery robots, et
-] L] &
ol
32 Chyba seran N P /
12 Henalazens
4

Zdravi

Obrazek 6.8 Google Webmaster - prehled

Sekce, ktera pojednava o zdravi webu, nam dale nabizi chyby prochazeni,

statistiky prochazeni Googlebot, pichled blokovanych URL adres a v neposledni fadé
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také stav indexu — indexovani URL odkazi. Pomémé nova a mozna spiSe uzitecna

pro Google je moznost kontroly webu na malware.

Statistiky prochédzeni Aktivita prohledavace Googlebat za poslednich 90 dni

Podet prochazenych stranek za den Maximum Priomér  Minimum
Iah 307 18

80

400

-

20

Uneo Bfe 2012 Dub 2043

2013

Pocet staienych kilobajtd za den Maximum Priomér  Minimum
27N 7976 457

Uno Bfe 2012 Dub 2013

Cas stafeni stranky (v milisekundich) Maximum Priomér  Minimum

1822 464 131

Uno Bfe 2012 Dub 2013

Obrazek 6.9 Statistiky prochazeni Googlebot

Provoz

Sekce provoz je zaméfena na vyhleddvaci dotazy — pocet zobrazeni, redlné
umisténi a pocet odkazl. Déle si zde miizeme dopodrobna monitorovat odkazy na nase
stranky a to i v¢etné porovnavani soubord (DOC, PDF). Diky této moznosti je snadné
kontrolovat, zda nékdo dalsi nepublikuje nase vlastni soubory. Neni ovsem k dispozici
konkrétni popis, prozatim je tedy mozné vychazet z redlnych zkuSenosti — kde Google
najde totozné soubory dle nazvu a jejich velikosti. Diky tomu mutzeme odhalit
a ptipadné néjakym zplisobem reagovat na zvetrejiovani naseho obsahu bez vyslovného

souhlasu.
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Vyhledavaci dotazy

Nejcastéjsi dotazy Nejvyznamnéjsi stranky
Filtry Web 1.4.2013 v a7 152013 «
Dotazy M Zobrazeni M Prokliky
58 4 500+ 0% 4004+ s0%
210 20.4.13
m Zobrazeni: 250
14 u Prokliky: 22
e S o S— M___,o—o—r—*-’-——kw
Stahnout tuto tabulku Stahnout data grafu Zakladni Se zménou Zobrazit Radky: 25 ~ 1-25 z 48 >
Wyhledavaci dotaz  Zobrazeni Prokliky = CTR Priim. pozice
prorodeo tour 2013 30 - 6,1
vifcvike koné 12 - 9.9
barbora dvornikova - .7
majova cena

fren3tat 2013 At

Obrazek 6.10 Provoz — vyhledavaci dotazy na Google

Optimalizace

Tato sekce je jednou z nejrozsahlejsich. Jednou z nejdtlezitéjsich funkci je stav
indexovani Sitemap, diky niz mizeme pozorovat, zda je naSe Sitemap spravné
nastavena a zda nase nové stranky bere Googlebot v ivahu — potazmo je zobrazuje ve
vyhledéavaci. Dal$im zajimavym piehledem této sekce jsou navrhy na vylepseni HTML
kodu, diky kterému muzeme zjistit, zda mame spravné umisténé elementy identifikujici
stranku (title, description). Posledni zde piedstavenou casti bude cast: obsahova
a klicova slova. Tato ¢ast nam ukaze, jaka slova maji na naSem webu nejvétsi vyznam.
V idedlnim ptipadé by se mélo jednat 0 slova, ktera na§ web charakterizuji a nejvice se

na ném vyskytuji.

Z nize uvedeného piehledu miZeme ziskat informaci 0 stavu indexovani
webovych stranek. V teoretické uvaze by se rozdil odeslanych a indexovanych stranek
mél rovnat 0. Pokud se ale podivame na realny ptehled, indexovanych stranek je 0 néco
mén¢. Divody mohou byt:
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e Duplicitni URL adresy
e Zastaralé URL adresy
e Zakazany obsah

e Nedostatecn¢ strohy obsah

Teoreticky se tedy mize jednat 0 vSechny URL adresy, které néjakym zpiisobem
porusuji pravidla indexace nebo jsou pro Google nezajimavé ¢i duplicitni.
Soubory Sitemap

Ode mne (1) Vie (1)

Obsah souboril Sitemap

Vsechny typy obsahu Webové stranky

B Odeslano 792 0deslano

B Indexované 714 ndexovans
PN

Web

Obrazek 6.11 Optimalizace — stav indexovani Sitemap
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7. Z.avér

Na zéklad¢ pozadavkll v zadani této prace byl vytvofen zpravodajsky server
0 jezdectvi, ktery byl spustén do ostrého provozu. Prvni ¢ast prace pojednava
0 obecném navrhu tohoto projektu a dale volné navazuje popisem jeho jednotlivych

Casti.

Vyukovy program byl inspirovan jiz vytvofenym zpravodajskym serverem
0 jezdectvi. Vzhledem Kkcilim této prace, byl ktéto webové aplikaci vytvoren
dopliujici vyukovy text. Dale bylo pro vétsi pedagogickou hodnotu této prace
vytvoteno nekolik menSich vyukovych programii opét i s dopliujicimi texty. Veskeré
ptilohy jsou pro vysokou dostupnost koncipovany jako komplexni HTML stranky. Pro
moznost rychlé orientace, jsou vSechny piilohy koncipovany tak, aby byli pouzitelné

i bez plného textu této diplomové prace.

S ohledem narozsah zadani je do prace jesté zafazen uvod do analytickych
technologii od Google: Analyst, Webmaster a AdWords, které jsou V ur€itém rozsahu
volné dostupné. Dle rozsahu zpracovani vyse uvedenych analytickych néstroju je mozné
vyc€lenit tuto ¢ast prace jako samostatnou a tim umoznit dal$i studijni uplatnéni této
prace iprostudeny nezabyvajici se ptimo J2EE, ale naptiklad jinou webovou

technologii.

Diky v¢asnému zvladnuti webového projektu byl mozny pllro¢ni test projektu
na dvou vybranych hostinzich. O tomto provozu pojednava posledni kapitola - realny
provoz, ktera tuto praci doplnila o zajimavé postichy z ostrého provozu webové

aplikace.
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Seznam zKkratek

AJAX Asynchronous JavaScript and XML
API Application Programming Interface
ASP Active Server Pages

ASP.NET  Active Server Pages. Network

BSD Berkeley Software Distribution
CAl Computer Asisted Instruction

CBI Computer Based Instruction

CLR Common Language Runtime

DAO Data Access Object

IDE Integrated Development Enviroment
GPS Global Positioning System

HTML Hyper Text Markup Language
HTTP Hypertext Transfer Protocol

HW Hardware

ID Identifikator

J2EE Java 2 Enterprise Edition

JDBC Java Database Connectivity

JDO Java Data Objects

JVM Java Virtual Machine

JSF Java Server Faces

JSP Java Server Pages

MS SQL Microsoft Structured Query Language
MVC Model View Controller

MySQL My Structured Query Language
ORM Obiject Relational Mapping

PHP Personal Home Page

SW Software

VPS Virtual Private Server

XHTML Extensible Hypertext Markup Language
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