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Anotace

Cilem mé bakalaiské prace bylo navrhnout a zrealizovat webovou galerii Katedry
vytvarné kultury, kterd by byla vhodna pro prezentovani uméleckych dél studenti
katedry. Pisemna ¢ast prace obsahuje zakladni piehled pojmi v oblasti vyvoje webovych
aplikaci, inspiracni zdroje, pouzité technologie, samotny popis tvorby mého feSeni webové
galerie pro Skolni dila a také shrnuti poznatki a novych zkuSenosti, které¢ jsem pfi této

tvorb¢ ziskal.
Webova galerie je dostupna z adresy [Cervenec 2013]: http://galerie.martinsnajdr.com

Klic¢ova slova: aplikace, programovani, galerie, web, internet, uméni

Annotation

The result of my bachelor thesis was to design and create an interactive web gallery
for the Department of Visual Culture, which could be an additional way to present the
artworks of the students of our department. The theoretical part of my work includes some
basic information about the web application development, my inspiration sources and used
technologies. The practical part consists of two chapters — a brief description of the
development of my web gallery application and a summary of a new experience that | have
gained by creating this work.

The web gallery is available on [july 2013]: http://galerie.martinsnajdr.com

Keywords: application, programming, gallery, web, internet, art
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1 Uvod

Téma mé bakalaiské prace mi bylo pifimo navrhnuto vedouci nasSi katedry
PhDr. Vladimirou Zikmundovou, Ph.D. V podstaté¢ jsem ani chvili nevahal, jelikoz
Z nabizenych témat se mi moznost vytvofit interaktivni webovou galerii Katedry vytvarné

kultury (dale jen KVK) zamlouvala nejvice.

Tvorbou webovych stranek (dnes je spiS piesnéjsi termin webova aplikace)
se zabyvam vice jak deset let a tak moc dobie vim, jak velky kus cesty za tu dobu internet
urazil. Internetové stranky se béhem chvile ptfetransformovaly z jednoduchych prezentaci
(podobajicich se spise textovym dokumentim) na komplikované, interaktivni aplikace,
které v podstaté zvladnou zastat mnoho ukold, které se jiz blizi Grovni desktopovych

(&i nativnich) aplikaci®.

Od prvni chvile mi bylo jasné, Ze se pii zpracovani tohoto tématu setkdm s jednim
zakladnim problémem pii tvorbé aplikace jako odborné prace — chybéjici tiSténa literatura
(predevsim ceska). Divod je prosty — vyvoj webovych prohlizect jde neustale kupiedu.
Kazdy mésic se objevuji aktualizované verze webovych prohlizeci, které ptidavaji stale
nové funkce. Autofi literatury o tvorbé webovych aplikaci tak museji minimalné jednou
zadva roky vydavat prepracované publikace, které alesponn z Casti doZenou vSe,
co se stacilo zménit. Neda se fici, Ze se vyvoj aplikaci vzdy zméni od zakladu, ale castokrat
i jedna nova funkce muze zménit nahled na feSeni mnoha jinych problémi. Publikace
V této oblasti jsou tedy vhodné predevsim pro zacateCniky, ¢i sttedné pokrocilé vyvojarte,
kteti spiSe potfebuji hruby nastin, jak funguje webova aplikace v zdkladu. Pokud vSak

¢lovek fesi konkrétni problém, prohledavani webu Googlem je volbou ¢islo jedna.

Pro mne jako pro vyvojafe jsou nejcennéjSimi zdroji informaci technologické
blogy, které pisi lidé z odborné vefejnosti. Samoziejmée ve vétsin€ pripadi jsou anglicky

psané.

V nasledujici kapitole své bakalaiské prace se zabyvam zakladnimi pojmy v oblasti
webovych aplikaci, technologiemi, trendy, kterymi prochazely a celkové uzivatelskymi
rozhranimi. Tteti kapitola je vénovana mym inspiracnim zdrojim pro webovou galerii
a vybérem vhodnych nastroji pro jeji realizaci. Ctvrta kapitola popisuje pribéh tvorby

galerie, od zakladnich postupti az po dal$i moznosti rozvoje.

! Nativni aplikace — program napsany pfimo na dany opera&ni systém.



Ve své praci se snazim klast diraz na didakticky ptfesah celého textu tak, aby
kdokoli, kdo ma zakladni znalosti v oblasti IT, byl schopen pochopit cely pribéh tvorby
podobného projektu. Nékteré technické Casti se snazim zjednodusit takovym zpiisobem,
aby zbyte¢né nezasahovaly do oblasti, které nejsou pro moji praci a predevsim pro ¢tenaie

tolik podstatné.



2 Zakladni pojmy v oblasti webu

V této kapitole se zabyvam zdkladnimi pojmy, které je nutné znat

pro bezproblémovou orientaci v kapitolach nasledujicich.

2.1 Historie vyvoje webu a webovych prohlizect

Jak jsem se jiz zminil vySe, termin webova stranka a webova aplikace jsou dvé
odlisné véci. Zatimco webova stranka je to, co se ndm zobrazi pfi zaddni adresy
V internetovém prohlize¢i, webovou aplikaci rozumime vse, co bézi pusténé na daném
serveru, ze kterého se ndm webova stranka zobrazuje. Moderni webové prezentace
uz ddvno nejsou jen pouhymi nositeli informaci, ale dovoluji ¢lovéku mnohem vice.
Od nejruznéjsich animaci, dynamického nacitani obsahu bez nutnosti obnoveni stranky

az po editovani dokumentt a vyuziti vestavéného hardwaru pocitace.

Prvni webova stranka byla umisténa na web v roce 1993 evropskou organizaci
CERN. Letos oslavila své dvacaté narozeniny a pii prilezitosti tohoto vyro¢i ji CERN

obnovil — dokonce pod stejnou webovou adresou.?

O rok pozd¢ji, tedy vroce 1994, zalozil Tim Berners-Lee konsorcium W3C,
které dostalo za ukol vytvofit standardizovany webovy jazyk HTML2. Konsorcium pusobi
dodnes a je spravovano n¢kolika vyznamnymi institucemi: MIT CSAIL?, ERCIM® a Keyo
Univerzity (Japonsko). W3C udava veSkeré standarty, které by mély moderni webové
prohlize¢e podporovat.

Prvni velky nartst uzivateli internetu ptisel s rokem 1995, kdy Microsoft piedstavil
prvni verzi svého webového prohlizece Internet Explorer (IE) uréenou pro Windows 95.
V pribéhu let pfichazel Microsoft s novymi verzemi tohoto prohliZzece a d4 se s nadsazkou
fici, ze tim ziskal ,,monopol na cely internet”. Bohuzel to m¢lo za nasledek zpomaleni
vyvoje dalSich prohlizect a tim 1 pomalou implementaci6 novych technologii. Tato situace
se zacala zlepSovat az s pfichodem prohlizece Mozilla (pozd€ji Mozilla Firefox),

ktera svymi modernimi standardy rozproudila déni okolo vyvoje webu. Internet Explorer

2 Info.cern.ch - the world’s first website. [online]. 2013 [cit. 2013-07-01]. Dostupné z: http://info.cern.ch/

¥ Hyper text markup language, v piekladu: hypertextovy znackovaci jazyk

* Computer Science and Atrtificial Intelligence Laboratory, v piekladu: informatika a laboratof umélé
inteligence.

° European Research Consortium for Informatics and Mathematics, v prekladu: Evropské vyzkumné
konsorcium informatiky a matematiky

¢ Zagletiovani do jadra programu.



vedle Mozilly pusobil jako prehistoricky software. Prestoze Mozilla pfinesla spoustu
skvély prostor pro nové vyjadieni a obohaceni grafického rozhrani webu, Internet Explorer
si stale statisticky drzel velky naskok, a tak vyvojaifim nezbylo nic jiného, nez
optimalizovat weby pro Mozillu a Internet Explorer zvlast. Ve vysledku to znamenalo,
ze vétSina modernich prvkl musela byt stejné z webu odstranéna, aby nedochazelo
ke Spatnému zobrazovani pravé Vv Internet Exploreru. Tim zacalo asi nejhorsi obdobi

pro vsechny, kteii se tvorbou webovych stranek zabyvali.

AZ v roce 2008 svitla vyvojafim nova nad¢je na zlepSeni stavu — Google Chrome.
Tento prohlize¢ si ithned ziskal pfizeit nejen IT odbornikid, ale i Siroké vefejnosti,
ato predevsim diky své jednoduchosti, rychlosti a nebyvale rychlou implementaci
standardii. V roce 2012 ptedehnal Google Chrome ve statistikach podilu na trhu Internet
Explorer. Google Chrome je i mij primarni webovy prohlize¢, ktery pouzivam pii praci
i pro surfovani na internetu. Bohuzel ani vroce 2013 se neda vyhnout nutnosti
optimalizovat’ webové stranky pro rizné prohlizede, aviak tato optimalizace jiZ neni tak

naroc¢na, jako byvala dfive.

Ackoliv se to na prvni pohled nezda, vyvoj internetu vzdy zavisel a dodnes zavisi
na vlastnostech webového prohlize¢e. Tento rozvoj jde ruku vruce s neustalym
zrychlovanim pocitatového hardwaru a také se zlepSovanim dostupnosti internetového
pfipojeni. Mobilni operatofi nabizeji spoustu moznosti, jak se pfipojit nejen doma,
ale i na cestach. Aviak v Ceské republice jsme oproti zapadnim zemim stale o dost pozadu,
co se tyce rychlého a dostupného mobilniho internetu. Béhem nckolika malo let se ale
situace nejspiSe markantn€ zméni a trend cloudov;'/ch8 ulozist’ dat a jejich streamovani’
z internetu se brzy dostane také k nam. V USA je vnyni béZné nemit hudbu piimo
na prehravacim zatizeni, nybrz ji streamovat ze serveru poskytovatele nékteré z hudebnich
sluzeb. Dlvody jsou prosté — uspora ulozné kapacity elektronickych zafizeni a také
mnohem vétsi vybér hudebnich alb a interpreti. Samoziejmé je zde mnoho nevyhod
cloudovych sluzeb. Jako zasadni problém se jevi nemoznost vyuziti téchto sluzeb, kdyz

je uzivatel offline. V diskusich na internetu je Casto probirana otazka osobniho vlastnictvi.

" Postup, pii kterém se webova stranka testuje v daném prohlizedi. Je soudasti zejména finlniho vyvoje
weboveé stranky.

8 Cloud computing — poskytovani sluzeb ¢ programii uloZenych na vzdalenych serverech, ke kterym miizou
uzivatelé pristupovat skrz webovy prohlize¢ nebo aplikaci napsanou pfimo pro danou sluzbu.

% Streaming je technologie prenosu dat mezi serverem a uZivatelem.



Majitel sluzby nam data vlastné jen propijcuje, protoze jsou stale ulozena jen u ngj

na serveru, coz ne v§em zakaznikim vyhovuje, vzhledem Kk tomu, Ze za tato data zaplatili.

2.2 Technologie

Pfi vyvoji moderniho webu se vyuZiva hned n&kolika programovacich jazyka'®.
Tyse daji rozdélit na tzv. client-side a server-side. Client-side znamena vse,
co se odehravd v prohlize¢i (na klientové strané). Jde o zpracovani HTML, CSS
a Javascript kodu™. Na druhé strand najdeme server-side jazyky, které bézi na serveru
astaraji se o poskladani kodu, ktery se odeSle navstévnikovi do prohlizeCe. Mezi

nejpouzivan&jsi server-side jazyky patii PHP*?, Python a Ruby.

Vzhledem Kk tomu, ze se postupem ¢asu zacaly webové aplikace rozrustat do tisict
radkd kodu a implementace novych funkei pfimo do jadra programovaciho jazyka je béh
na dlouhou trat’, pfisla komunita vyvojari s ideou frameworkil. Framework je urCitou
nadstavbou programovaciho jazyka. Mzeme si ho pfedstavit jako knihovnu funkei, které
programatofi opakované pouzivaji ve svych aplikacich, ale pfitom chybi v jadru daného
jazyka. Frameworky pomahaji ostatnim programatorim k rychlej§imu vyvoji aplikaci
a na internetu jich najdeme nepreberné mnozstvi. V&tsina z nich je licencovana MIT*? nebo

GNU-GPL" licencemi a tudiZ jsou volng ke Stazeni pro soukromé i komeréni vyuziti.

2.2.1 Client-side technologie

Zakladnim stavebnim kamenem webu je jazyk HTML, ktery urcuje zakladni
strukturu a obsah webu. HTML vychazi z jazyka XML, zakladni elementy se u obou
definuji tzv. tagy 16, Tag reprezentuje sémantickou ¢ast obsahu, tudiz definuje vyznam
jednotlivych ¢asti webové stranky. Kazdy HTML element ma také své atributy, které
definuji nékteré jeho vlastnosti. Kupfikladu atributem id oznacujeme unikatni nazev
pro dany element. Atribut class definuje tfidu, do které element patii a je vyuZzivan

pfedevsim pfi stylovani vizudlni stranky webu.

1 programovacim  jazykem rozumime prostiedek komunikace mezi programatorem a poitatem.
Programator ur€uje za pomoci programu, co ma pocita¢ délat a pocitac tyto ptikazy poté interpretuje.

! Zapis textu pocitatového programu.

12 Rekurzivni zkratka pro: Hypertext Preprocessor — v piekladu hypertextovy preprocesor.

3 Open Source Initiative. The MIT License [online]. nedatovano [cit. 2013-07-01]. Dostupné z:
http://opensource.org/licenses/MIT

4 GNU Operating System. The GNU General Public License [online]. nedatovano [cit. 2013-07-01].
Dostupné z: http://www.gnu.org/licenses/gpl.html

1> Extensible markup language, v prekladu: rozsifitelny znackovaci jazyk

18 p¥iklad tagu definujiciho odstavec textu: <p>Obsah odstavce</p>



Aktudlni verze HTMLS je nejnové€jsi generaci tohoto jazyka. HTMLS obsahuje
spoustu novych funkci potfebnou pro moderni webové aplikace. Mezi nimi nalezneme
napf. video a audio tag. Také standardizuje mnoho funkci, které pouzivali vyvojaii jiz
par let, ale nikdy nebyly fadné zdokumentované nebo je podporovala jen ¢ast webovych

I~ wo R v 17
prohlizect (volné pielozeno™).

Nutnou soucasti tvorby webovych stranek je znalost kaskadovych styli znamych
pod zkratkou CSS. Prestoze mély diive webové stranky piedev§im informativni charakter
s minimem grafickych prvku, pfisla doba, kdy jednoducha bila stranka s Cernym textem
a modrymi hypertextovymi odkazy piestala stacit. V pocatcich se vizudlni stranka urcovala
pfimo u konkrétniho HTML tagu, avSak nedlouho potom se ptislo W3C s lepSim feSenim

v podobé¢ CSS.

CSS definuje zakladni styly, které mtizou byt pfirazeny k danému HTML elementu.
K ptesné determinaci elementu, kterému chci pfidat dany styl, slouzi vySe zminéné atributy
tridy, id a dal$i. CSS vlastnosti, jezZ miZzeme elementu pfiradit, je nepfeberné mnozstvi.
Od pozice na strance, pies barvu textu a pozadi az po animace pii najeti kurzoru
na element. Pravé CSS animace jsou asi nejvétsim posunem mezi CSS 2.0 a CSS 3.0
aumoznuji vyvojaiim nastavit plynulé pfechody mezi nékterymi vlastnostmi elementu
(napf. plynuld zména barvy pozadi z modré na Cernou). VétSina vlastnosti CSS 3.0 byla
podporovana prohlize¢i o mnoho let difive za pomoci tzv. CSS hackd. CSS hackem

rozumime jakési neoficidlni feSeni, kterym se d& obejit nefunkcénost nckterych CSS

. R TR
vlastnosti (voln& pielozeno™).

Posledni z vyuzivanych client-side technologii je skriptovaci jazyk19 Javascript.
Byva casto davan do spojitosti s velice rozSifenym programovacim jazykem Java,
se kterym vSak nesdili vice, nez jen podobnou syntaxi. Javascript umoziluje ovladat
interaktivni prvky uZivatelského rozhrani. DokaZe pfimo v prohliZze¢i manipulovat se CSS
vlastnostmi HTML elementd, ptfidavat elementy nové a také vdzat na tyto elementy

nejriznéjsi udalosti. Javascript ndm umoziuje vytvofit animovanou prezentaci obrazkil

Y PILGRIM, Mark. HTML 5: Up and Running. California, USA: O'Reilly Media, 2010. 1. ISBN 978-
0596806026. s 9.

8 GASSTON, Peter. The modern Web: multi-device Web development with HTML5, CSS3, and JavaScript.
San Francisco: No Starch Press, 2013, 264 s. ISBN 15-932-7487-4. s 29.

19 Jednotna definice skriptovaciho jazyka neexistuje. Slovo skriptovaci v mnoha piipadech spise nahrazuje
termin programovaci.



nebo nacitat ze serveru pouze ¢asti webové stranky a vkladat je do prohlizece bez nutnosti

obnoveni celého okna. Tato technologie asynchronniho na¢itani obsahu se nazyva AJAX?.

2.2.2 Server-side technologie

Termin dynamické webové stranky je tzce spjaty se server-side technologiemi.
Laicky feCeno, tyto technologie se zabyvaji jedinym zékladnim ukolem — poskladat HTML
kod, ktery se odesle do webového prohlizece, ten ho dale zpracuje a ve finale zobrazi
webovou stranku. Statické webové stranky se na rozdil od téch dynamickych musi
komplikovan¢ upravovat pifimo v editoru, coz je nepohodlné ptredevSim pro spravce
stranek, ktefi nemaji znalosti v oblasti programovani webovych aplikaci. S Cisté statickymi
webovymi strankami se dnes jiZz nemdme moc Sanci setkat, pfedev§im diky mnoha

open-source CMS?! aplikacim.

Abychom mohli vibec nékterou ze server-side technologii pouzivat, musime mit
nejdiive nakonfigurovany HTTP server, na kterém se veSkeré skripty spousti. EXistuje
nékolik HTTP serverovych feseni, ale v podstat¢ sta¢i znat jediné — Apache server. Apache
server je zdarma a jeho instalace a konfigurace zabere jen nékolik minut. Jednotlivé
servers-side technologie se poté ptidavaji do Apache v podobé moduld. Zakladni
placené webhostingy maji Apache server pfedinstalovany vcetné zakladnich moduld,
coz je na jednu stranu o dost snadnéjsi feSeni pro nezkusené uZzivatele, ale na druhou stranu
je tato konfigurace vétsinou pevné dana a nelze ji ménit. Drazsi webhostingy (s oznacenim
virtual dedictated nebo dedictated) umoznuji uzivatelim nakladat se serverovym prostorem
podle jejich potieb — napf. instalovat dal§i moduly pro Apache nebo dokonce pieinstalovat

cely operacni systém serveru.

Princip vétSiny dynamickych stranek je identicky. Data (vSe, co se stranku
od stranky méni) jsou uloZena v databazi. Databazi se rozumi misto, kde jsou jednotlivé
polozky uloZeny v urcité jednotné struktufe — tedy alespon to plati pro databaze typu
SQL?, které se pro tvorbu webovych aplikaci vyuZivaji nejéastdji. Tato data jsou
za pomoci nékterého ze skriptovacich jazykt z databaze vytazena a dale se s nimi pracuje.
Skriptovaci jazyky ndm umoziuji vyplnit t¢émito daty HTML Sablony, které se pak odeslou
jako hotové HTML dokumenty pfimo klientovi do prohlizece.

20 Asynchronous Javascript and XML
2! Aplikace pro spravu obsahu, které jsou zdarma ke stazen.
22 Structured Query Language — jazyk pouzivany pro praci s daty v databazich



Mezi nejpouzivanéjsi skriptovaci jazyky uréené pro programovani webovych
aplikaci je PHP. Podle statistik W3Techs je 80% vsech webovych aplikaci na internetu
postaveno pravé na tomto jazyce.”® Oblibenost PHP stoji zejména na silné podpoie
komunity vyvojait, webhostingd®® a na tisicich praktickych piikladd zdrojovych kodi,
které mizeme na internetu nalézt. PHP bylo také jednim z prvnich jazyk pouzivanych
pro psani dynamickych webovych stranek a spousta vyvojaii se snim pro jeho
jednoduchost nerada louéi, piestoze jsou jiz k dispozici mnohem moderngjsi a kvalitngjsi

jazyky.

Mezi tyto modernéjsi jazyky patii napi. Ruby nebo Python, které sice nebyly
primarn¢ uréeny jen pro tvorbu webu, ale byly rozsifeny diky webovym frameworktim,
které umoznili programatoriim nebyvale rychlé prototypovani® aplikaci. Tyto frameworky
jsou vsak vhodné pouze pro urcity typ aplikaci, a proto si stdle PHP drzi pfedni piicku

V oblibenosti.

2.3 Grafické uzivatelské rozhrani

Grafické uZivatelské rozhrani (GUI®) vytvai pomysiny most mezi uZivatelem
a pocitatem. Za pomoci grafickych ovladacich prvka (tlacitka, ikony, okna) je uzivatel
schopen manipulovat s objekty na obrazovce, a tak jednoduse zadavat pocitaci tkoly, které

ma vykonavat.

., Kazda dobra aplikace musi byt nejen dobre naprogramovaina at uz z hlediska efektivity
fungovani, nebo vnitini architektury, ale musi byt také dobre pouzitelna. Dobré uzivatelské
rozhrani umoznuje uzivateli pracovat s aplikaci ucelné a pohodiné. Rozhrani, které navic
dodrzuje predepsand pravidla, viz niZe, pomaha uZivateli vytvdaret sprdavné stereotypy
prace se systemem. Dobré uzivatelské rozhrani je také prinosem pro autory aplikaci.
Dobré reseni probléemu (aplikace) byva zaroven jednodussi nez Spatné reseni. Autori take
nemusi psdt tak slozité a rozsahlé manualy k aplikacim, protoze uzZivatelé mohou uplatnit

dobré navyky z ostatnich aplikaci. 2l

8 \W3Techs. Historical trends in the usage of server-side programming languages for websites [online]. 2013
[cit. 2013-07-01]. Dostupné z: http://w3techs.com/technologies/history overview/programming_language

“ Prostor na serveru pro umisténi webovych stranek.

%> Proces mezi navrhem a prvni (Sasteénd) funkéni realizaci.

2% Graphic user intefrace.

2’ DOSTAL, Martin. Zdklady tvorby uzivatelského rozhrani [online]. Olomouc, 2007 [cit. 2013-07-01].
Dostupné z: http://phoenix.inf.upol.cz/esf/ucebni/gui-dostal.pdf. U¢ebni text. Univerzita Palackého,
Ptirodovédecka fakulta, Katedra informatiky.
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sofistikovaného uZzivatelského rozhrani. Jako piiklad si dovolim uvést mobilni operacni
systém od firmy Apple, ktery bézi v zatizenich iPhone a iPad. iPhone je dotykovy mobilni
telefon s 3,5 az 4 palcovou obrazovkou. iPad je tablet s 7,9 az 9,7 palcovou obrazovkou.
V novych zatizenich je vzdy piedinstalovano nékolik zakladnich aplikaci. Kazda tato
aplikace ma sice jiny ucel, ale zachovavaji si podobné ovladaci prvky, a tak pokud uzivatel
umi pouzivat jednu z nich, neni problém se naucit béhem chvile pracovat s témi ostatnimi.
Stejn¢ tak prechod mezi iPhonem a iPadem je pro uzivatele velice snadny a plynuly,
prestoze se jedna o dvé vcelku rozdilna zafizeni. iPad samoziejmé vyuziva moznosti veétsi
obrazovky, ale v zakladu se od iPhonu pfili§ nelisi. Pro vétsinu velkych platforem existuji
pifimo psand pravidla pfi tvorbé uzivatelského rozhrani, kterymi by se méli vyvojafi
aplikaci tretich stran fidit. Témto pravidlim se fikd odborné¢ Human Interface Guildlines
(HIG)®. V&tsinou obsahuji jak abstraktn&jsi &asti popisujici zézitek, ktery ma GUI
v uzivateli vyvolavat, tak i doporucené grafické prvky, barvy a fonty. Samoziejmé tato
pravidla nejsou pouzitelnd pro vSechny typy aplikaci — naptiklad hry se jimi pfili§ nefidi,
protoze maji Castokrat svoji vlastni soustavu ovladdacich prvkii. Na prvni pohled se mize
zdat, ze HIG se az moc snazi poptit originalitu designerti uzivatelského rozhrani a natlacit
je do jednotného stylu, ale z mé vlastni zkuSenosti tomu tak neni. Designéfi spise ocenuji

moznost mit v zacatku z ¢eho vychazet, ¢im se inspirovat, nez se znovu snazit ,, vynalézt

kolo “.

Zaméifime-li se pfimo na uzivatelské rozhrani webovych aplikaci a stranek,
mizeme se setkat se dvéma zakladnimi proudy. Tim prvnim je klasicky vzhled,
vychazejici z tiSténé grafiky. Jedna se o stranky zalozené primarné na typografii, které jsou
vice ¢1 mén¢ obohaceny grafickymi prvky a slouzi vétSinou jako webové prezentace firem,
osobni stranky nebo jako elektronické deniky, blogy. Druhym proudem je vzhled
inspirovany uZivatelskym rozhranim desktopovych aplikaci. Tento proud se zacal
objevovat az v poslednich par letech s ptfichodem novych moznosti webovych prohlizect.
Doslo k urcité transformaci nahledu na tcel webovych stranek, které jiz nemusi slouZit
pouze pro konzumaci hotového obsahu, ale také k tvorbé obsahu nového. Jako piiklad
uvedu sluzbu Google Docs, jez funguje jako online verze programit podobnych baliku

MS Office. V blizké budoucnosti se zajisté bude tento trend dale rozvijet, prvni vlastovkou

%8 Nemd presny preklad. Volng pielozeno jako: pravidla uZivatelského rozhrani zaméfeného na Gloveka /
uzivatele.
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je operacni systém ChromeOS od Googlu, ktery je ve své podstaté pouze a jen webovy
prohlizec¢ a veSker¢ aplikace na ném bézici jsou umistény na internetu. V soucasné dobé
zatim nejsme zdaleka na podobné operacni systémy piipraveni (hlavné kvali Spatnému
pokryti mobilnim internetem mimo velkd mésta), ale az se situace zlepsi, urcité¢ se najde

misto 1 pro tento typ systémtl.

Trendy, jimiz vzhled webovych stranek prosel, vzdy zavisely na moznostech
webovych prohlizect. Prvni webové stranky postradaly veskeré grafické prvky.
S pfichodem CSS a moznosti pfidavat bitmapovou grafiku na web se zacal formovat
webdesign jako samostatny obor. Prace webdesignera piedstavovala hodiny stravené
ve Photoshopu a dal§i hodiny stravené ,rezanim* vytvorené grafiky do jednotlivych
obrazku, které poté byly znovu poskladany v CSS. Vrchol tohoto obdobi se nazyva
Web 2.0, kdy na strankach pievladaly spousty velkych syté barevnych prvkd plnych
vSemoznych odleskil a stinli. Tento trend skoncil okolo roku 2009, kdy se designefi zpét
obratili k vyzdvihnuti obsahu webt pfedevsim poutavou a originalni typografii, coz vlastné
trva do soucasnosti. Zas a znovu v tom mély prsty webové prohlizece, které zacaly nabizet
moznost pouzivat ve webdesignu takika jakékoli fonty bez nutnosti jejich pfitomnosti

na uzivatelove pocitaci.

2.4 UX

Pojem UX ¢&ili User Experience®® neni zatim jesté v nasich vodach uplné zabydleny,
ale v zahrani¢nich softwarovych firmach se sklofiuje ve vSech padech. Zatimco diive
se vyvojafi zabyvali predev§im pouZitelnosti softwaru, dnes jiz samotnd pouZitelnost
nestac¢i a to hlavné diky velkému soutéZeni na poli platforem a produkti. UX je mozné
definovat jako néco, co jde jesté daleko za pouhou pouzitelnost softwaru, protoze se jedna
0 design zaméfeny vice na samotné¢ho clovéka nezli na technologie. User Experience
zahrnuje socidlni a kulturni hodnoty, emoc¢ni vliv — zkratka zdali interakce clovéka
se zafizenim zahrnuje pocit radosti z pouZivani, esteticky zazitek a celkové ji uzivatele

oznacuji jako zabavnou (volné pfeloieno).30

Vyznam UX se da popsat prislovim, jez pravi, ze kdyz dva d¢€laji totéz, neni

to totéz. Rozdil v oblibenosti dvou obdobnych aplikaci je v soucasnosti ovlivnén obzvlaste

2\ prekladu: uzivatelska zkuSenost, uzivatelsky zazitek.
% HARTSON, Rex a Pardha PYLA. The UX Book: process and guidelines for ensuring a quality user
experience. Boston: Elsevier, 2012, 937 s. ISBN 01-238-5241-2. 5 12.
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ptivétivosti jejich uzivatelského rozhrani a na uzivatelském zazitku, kterd tato rozhrani
piinasi. Pokud jsou vSechny prvky rozmistény intuitivné a uzivatel je schopen b&éhem
nekolika kroki ucinit presné, co potiebuje, je zde velkd Sance, ze aplikace bude
mit uspéch. Na druhou stranu v grafickych rozhranich, ktera jsou nepiehlednd a preplnéna

spoustou tlacitek a ikonek, se uzivatel ztraci a nakonec se radéji takovému softwaru vyhne.

2.5 Bezpecnost

Otazka bezpe¢nosti webovych stranek je stale vice aktualni. Cim vétsi podet svych
soukromych informaci lidé internetu svéiuji, tim vetsi jsou jejich obavy z mozného uniku
téchto informaci. Bohuzel podobné obavy jsou zcela namisté. Zejména bankovni weby
¢1 Facebook jsou takika pod neustalym uUtokem hackeri, ktetfi se snazi ziskat jakékoli

davérné informace o uzivatelich €1 zdkaznicich, jez by mohli dale vyuzit.

Bezpecnost internetovych aplikaci zavisi na mnoha faktorech. Jedna se o fyzickou
bezpecnost serverd, kdy je nutné potencionalnimu uto¢nikovi zabrdnit v moznosti odcizeni
hardwaru. Dale o bezpecnost a konfiguraci aplikaci a operac¢niho systému, pod kterym
dany server bézi a v neposledni fadé¢ o zabezpefeni samotné¢ webové aplikace, ktera

’ crw ~ o ~ . r LI 31
vyvoQjare samozrejme zZajima nejvice.

Obranou proti témto utokim je na prvnim misté Sifrovani pfenosu dat mezi
klientem a serverem a také nékolika stupniova piihlasovaci ochrana. K Sifrovani prenosu
se pouzivaji tzv. protokoly SSL*. SSL je certifikat, ktery vydavaji divéryhodné autority
(firmy). Informace o SSL certifikdtu nalezneme vétSinou nalevo od adresniho fadku
ve webovém prohlizeci. Pokud navstivime stranku, ktera je zabezpecena divéryhodnym

certifikdtem, zobrazi se ndm vedle webové adresy ikona malého zamku.

Autentifikace je proces, kdy wuzivatel zaddva do piihlasovaciho formulare
své uzivatelské jméno (nebo email) a heslo. Pfi odesldni formulafe se data porovnaji
s databazi, a jestlize se oba dva udaje shoduji, syst¢tm provede piihlaSeni uZivatele.
Z bezpecnostniho hlediska by mélo byt heslo v databazi uloZeno v zaSifrované podobé,

ale jsou znamé také ptipady, kdy velké servery ukladaly hesla bez zasifrovani a pfi uniku

31 MEJZR, Martin. Bezpecnostni problémy internetovych aplikaci. Praha, 2008. Dostupné z:
https:/dip.felk.cvut.cz/browse/pdfcache/mejzrm1_2008bach.pdf. Bakalaiska prace. CVUT, FEL, Katedra
pocitact. Vedouci prace Ing. Zdenék Troni¢ek Ph.D.

%2 Secure Sockets Layer, v prekladu: vrstva bezpenostnich sockett.
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dat z databaze mély obrovsky problém, coz mélo za nasledek ztratu davéry jejich

navstévnika.

U mensich aplikaci, které nejsou pro hackery pfili§ zajimavé, neni potieba feSit
bezpecnost do prilisné hloubky. Bézn¢ postaci ukladat Sifrovana hesla, ktera se pak nedaji
zneuZit pii snaze dostat se do jinych uétd stejného uZivatele a sanitizovat® vstup, jez mize

ovlivitovat komunikaci aplikace s databazi.

% Odstranéni §kodlivého kodu za pomoci riiznych detek&nich a valida¢nich technik.
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3 Priprava na realizaci webové galerie

Pfed samotnym zapocetim praci na galerii bylo nutné si shrnout, jak by v zékladu

m¢éla galerie vypadat a fungovat, a také které nastroje pfi jeji tvorbé vyuziji.

3.1 Inspirace

V pribehu nékolika poslednich let se miij pohled na grafiku a uzivatelska rozhrani
velice zménil. Cim vice &tu o principech dobrého a esteticky pifjemného UL tim vice
dochazim k nazoru, Ze minimalismus je cestou k uspéchu. Tedy alesponn u aplikaci, ve

kterych je obsah na prvnim misté.

Uzivatel by nemél byt rozptylovan zbyte¢nymi rozmary designéra. V tomto ohledu
je dobré se tidit pravidlem - funkce pfevySuje formu. Pokud nedodrzujeme zéklady
typografie hovofici o sprdvném kontrastu pisma a pozadi, idedlnim tadkovéni atp.,
popirame tak dulezitost obsahu webové stranky. Pravdou zlstava, ze ty nejintuitivnéjsi
grafickd rozhrani ani nepotiebuji rozsahlou dokumentaci. Uzivatel je schopen se v nich
pohybovat bez velkych problémi a zvladne-li ovladat malou ¢ast systému, piijde

mu ovladani dalSich ¢asti jasné a dobfe Citelné.
3.1.1 Svycarsky graficky design a Bauhaus

Pti tvorbé uzivatelského rozhrani galerie mé ovlivnil pfedevs§im Svycarsky graficky
design, jenz se béhem poslednich let stal zndmym pojmem. V angli¢ting je téZ nazyvany

jako International Typographic Style.

Richard Hollis v uvodu své knihy Swiss Graphic Design popisuje socialni
akulturni divody, pro¢ se pravé Svycarsko stalo na mnoho let velmoci v oblasti
grafického designu. Podle Hollise jsou Svycafi narod uznavajici lidskou tvofivost
afemeslnou zruénost. Svycafi jsou znami svym zajmem o obrazovou kulturu, a tak
i sebemensi oblast ve Svycarsku mé svoji vlajku na diikaz své identity. Smysl pro detail,
inovativni prace s typografii a vysoké tiskaiské standardy se promitly nejen v technickych

a reklamnich publikacich velkych primyslovych korporaci, ale také v tiSténych
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prezentacich mensich firem (brozury cestovnich kancelati atp.). Vrchol Svycarského

grafického designu nastava v padesatych a Sedesatych letech 20. stoleti.®

Abych se dozvéd€l néco vice o Svycarské grafice a jejich predstavitelich, musim
proniknout jesté¢ o par desitek let diive — piesnéji feCeno do zacatku 20. stoleti a vzniku
némecké umélecké Skoly Bauhaus. Bauhaus patfi doted’ k nejuznavanéjSim a hlavné
nejvlivnéjsim uméleckym Skoldm, které kdy fungovaly. Bauhaus postavil zdklady moderni
architektury, grafiky a typografie. Sdruzoval umélce rtznych nérodnosti a styld,
umozioval jim tvofit, diskutovat a vystavovat. Mezi ucitele, jenzZ na Bauhausu ptsobili,
patii takova jména jako Paul Klee, Wassily Kandinsky, ¢i Johannes Itten. Pravé posledni
zminény autor je prosluly svymi typografickymi experimenty. Svoji praci bofil tehdejsi
grafické konvence a oteviel novy prostor pro grafické vyjadieni. Na Ittena navazal neméné
znamy madarsky malif Laszlo6 Moholy-Nagy, ktery pfisel s konceptem typofoto,
spojujicim text a fotografie v jednom prostoru. V té dobé studovalo na Bauhausu také
nékolik §vycarskych studentti. Dva z nich — Max Bill a Theo Ballmer se po studiich vratili
domil do rodné zemé, kde jejich vliv pfetrvavd dodnes. DalS§im vyznamnym Svycarskym
grafikem byl Sigfried Giedion, ktery i po zaniku Bauhausu v roce 1930 udrzoval kontakt
S vyznamnymi jeho osobnostmi (vCetné zakladatele Waltera Gropia) a také spolupracoval

s dalsimi grafiky, jenz studovali na této skole.*

Svycarsky graficky design je pro mne hlavnim proudem inspirace pii tvorbé
jakékoli grafiky. Vychazim z jejich minimalistickych postupti a snazim se udrzet design
Cisty, jednoduchy a upfimny bez jakychkoli nadbyte¢nych prvka. Graficky design jako
uzité uméni méa za ukol pfedavat informaci v esteticky zajimavé podobé¢, ale z mého
pohledu rozhodné ne za cenu Spatného vyjadieni plivodniho sdéleni. Pak veskera graficka

prace ztraci vyznam.

3.1.2 Metro UI

Designovy jazyk Metro je nazev pro Ul vytvofené firmou Microsoft puvodné
navrzené¢ pro operacni systétm Windows Phone. KliCovy princip Metra spociva

Vv soustiedéni se vice na typografii uzivatelského rozhrani nez na samotnou grafiku.

¥ HOLLIS, Richard. Swiss graphic design: the origins and growth of an international style, 1920-1965. New
Haven: Yale University Press, 2006, 272 s. ISBN 03-001-0676-9. s 9.

% HOLLIS, Richard. Swiss graphic design: the origins and growth of an international style, 1920-1965. New
Haven: Yale University Press, 2006, 272 s. ISBN 03-001-0676-9. s 24.
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Designovy tym Microsoftu uvadi jako zdroj své inspirace znaceni pro cestujici
ve vefejné dopravé, napi. to které se da nalézt v King County Metro.®® Metro sazi
na jednobarevné barevné plochy a piktogramy. Pro Metro bylo specidlné vytvoreno
bezpatkové pismo Segoe, které je v rozhrani zastoupeno v mnoha riznych velikostech
afezech. Pusobi jednoduchym, modernim dojmem, ale z mého pohledu se pftili§ nehodi
na dlouhé odstavce textu v malé velikosti, protoze jeho ctivost v fadcich neni pfili§ dobra.

Avsak pouzité jako velké titulky ¢i popisky vypada skvéle.

Podle mého nazoru je operacni systém Windows Phone diky pouziti Metra zatim
nejlépe esteticky vypadajici mobilni platformou a udava smér, kterym by se mohly
v budoucnu vydat i jiné mobilni operacni systémy. Kontrastni typografie a velké barevné
plochy napomédhaji lepSimu pohybu celym systémem, ktery jisté oceni i lidé s hor§im

zrakem.

Ma inspirace Metrem je nejvice znat na uzivatelském rozhrani administrace galerie,

kde kombinuji vyraznou typografii a barevné plochy.

3.1.3 Cargo Collective

Webova sluzba snazvem Cargo Collective’ je jednim znemnoha opravdu
kvalitnich projekt pro jednoduchou a rychlou tvorbu uméleckého portfolia. Zatimco jiné
sluzby nedovoluji obsahu portfolia pfiliS§ vyniknout z divodu své tézkopadnosti
a preplacanosti, Cargo Collective vytvafi iluzi skoro neviditelné webové stranky,
kde je veskera pozornost soustiedéna na umélecky obsah. Tvirci pfisli s myslenkou,
jez je mi velice blizka — zacit s malem a postupné pfidavat jen funkce, které uzivatelé
opravdu oceni. Kvalita obsahu stranek vytvofenych na platformé Cargo Collectivu
je vysoka, jelikoZ registrace je mozna pouze s pozvankou od jiného uzivatele. Kazdy novy
uzivatel ma k dispozici 5 pozvanek, které mize rozeslat komukoli, o kom si mysli, Zze by

si zaslouzil mit portfolio na CC.

Registrovany uzivatel Cargo Collectivu ma Vtuto chvili mozZnost vybirat
z 32 ruznych vzhledl portfolia. Tyto Sablony jdou jesté dale upravovat za pomoci vlastniho

CSS kédu. Neplacena verze Gctu na CC je omezena poétem projektt v portfoliu (max. 12).

% Spolecnost poskytujici sluzby méstské hromadné dopravy ve staté Washington, USA.
%7 Cargo Collective [onling]. [cit. 2013-07-01]. Dostupné z: http://cargocollective.com/
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Po upgradu® na placenou verzi ugtu (9 dolari mési¢ng) je prostor pro prezentaci

neomezeny.

Cargo Collective m¢ zaujal zejména svymi krasnymi Sablonami. Prestoze
se na prvni pohled jedna od druhé piili§ nelisi, kazda obsahuje par detaild, které ji ¢ini
origindlni. CC také vyuziva technologie AJAX pro nacitdni pouze nutného obsahu
pfi pfechodu mezi jednotlivymi strankami portfolia. Diky tomu funguje vSe rychle, coz se

hodi napf. pti prochazeni vétsiho poctu obrazki v portfoliu.

3.2 Galerie jinych uméleckych skol

V prvnich dnech tvorby galerie jsem zacal s prozkoumavanim internetu a hledanim
systémd, které pouzivaji jiné skoly k prezentaci dél svych studentti. K mému uzasu jsem
ptisel na jeden zajimavy fakt a to, ze zadna z ceskych uméleckych kol nema jednotnou
webovou galerii ve smyslu mista pro prezentaci jednotlivych dél, jez studenti pii svém
studiu vytvofili. Bud” maji galerie slouzici k prezentaci celé Skoly — najdeme v nich
jen fotografie z potadanych akci, anebo nemaji galerii vibec Zadnou. Nejspis
je to zptisobeno tim, ze kdo chce (ze studentdl), miize své prace na internetu vystavovat
zngjaké vlastni iniciativy, pod vlastni adresou. Ja stimto pfistupem nesouhlasim,
umélecké Skoly by se mély chtit prezentovat i konkrétnimi uméleckymi dily, které
na nich vznikaly. Muzou slouzit jako ukazka toho, kam Skola své studenty vede

a co jim umoznuje.

Mné& osobné se docela libi zpracovani webovych stranek Katedry vytvarné vychovy
na Masarykové univerzité v Brng. Uvodni stranka zobrazuje aktuality a také fotografie
z vystav katedry a nedavno se na jejich webu objevila nova sekce — e-galerie. Zatim
v ni nalezneme pouze jedno album, ale vbudoucnu bude jisté zastieSovat veskeré

fotografie, které souvisi s ¢innosti této katedry.

Katedra vytvarné vychovy na Palackého univerzité v Olomouci ma také svou
galerii, dokonce rozdélenou do sekci podle oblasti tvorby. Bohuzel v kazdé z této sekci
nalezneme maximalné deset fotografii uméleckych dél a nékteré z nich nejsou dokonce

ani oznacené jménem autora.

% Prechod ze stardi / niZsi verze programu na novéjii / vysi.

18



Katedra vytvarné vychovy na Karlové univerzit¢ v Praze vyuziva sluzby
rajce.idnes.cz, ale zas a znovu jsou na fotografiich zachyceny jen momentky z pofadanych

workshopt a jinych akeci.

Vysoka skola umélecko-primyslovd v Praze ma webovou prezentaci, kterd
je asi nejblize mému pohledu na webdesign. Minimalistické pojeti celého webu VSUP
dava krasn¢ vyniknout obsahu a vzhledem k tomu, Ze studentd na této Skole neni zase
tolik, mizou si dovolit kazdému vytvofit samostatny profil s jeho fotkou. Ne vSechny
profily obsahuji fotogalerii studentovych praci, ale i tak moznost prohlédnout dila
nekterych studentii na jednom konkrétnim misté. Chybi vSak moznost plynulého

prochazeni vSech dé€l studentt a také moznost rychle filtrovat dila podle obort.

Situace V zahrani¢i je troSku odlisna. Pro piiklad uvedu web Art Center
College of Design v Pasadeng, ktera ma opravdu rozsahlou galerii s fotografiemi tvorby
studentl. Galerie je rozdélena do sekci podle studijniho programu a kazdé dilo v galerii

je oznaceno jménem autora, vedoucim ateliéru a dal$imi informacemi.

VétSina z vySe uvedenych galerii je zjevné integrovand do systému psanému piimo
pro spravu celého webu skoly / katedry. Tyto systémy nejsou vefejné k dispozici,

a tak bliz$i seznameni s nimi neni zcela mozné.

3.3 Pouzité technologie a nastroje

V prvnich dnech vyvoje aplikace jsem uvazoval nad vyuzitim jednoho z open-source
CMS systtmu a jeho nasledné upravy pro mé potieby. Nejvice zkuSenosti
mam se systémem Wordpress, ktery diive slouzil jako blogovaci platforma, ale diky svym
moznostem rozsifeni pomoci zasuvnych moduli je vyuzivan také pro spravu nejriznéjSich
portfolii, galerii i komerénich webii. DalSim syst¢émem pro spravu obsahu je Drupal,
ale ten jsem zavrhl v podstaté hned ze zacatku. Piestoze se jedna o systém velice flexibilni,

jeho upravy a konfigurace utap¢ji programatora v mofti nepfili§ dobfe napsaného kodu.

Oba zminéné systémy vSak obsahuji spoustu nepotiebnych funkci, které by chod
galerie zbytecné¢ zpomalovaly, a tak jsem se nakonec rozhodl jit cestou kompletné
vlastniho systému, pfestoZze mi bylo jasné, Ze pijde 0 praci na nékolik stovek hodin, coz

se ve vysledku ukazalo jako realné ¢islo.
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3.3.1 XAMPP

Zkratka XAMPP oznacuje balik ptedkonfigurovaného webového serveru obsahujici
Apache, MySQL, PHP a Perl. Instalace tohoto baliku probiha jako instalace kazdého
jiného softwaru pro Windows — sta¢i spustit stazeny exe soubor a projit instala¢nim

pravodcem.

Vyhodou instalace webserveru pfimo na lokalnim pocita¢i je moznost spoustét
webové aplikace piimo ze slozky na disku bez nutnosti uploadovat soubory se zdrojovym

kodem pies FTP® na vzdaleny server a aZ poté webovou aplikaci testovat.

3.3.2jQuery

Ackoliv existuje mnoho frameworkll pro Javascript, jeden z nich se stal takika
standartem, jez vyuZziva pifevdzna vétSina modernich webovych stranek. Jmenuje se jQuery
a tézko budeme hledat lepsi a predevS§im podporovanéjsi feseni pii psani Javascript kodu.
S jQuery mam n¢kolikaletou zkuSenost a musim fici, ze zkratka nema v této oblasti
konkurenci. Existuji k nému tisice riznych plugind®, tipii a navodi. Nedavno vydana
verze jQuery 2.0 opousti podporu starych prohlizecu (jako je Internet Explorer 8 a nizsi),
coz povazuji za logicky krok ve snaze o0 rozSifeni modernich prohlizeci do celého

uzivatelského spektra.

Sam jsem b¢hem poslednich dvou let naprogramoval nékolik rozsiteni pro jQuery,
které dale vyuzivam pfii své tvorbé. VSechny pouzité pluginy jsou vydané pod MIT nebo
GNU-GPL licenci.

Seznam jQuery plugini pouzivanych ve webové galerii:

e Editorial — jednoduchy vizualni editor textu (vlastni)

e FileUpload — umoziuje asynchronni nahravani soubort na server

e Hotkeys — umoziuje jednoduchou integraci klavesovych zkratek

e HTMLS5 Shiv — pfidava podporu novych HTMLS tagi do star§ich prohlize¢u

e Increditable — rozsifuje moznosti HTML tabulek (vlastni)

e Jupinputs — rozsifuje moznosti zaskrtavacich a vybérovych poli formulait (vlastni)

e Isotope — vytvaii vertikalni dynamické zarovnani HTML elementt

% File Transfer Protocol — protokol pro pienos souborii z lokalniho poéitade na vzdaleny server nebo
obracené.

* Doplitkovy modul rozsitujici funk&nost aplikace. V tomto konkrétnim piipadé modul rozsifujici moznosti
jQuery frameworku.
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e PJAX - slouzi k nacitani casti stranek za pomoci technologie AJAX
e Qinema— slouzi k vytvareni obrazkovych slideshow (vlastni)
e Stupidtable — umoznuje sefazovani dat v tabulkach

e Validate — validace formulafa

3.3.3LESS

Ve chvili, kdy pisi dlouhy CSS koéd, rad vyuzivam tzv. CSS preprocessoru®’.
Koncepce jednoduchého popisu v CSS kddu s sebou totiz nese i mnoho nevyhod, které

se preprocesory snazi piekonat.

LESS (zkratka pro Leaner CSS) je knihovna zavadgjici do jazyka CSS vlastnosti
jako jsou proménné a makra, napomahajici lepsi tdrzbé kodu. Vyhodu proménnych uvedu
na nasledujicim ptikladu: Reknéme, ze mame v CSS definovanou vlastnost color, ktera
nabyva stejné hodnoty u vice tiid. Jestlize chceme tuto hodnotu zménit u vSech tfid v CSS
koédu, musime ji ruéné prepsat vSude, kde se vyskytuje. Zatimco v LESS kodu vyuZijeme
moznosti vkladdni proménnych a hodnotu vlastnosti color pfifadime k proménné.
Proménou pak pouzijeme kdekoliv, kde chceme mit ve vlastnosti color uvedenou hodnotu.
Ve chvili, kdy chceme hodnotu zménit, staci ji piepsat v definici proménné a po kompilaci

LESS kodu se hodnota dosadi namisto té predchozi viude, kde jsme prom&nnou pouzili.*?

Prohlize¢ sam o sob¢ neni schopen zapis v LESS forméatu zpracovat, a tak je nutné
ho za pomoci LESS kompilatoru® pievést na b&zné CSS. Zni to slozitg, ale vie se da dobie

zautomatizovat, takZe nemusime po kazdé upravé LESS souboru ru¢né spoustét kompilaci

do CSS.

3.3.4 PHP a MySQL

Pro naprogramovani server-side feSeni webové galerie jsem si zvolil programatory
oblibenou kombinaci dvou technologii — skriptovaciho jazyka PHP a databaze MySQL.
Ackoliv vim, ze PHP uz ddvno neni nejmodernéjsi jazyk, jeho stabilita a velkd podpora
ze strany komunity je pro mne pofad hodn¢ dulezitym aspektem pifi vybéru vhodnych
technologii. PHP znam ze skriptovacich server-side jazykd nejlépe a vzhledem k tomu,

ze mam 1 spoustu hotového kodu, ktery se pti programovani hodil, byla to spravna volba.

* Program slouZici ke zpracovani vstupu a nasledné produkci vystupu, ktery se pouziva jako vstup v jiném
programu.

* zdrojék.cz. In: LESS: stejné CSS za méné penéz [online]. 2010 [cit. 2013-07-01]. Dostupné z:
http://www.zdrojak.cz/clanky/less-stejne-css-za-mene-penez/

*8 piekladag zapsaného kodu do finalni podoby / formatu.
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Samotné PHP by vSak nestacilo, véd¢l jsem, ze potiebuji pouzit i néjaky jednoduchy
framework pro urychleni prace. Po mnoha hodindch porovnavani nejpouzivanéjSich PHP
frameworkl jsem zvolil Slim Framework. Jedna se o jeden ztéch jednodussich,

ale pokryva vSechny zakladni funkce, které jsem potieboval.

Diky oblibenosti PHP neni problém nalézt dal$i samostatné open-source knihovny
se spoustou uzitecného kodu. Upiimné feCeno, tyto knihovny byvaji ¢astokrat na takové
urovni, ze bych tézko dosahl lepsiho vysledku, kdybych se pokousel obdobny kéd napsat
sam. Samoziejmé kvalitni knihovna musi byt 1 dobfe zdokumentovand, aby se v ni vyznal

kdokoli, kdo ji chce integrovat do své aplikace.
Seznam PHP knihoven pouZivanych ve webové galerii:

e FileUploader — zjednodusuje praci s nahravanim obrazka

e |diorm — zjednodusuje praci s databazi MySQL

e LESS — umoznuje kompilovat LESS kod do CSS

e Liquid —rychla a jednoducha $ablonovaci knihovna

e Password — knihovna slouzici K Sifrovani hesel

e Simplelmage — umoznuje manipulovat s nahranymi obrazky

e Valitron — slouzi k validaci obsahu formulait

3.3.5 Github

Internetova sluzba Github patii mezi nejlepsi systémy pro udrzbu, verzovani a také
zalohovani kodu. Github je postaven na systému Git — velmi rozsifeny verzovaci systém

pouzivany mnoha open-source projekty.

Systém Git ndm umoziuje porovnavat a sledovat jednotlivé zmény, které jsme
V kédu udélali. Diky tzv. vétvim mlZeme pracovat na jedné vyvojové linii kodu, aniz
bychom nevratné zasahovali do otestovanych ¢asti programu. Ve chvili, kdy mame novy

zdrojovy kod otestovany, mizeme ho pomoci Gitu sloucit s tim ptvodnim.

Sluzba Github implementuje systém Git do podoby webové aplikace a hotového
feSeni pro vyvojafe na volné noze i softwarové firmy. Vyhodou je mozZnost okamzité
synchronizace lokéalniho adresdfe s repozitdifem na serveru Githubu, kterd zajiStuje

prabeézné zalohovani zdrojového kodu.
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3.3.6 Sublime Text editor

Pti programovani webové galerie jsem pouzival jen a pouze textovy editor Sublime
Text. Pro mé je to ¢islo jedna mezi editory pro Windows, jelikoz nabizi mnoho funkci
zabalenych do p€kného a jednotného rozhrani. V zakladni konfiguraci si rozumi s velkym
mnozstvim programovacich jazykl a je snadno rozsifitelny pluginy. Jednou ze zajimavych
funkci Sublime Textu je maly nahled na celkovy kod otevieného souboru v pravé Casti
editoru. Tento nahled pomaha v orientaci v souboru a umoznuje rychlé presouvani

ve zdrojovém kodu nahoru a dolti bez nutnosti pouziti posuvniku.

Za dobu, co se zabyvam programovanim webovych aplikaci, jsem vyzkouSel
nespocet textovych editort. Nékteré mi vyhovovaly méné, protoZe nenabizely pfili§ mnoho
moznosti pro urychleni prace a na druhé stran€ n¢kolik z nich bylo pfeplnénych funkcemi.
Uptimné feceno, radéji vzdy volim minimalistictéjsi feSeni, protoze stejné veskery kod pisi
ruéné. Samoziejmé jsem mél moznost pracovat také s Adobe Dreamweaverem, ktery
mnozi povazuji za jeden z nejpropracovangjSich editori. Z mého pohledu se jedna o slusné
feSeni, ale rozhodn¢ neni nad to, mit nad svym zdrojovym kdédem plnou kontrolu,

na coz teoreticky sta¢i i bézny poznamkovy blok ve Windows. Rozhodné nechci fikat,

ze je Dreamweaver $patny, ale spiSe zbyte¢né komplikovany.
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4 Realizace webové galerie

V této kapitole se snazim konkrétnéji popsat samotny prib¢h tvorby galerie.
Galerie ma dvé zékladni rozhrani: administraci a samotnou galerii. Administrace slouzi

ke spravovani obsahu galerie a maji K ni pfistup pouze registrovani spravcové.

Administrace umoznuje spravci pridavat nové projekty, kolekce a stranky.

Pro kazdou tuto ¢innost je v administraci jedna sekce.

Projektem se rozumi jedno autorské dilo (nebo cyklus) a kazdy projekt mize
obsahovat nékolik obrazkd, at’ uz kvuli vice pohledim na jedno dilo (napf. objekt,
instalace) nebo jako galerie fotografii jednoho autorova vytvarného cyklu. Kazdy projekt
muze spravee vlozit do kolekce oznacujici techniku dila respektive typ dila (malba, kresba,
fotografie atp.). Spravce mize tyto kolekce libovolné pridavat a odebirat. Projekty jsou

6

V administraci nazvany jako ,, Dila “.

Galerie obsahuje i statické stranky, které popisuji napf. informace o galerii,
¢i kontakt na KVK. Prestoze je také mozné stranky libovolné piidavat a odebirat,
nepocitdm s tim, ze by této funkce spravci pfili§ vyuzZivali. Obecné si myslim, Ze staci
jen vyse jmenované dvé, ale urCité je dobré dat spravcim moznost je upravovat stejné

pohodIng, jako zminéné projekty.

Posledni sekci administrace je nastaveni uzivatelského uctu spravce. UmoZnuje

zménu zobrazovaného jména profilu a hesla.

4.1 Adresarova, souborova a databazova struktura

Jako prvni jsem si vytvotil pfibliznou adresafovou strukturu celého projektu.
Je dobré si pfedem rozvrhnout, do jakych sloZzek rozdélime jednotlivé soubory — zejména
kvuli piehlednosti celé prace. Mn¢ se osvédéilo rozdélit si strukturu aplikace na nékolik
zakladnich slozek podle typt soubord, které jsou v nich ulozeny. To znamena, ze oddéluji
funk¢éni ¢ast aplikace (PHP soubory) od soubori s HTML S$ablonami, CSS styly
a Javascripty. Vlastné asi neexistuje zadné zcela univerzalni pravidlo, kterym je dobré
se pti strukturovani adresaft a soubort fidit, j4 sdm strukturu casto doladuji jeste

pfi vyvoji aplikace.
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Adresafe a soubory pojmenovavam anglicky, stejné tak v§echny proménné, funkce
a tfidy ve zdrojovém kodu. Pomaha mi to udrzet celistvost celé aplikace z hlediska
formalni Gpravy kodu. Veskeré nativni PHP funkce maji anglické nazvy, takze mi pouZiti
anglictiny v mém kodu piijde jako logicky Kkrok. Vlastné jsem na to zvykly, takze

nad tim uz ani nepfemyslim.

Po tom, co jsem skoncil se strukturovanim soubord a adresaili, pfiSla na fadu
databaze. V databazi jsou definované tabulky. Tabulka slouzi pro ulozeni mnoha zaznamu
jednoho typu. Typem jsou v tomto piipadé spravcové, stranky, projekty, kolekce a nahrana
média (obrazky). Kazdy typ je tak v databazi reprezentovan jednou samostatnou tabulkou.
Strukturu tabulky vytvari tzv. sloupce. Sloupec slouzi k ulozeni jedné urcité hodnoty.
Naptiklad tabulka users (uzivatelé = spravcové) ma sloupce: id, username, password,
ip_address, last_login atd. Jednotlivé tabulky maji rozdilnou strukturu sloupct, ponévadz

musi vyhovovat danému typu zaznamu.

4.2 MVC architektura

Architektura MVC déli aplikaci na 3 logické ¢asti tak, aby je Slo upravovat
samostatné a dopad zmén byl na ostatni ¢asti co nejmensi. Tyto tfi ¢asti jsou Model, View
a Controller. Model reprezentuje data a business logiku aplikace, View zobrazuje
uZzivatelské rozhrani a Controller mé na starosti tok udalosti v aplikaci a obecné aplikacni
logiku. S architekturou MVC jsem se poprvé setkal pii svych zaatcich programovani
ve frameworku Ruby on Rails a od té doby je pro mé asi nejpiehlednéj$im feSenim,

jak organizovat samotny zdrojovy kéd aplikace.**
V praxi v§e funguje nasledovné:

1. Uzivatel zad4 internetovou adresu webové galerie do prohlizece.

2. Aplikaci webové galerie pfijde HTTP dotaz na poZadovanou stranku.

3. Aplikace vyhodnoti HTTP dotaz a spusti funkci v Controlleru, ktera piislusi dané
adrese. V mém ptipadé chce uzivatel zobrazit indexovou stranku.

4. Funkce ptislusici v Controlleru indexové strance, pouzije funkci v Modelu pro ziskani

dat se viemi ulozenymi projekty*® v databézi.

# Zdrojék.cz. In: Uvod do architektury MVC [online]. 2009 [cit. 2013-07-01]. Dostupné z:
http://www.zdrojak.cz/clanky/uvod-do-architektury-mvc
* Dila autori.
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5. Po ziskani dat z databaze nacte Controller konkrétni soubor View obsahujici $ablonu

pro indexovou stranku, vepise do ni data a zobrazi ji.

Na této bazi funguje viceméné cela galerie. Pravé zde se ukazuje vysoka modularita
MVC architektury. V podstaté sta¢i naprogramovat Cast systému, ktera je schopna
pridavat, odebirat a upravovat zdznamy z databdze a pak tuto ¢ést aplikovat na vSechny
typy spravovaného obsahu — projekty, kolekce i statické stranky. Predevsim v administraci

mi MVC architektura usetfila mnoho &asu.

4.3 Uzivatelské rozhrani webové galerie

Jak jsem jiz psal v kapitole o inspiraci, pfi tvorbé grafiky a grafickych rozhrani
se snazim opirat o minimalismus, typografii a intuitivnost. Nejinak tomu bylo pfi ndvrhu

uzivatelského rozhrani jak samotné galerie, tak i administrace.

Mnozi by ¢ekali, Ze prace na uzivatelském rozhrani zacinaji v programu Adobe
Photoshop nebo jiném grafickém editoru. Nékolik let jsem skuteéné své navrhy webovych
stranek ve Photoshopu tvofil, ale dne$ni realita je jina. Abych fekl pravdu, nikdy
mé nebavilo pracné navrhovat GUI nejdiive Vv grafickém editoru a nasledné¢ vSe znovu
pretvafet ve funkéni HTML a CSS stranku. Samoziejmé pii ndvrh logotypu
a jinych bitmapovych prvkli webovych stranek se grafickému editoru nevyhneme,
ale pro vizualizaci kompletniho webu uz ho zkratka nepotiebuji. Abych si dokazal
predstavit, jak bude aplikace vypadat a fungovat, vytvafim si tzv. wireframy.
Slovo wireframe, v kontextu piedbézné skici uzivatelského rozhrani, Se nepouziva jen
v anglictingé. BéZzné se s nim setkdvam v hovorové mluvé Ceskych programatorti, protoze
je tézké najit vhodny Cesky ekvivalent. V piiloze je mozné pro lepsi piedstavu shlédnout
zakladni (pGvodné vektorové) wireframy zobrazujici zakladni rozvrzeni administrace

a verejné viditelné Casti webové galerie (viz. Obrazova priloha strana I., obrazek ¢.1 a ¢.2).

4.3.1 Administrace

Vzhled administrace je postaven na bezpatkovém pismu Open Sans, které¢ nabizi
Google ve své databazi fontti. Open Sans je v dnes$ni dobé pouzivano mnoha webovymi
strankami a osvédcilo se ve vSech dostupnych fezech. Chvili mi trvalo, neZ jsem nalezl
idedlni velikosti jednotlivych nadpist tak, aby podtrhovaly jejich dileZitost na strance.

Zéakladni velikost pisma v administraci je 16pX. Ackoliv se to zda prehnané moc, myslim,

26



ze v kontextu administrace funguje tato velikost dobfe. Jednotlivé sekce jsou vyznaceny
ikonami v levém navigacnim menu. Navigacni menu zustava pti skrolovani fixované
v okné prohlizece, coz zrychluje pohyb mezi jednotlivymi sekcemi administrace. Pouzité
ikony jsou soucasti fontu FontAwesome. Vyuziti ikonového fontu namisto bitmapové
grafiky je z hlediska ptichodu displeji s vysokym rozliSenim nezbytné. Bitmapy v bézném
rozliSeni vypadaji na displejich s vysokym rozlisenim rozmazané a nekvalitné. Ikonovy
font se na strankach zobrazuje jako vektor, tudiZ nedochazi ke ztraté¢ kvality ani na téch

nejjemnéjSich displejich.

Cernobilé schéma administrace dopliiuje jeden odstin stfedné syté modré barvy
v kombinaci s bilym textem pro oZiveni a zvyraznéni nékterych prvki. Kromé modré jsem
vyzkousel i jiné barvy, ale zadna z nich nefungovala v rozhrani ani z poloviny tak dobie

(viz. Obrazova pfiloha strana Il. a Ill., obrazek ¢.4 az ¢.6).

Administrace vyuzivd technologie AJAX pro navigaci mezi jednotlivymi
strankami, tudiz nedochazi k opétovnému nacitani celého okna prohlize¢i pii kazdém

kliknuti na odkaz ¢1 odeslani formulafe.

Pro zobrazeni tabulky se seznamem z4znamil kazdého typu spravovaného obsahu
jsem vytvofil plugin pro jQuery, diky némuz se daji za pouziti kldvesovych zkratek vybrat
oznacit a odznacit (Ctrl+A a Ctrl+D) vSechny zaznamy a ty nasledné hromadné mazat
(klavesa Del) nebo obnovovat (klavesa Ins). Tabulka také umoziuje fazeni dat podle

jednotlivych sloupcil.

Abych zachoval konzistentnost v§ech ovladacich prvkia v administraci, musel jsem
vytvofit jQuery plugin, ktery nahradi stavajici zaSkrtavaci pole a vyb&rova pole vlastnimi.
Je to z toho diivodu, Ze zaskrtavaci pole a vybérova pole nejdou stylovat za pomoci CSS.
V kazdém prohliZze¢i vypadaji trochu jinak a do vzhledu mé administrace zkratka

nepasovaly.

Pii editaci projektu je mozné nahravat fotky pfimo z disku pocitace. Nahravani
téz vyuziva technologie AJAX, a tak je velice plynulé a uzivatelsky piivétivé. Malé
¢tvercové nahledy na fotky se zobrazuji v pravé Casti editacniho okna a mizeme ménit
jejich potadi pouhym kliknutim na né a tazenim nahoru ¢i dolt. Obrazek, ktery je prvni

v poradi, se zobrazuje jako hlavni nahled na projekt (na uvodni strance galerie).
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Po integraci funkci slouzici k nahravani fotek pfislo na fadu pfidani moznosti
vkladat projekty do kolekei. K tomu slouzi jednoduchy seznam kolekei zobrazeny vpravo
pod volbou pro nahravani fotek. Kolekce maji sva zaSkrtavaci pole, ktera pti zaskrtnuti
vlozi projekt do dané kolekce. VyfesSeni situace, kdy jeden projekt ma vice kolekci a kazda
kolekce ma vice projektd, si vyzadalo pouziti tzv. relaéni tabulky v databazi. V ni je vzdy
ulozen zdznam sid projektu a id kolekce, do které je vlozen. Kazdy jeden projekt

ma tak v rela¢ni tabulce tolik zaznamu, v kolika kolekcich se nachazi.

4.3.2 Frontend

Grafické rozhrani samotné galerie (dale nazyvané jako frontend®® aplikace)
viditelné pro kazdého navstévnika ma podobné rozvrzeni a barevné schéma jako
administrace. Nalevo je umisténd fixni navigace, jez pii skrolovani zlistdva na stejném

misté v okné prohlizece.

V prvnich par dnech tvorby jsem si pohrdval s myslenkou pouzit ve frontendu
tmavé pozadi a svétly text. Takové schéma je totiz pfijemné na oci zejména v pozdnich
veCernich hodinach a vypada skvéle v kombinaci s ¢ernobilymi fotkami. Nakonec jsem
se v8ak rozhodl ziistat u klasického bilého pozadi a Cerného (respektive tmavé Sedého)
textu. Na bilém pozadi 1épe vynikne vétSina typl grafického obsahu a na rozdil od ¢erného
pozadi z n¢j navstévnik nema pocit jisté stisnénosti (viz. Obrazova ptiloha strana IV.,

obrazek ¢.7 a ¢.8).

Na uvodni strance galerie se zobrazuji nahledy vSech publikovanych projektt
(fazeno Casové od nejnovéjsiho). Pii skrolovani se automaticky nacitaji projekty nove,
aby bylo prohlizeni galerie co nejplynulejsi. Galerie umoznuje bud’ prohliZzeni projektt
nauvodni strance nebo rozkliknuti detailu projektu a nasledny pfechod na predchozi
¢1 nasledujici projekt. V detailu projektu jsou zobrazeny vSechny jeho nahrané fotografie

vcetné struéného popisu, autora projektu a roku dokonceni.

k zobrazeni zakladnich informaci o webové aplikaci a kontaktech na KVK. Vsechny
statické stranky jsou v dobé dokoncovani praci vyplnény pouze ilustraénim obsahem.

Jestlize bude galerie spusténa oficidln€, texty se upravi do potfebné podoby.

% Adaptic.cz. Frontend [online]. 2013 [cit. 2013-07-01]. Dostupné z:
<http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/frontend>
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Webovou galerii jsem otestoval ve vSech modernich prohlize¢ich, jako jsou Google
Chrome, Firefox (od verze 4), Safari 5, IE9 a IE10. Ve starSich prohlizecich (zejména IE8
a [E7) by mélo vSe fungovat v rdmci moznosti spravné, ale jejich pouzivani nedoporucuji,
jelikoz nepodporuji moderni standardy a jsou Spatné¢ zabezpeCené vuci potencionalnim

utokum hackeru.
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5 Zaver

Naprogramovat kompletni pIn¢ funk¢éni webovou aplikaci a navrhnout k ni vhodné
uzivatelské rozhrani je vétSinou prace pro vice nez jednoho ¢lovéka. Na druhou stranu
to ma vyhodu v tom, ze miiZzete do aplikace promitnout jen a pouze svoji vizi, ktera
se pak odrazi na vSech jejich funkcich a vlastnostech. Upfimn¢ fe¢eno, pii programovani
jsem si radéji veskerou praci vzdy odvedl sam, jelikoz v této oblasti mam jasnou piedstavu

0 tom, jak by véci mély fungovat a velice nerad se piizptsobuji rozdilnym nazorum.

Ptestoze jsem si uvédomoval, do ¢eho se poustim, nakonec se samoziejmé vSechno
o mnoho desitek hodin protdhlo. Pfedevsim z toho diivodu, Ze se ¢loveék zastavi na ur¢itém
problému a jeho feSeni zabere klidné i jeden cely den. Takovych situaci mé potkalo
nékolik, ale 1 tak pro mé programovani vétSinu Casu bavilo. Je skv€lé vidét, jak vznikaji
pod rukama véci, které jesté ptred chvili byly jen v mé hlavé. Pfi programovani i menSich
aplikaci je potfeba myslet hodné dopfedu a pfipravit si systém tak, aby byl snadno
rozsifitelny a udrzovatelny. Nékdy jsem se dostal do faze, kdy mi pfislo, ze zbytené
komplikuji cely kod, kvuli funkcim, které mozna ani nebudu implementovat. Nakonec
se vSak ukazalo, ze se soustfedéni i na ty nejmensi detaily vyplaci, protoze mi v minulosti

tyto detaily usetiili mnoho ¢asu.

Chtel bych touto webovou galerii oteviit prostor pro novy pohled student
uméleckych oborii na programovani jako takové. Diky spousté zdroji bezplatnych
internetovych zdroji se miize naucit zaklady naprosto kazdy. Znadm par grafiki, ktefi tvrdi,
ze ve chvili, kdy byli schopni alesponl trochu porozumét praci programatord, se jejich
pohled na navrhovani uZivatelskych rozhrani c¢aste¢né zménil. Budoucnost vidim

V protnuti uméni a technologii, o kterém mluvil 1 Steve Jobs ve své autobiograﬁi.47

Pokazdé, kdyz testuji funkEnost n¢jaké své aplikace, vidim, co by se jesté¢ mohlo
dodé¢lat a prace pro me vlastné nikdy nekonci. Piesné takovy pocit mam také z této webové
galerie. Ackoliv v zakladu spliuje cile, které jsem si na zacatku stanovil, rad bych v jejim
vyvoji nadale pokracoval, pokud o to bude mit KVK zajem. Byl bych rad, kdyby se galerie

stala v budoucnu oficialnim mistem prezentace praci studentd nasi katedry.

*T ISAACSON, Walter. Steve Jobs. Vyd. 1. Praha: Prah, 2011, 678 s., [16] s. obr. piil. ISBN 978-80-7252-
352-8.
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6 Resume

| have created a basic, but fully functional web gallery for the student’s artwork.
The original idea was to come up with a solution of a single space, where students could
present what they draw, paint and print during their studies in our department.

The web gallery application was developed by using the PHP scripting language
and the MySQL database on the server-side. The client-side of this app is standard
combination of HTML templates, CSS stylesheets (compiled from LESS code)

and Javascript code.

| have been trying to create an invisible and simple-to-use web gallery with a focus
on the photographic content. My inspiration came mainly from the International
Typographic Style, which is a minimalist point of view on a graphic design established
especially by Swiss graphic designers. | was also inspired by a portfolio creation

application named Cargo Collective. I find this application very useful and good looking.

| went through all the phases of the web app development — from some simple
sketches on a piece of paper to the functional app. There are many aspects of a good
and stable application and it was really hard to find them all. I hope I largely succeeded
and the gallery will be officially used by our department in the near future.
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9/ Reklamni plakat pro farmaceutickou spole¢nost Geigy - ukazka $vycarského grafického
designu, zdroj: http://thingstolookat.blogspot.cz/2009/03/geigy.html
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