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Protokol o hodnoceni
bakalaiské prace — diplomové prace *)

Nazev prace: Redesign user interface a pfibéhovych ilustraci hry
Zaklina¢

Praci pfedlozil(a) student(ka): Vladimir Vilimovsky

Studijni obor a specializace: llustrace a grafika, specializace
Graficky design

Posudek oponenta prace

Praci hodnotil(a): MgA. Jan Dienstbier

(u externich hodnotiteltl uvedte téZ kontakini adresu pracoviste)

1. Cil prace
(a jeho napInéni):

Prace Vladimira Vilimovského byla jednozna&né napinéna jak v kvalitativni roving, tak i rozsahem
zpracovani. Autor si velmi dobfe uvédomuje pozici a ddleZitost grafického designu v politacovych
hrach, pfedev&m v hrach RPG jako je Zaklinag, kde je velmi d(ileZita prehlednost a rychla volba.
Viechny &asti prace jsou velmi promyglené a citlivé zpracované a zakomponované do 3D svéta
Andrzeje Sapkowskiho. Kvalita vystup vyrazné prevysuje kvality plvodni podoby hry.

2. Technologicka specifilka
(technicka inovace):

Prace Vladimira Vilimovského je originainf po strance vizualni, technologické i my3lenkoveé.
Redesign herni interface a samotné piktogramy vychazejf z elementdrnich zaklad? a velmi dobfe
sedi do fantastického sv&ta plném magie, monster a boje. Osobné jsem hru nehral, pouze jsem
pred patnacti lety celou sdgu Geralta / Zaklinace Cetl, ale kolegové, kteff hru hrali, si taktez
st&%ovali na nepfehlednost uZivatelského prostredi. Ocefiuji vycisténi zorného pole od
nadbyte&nych designovych manyr a ramovani. Na plo3e zstavajf jen dileZité prvky, které jsou
subtilni, pfesto viak zfetelné. Velmi dobFe funguje soubojové rozhrani, kde autor posouva
plynulost souboj& dobfe vytvofenym systémem bojovych kombinaci.



3. Piinos prace pro dany obor

UZivatelskd prostredi byvaji velmi ¢asto podcefiovana a ¢asto se na tvorbé podileji lidé bez
potfebné kvalifikace a citem pro vizudIni komunikaci. Autor si problematiku uvédomuje. Pfinos je
zfejmy©

4. Silné stranky dila

Piktogramy jsou v celé skale jednoduse rozpoznatelné a itelné v kazdé situaci. Celkovy design
vychazejici z kresby, pfeveden na vektory, odpovida stylizaci herntho prostfedi a jemné hru
dopliiuje. Rozhodn& neplsobi pfehnanym dojmem jako plivodni design. UZivatelské prostiedi je
Cisté a opravdu slouZi. Viybornd je i zména herniho pozadi pfi aktivaci rliznych &innosti (Meditace,
Vlastnosti postavy).

6. Slabé stranky dila

MoZna jen soubor ilustraci. Jsou fajn, ale trochu trendové. Postradam v nich vyraz... gesto,
prekvapeni. Takovych podobnych jsou tisice. Ale chapu... k Zanru celkem sedi... a n&jak jsem
musel vyplnit bod &islo 5.

!

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobfe, dobie, nevyhovél):

Vyborné

Datum: 18. 5. 2013 Podpis:
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*) Nehodici se skrin&te
Pozn.: Pfi nedostatku mista pfilozte novy list
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