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1. ME DOSAVADNI DIiLO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Béhem studia Animované a interaktivni tvorby na Ustavu uméni a desig-
nu Zapadoceské univerzity jsem vytvofila nékolik kratSich animaci. Setkala
jsem se s interaktivni flashovou animaci, kratkou znélkou i nékolikaminu-
tovym pfib&éhem.

V prvnim roCniku jsme se s animaci spiSe seznamovali a zjiStovali, co
vSe se v animovaném filmu da vytvofit. Vyslednou praci zimniho semestru
byla animace tocici se hlavy s naslednou transformaci do néjakého pfed-
métu Ci zvifete. DalSi praci tohoto semestru byl vlastni autoportrét - kratky
pribéh Ci volné asociace, které se vazou k naSi osobé. Vybrala jsem si
oblibené aktivity z pribéhu svého dosavadniho zivota a spoijila je pomoci
transformaci do jednoho kratického snimku.

V dalSim semestru jsme se zabyvali interaktivni animaci pro matematic-
kou fakultu Zapado&eské univerzity. Ukolem byly Gvodni interaktivni ani-
mované ilustrace pro web jiz zminéné fakulty. To pro nas vSechny bylo ob-
tiznéjsi, jelikoz jsme se vetSinou s programem Adobe Flash setkali poprvé
a ucili jsme se ho za chodu. Zvolila jsem si postavu ¢apa, ktery mél celym
webem studenta doprovazet a pomahat mu resit ulohy.

Ve druhém ro¢niku jsme si zkusili spole€nou praci celého ateliéru.
Vybrali jsme jizZ namluvenou povidku Divadla Sklep a spole¢né jsme vy-
mysleli, jak dilo uchopit. Nakonec vznikl trochu nesmysiny obraz ke stejné
nesmyslinému pfibéhu. Pouzili jsme skoro vSechny druhy animace, kresle-
nou, loutkovou, animaci modeliny nebo pixilaci. Film tedy nemél spoleCny
vytvarny styl, ale mél jich nékolik uz proto, Ze jsme si praci nerozdélovali
jako v profesionalnim filmovém studiu, ale kazdy délal od néceho trochu.
A kazdy si tedy i vSechno vyzkouSel.

Také jsme béhem semestru vymysleli a nasledné animovali ukazku po-
Citacové hry. Ja jsem si vybrala typ hry, kde si divak nebo uZivatel vybira
mezi riznymi moznostmi. Jedna se tedy spiSe o interaktivni pfibéh, ktery
byl zaloZzen na klasické pohadce, kdy jde Honza vysvobodit princeznu. Jen
byl oble€en do moderniho pocitaoveého havu.



V letnim semestru jsme se zaméfili na Zanr znélky. Ukolem bylo vytvo-
fit znélku Ustavu uméni a designu a jeho nové budovy. Inspirovala jsem
se povésti o praotci Cechovi, ktery vede svilj lid do zemé zaslibené, tedy
v tomto pfipadé vede své studenty do budovy, kde se vSem studentim
bude spole¢né dobre tvorit.

S 3D animaci jsem se ve Skole jen okrajové seznamila. Vice jsem se
ji pak vénovala v Iété 2012 na kurzu Anomalia v Litomysli, kde skupinu
studentu ucili animatofi z velkych americkych studii jako Pixar nebo Val-
ve. Animovali jsme klasické animatorské cviceni jako chlzi nebo skok, ale
i kratSi etudy spojené i s lip syncem.

V prabéhu tfi let jsem zkusila rizné formaty animovaného filmu. VétSinu
praci jsem realizovala kreslenou animaci, ale vyzkousela jsem si i animaci
loutkovou, pocitacovou, 3D animaci nebo pixilaci. Ale nejvice mé& nakonec
zaujala animace kreslena a 3D animace.



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Z nabizenych témat jsem si vybrala Filmové zpracovani hudebni skladby.
Jak jsem jiz uvedla, zkusila jsem si v ramci animované tvorby nékolik rtz-
nych zanrd. Atak, kdyZ jsem pfemyslela nad tématy a vahala mezi vlastnim
namétem a zpracovanim hudebni skladby, zaCala jsem se obavat, jestli
zvladnu dramaturgickou linku pfibéhu, jeho spravné naCasovani a gradaci.
Proto jsem se nechtéla poustét do vypravéni sloZité vystavéného pfibéhu.

UZ na gymnaziu jsem si vyzkous$ela v ramci hodin francouzského jazyka
animovany videoklip. Slo o fiktivni reklamu na kyselé okurky, kde hlavni
slozkou snimku byla piseri Nino Ferrera® Les Cornichons. Prace s hudbou
a animaci nezivych pfedmétl mé bavila, pfiblizila mé k oboru. Vysledek
ale neodpovidal vynaloZené energii a byl velmi amatérsky. Ai to byl divod,
pro¢ jsem se chtéla vratit k praci s hudbou.

Proto jsem si nyni chtéla vybrat skladbu a podle ni vytvofit obraz. TéSila
jsem se na praci s hudebni slozkou, takty, rytmem, kde se chytim vyraz-
nych akcentl a obrazova €ast bude tu hudebni nékdy doplfiovat, nékdy
utlaCovat a nékdy bude skladbé nadfazena.

Dulezité bylo zvolit spravnou pisnicku. Neméla jsem Zadnou vytouze-
nou oblibenou skladbu, ke které bych si odjakziva pfala vytvofit videoklip.
Chtéla jsem ale pisni¢ku rytmickou a tak jsem nakonec zvolila skladbu
Ceského pisnickare Jifiho Dédecka Okolo Mlejna. Davodem byl také ob-
sah, respektive misto, kde se pfibéh odehrava. Jedna se totiz o konkrétni
kavarnu v Praze na Kampé. Neni to turisticky podnik, kterych je na Malé
Strané spousta, ale misto s atmosférou diky historickému prostoru i lidem,
ktefi sem radi chodi.

1 Nino Ferrer, nar. 1934, francouzsky pisnickar



3. CiL PRACE

Snazila jsem se vytvofit kratky animovany snimek — videoklip, ktery bude
vytvarné zajimavy, divaka zaujme a snad i pobavi. Zaroven jsem nechtéla
animaci rusit posluchace pfi vnimani hudby, ale jen hudbu obrazem dopro-
vazet a umochnit jeji plisobeni pfi sledovani klipu. Animovany obraz sleduje
prosté naznacCeny pfibéh pisné a predevsSim vyuziva vyraznych opakova-
nych hudebnich akcentl a jednoduché rytmizace celé skladby.

Snazila jsem se v klipu propojit rizné vytvarné styly tak, aby vznikla
kompaktni vytvarna kolaz. PouZila jsem kreslenou animaci spole¢né s fo-
tografiemi, které jsem animovala jako ploSkovou animaci a nékde je pouzi-
la jako stop motion animaci.

Zaroven jsem si chtéla vyzkouSet vSechny vySe zminéné druhy 2D ani-
mace, pohrat si s grafickou slozkou dila, tedy pouZzit pouze jednu vyraznou
doplrikovou barvu. Usilovala jsem o zduraznéni hudebnich akcentl pomo-
ci konkrétné pouzitych druht animace. A zajimalo mne, jak se bude chovat
obraz s danou hudebni pasazi.

DalSim nezanedbatelnym cilem mé bakalarské prace bylo seznamit di-
vaky s tvorbou zpévaka, skladatele a basnika Jifiho Dédecka, kterou zna
spiSe starSi generace. Moji kamaradi a spoluzaci, jak jsem zjistila, jeho
pisné témeér neznaji.

V prubé&hu vytvareni klipu jsem se snaZila tyto zminéné cile naplfiovat.
Zamysleny vysledek byl od samého zacCatku jasny a po celou dobu prace
zustaval stejny. Ale pouziti vhodnych vyrazovych prostfedkd, tedy vytvarné
stranky dila, se v pribéhu tvorby postupné vyvijelo a nékolikrat zmeénilo.
Podobné jako konstrukce jednotlivych zabérl a jejich stfihova skladba, kte-
ra se plné podfridila zvukové slozce snimku.

Doufam, Ze se mi tato prace povedla a vznikl tak pro divaka alespon
trochu zajimavy a zabavny film.



4. PROCES PRIPRAVY

Poté, co jsem si vybrala téma bakalarské prace, musela jsem pfemyslet
nad vybérem pisniCky. Nebylo to lehké, ale vyrazny jednoduchy rytmus
a zabavny pfibéh pisné Okolo Mlejna mi pomohl pfi vybéru.

Pribéh se odehrava v kavarné na Kampé, ktera je ve starém vodnim
mlyné a vypravi o Zenach a o muzich, ktefi do podniku chodi a ¢ekaji a Ce-
kaji a Cekaji a ¢ekaji na baru. Autor ale ¢eka konkrétné na jednu jedinou
Zenu, ktera ho asi uhranula.

Pfemyslela jsem nad prvkem, ktery by scény v klipu propojil a udaval
smér a raz animace. A ktery by se mohl objevovat v riznych formach v pra-
béhu celého snimku. Nakonec jsem zvolila dva motivy - harmoniku, ktera
je v hudbé témeér stale pfitomna a mlynské kolo. To uz sam nazev pisné
tento motiv nabizi.

Nejdfive jsem se snazila vypracovat scénaf. Vypracovala jsem nékolik
verzi a postupné je formovala do jednoho konecného scénare. Nakonec
jsem ho ale stejné v pribéhu tvorby ménila.

DalSi dllezitou ¢asti pFipravy byl vypis hudby. Vypsala jsem si text pisné
a podle ni doplhovala do scénare okénka.

Hudbu jsem poslouchala stale dokola, abych si uvédomila, ¢eho se v Kli-
pu mUzu chytit, co bude hlavni slozkou a jak cely pfibéh i vytvarnou stranku
pojmu.

Od zacatku jsem chtéla klip vytvorit jako kreslenou animaci, jelikoz mi je
blizSi nez loutkova nebo ploskova, a zaroven pouZzit jednoduchou barevnost.
Zvolila jsem tedy jednoduchou Eernobilou grafiku s doplfikovou Zlutou barvou.
Zlutou jsem si vybrala jednak pro kontrast s ¢ernou a tmavé Sedymi valéry,
ale predevsim kvili asociacim spojenym s barvou. Zluta v klipu v né&kterych
pasazich predstavuje pivo, jinde zluté o€i, plamen nebo blondaté viasy.

Kdyz jsem méla nahrubo hotové storyboardy, zaCala jsem je spojovat
v pocitaCi s hudbou, abych si mohla lépe pfedstavit, jak to bude vypadat
a jestli klip bude fungovat. Na konci zimniho semestru jsem pfedstavila
jako svou rozpracovanou bakalarskou praci animatik, ktery se béhem dal-

Siho semestru jesté samoziejmé trochu zménil.



5. PROCES TVORBY

Méla jsem vybrané téma i pisni¢ku a vymysleno, jak se tématu zhostim.
Zvolila jsem si techniku, vytvarno a vytvofila animatik. DalSim krokem byla
samotna animace. Stale jsem ale v8echny pfipravené ¢asti ménila. Chté-
la jsem propoijit kreslenou animaci s fotografii, nakonec je ale témér cela
prace kreslené animovana a jen uvod a zavér jsou fotografované a pre-
kreslené.

Nejdfive jsem nakreslila obrazkovy scénar neboli storyboard. Ten jsem
nékolikrat zménila, az byl ve fazi, kdy jsem mohla zacit vytvaret animatik.
Nejprve jsem si nasnimala skici a nasadila je na hudbu za sebe. Az nasled-
né jsem vytvarela finalni obrazky a postupné je vymérovala za nacrtnutée.
Pro kazdou scénu jsem nejdfive vytvofila hlavni faze a vznikl tak animatik.
Tim jsem si rozdélila film na konkrétni scény, které jsem dale upravovala,
pridavala nebo odebirala.

DalSim bodem byla samotna animace. Scény jsem proanimovavala
neboli fazovala. Mezi hlavni faze jsem tedy kreslila mezifaze tak, abych
ve scénach dosahla plynulého pohybu. S nékterymi artefakty jsem praco-
vala jako s ploSkou. Velka vétSina ve filmu je ale kreslena faze po fazi. A tak
vznikla finalni podoba klipu.

Pro uvodni €ast jsem natocCila nékolik videi a nakonec vybrala to, co se
nejvice barvou a jasem hodilo do filmu. Vybrala jsem asi polovinu foto-
grafii z videa a vznikla tak animace vypadajici jako po okénku snimana.
Fotografii na konci klipu jsem vybrala stejné. VSechny jsem musela jesté
dokreslit, pfidat Zlutou, aby se ke kreslenému stylu hodily a nebyly vytrzené
z kontextu.

Vytvarnou stranku filmu jsem zvolila kreslenou s jednoduchou barevnos-
ti. Pfemyslela jsem, jak by mélo vypadat pozadi, jak doplinit Cernobilou Ska-
lu a Zlutou barvu, tak aby se popfedi s pozadim nijak netlouklo. Nakonec
bylo nejlepsi variantou nechat pozadi jednoduché, nékdy jen ¢ernou nebo
bilou plochu. Obc¢as jsem pouzila Zluté, Sedé Ci Cerné Srafovanou plochu.



6. TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

V klipu je dulezita hudba. Funguje samostatné a je plnohodnotna. Vytvar-
na c¢ast pouze doplhuje hudbu. Prvnim problémem byla délka pisnicky.
Védéla jsem, ze pétiminutova skladba je pro divaka pfilis dlouha. Proto
jsem ji musela nechat profesionalné sestfihat. Sestfihal ji hudebni sklada-
tel Jachym Basek tak, Ze ten, kdo pisnicku nezna, jisté nepozna, ze par
slov z refrénu chybi... (Tam kde se stale dokola opakuje souslovi A Cekaji
tam na baru.) Hudbu jsem si jeS§té sama trochu upravila v programu Adobe
Audition CS6, ale Slo jen o jednoduché upravy. V Adobe Audition CS6 jsem
také upravovala obraz podporujici ruchy, které jsem stahla z volné pfistup-
né databaze zvukul freesound.org.

Klip za€ina stop-time animaci mlynského kola. Predstavila jsem si na-
vStévnika kavarny, ktery se jesté pred vstupem do podniku na chvili zastavi
a pozoruje tocCici se mlynské kolo. A prave tak je video natoCené. Z videa
jsem vymazala nékteré framy a proto neni video dokonale plynulé.

Aby byl videoklip uzavien, pouzila jsem na samém zavéru Cernobilou
dokreslovanou fotografii, kterou jsem upravovala v grafickém programu
Adobe Photoshop CS6. VSechny fotografie, tedy stop-time animace na za-
Catku a fotografie na konci, jsou stejné upravovane, Cernobilé, dokreslo-
vané. VSem fotografiim jsem jesté pfidala filtr nazvany Poloténovy vzorek.
A diky tomu je snimek uzavien a mezi témito dvémi ¢astmi se muze dit uz
témér cokoliv.

Po uvodnim stop-time videu obraz plynule prejde do kreslené animace.
Nékteré Casti filmu jsem kreslila v ruce a pak upravovala v pocitaci. Vétsinu
jsem ale kreslila pfimo na tabletu a to v programu Adobe Flash CS6. Obcas
ale mezi kreslenou animaci pouzivam i animaci ploskovou. Plosky jsou
samoziejmé také animované v pocitaci a jedna se o upravované a dokres-
lované fotografie. Tim se cely snimek propoji od za¢atku do konce.

Snimek jsem sestfihala a s hudbou a ruchy smichala v programu Adobe
Premiere Pro CS6.



7. POPIS DILA

Moje bakalarska prace je animovany hudebni videoklip pisné Jifiho Dé-
decCka, ktera se jmenuje Okolo Mlejna. Jedna se o standardni animovany
obraz doprovazejici hudbu, Caste¢né se opirajici o jednoduchy text pisné
a dokresleny vhodné stylizovanymi ruchy.

Cernobily snimek doplné&ny jedinou vyraznou barvou - Zlutou, ktera v né-
kterych pasazich akcentuje charakter, akce, mista a predméty. Zlutou barvu
jsem zvolila také proto, Ze vychazi pfimo z textu Jifiho DédecCka. Vytvarna
stranka je riznoroda, ale méla by pUsobit jako jednolity celek.

V Klipu jsem pouzila jednoduchou animaci linearnich i Srafovanych kre-
seb, animovala jsem fotografie metodou stop-motion a digitalné ploskovou
animaci.

Ke kazdé scéné jsem vytvofila trochu jiné pozadi, velice jednoduché,
aby vyniklo spojeni pohybu a hudby. Nékteré zabéry maji pozadi pouze
bilé nebo Cerné, jina pozadi jsou Sedivé nebo zluté Srafované plochy.

Format filmu jsem zvolila standardni 16:9, ktery se dnes pouziva nej-
Castéji. Velikosti zabéru se ve snimku stfidaji. Najdeme v ném velké celky,
polocelky i velké detaily. Dlouhé zabéry jsou obcCas prostfihavany velmi
kratkymi zabéry muze Cekajiciho na baru. Tim se zabér nestava nudnym
a prostfihy naopak podporuji dynamiku pasaze.
ku a obraz je pochopitelné animovan pfimo na hotovou pisen.

V nékterych ¢astech je animace podporena ruchy. Ruchy nejsou realne,
ale vétSinou upravené - formalné posunuté, jak se ke stylizované animaci
hodi.

Pro titulky jsem zvolila stejné barevnou $kalu, jako pro cely snimek. Vy-
tvofila jsem jednoduchy vlastni manuskript v bilé a Zluté na Cerné plose.
Jiz v uvodnich titulcich pouzivam motiv mlynského kola, ktery pak prochazi
celym snimkem.



8. PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Mezi léty 1929 a 1936 natacel Walt Disney' animované snimky, které se
dnednim klipdm blizi. PIné vyuZil tehdejSich mozZnosti zvukového filmu
a vytvoril sérii Silly Symphonies tedy Smésné symfonie. Byly to vlastné
prvni animované klipy - velmi volné disneyovsky pojaté tehdy popularni
pisné, ale i znamé skladby jako Faunovo odpoledne, Ave Maria nebo Ca-
rodéjav uceri. Tyto Disneyovy prvni klipy se v pfedvaleCné Americe promi-
taly v kinech po skonc€eni hlavniho filmového programu, a jak fika Gene
Deitch?, Silly Symphonies byly velice popularni a zpivalo je celé kino.

Hudebni klipy - tehdy filmové pisnicky se v Cesku togily uz v $edesatych
letech, animované az v letech sedmdsatych. Formu klipu ma animovany
film Gena Deitche Hloupa Zaba z roku 1971, kde Waldemar Matuska pfre-
zpival americkou pisni¢ku Peta Seegera nebo film Jifiho Brdec¢ky® Horni-
kova ruze z roku 1974.

V devadesatych letech vytvofila Fadu klipi Bara Dlouha* napfiklad k pis-
nim Divadla Sklep, kapely Wanastowi vjecy nebo Mfiaga a Zdorp. Dal$im
vyznamnym autorem animovanych videoklipu, asi naSim nejznaméjsim, je
Tomas Lunak®, ktery natocil klipy pro skupiny The Ecstasy Of Saint There-
sa, Priessnitz a Here.

Patrala jsem po videoklipech Jifiho Dédecka, ale na Zadny jsem nenara-
zila, tudiz se jedna o jeho prvni animovany videoklip. Zaroven vznikl i prvni
animovany videoklip v nasem ateliéru Animované a interaktivni tvorby.

DalSi pfinos je i pro autora hudby a textu Jifiho Dédecka, jehoz tvorbu
tak pomoci klipu propaguji a vytvafim nahled na pisen jinym pohledem
v kontextu s danym vytvarnym pojetim. A tim seznamuiji s jeho dilem i jinou
skupinu posluchacu - divakad.

Prace na klipu byla mimo jiné pfinosem pro mé&, protoze jsem se toho
pfi realizaci spoustu naucila. Napfiklad jsem si prohloubila své dovednosti
v pocitaCové animaci nebo ve stfihaském programu.

Walter Elias “Walt” Disney (1901-1966) byl americky rezisér, producent, scénarista a animator
Gene Deitch, nar. 1924, americky rezisér animovanych filmu

Jifi Brde€ka (1917-1982), Cesky scénarista, filmovy rezisér, vytvarnik a spisovatel

Bara Dlouha, nar. 1960, ¢eska vytvarnice, animatorka, ilustratorka a herecka

a b~ WO N~

Toma$ Lundk, nar. 1974, Cesky rezisér



9. SILNE STRANKY

Myslim, ze se mi v mé praci podafilo dostateCné vyuzit rytmu hudby. Klip
znazoriuje jak gradaci daného rytmu tak i zklidnéni hudby. Zamérem bylo
maximalné vyuzit vyraznou rytmickou cast, text pisné i jeji naladu. To se mi
podafilo zvlasté v nékterych pasazich.

Propojovacim prvkem - harmonikou, jsem rliznorodé Casti klipu dosta-
te€né spojila. Zaroven jsem oramovala uvodni a zavére¢nou Casti, tedy
stop motion animaci na za¢atku a fotografii na konci, cely snimek. Tyto
dvé pasaze jsou zaroven v hudbé pomalé. V uvodu se pisen teprve roz-
jizdi a na konci se hudba uklidriuje. A to jsem se snazila vyjadfit pomoci
jinych styl animace a vytvarného pojeti, nez najdeme v ostatnich ¢astech
snimku.

Vytvarna stranka filmu je jednoducha a hodi se k atmosféfe a stylu hud-
by. Vypravna grafika by se k atmosféfe pfibéhu a ke stylu hudby nehodila,
proto jsem zvolila jednoduchou linearni grafiku a praci s ¢ernymi ruc¢né
kreslenymi rastry.

Uvodni titulky vychazeji z vytvarného stylu celého filmu, dodrzela jsem
cernobilou barevnost s doplrikovou Zlutou barvou a zaroven pomoci dvou
toCicich se mlynskych kol predstavi misto, kde se pfibéh snimku odehra-
va.

Do videoklipu se ve vétsiné pfipadech ruchy uz nepfidavaji, ale nékteré
animace si to zadaly, tak jsem se snazila zvolit vhodny zvukovy doprovod.
Pomoci téchto ruchu se mi snad podafilo nékteré pasaze filmu zvyraznit,
domnivam se v8ak, Zze nenarusuji hudbu, ale vhodné dokresluji animovany
obraz.

Za velmi silnou stranku povazuiji jiz samotny vybér hudby. Zvolila jsem
tuto pisen z davodu rytmizace, volby nastroji i vyraznych hudebnich ak-
centd. Sama pisen si fika o zpracovani formou animovaného Klipu.
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10. SLABE STRANKY

Po dokonéeni dila by vétSina tvircu nejradéji zaCala téma zpracovavat
znovu. Stejné tak i ja. Dnes vim, Ze bych se tématu zhostila asi trochu
jinak, ale bohuzel na to uz nemam prostor. Prace je hotova a ménit jiz nic
nemuzu.

Kdybych méla moznost pisen zpracovat znovu, jisté bych se snazila jes-
té lépe vyuzit rytmizace hudby. Do snimku bych dosadila dalSi prvek, dalSi
scénu a zabeéry bych stfidala rychleji.

Mozna bych se i vratila k svému prvotnimu zaméru a vice bych propo-
jila klasickou kreslenou animaci s fotografii. Pouzila bych jak samostatné
fotografie, tak i jejich vystfizené Casti, ty bych vytvarné spojila s animaci
kreslenou a vznikla by tak vlastné animovana kolaz.

Stran animace bych rada pouzila i pixilaci a vice stop-motion animace.
né kvalitné pofidit dany material.

Snazila bych se vymyslet a pouzit vice animacnich a situaénich gagu,
abych vice pobavila divaka.

Animace v mém snimku neni vzdy dokonala, v nékterych zabérech se
jedna o zamér, v jinych ne... nemam jesté dost zkuSenosti v klasické kres-
lené animaci, ne kazdy se narodi s talentem jako Ub Iwerks".

1 Ub Iwerks (1901-1971), americky animator a rezisér
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12. RESUME

My bachelor‘s thesis is a music video of Jifi Dédecek‘s song Okolo
Miejna (Around the Mill). The text has its origins in the environment of
café Mlynska which is situated in the park Kampa in Prague.

When | was working on the scenario | was inspired by the music,
rhythm and also the text.

| chose the theme Film version of a music composition because I'm
interested in the connections between visual art and music. | wanted
to find out how music can influence the visual aspect and the whole
dramaturgical component of the clip.

The visual of the clip is a simple black & white conception with one
additional significant colour - yellow. This colour comes out from the text of
the song and perfectly complements the black & white visual. The
visual side is varied but finally it looks like a compact unit.
| used simple linear animation, animation of shaded drawings, photos
using the stop-motion animation and digital two-dimensional animation.

Every scene in my clip has a slightly different background. To underline
the interconnections between the music and the visual | chose simple
surfaces - black or white area, grey or yellow hatches.

The format of my clip is the standard 16:9.

At the beginning of realization | didn’t have the final scenario; | had the
conception of my clip but during my work | revised the script several
times. I've maximized the use of the rhythm to support the animation
by music. | worked with the rhythm, strong musical accents and | hope
that I've managed to make the most of the music as much as possible.
Although it is not usual for video clips | use stylized hustles in some
passages which support the animation.

Already my first step - the choice of music - was lucky. | chose this song
because of its rhythm, instruments and strong musical accents. The song
is perfectly suitable for animation.
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Priloha 1
Jifi Dédecek: Okolo Milejna, text pisné, 2010 *

Kampou okolo mlejna

Kam Kam Kam Kam Kampou
Kampou vokolo mlejna

cesta je beznadéjna

protoze stejné stejné stejné stejné
skonCim ve mlejné.

To se tam navali navali
navali navali navaliiii

vSichni ti jeji byvali.

Pfi pivu pfi merunce

Cekaj az vyjde slunce.

A Cekaji tam na baru (4x)
jaaaa jaja ja taky taky taky
chci tu,

ktera pfichazi za usvitu.

Ta ma bloncka,

|éCi mi smutky z loriska.

LéCi 1ECi 1eCi 1€Ci 1€Ci 1€Ci 1€Ci
ty mi a jesté néci.

Jedno maly

a véem se rozum Kali.

A Cekaji tam na baru (8x)

Ma ma ma ma spolecnice
ma ma zluty voci psice,
krvavy bélma,

zkratka Selma.

Sama tak

sama sama sama sama sama
proplouva zastupama

jenom chvili a muzi kvili.

A Cekaji tam na baru (14x)
Kam Kam Kam Kam Kampou
Kampou okolo mlejna

cesta je beznadéjna

protoze stejné

skonCim ve mlejné.
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Priloha 2
Ukazky finalni podoby klipu Okolo Mlejna, 20132
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Priloha 3
Ukazka z prvnich skic klipu Okolo Mlgjna, podzim 20123
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Priloha 4
Ukazky z prvnich skic ke klipu Okolo Mlejna, 2012*
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Priloha 5
Jeden z prvnich napadu vizualniho stylu klipu Okolo Mlejna, 2012°
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Priloha 7
Ukazka z prvnich storyboardl ke klipu Okolo Mlejna, 20127
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Priloha 8
Ukazka vyvoje vizualniho stylu klipu Okolo Mlejna, 2012/138
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Priloha 9
Ukazka z klipu Okolo Mlejna, 2013°
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Priloha 11

Ukazka vytvarného stylu, Okolo Mlejna, 2013™
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Priloha 12
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Priloha 13
Ukazka fazi animace harmoniky z klipu Okolo Mlejna, 2013
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Priloha 14
Ukazka stop time animace z klipu Okolo Mlejna, 2013
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Priloha 15
Ukazka z uvodnich titulkd klipu Okolo Mlejna, 2013
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Priloha 16
Walt Disney: Silly Symphonies'®

16 Autor neuveden. Disney studio. In Fulltable, 2012 Dostupné z: < http://
www.fulltable.com/vts/aoi/d/dis/a.htm>



Priloha 17
Ukazky z filmu Hloupa Zéba, rezie Gene Deitch, vytvarnik Miloslav
Jagr, 1971
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Priloha 19
Ub‘s original ideas for Mickey's design.'®

19 Natalie Belton. The very best of Ub Iwerks. In: The Animatorium, 2013
Dostupné z: < http://the-animatorium.blogspot.cz/2013_03_01_archive.
html>



	uvod
	prilohy_1
	priloha_1
	priloha_2
	priloha_3
	priloha_4
	priloha_5
	priloha_6
	priloha_7
	priloha_8
	priloha_9
	priloha_10
	priloha_11
	priloha_12
	priloha_13
	priloha_14
	priloha_15
	priloha_16
	priloha_17
	priloha_18
	priloha_19

	text

