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Protokol o hodnoceni
bakalaiské prace — diplomové prace *)

Nazev prace: Interaktivni animace - poéitacova hra
Praci predlozil(a) student(ka): Oliver Vr$ansky

Studijni obor a specializace: Multimedialni design, specializace
Animovana a interaktivni tvorba

Hodnoceni vedouciho prace

Praci hodnotil(a): prof. akad. mal. JiFi Barta

1. Cil prace
(a jeho naplnéni):

Namét pocitacove hry Olivera Vr8anského vznikal postupné, od prvnich napadi inspirovanych hudbou
Toma Waitse, aZ ke kone&nému feseni hry v podobé ,komiksové adventury” s nézvem TELEPES.
Prestoze bakalafska prace existuje zatfim v podobé& ukazky hry (tak, jak to stanovi zadani), je uz dost
zietelne kam sméfuje piibéh, jak bude vypadat vytvarna stranka a jakou bude mit hra naroénost. |
kdyZ do skutetného cile zbyva jesté dlouha cesta, je moZné bakalarskou praci v této podobg,
povaZovat za spinény tkol.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Z technologického hlediska je prace realizovana obvyklymi vyrobnimi postupy pfi tvorbé pogitadovych
her. Vytvarné feSeni vychazi z kresby fixem, ktera je upravena Photoshopem a nakonec animovana
v programu Flash. Je to dobfe zvoleny postup, vhodny pro tvorbu interaktivnich animaci.




3. Piinos prace pro dany obor

Projekt je zatim ve stavu ukazky a jisté jej &eka jesté dlouhy vyvoj. Je mozné, Ze hra pfekvapi
dramatickym pfib&hem, ktery je otevieny a Ze nabidne nejenom dobrodruZstvi, ale i dal&i systémové
kvality, které hru rozvedou do atraktivni podoby. Pak by mohl byt TELEPES pro obor pifnosny, jako je
tomu tfeba v pfipadé skvélého ,Machinaria“ z produkce studia ,Amanita design®.

4. Silné stranky dila

Za silnou stranku dila povaZuji namét a celkovou ideovou koncepci. Piibéh, tak, jak je zatim pojaty,
ma velky potencial vytvarné obrazotvornosti a zaroveri i moznosti d&jovych zvratl a prekvapent.
Atmosféra vylidnéného mésta nebo exteriér a interiér monumentaini ,televizni — babylonské" véze,
jsou velmi inspirativni.

Je zarovefi sympatické, Ze namét s prvky science fiction, ktery by snadno mohl upadnout do
vytvarného a akéniho kli8é, udrzel Oliver Vrsansky v kultivované a stfizlivé forma.

Usporné animace, narativni kresby i jednoduché dialogy v ,bublinach* tvoif dohromady piehledny a
harmonicky celek, vhodny pro tento druh pogitacové hry s komiksovymi prvky.

5. Slabé stranky dila

PfestoZe ma tvodni &ast hry uz definitivni podobu, iluze ,$tastného domova*“ jeéts neni dokonala.
Spoléha spi$ na textové informace, neZ na vybér a obsah zab&rii. Dennf ritudly — venéenl psa, jidlo,
koukani na televizi - expozice obsahuje, ale urcité by je negkodilo jests rozvést v dalgich vtipnych
scénach. Expozici by prospél i hudebni doprovod, ktery by navodil piijemnou atmosféru a hororovy tén
by ur¢ité mél zaznit pozdsji, az s promé&nou PANA v somnambulniho robota.

Architektura TV véZe je zatim jesté schematicka a jako hlavni medialni katedrala" by si zaslouzila
Vetsi pozornost a detailnéjsi zpracovani. V&iim, Ze tvar a proporce véZe, se jesté budou fesit

v souvislosti s vyvojem scénaie.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobfe, dobfe, nevyhoveél):

Vyborné
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