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Protokol o hodnoceni
bakalarskeé prace — diplomové prace *)

Nazev prace: Navrh pocitacoveé hry

Praci predlozil(a) student(ka): Sarka Pénkova

Studijni obor a specializace: Multimedialni design, specializace
Animovana a interaktivni tvorba

Posudek oponenta prace

Praci hodnotil(a): BcA. Marek Hlavac

{u externich hodnotiteld uvedte téz kontaktni adresu pracovi§té)

1. Cil prace
(a jeho naplnéni):

Cil prace byl naplnén. Nawh hry je realizovatelny, graficky i funkéné zdafily.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Autorka se v@novala celé 3ffi tvorby a problematice flashowch her. Od rliznych zptisobl animace ve
flashi pfes programovani az po strukturu souborl a moznoti publikovani hry.

3. Pfinos prace pro dany obor

Originalni namét a zpracovani hry.




4. Silné stranky dila -

Namét a napad adventury je neotiely a zajimawy. Zdafilé je grafické zpracovani a atmosfera hry.
Ocefuji §ffi problém a technickych specifikaci kterym se autorka vBnovala, Vetné zgjmu o
programovani action scriptu a fungovani flashowych aplikaci.

5. Slabé stranky dila

Kolisava uroven wtvarného zpracovani.
V navrhu je predloZena jen jedna linie pribéhu. Ogekaval bych nastinéni daldich moznosti, Vétsi

volnost pfi hrani a v8tsi interaktivitu.
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6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(whorng, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):

velmi dobfe

. e e
Datum:  J 2§ 2o A4S Podpls: /‘i/f

*) Nehodici se $krtnéte
Pozn.: PHi nedostatku mista pfiloZte nowy list



