Zapadoceska univerzita v Plzni

Ustav uméni a designu

Bakalarska prace

SURVIVOR

ANIMOVANE VIDEO

Veronika Frankova

Plzenn 2013



Zapadoceska univerzita v Plzni

Ustav uméni a designu

Oddéleni designu
Studijni program Design

Studijni obor Multimedialni design, specializace Multimédia

Bakalarska prace

SURVIVOR
ANIMOVANE VIDEO

Veronika Frankova

Vedouci prace: MgA. Jan Moravek
Oddéleni designu

Ustav uméni a designu Zapadod&eské univerzity v Plzni

Plzenn 2013



ProhlaSuji, Ze jsem praci zpracovala samostatné a pouzila jen z

uvedenych pramena a literatury.

Plzen, duben 2013

podpis autora



OBSAH

1
11

1.2
2

2.1

2.2
3

3.1

3.2
4

4.1

4.2
5

5.1

5.2

5.3

5.4
6

6.1

6.2

6.3
.

7.1

7.2
8

8.1

8.2
9
10
11
12
13

ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE.......... 1
Pasobeni na Ustavu um&ni @ deSigNU...........c.coveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeea. 1
D1 - PP RPRRRR 1

TEMA A DUVOD JEHO VOLBY .....cocoiiiiineieieenesisisieeee s 3
HIEdANT INSPIFACE ..o 3
Hledani MySIENKY ........oooviiiiiiiiiieeeee e 3

CIL PRACE ...t 5
o T =T VI o] 1 5
Obhajoba teChNOIOGii ...........uuuuiiiiiiiiiiii 5

PROCES PRIPRAVY ....coiiiiiiiiriiiiiisieieiee s 7
PFIDEN @ SCENAF ... 7
TeChNICKE PFIPIraVy .... i 8

PROCES TVORBY ..ot 9
PFIPrava SCEN .......uuiiiiii e 9
NAEACENT ... 9
ZPraCovaNi VIABA........cciiiiii it 10
SN @ ZVUK .. 10

TECHNOLOGICKA SPECIFIKA ...t 12
1= T YO 12
Pouzita techniKa...........oouuiiiii 13
VYstupni fOrmat ... 13

POPIS DILA ..ot 14
POPIS FIIMU. ..o 14
Cilova skupina a popis ProjekIU .............uuuuueerermmmmiiiiiiiiiiiiiiieiieneieeaeeanes 14

PRINOS PRACE PRO DANY OBOR........cocoeririiririeieiennn, 16
N 11 = o U 16
0T 1= 1= o 1 1SR 16

SILNE STRANKY ....oooiiiiiiiiiiiiieieieiene et 18

SLABE STRANKY ..ottt 19

SEZNAM POUZITYCH ZDROUJU.......oeoeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 20

RESUME ...ttt 21

SEZNAM PRILOH ... 23



1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

1.1 PUSOBENI NA USTAVU UMENI A DESIGNU

Béhem mého studia na multimédiich jsem se naucila spoustu
novych véci. Poznala jsem nové lidi s novymi nazory a také jsem si
zde ujasnila, jakym smérem bych se chtéla ubirat.

Vzdy mé spiSe zajimal pohyblivy obraz a interakce, coz bylo
taky divodem, pro€ jsem zacala vyhledavat média. Chtéla jsem se
naucit v programech, ve kterych bych se sama zfejmé& pracovat
nenaucila. Tato specializace mi to umoznila. Navic jsem ziskala
pfehled o dosavadnich moznostech multimédii.

Kdybych méla své plsobeni zde néjak shrnout, fekla bych, Ze
jsem z nasich fad byla spiSe zastupce volné tvorby.

Ke kazdé své praci jsem pfistupovala podobné. Vzdy byl pro
mé dulezity cely proces tvorby a ne jen samotny vystup, nebot mi
pfijde podstatny i pfibéh za tim vSim. Vas vlastni odraz, osobitost.
Vystup a to, co nasleduje po ném, je pro mé uz uplné jina faze dila.
Samoziejmé reakce a funkCnost dél sleduiji.

B&hem mého plsobeni na Ustavu uméni a designu jsem
vstfebavala mnoho informaci. SnaZzila jsem se vyjadfit skrze spoustu
technik a médii, napf. fotografie, malbu, kresbu, animaci v programu
Adobe Flash, video, 3D animaci a modelaci v programu Autodesk

Maya.
1.2 DILA

V prubéhu poslednich dvou ro¢nikd jsem pracovala s objekty a
s interakci ¢i manipulaci za pomoci objektd nebo vefejnych médii.
Pro upfesnéni vzpomenu na mou semestralni praci ze 4. semestru.

Jednalo se o projekci skrze klec, ktera ukazuje nazorné lidské
1



mysleni a jeho dasledek. DalSim pfikladem je ma klauzurni prace ze
stejného semestru ve formé& hudebnich znélek. Vizualni podobu
pofadu jsem pfizpUsobila uzivatellm, ktefi stahuji hudbu. Prostfedi
vychazelo z pocitatové plochy. Cilem bylo vyvolat u divakl pocit, ze
koukaji do znamého prostiedi a maji tedy dojem, ze ho sami
ovladaji. Nemaji tak potfebu stahovat. A nakonec ma prace z tretiho
rocniku - krabiCky s nazvem paranoia. Divak byl v podstaté soucasti
dila, nebot samotné dilo se skrze né&j uskutec€riovalo.

VétSina mych nazorl a snazeni, informace, které jsem
posbirala za dobu na ustavu uméni a designu, nejvice evoluji pravé
v me bakalarské praci. Netvrdim, ze jsem své médium nasla, ale

rozhodné je to jeden z dalSich mych vyvojovych stupiiu.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

2.1 HLEDANI INSPIRACE

V dobé, kdy jsem premyslela, co by mohlo byt stéZejnim
tématem mé bakalarské prace, jsem sledovala rtizné blogy, televizni
pofady a filmy. Zkratka bézny kazdodenni Zivot ¢lovéka sledujiciho
meédia. Ta ve mné vyvolala pocit, Ze mé vSe nuti uvéfit tomu, ze svét
se fiti do zahuby. Kdyz jsem prepinala kanaly na televizi, vznikal
zajimavy efekt. VétSina kanalu méla totizZ podobna negativni témata
a témeér to vypadalo, jako bychom mély za chvili zahynout néjakou
straslivou tragedii. V lepSim pripadé, abychom se zahubili sami. Do
této sekvence se nam promitaly i porady, které katastroficky scénar
nemély. Napfiklad pofady zahradkarl, ktefi pUsobili dojmem, ze o
niCem nemaji ani ponéti. PfiSlo mi zajimave, ze touto formou
rychlého ménéni kanall v podstaté ziskate rychly pfehled aktualniho
déni ve velmi Sirokém méfitku. Navic i trochu koukatelngjsi formou.
Cela tato véc mi pfiSla velmi zajimava a vySla z ni inspirace pro

samotnou bakalarskou praci.
2.2 HLEDANi MYSLENKY

Rozhodla jsem se udélat video inspirované vySe uvedenym
jevem. Duvodem byla nejen neobvykla vizualni stranka, ale i
mySlenka. V soucCasné globalni dobé jsme nuceni pfijimat velké
mnozstvi riznych informaci. Musime je v8ak vstfebavat jako celek.

Dalsim ddvodem byla reakce na samotny pfibéh, ktery tento
jev pfed myma ocima vytvofil - tvrzeni médii, ze najednou je vsSe
Spatné, nic nefunguje, nic nema budoucnost.

Ja si ale nemyslim, Ze by lidstvo udélalo néco Spatné, naopak.
Pfijde mi opravdu zajimave, Ze se lidé dési pokroku, ktery sami
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vytvafi. Na druhou stranu je tento strach dikazem jisté inteligence a
zodpovédnosti, nebot’ jedini na této planeté o tom premyslime.
Jedini, i kdyz planetu udajné ni€ime, se o ni starame. Snazime se ji
pochopit a téméf bychom se i sami zahubili, jen aby ten zazrak -
planeta Zemé& - mohl dale plout vesmirem. Lidé jsou utopeni ve
svém mysSleni. Nesou si tihu zodpovédnosti, kterou nikdo jiny
nejspiS nezna. Zfejmé na chvilku zapomnéli, jak jsou krasni a ze oni
jsou ten zazrak.

Podle mého nazoru tato obecna deprese nastala hlavné diky
tomu, ze se lidé dési technologii a pokroku Clovékem vytvofenym.
Tato skepse se s nami tahne jiz od samotného vzniku technologii a
Clovéka samotného. Jedna se o takzvany diskurs. Myslim si, ze tato
hysterie vznika pouze z lidské neznalosti. Ne vSichni se nauci
moderni vyrobky ovladat, a jsou tak neduvéfivi. Nikdy nas
nenapadlo, Ze muiZe technologie naopak pomoci? Ze muze
technologie, nebo Iépe fedeno nase mysleni, zachranit planetu? Ze
se v budoucnu uz nebudeme muset bat vesmiru, nebot’ jej budeme
mit probadany a kolem nasi Zemé bude ochranna bublina, ktera
odrazi vSe nebezpetné? Mozna planeta Zemé védéla naprosto
pfesné, co déla, kdyz nas stvofila. Sice mizeme byt neduvéfivi, ze
lidé se slabSim charakterem techniku zneuziji, ale stejné tak si
muzeme myslet pravy opak. Zkratka prolomit depresi a zaCit myslet
pozitivné a vymyslet nova feSeni. [2]

Lidé jsou odsouzeni expanzi. Jejich chytrost pohanéna chtivou
energii, to je jejich zplsob preziti. Vezméte lidem moznosti a oni
zemrou. PFiSlo mi dobré na tuto skutecnost poukazat, nebot v
meédiich mizeme vidét spiSe ten nazor, Zze uZz nemame moc na

vybranou.



3 CIiL PRACE

3.1 PRIMARNI CiL

Cilem prace je vytvorit kratky animovany film, ktery ma ukazat
rizné moznosti sledovani televize a médii vibec. Zamérem bylo,
aby si divak uvédomil, Ze dullezité sdéleni spociva v celku a ne jen
Vv jeho Castech.

Jev, ktery mé inspiroval - pfepinani kanall na televiznim
prijimaci - jsem se rozhodla zrekonstruovat. Vytvorit tedy video,
které by puUsobilo timto dojmem, do kterého navic zakomponuiji

mnou vymysleny pfibeh.
3.2 OBHAJOBA TECHNOLOGII

Dalsim cilem bylo podpofit moderni technologie a podstatu
Clovéka, ktery technologie vytvari, pravé pomoci fiktivniho pribéhu.
Ukdazat tim, jakou budoucnost muzeme diky technologiim mit.

Rozhodla jsem se do dila promitnout svou osobitost. Propojit
mou vasen pro malbu a nadSeni pro moderni technologii a spojit je
v digitalizovanou malbu. Jejim cilem bylo poukazat na jedineCnost
kazdého snimku filmu a vydavat ho za kolekci.

Prestoze mé technologie fascinuji, sama moc technicky
nadana nejsem. Vzhledem ktomu, Ze cilem prace je i podpofit
moderni technologie, rozhodla jsem se jit pfikladem a zpracovat
video s vyuzitim programu Adobe After Effects, se kterym jsem
pfed tim nikdy nepracovala. Vzdy jsem se toho programu désila a
snazila jsem ho né&jak obejit, coz presné ukazuje na vytku, kterou
udéluji lidstvu za skepsi vuci pokroku. Samoziejmé jsem zjistila, Ze
prace v tomto programu neni nijak slozita a Ze mé obavy byly

zbyte€né.



Dokazala jsem si tim, ze mam tak trochu pravdu a jako
vedlejSi produkt jsem se naucila tento program ovladat a rozhodné
ho budu dale pouzivat. Jak Iépe vyjadfit podporu technologiim, nez

jejich aktivnim uzivanim.



4 PROCES PRIPRAVY

4.1 PRIBEH A SCENAR

Poté, co jsem si ujasnila cil prace a rozhodla jsem se, jakou
formou budu délat vizualizaci, zaCala jsem pfemysSlet o samotném
pfibéhu, ktery chci do dila vilozit. To byla dlouhodoba zalezitost,
nebot’ jsem si dlouho nemohla ujasnit, jakym smérem se ubirat. Po
celou dobu jsem vychazela z ur€itého bodu, a to byla podpora
Clovéka a technologii, které vytvari.

Nejdfive jsem s timto bodem spojovala i samotnou planetu,
ale po ustavicném uvazovani jsem zjistila, ze naSe planeta neni
vlastné vubec dulezita. Ano je pravda, Ze jsme z ni zrozeni, ale ja si
myslim, ze Zemi to nezacalo. Je to vysledek né&jaké evoluce, tézko
fici jaké. Navic slova jako Zemé, matka pfiroda a krasa, jsou lidské
pojmy. Dalo by se fici, ze kdyby byla ta moznost, ze jsme sami ve
vesmiru, tak jsme jedini, ktefi o tom védi, ktefi o tom pfemysli, ktefi
to vlastné celé udrzuji nazivu. Mozna, ze dalSi faze velkého tresku je
- védét o nem.

Rozhodla jsem se tedy vypracovat pfibeh, kde planeta Zemeée
bude hrat pasivni roli a bude lidmi a technologiemi s lidstvem
spjatymi zachranéna. Pfibéh bude tedy naopak pozitivni oproti mé
zkuSenosti, kterou jsem spatfila.

Film je vlastné pohled na televizni obrazovku, na které se
prepina mezi jednotlivymi kanaly. Na kazdém kanalu bézi jiny porad.
VSechny pofady maji spoleCné to, ze vnich lidé vyuzivaji
technologie ke svému prospéchu a podle svych pozadavkd. Pro
nékoho je to klid a pohodli, pro nékoho sila zvyku a pro nékoho

otazka zivota a smrti.



Kazdy z pofadl ma svij viastni déj a pfibéh. | pfes to, ze
porfady jsou odlisné, divak ma diky prepinani televize pocit, Ze do
sebe zapadaji. Dochazi k miseni jednotlivych pofadl, kdy divak
vnima jednotlivé ¢asti a vidi je jako jeden celek. Coz je i poselstvi

filmu:

.~Jestli chceme hodnotit technologie, musime brat v potaz

nejen jednotlivé informace, ale musime je zapoijit do kontextu.*

4.2 TECHNICKE PRIPRAVY

Nasledné jsem zacala s objevovanim kouzla programu Adobe
After Effects, pomoci kterého jsem chtéla video nasledné upravovat.
UcCila jsem se pomoci tzv. tutoridolu, které jsou dobfe dostupné na
internetu. Da se tedy fici, Zze kazdy ma tu moznost se s programem
naucit.

Dale jsem se ve fazi pfipravy snazila doladit vSechna
technologicka feSeni ohledné nataceni. ZacCala jsem vymyslet mista,
kde by se dané situace daly zrealizovat a samoziejmé domluvit i
konkrétni lidi, ktefi by pfibéh zahrali. Libila se mi predstava, kdy lidé
by byli normalné nafilmovani, ale pohybovali se v jiném prostredi,
které by bylo mnou vytvorené.

DalSi faze pfipravy byla vytvofeni samotnych scén.



5 PROCES TVORBY

5.1 PRIPRAVA SCEN

Poté, co jsem se seznamila s jiz zminénym programem Adobe
After Effects a uvédomila jsem si jeho moznosti, dopracovala jsem
scenar scen. Vymyslela jsem konkrétni mista pro nataceni a pustila
jsem se do vypracovani mistnostni, ve kterych se budou postavy
pohybovat. Vytvarela jsem scény celkl, polocelku, detaill a
podobné. Samoziejmé jsem nasledovala slovo od slova scénar a
predstavovala si budouci vizualizaci.

Pro samotné vypracovani scén jsem zvolila velmi znamy
program Adobe Photoshop, kde jsem slepovala za pomoci fotografii
a obrazku ruzné typy interiérd. Zvolila jsem si tuto cestu kolaze, kdy
si mohu velmi jednoduSe a pohodiné sestavit konkrétni pokoje
nehledice na cenu Ci dostupné moznosti. Vytvorit si zkratka scény
na miru. Navic se mi velmi zamlouvala myslenka, ze divak, sledujici
video, vidi pouze fiktivni obraz a ten realny je mu zapovézen.
Pohybujici se lidé budou zaznamenani ve video formatu, jednak z
ddvodu ofezu plavodniho mista, ale i proto, ze charakter lidi, navic
pohybujicich se, je velmi tézké vytvofit a méla jsem dojem, Ze bych
takovéto sousto nebyla schopna skousnout. Navic predstava
vysledné vizualni podoby mi pfiSla zajimava. Ukazky vytvorenych

sceén jsou k dispozici v pfilohach.
5.2 NATACENI

Velmi narocné bylo samotné nataceni, kdy herci museli
dodrzovat pravidla neexistujicich mistnostni, manipulovat s vecmi,
které realné nedrzi a podobné. Také bylo ponékud nesnadné urcit
uhly kamer a zabérd. | pfes vSechnu pfipravu se obcas stalo, Ze
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perspektiva scény nebyla spravna a musela se upravit. Ale obecné
se vyskytly jen malé komplikace, které Sly lehce napravit, Ci lehce

pozménit scénar, kdyz dany ukol byl takifka nerealizovatelny.
5.3 ZPRACOVANI VIDEA

Musela jsem se nauCit pracovat s Casem. Natacela jsem
sceény, které jiz byly vytvofené. BEhem nahravani materialu, jsem
vytvarela nové scény pro dalSi nataCeni. Také jsem musela
natoCeny material zpracovat. V programu Avid Media Composer
jsem si udélala jednotlivé sestfihy klipl, které budou ve vysledku
tvofit samostatnou sekvenci konecného filmu. Po té jsem vzdy
postupné kazdy klip importovala do programu Adobe After Effects
spole¢né s vytvorenou scénou ve formatu jpg. Za pomoci masky
jsem vyfezavala postavy z plvodnich sekvenci a umistovala jsem je
do mnou vytvofenych statickych scén. Poté, co byla maska
pfipravena, vyrenderovala jsem ji a po péti snimcich jsem vytvarela
masku novou. Vzdy jsem renderovala cely klip a ne jen danou cast.
Tim jsem ziskala neuveritelné mnozstvi dalSiho materialu.

Posléze jsem si vyexportované rendery nahrala opét do
programu Avid Media Composer, kde jsem je opét sestfihala.
Nakonec jsem meéla vytvorené klipy, ze kterych se bude vysledné

video skladat.
5.4 STRIH A ZVUK

Pro svou konec€nou fazi vizualni ¢asti bakalarské prace jsem
opét zvolila program Avid Media Composer, nebot mi je prace v
ném vlastni a vyhovuje mi manipulace se zvukem. Zde jsem

sestavovala z jednotlivych klipu pfibéh.
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Kdyz jsem pFfemysSlela jaky zvuk zvolit, napadlo mé se
zkontaktovat s lidmi, ktefi vytvafi novodobou hudbu, za pomoci
riznych elektronickych nastroji a snimacld. Nebot jak uz jsem
zminila v Uvodu, jsem pro noveé technologie a podpora mi pfijde
dulezitd. Nasla jsem dva takovéto mladé muzikanty, ktefi si fikaji
Shiva a Khurva a tvofi pravé takovou hudbu. Zjistila jsem, Ze jsou
nadsSeni novymi technologiemi v hudbé, stejné tak, jako ja v obraze.
Napadlo mé, proC takovou kompilaci nevyuzit. Navic miladi
hudebnici dost prihodné potfebovali videoprojekci, ktera by slouzila
jako pozadi pfi jejich koncertech a souhlasili se spolupraci. Poskytli
mi tedy vlastni hudebni nahravky, které slouzi jako hudebni podklad

filmu.
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6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

6.1 MASKY

V prvni fadé chci vysvétlit a odlvodnit svij specificky zpusob
prace s maskou v programu Adobe After Effects. Zvolila jsem si totiz
velmi slozity postup, kdy jsem kazdou vytvofenou masku zvlast
renderovala po dobu délky celého klipu i pfes to, ze samotna doba
funkénosti masky je velmi kratka. Mohla jsem vyuZzit formu
inteligentni masky, kdy muzete masku ménit béhem renderovani.
Pdvodné jsem tak i zamysSlela, ale u prvniho zkuSebniho
vymaskovaného videa mé velmi fascinovalo, jak se dale film
pohybuje a wvytvafi velmi zajimavy obraz. Uvédomila jsem si
neuvéfitelné mnozstvi variant, které vznikaji béhem nékolika
sekund. Pripadalo mi to jako surrealistické obrazy, které by se daly i
samostatné vytrhnout z kontextu. Vytvofila jsem tak masivni
mnozstvi materialu. Vezmeme-li v potaz, Ze film byl vytvofen z 23
klipt, kdy kazdy z nich byl sestaven z 90 renderu a kde v kazdém
renderu se pohybuje obraz primérné o délce 25 vtefin a kazda
vtefina ma 24 snimku, vychazi nam opravdu veliké Cislo. Pres jeden
milion obrazu.

Bohuzel ale s velkym mnozstvim materialu zaroven ubyva
mista na datovych ulozistich. Kdyz uz nebylo, kde je uschovat,
musela jsem jich mnoho smazat. Pfesto mi zlstala jista zasoba,
kterou jsem pouZila v samotném filmu a v budoucnu i pro dalSi
projekce skupiny Shiva a Khurva.

ProtoZze jsem nepouZila inteligentni masku, musela jsem
rendery znovu sestfihat v jeden Klip. Zjistila jsem, Ze si mUZu sama

ovliviiovat prachod filmu maskou v rozpéti 5 snimkl. Vytvafim tak
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letmy prostor kolem osob, ve kterém ma divak moznost nahlédnout

do realného prostoru a mize pfemyslet o jeho podobé.
6.2 POUZITA TECHNIKA

Veskeré nataceni probihalo na kameru Panasonic NV-GS150.
Kamera podporuje pro potfeby natacCeni videa jediné zaznamoveé
médium a to kazetu formatu MiniDV. Na tu se nahrava obraz
standardniho formatu PAL, ktery ma rozliSeni 720x576 pixeld.
Vyhodou pouZiti kazet je nekomprimovany vystup. Tato kamera
poskytuje kvalitni obrazovy zaznam diky kvalitni optice Leica a trojici
CCD snimacut po 800 000 bodech. [7]

Jednotlivé scény se natacely v interierech za umelého
osvétleni, které se vyuzivalo jen na nasviceni postav. Na zbytek
sceén se v postprodukci vyuzily masky a nebylo tedy tfeba na né brat
pfi osvécovani zretel.

Zvukovy zaznam byl nahravan zminénou videokamerou.
VeétSina zvukového zaznamu byla zpracovana samostatné a slouzila
jako ruchy ve filmu. Jako hudebni podklad jsou pouzity hudebni

nahravky nezavislé kapely Shiva a Khurva.

6.3 VYSTUPNi FORMAT

Format obrazu je 16:9. Film se od zadatku planoval jako
multiformatovy. Mél by tedy byt kdispozici nejen pro DVD
pfehravaCe, ale po obhajobé bakalarské prace také ve formatech
pro osobni pocCitace, mobilni telefony a bude k dispozici i na
vefejnych internetovych serverech, at uz pro stazeni nebo pro

streamované promitani.
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7 POPIS DILA

7.1 POPIS FILMU

Jedna se o kratky animovany film inspirovany momentem
pfepinani televiznich stanic. Samotné video je pravé takovymi
pfepnutimi provazeno a divakovi tak navodi pocit, Ze se diva na
televizi, ktera se prepina.

Divak vidi use¢né déje rliznych pofadu, které jsou diky kostie
samotného ménéni kanald vnimany jako celek. Ma moznost
nahlédnout do klidnych, spokojenych domacnosti lidi, ktefi vyuzivaji
moderni techniku. Jiné kanaly maji oproti tomu velmi dramaticky
prubéh. Ty navozuji v divakovi pocit, Ze planeta se fiti do zahuby,
nakonec je vSak zachranéna. VSechny porady maji spoleCnou
vlastnost, a sice vyuzivani modernich technologii. | samotny zavér
filmu nabada divaka kK jejich uzivani, nebot nas mohou v budoucnu

zachranit.
7.2 CILOVA SKUPINA A POPIS PROJEKTU

Video je urCené predevSim pro mladé lidi, ktefi jsou
konzumnimi uzivateli médii, televize, internetu a socialnich siti.
Video ma nabadat k vyuzivani technologii a k u€eni prace s nimi.
Film bude na verejné pfistupnych serverech volné dostupny.

Jako nazev jsem zvolila Survivor (Pfezivsi). Zastavam totiz
nazor, ze pouzivani mysli, objevovani a vynalézani udrzuje Clovéka
nazivu.

V samotném dile se odrazi ma vasen pro malbu, kterou se
snazim propojit s novymi médii a programy a vytvofit novy osobity

vystup. Je to druh experimentu a objevovani.
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Hlavnim ddvodem bylo ukazat rizné moznosti sledovani
televize a médii vibec. Uvédoméni si, Ze dulezité sdéleni spociva
v celku, a ne jen v jeho €astech. DalSim duvodem byla samoziejmé
obhajoba technologii jako takovych. Propagace pokroku a

uvédomeéni si krasy filmu s ohledem na kazdy jeho snimek.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

8.1 ANIMACE

Pfinos z hlediska samotné animace spociva v tom, ze
experimentuji s animacni technikou jako takovou. Snazim se
malifskou expresi prevest do jiné podoby, Ci s programy pracovat
jako se S&tétci a barvami. Jedna se o experimentovani, kdy se
snazim vyuzit vSech médii, které mi prijdou zajimavé. Snazim se z
nich udélat jiné médium mé vlastni, coz se podle mého nazoru tyka
pfesné oboru multimédii.

Cela prace je koncipovana "pro technologie", coz mize oboru
multimédii a novodobé animaci jenom pomaoci.

Printscreeny z prubéhu vyroby filmu jsou k dispozici v pfiloze.
Kladu na né velky dlraz, nebot celd prace je koncipovana, jako
digitalizovana malba. Film je hodnotné dilo nejen jako celek, ale

kazdy snimek je v podstaté obraz.
8.2 SDELENI

Dalsim pfinosem je samotné sdéleni filmu. Upozorfiuje na
moznosti pozorovani médii tak, ze skrze ménéni kanald na
televiznim pfijimaCi méni kratké vyfezy obrazu v jeden celek, ktery
jim dava vyznam. Duraz tedy kladu na myslenku, Ze celek miaze mit
jinou informacéni hodnotu, nez pouhé jeho Casti.

Déale se jedna o video, které pusobi védomé na divaka, je
pfimo k tomu zkonstruované. Neni pouhym prenosem myslenky, ale
myslenky pfi shlédnuti vyvolava. Je to tedy forma videoartu. Dilo
uréené k tomu, aby bylo ¢tené mezi fadky. Je vném dimysliné skryto
spoustu prvkd puUsobicich na rdznych rovinach a nabada divaka
k pouzivani technologii.
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Jedna se o dilo, které se snazi najit néco noveého, probadat
neprobadané a nalézt nenalezené. Diky Cemuz pfinasi novy pohled
na média, animaci, film a snazi se podpofit jejich existenci, uzivani a
praci s nimi.

V neposledni fadé chci zminit i kooperaci s hudebni skupinou.

Toto spojeni nabizi velky potencial budouci spoluprace.
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9 SILNE STRANKY

Nejvice pySna jsem na samotné zpracovani videa v programu
Adobe After Effects. Vzhledem k tomu, Ze jsem do té doby s timto
programem nepracovala, musela jsem se velmi rychle jeho ovladani
naucit. Zakladni funkce jsem si osvojila béhem c¢&trnacti dnd.
NejvétSim uspéchem mé prace vtomto programu bylo vytvoreni
masek. Ty se staly prostfedkem, jak zkombinovat malbu a video,
kdy postavy se pohybuji v obraze. Kazdy snimek se tak stava
obrazem sam o sobe.

Pro mé osobné je silnou strankou i skuteCnost, Zze se ma prace
snazi najit néco nového a osobitého. Snazi se reagovat a néco
zménit. Nejedna se tedy o pouhé vizualni dilo, ale pusobi i v jinych
rovinach.

Cely pracovni postup mél své oduvodnéni, od pouZiti
programu, pres specifickou praci v nich az po samotny stfih a pouziti
hudby.

Je to dilo, které vypovida o samotném autorovi, nebot

obsahuje pribéh, ktery mé k této praci vedl.
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10 SLABE STRANKY

Bohuzel musim uvést i slabé stranky prace, které jsou
vétSinou zplUsobeny nedostatkem d¢asu na zhotoveni samotné
prace.

S finalnim vizualnim vystupem jsem spokojena. Vim, ze po
mem zdokonaleni ovladani programu Adobe After Effects by mohla
samoziejmé vypadat i Iépe. PfedevsSim se ale jednalo o Cas, ktery
mi zpracovani videa vtomto programu zabralo. Kdybych se
nemusela s programem pfi upravach videa ucit, mohla jsem cCas
vyuzit mnohem efektivnéji. Na druhou stranu ale musim fici, Zze z
této prace, co se technického zpracovani tyCe, budu Cerpat i nadale.

S Casem se vaze i teoreticka Cast prace, ktera diky uplnému
neprobadani danych prvkl se muze zdat naivni, avdak vychazi z
ryziho premysleni a polemizovani Clovéka, ktery mozna objevuje

objeveng, ale objevuje je sam.
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12 RESUME

My dissertation work is actually a short film, inspired by
switching TV channels. This new socio-cultural phenomenon creates
an independent abstract story, when the viewer has an opportunity
to assess an overall status of the television broadcasting, about
which he can make his own opinion. This is visually reflected in my
work and forms the base of the story. The film is accompanied by
such a changing and the viewer has the feeling that he watches TV,
which is constantly switched.

My dissertation work responds to my own experience.
Thinking what could be the topic of my dissertation | had changed
the TV channels and a very interesting sequence presented itself.
So | have decided to do my own sequence.

The film’s story is as follows: A spectator watches a curt
storylines, which are considered as a whole. Firstly it looks like
something horrible will happen. In the inserting cuts, however, he
can see people enjoying the peace and well-being that technologies
provides them. Secondly the spectator reveals that - beyond any
expectations - it turns out to be nothing but the saving the world. The
story ends with encouraging the viewer to use the technology,
because the future technologies can help to save our world.

The target audience are especially young people - the largest
consumers of mass media, TV shows, internet and social
networking. The film invites them to use technology. Film will be
freely available on public video sites.

| have chosen title Survivor. | consider that using of brain,

discovering and inventing is keeping mankind alive.
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My work is reflecting my passion for painting and | am
trying to combine painting with new media and computer software to
get new distinctive output. It is kind of experiment, discovering and
finding.

Main reason of this film was showing of different ways
how to watch TV and assume information from mass media sources
to realise the importance of perceiving the whole and not just its
parts. Second reason was a defence of technology itself. Promoting
the progress and realising the beauty of film considering to each of

its frame.
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Priloha 1
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Scéna: obyvaci pokoj - mixér
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DVD s teoretickou i praktickou ¢asti bakalarskeé prace
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Priloha 1
Scéna: obyvaci pokoj - mixér
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Priloha 2
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Priloha 3
Scéna: koupelna - holici strojek

26



Priloha 4
Scéna: obyvaci pokoj s lampou
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Priloha 5
Scéna: loznice s radiem
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Priloha 6
Scéna: kuchyn s mikrovinou troubou




Priloha 7
Scéna: pracovisté tymu A
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Priloha 8
Scéna: pracovisté tymu B
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Priloha 9
Ukazky filmu 1 a 2
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Priloha 10

Ukazky filmu 3 a 4
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Priloha 11
Ukazky filmu 5 a 6

34



Priloha 12
Ukazky filmu 7 a 8
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Priloha 13
Ukazky filmu 9 a 10
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Priloha 14
Ukazky filmu 11 a 12
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