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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Béhem studia Multimedialniho designu specializaci Multimédia
jsem se pres graficky design a fotografii dostala k pohyblivému
obrazu. ZkuSenosti v oblasti grafického designu mi znacné ulehcily
praci pfi tvorbé& web bannert a televizni grafiky, kde jsem pouZila
profesionalnich programu (Adobe After Effects, Adobe Flash
Professional). Fotografie mé inspirovala v pozdé&jSim nataceni
hraného filmu a videoartu, ale hlavné v animaci, skladané z
jednotlivych sekvencnich snimkl. Fotografii jsem se vénovala i
nadale, prevazné umélecké a dokumentarni, pficemz vyuzivam jak
digitalni, tak analogové pristroje. Velice oblibenym aparatem se mi
stal také polaroid, ktery dokaze zachytit silu okamziku.

Ve své tvorbé jsem se soustfedila hlavné na myslenku a poté
az na nastroj, kterym ji zrealizovat. Diky tomu jsem poznala mnoho
forem, jak ztvarnit umeélecké dilo.

Postupem cCasu se mym nejoblibenéjSim prostfedkem stal
fotoaparat, ktery ma v dnesni dobé i funkci videokamery. Kombinace
videa a fotografii se pro mé stala velikou vasni. Ve své bakalarské
praci jsem se vSak chtéla oprostit od vSech svych dosavadnich praci
a zkusit néco uplné jiného.

Moji inspiraci byl také z velké Casti, abstraktni film, ktery je
zaloZeny na pohybu jednotlivych forem. Tvorba téchto filmu se
Siroce rozvinula po prvni svétové valce diky avantgardnimu filmu.
Za uplné prvni zakladatele jsou povazovani italSti futuristé Bruno
Corro a Arnaldo Ginna. Mé inspiroval také velice zajimavy autor
Richter Hans a jeho zasadni film Rytmus 21. V jeho videich se

objevuji télesa, ktera tvofi abstraktni obrazce, je zde také vidét do



znacné miry vliv kubismu. Jako dalSiho autora muzeme zminit
napfiklad Vikinga Eggelinga, ktery je prukopnikem experimentalni
kinematografie. Spojoval mnoho vyznamnych uméleckych sméru
jako dadaismus, konstruktivismus a abstrakitni uméni, coz se
projevilo i v jeho videich.

Abstraktni film mi byl inspiraci v nataceni rotaénich zabéru, kdy
vznikly velice zajimavé obrazy. Naopak napfiklad videa pod vodou
mé zaujaly v poradech National Geographic, v kterych se diky
kamefe Go Pro dostanou filmafi do opravdu nedostupnych, nékdy i
nebezpeénych mist. PouzZivaji ji i v dokumentech v Ceské televizi,
napfiklad pfi nataCeni cesty lachtana Gastona. Zde byly podvodni

zabéry z prazské zoo natoCeny pravé touto kamerou.



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Téma mé bakalarskeé prace je , Promo video®. Reklama sama o
sobé mnoho lidi obtézuje, ale je to kazdodenni soucast dnesniho
svéta. Bohuzel i ja ji, asi jako vétSina lidi, vnimam spiSe negativné.
Kdyz se vS8ak zamyslim nad vyvojem reklamy od jejich pocatki po
dnesSek, musim konstatovat, ze usla velmi dlouhou cestu a prodélala
zajimavy vyvoj. Jako urcita forma propagace se da chapat napfiklad
pouzivani drfevéenych tabulek na stfedovékych trzistich, pozdéji s
vynalezem Kknihtisku se zaCaly mnozit letaky a inzeraty a jesté
pozdéji vznikaly unikatni plakaty, které navrhovali vyznamni umelci,
takZe je dnes muzeme chapat jako artefakty svého druhu.

V dneSni dobé&, kdy mame kdispozici internet, televizi,
obrovské reklamni plochy ve méstech i podél dalnic, jsou hranice
pouzivani reklamy uz davno posunuty. Dfive se na reklamu
pohlizelo jako na umélecké dilo, neobtézovala nas na kazdem kroku
a lidé ji pravdépodobné nebyli tak presyceni, jako je tomu dnes.

A to je také divod mé volby. Rozhodla jsem se dokazat, Ze je
reklama schopna fungovat jak umélecky, tak zabavné. Proto jsem si
také z Casti zvolila toto téma, zejména vsak, protoze jsem chtéla
predstavit nevSedni pohled na urcitou situaci a zaroven techniku, s
jejiz pomoci je mozné natoCit video, aniz by potfebovalo
postprodukcni efekty.

Dal8im faktorem, pro¢ jsem si vybrala toto téma, bylo to, Ze lidé
jsou Casto svazani konvencnim pohledem na svét a nejsou ho
schopni vnimat z jiného uhlu. Z tohoto divodu jsem se rozhodla
natoCit reklamni spot na specialni outdoorovou kameru Go Pro
Hero2.



3. CiL PRACE

Nezameéfila jsem se na tvorbu klasického reklamniho spotu, ale
snazila jsem se vyuZzit zejména netradi¢nich prostfedi a pohledu k
tvorbé originalnino uméleckého dila, a tak predstavit produkt ze
vSech moznych stran. Soustfedila jsem se na vyuZiti kamery ve
vSech situacich, které nam dovoli.

Zaméruji se zde na cilovou skupinu prevazne aktivnich, ale i
umelecky smyslejicich lidi. Reklama tak musi byt dynamicka,
zajimava, vystizna, srozumitelna, musi upoutat pozornost a hlavné
vyvolat touhu spotrebitele zrovna po tomto produktu.

Zaroven je velice dulezity hudebni podkres, ktery zcela kopiruje
vyvoj déje vizualniho. Vytvofila jsem rozdilné stfihové sekvence a
podafrilo se mi je propojit v navazujici videospot.

Vystupem mé prace je kratké reklamni video, které je mozné
uverejnit na internetu nebo v televizi, musi byt tedy samoziejme v

odpovidajici kvalité Full HD.



4. PROCES PRIPRAVY

Nejdfive jsem se soustfedila na scénaf, kde jsem si
rozplanovala scény do jednotlivych prostfedi(voda, vzduch, zemé).
V nich jsem pak vymyslela rizné netradi¢ni formy nataceni. Zde byl
také kliCovy vybér kamery. Po prozkoumani trhu jsem se
jednoznacéné rozhodla pro kameru Go Pro Hero2, ktera je pro muj
zamer nejidealnéjsi.

Poté jsem se soustfedila na konkrétni scény (napf. simulace
letu pomoci balénkd plnénych héliem), jejich lokace (zajimavé
prirodni scenérie) a pfipravu prislusenstvi (obal do vody, dlouha ty¢
pfi nataCeni ve vodé i ve vzduchu), pocCasi (Cekani na dobré
svételné podminky i na pfichod jednotlivych ro¢nich obdobi). Pfi
nataceni bylo vzdy dulezité kameru dobfe upevnit, protoZze mnoho
zabéru bylo pofizovano za naro¢nych podminek a kazda z nich
vyzadovala jiné uchyceni. K tomu jsem pouZzivala profesionalni, ale

vetSinou jednoduché, Casto i podomacku vyrobené prislusenstvi.



5. PROCES TVORBY

Prvnim krokem byl koncept, kdy jsem vymyslela rizné scénare a
snazila se vybrat ten nejoriginalngjSi. Po vybéru bylo dulezité
rozpracovani scén na story boardu, kde jsem si pfesné urcila, na
jakych lokacich budu s kamerou tocit. Samozfejmé se v prubéhu
mnoho véci zménilo, ale zaklad zustal stejny.

Témeér kazdy tyden jsem zkouSela nove zabéry, které by se
hodily do finalniho promovidea. ZkouSela jsem kameru pfivazovat
na psy a ziskavala jsem tak pohled z uplné jiné perspektivy, nebo
jsem si kameru pfivazovala na nohu a natoCila tak simulaci béhu
z pozice, z které ji Clovék také nikdy neuvidi. Velice abstraktni
zabéry jsem pofidila diky rotaci, a to tehdy, kdyz jsem kameru
umistila na mi¢ nebo na frisbee. | po umisténi kamery se dalo
s predméty bez problémU hazet a to i s frisbee, které je hodné
zavislé na rozlozeni vahy, coz napfiklad pro mé bylo velkym
prekvapenim.

Naopak klidné zabéry jsem poridila ve vodé, napf. v Cisté
bystfiné, nepfistupném lomu a v rybniku. Vodni zabéry byly mym
Castym vybérem. Velmi zajimava Cast prace byla natoCena s
efektem dopadajici vody a naslednym tvofenim bublin pod jezem.
Zaroven jde natocCit i velmi klidna €ast vodni fiSe, napfiklad hejno
pstruhl, kde je citit dokonala pohodova atmosféra. Ruzné svételné
efekty a rozdilna prihlednost i barva vody zaru€ovaly originalitu
kazdého snimku. Zajimavy byl také efekt kamery dopadajici na
hladinu nebo pfi narazeni vin pfimo do objektivu.

Dalsi z mych vyprav za nataCenim vedly pfimo do vzduchu.
Spoustéla i vrhala jsem kameru do lomu, spoustéla z panelaku,
pfiCemz jsem pouzivala rizné dlouhé tyCe, lanka, lepici pasky,
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abych pofidila zabér z nedosazitelnych mist. Nebo jsem naplnila
pfes 30 balénku héliem, na provazku jsem je vypustila mnoho metr(
vysoko a prochazela jsem s nimi zajimavou lokaci.

Kamera je také idealni na rizné umélecké projekty, napfiklad
pfi nataceni artistl pfi tanci. Go Pro jsem umistila pfimo na strop,
kde jsem natacCela celé predstaveni. Diky Sirokouhlému zabéru
vznikly velice originalni zabéry, které jsou jedny z nejpovedengjSich

z celého proma.



6. TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Kameru Go Pro jsem si vybrala kvdli jejim technickym
specifikacim. Pofizuje video az v rozliSeni 1080p = 1920x1080(16:9)
pixel, 30 fps. Typ snimace je 1/2.3 "HD CMOS. Kamera je
vylepSena oproti pfedchozi verzi tak, Ze jeji obrazovy snimac je 11
megapixelovy, ma lepSi low-light schopnosti a zaznamenava az 120
snimkd za sekundu. Videokamera ma optiku s fixnim zaostfenim,
clonu /2.8 s vysokym vykonem ve shizenych svételnych
podminkach. Svételna citlivost je na profesionalni urovni s nizkou
citlivosti plsobeni svétla. Ma Sirokouhly pohled az 170°, video
format v kompresi H.264, ktery je schopny pracovat se softwarem
Windows i Mac a je také kompatibilni s MPEG4.

Mikrofon je vestavény mono s automatic gain control s externim
vstupem stereo jackem 3,5 mm. Format zvuku je 48 kHz a AAC
audio komprese. Fotografie pofizuje v rozliSeni 5-11 megapixelt. Ma
vice rezimu fotografovani, zajimavy je napfiklad 10 fotografii za 60
sekund.

Vydrz baterie zavisi také na podminkach, pfi kterych se nataci.
Optimalni vydrz udavana vyrobcem je az 4 hodiny, avSak pfi
nataceni v chladném obdobi je podstatné nizSi. Pamét kamery je
velka podle velikosti SD karty do kapacity 32 GB. Pramérna délka
videa pfi nataceni 1080p (30 fps) je az 4 hodiny.

Vodotésnost obalu je zaru€ena do hloubky az 60 metrd, coz je
vyhodou v extrémnich podvodnich podminkach. DalSi obrovskou
vyhodou jsou jeji malé rozméry (42 mm x 60 mm x 30 mm) a
hmotnost jen 167 g, coz jsem maximalné vyuzila a béhem prace

velmi ocenila.



Co se tyCe stfihu a upravy videa, pouzila jsem svij
nejoblibengjsi software Adobe Premiere CS5, ktery mi svym
co se Casu tyCe, se stalo importovani videosekvenci do programu.
Jelikoz jsou zabéry velmi dlouhé, zabralo to ¢asto i nékolik hodin.

Rozhodujici byl nasledny stfih jednotlivych ¢asti. Vybér
nejpovedengjSich zabérl a nasledné pfidavani za sebe dalo dost
prace. Zde jsem se rozhodla pouzit efekt pfechodu, aby na sebe
jednotlivé zabéry dobre navazovaly. Neékolikrat jsem video

prestfihavala a upravovala do kone¢ného vysledku.



7. POPIS DILA

V mém reklamnim videu mi jde hlavné o nevSedni propagaci
kamery Go Pro Hero2 a dokazani jejiho vSestranného pouziti.
Jelikoz nas reklama obklopuje témér na kazdém rohu, je tézké si ji
nevsSimnout. Musi nas ale za kazdou cenu obtéZzovat?

Zameéfila jsem se hlavné na reklamu internetovou a televizni, ke
které se nejvice pfiblizuji. Ve svém spotu podtrhuji prednosti kamery
a jeji velkou vyjimecCnost, napfiklad co se tyCe vodotésnosti a malé
hmotnosti. Diky jedine¢nym zajimavym dynamickym zabé&rim a
navazujicimu stfihu zde vznika zcela originalni dilo, které s touto
kamerou jeSté nikdo nikdy nenatocCil. A na to se snazim v prvni radé
upozornit.

Prekvapi vas tu mnoho rotacnich zabéru, dale pak simulace letu
a podivate se i do podvodniho svéta. Stale zde vSak pouzivam
prisluSenstvi pro normalniho uzivatele. V internetovych
promovideich na kameru jsou prevazné pouzity zabéry od
extrémnich sportovct a ne od béznych uzivatelu, kterym je z velké
casti urCena. Ja zde vSak poukazuji i na to, ze se da kamera vyuzit
jinak, a to jak pro umélecké ucely, napfiklad na toCeni efektnich
zabérl do filmu, tak i pro pofizovani zabéra zcela standardnich.

Soustfedim se zde také na urcity pfechod mezi prostfedimi. Je
to cesta kamery ze vzduchu do vody az po navrat na zem. VSe se
odehrava velice dynamicky. VSechna prostfedi zde tvofi jiny efekt,
avSak zaroven funguji spole¢né. Je to tak srozumitelné i pro
Clovéka, ktery se s kamerou do kontaktu jeSté nedostal.

Do spotu jsou pouzity pouze moje originalni zabéry, které jsem

natocCila sama, pouze za pomaoci asistenta.
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ProtoZe je kamera urCena prevazné k internetové propagaci, jako
napfiklad na serverech www.youtube.com, vlozila jsem zde
jednoduché animace loga. Nechtéla jsem tak divaka pfrehltit
informacemi hned v prvnim zabéru. Koho promo video zaujme, rad
si dalSi informace vyhleda sam.

V uvodu videa vidime kratké predstaveni kamery, které hned
stfida prvni zabér ze stropu. Zde je velice kliCova situace s
provazem, kdy se Zena spusti a nasleduje zabér ze vzduchu z letu
balénkl, kdy provazek navazuje ve stejném uhlu. Dale nasleduiji
dalSi zdznamy pfimo ze shora. Tvofi nam rizné abstraktni obrazce,
které jsou vSak nejprve v klidném pohybu, ktery se vSak pozvolna
stupriuje a vrcholi pohledem nad panelaky. A pravé zde uz navazuje
rotaCni zabér, ktery tvofi fascinujici obrazec. Ve velké mife je zde
ddlezita i hudba, ktera se vyviji podle zabér(. Za obrazci navazuje
nékolik rotaci na frisbee, mi€i a obruCi. Z prostfedi vzduchu se
dostavame k dalSimu pfechodu, a to pfimo k zemi. Go Pro je
doslova pfivazané na krku béziciho psa. Je zde vidét pfimo pohled z
jeho hrudi a €¢ast zabira hunata srst. Z velkého psa prechazi zabér
na malého, kde jsou vidét pouze rychle kmitajici tlapky. Tato
sekvence je velice zajimava, co se tyCe zabérl od zemé. DalSsi
navazujici ¢ast je béh. Kamera snima pfimo z moji nohy a vznika
zde velice zajimava hra slunce a stinu. Tady mame zasadni prechod
ze zemé do vody. Je zde jakysi hod kamery pfimo do vody, hudba
se uklidni, utiSi a hladina je klidna. Prvni zabér je z nataceni v lomu
Amerika, kde jsem zachytila hezkou barevnost vody. PokraCujeme
pod jez, kde se tvofi prekrasné bubliny a hudba se opét stupriuje,
diky zrychleni proudu. Dale se dostavame do pény, kde jsem
natoCila neskute¢né silné zabéry, kdyz skrz hladinu kamera

vykoukne z vody a vraci se zpét do hlubiny. A tady potkavame rybu,
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ktera nam plave pfimo do objektivu. Také si mizeme vSimnout
zmény barvy jednotlivych vod. Dale se dostavame do ficky, kde si
hraji se svétlem dopadajicim pod hladinu. Pak nastava zlom a
dostavame se skoro ke konci, zde uz je voda velice rychla. Mame tu
natoCenou silu proudu, ktera navazuje v tvorbu uzasnych Cistych
bublin, z téch pak vrcholi posledni zabér, kde se vina vmete pfimo
do objektivu. Hudba zde ma uplné vyvrcholeni a zklidni se az pfi
nastupu animovaného loga.

Ze zacCatku tak mame klidove zabeéry, které vrcholi diky rotaci,
pak se pfes ni dostavame k zabérim béhu, které jsou také velice
dramatické, az po klidnou Cast ve vodé. Zde si uzijeme chvilku
pohody a opét se dostavame do zrychleni az po uplné vyvrcholeni.
Posledni zabér je morska vina, ktera je zakonCenim venkovnich

sceén.
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8. PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Nespornym pfinosem mé prace je zcela ur€ité dukaz, zZe
outdoorova kamera je vyuzitelna vyborné na poli umélecké tvorby,
jelikoz jsme zde odkazani prevazné na stejny druh techniky, jako je
fotoaparat nebo klasicka videokamera, které maji samy o sobé
mnoho vyhod oproti Go Pru, ale nékteré véci s nimi natocit je
absolutné nemozné. A tak jsme cCasto velmi omezeni vybérem
lokace, pocCasim, umisténim kamery, ale i pfimo prostfedim (voda,
vzduch) z dvodu choulostivosti techniky.

Také diky nataCeni jsem zjistila, ze pro obor multimedialni
design ma tato kamera mnoho dalSich pfinosu. Je u ni velikou
vyhodou, jaké efekty je schopna vytvofit bez programd a jinych
softwarovych zasahu.

Zaroven se da Go Pro vyuzit na mnoho uméleckych projektu,
at’ uz se jedna o zabeéry z vody nebo ze stropu. Je to dilo, s kterym
jsem se v oblasti multimédii jeSté nesetkala, proto si myslim, ze je
diky originalité velice inspirujici. Nabizi nam mnoho zpUsobu, jak
natoCit zabér z ruznych pohledd, napfiklad pfi potiebé pohledu
seshora pfi nataCeni nizkonakladového filmu, kde bychom tézce
shanéli letecké zabéry, postaci par baldnkl a provazek, jak je vidét
na jedné ze scén.

Chtéla jsem tak tedy ve svém oboru dokazat néco upiné jiného
nez dosavadni hrany film a animace, kterym jsem se pFfevazné
zatim vénovala.

Za dalSi velky pfinos povazuji nejen nataceni v extrémnich, ale
i v dostupnéjSich podminkach. Mam na mysli klasické prostiedi ve
meéstech, napfiklad panelové domy. Diky jejich architekture,

zajimave barevnosti a diky nataCeni pfimo ze stfechy vznikl velice
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neobvykly viem, na kterém by se v budoucnu mohl zalozit abstraktni
videoart.

NataCeni mi také dalo prostor k zamysleni se nad dnesni
vyspélosti techniky. KdyZ uvazujeme o tom, ¢im vSim lze natacet,
jaké technické moznosti jsou nam nabizeny, je to az neuvéfitelné.
Ale nesmime zapomenout, ze vyznam dila spociva v jeho originalité
a prinosu pro dalsi vnimatele, nikoli v pouziti nejdrazSiho

technického zarizeni.
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9. SILNE STRANKY

Silné stranky jsou pfedevSim velikost kamery, jeji schopnost
instalovat ji témeér kamkoli, do jakéhokoli prostredi a jeji kompatibilita
s obrovskym mnozstvim pfisluSenstvi, které jsem Siroce vyuZila.

Za dalSi silnou stranku povaZzuji také svoje osobni zlepSeni, co
uplatnéni kamery na riznorodych mistech. Diky zkouSeni a neustalé
praci vzniklo mnoho pouzitelnych zabéra, které funguji samy o sobé,
ale zaroven jako celek. Za nejzdafrilejSi povazuji ty ze vzduchu, ale i
na podvodni jsem dostateCné hrda.

Kamera mi umoznila mnoho pohledl z nepfistupnych mist,
ktera jsem se snazila originalné vyuzit. Soucasti baleni je uziteCny
vodé odolny kryt, ktery nijak nezhorsi uzivatelské ovladani pfistroje.
Diky nému si kazdy toCeni pod vodou hned zamiluje, protoze nejen
Zze natacCi ve velmi dobré kvalité, je velice lehky, ale prfekvapivée
dobfe se s nim manipuluje, v ¢emz vidim velkou vyhodu. Podvodni
kryty jsou Casto stejné drahé jako kamera sama, Spatné se s nimi
pohybuje a bézné jsou také zapotrebi tezka zavazi, ktera si Clovek
musi vozit s sebou. V tomto pfipadé je urCité vyhodnéjsi si pofidit
Go Pro, které jiz dnes neni pouze pro bohatSi zajemce a pro
podvodni zabéry je jako stvorené.

Nejenze obal kameru chrani pfed vihkosti, ale i proti naraziim a
pfipadnému padu, ktery jsem se snazila zachytit také. Nékolikrat mi
kamera upadla, i z vétSi vysky, a nikdy se ji absolutné nic nestalo. A
to mi shodou okolnosti také umoznilo mnoho zajimavych zabéru.
Napriklad kdyz byla kamera pfipevnéna na mici, ktery nékolikrat

spadl do snéhu.
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Za dalSi silné stranky prace povaZzuji svételné zabéry ve vode,
kdy slunce prosvitd mezi prizracnou vodou, dalo by se fici, ze to
pusobi az ky€ovitym dojmem. Kamera ma také obrovskou vyhodu v
nastaveni, muzeme zde vyuzit obraceného zabéru, kdy se
nemusime omezovat uhlem obrazu, coz jsem také Casto pouzivala.

Byla jsem tedy sama jako bézny uzivatel s kamerou velmi
spokojena a mohu tedy s klidem fict, ze ji opravdu doporucuji pro

jakékoli vyuziti.
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10. SLABE STRANKY

Jelikoz jsem veskeré zabéry, které jsem natacela, nemohla diky
absenci displaye vidét na misté, musela jsem mnoho zabér(
pretaCet nebo udélat jinym zplsobem. Nékolik zabérl mi také ztizila
vydrz baterie a nevhodné svétlo.

Za slabé stranky tedy povaZzuji nékteré vlastnosti kamery. V
prvni fadé se velice rychle vybiji jeji baterie. Za zhorSenych
podminek, tfeba v zimé na horach je vybita témér za polovinu doby,
na druhou stranu musim fici, ze je moznost dokoupeni baterie s
dvojnasobnou vydrzi, ale také s dvojnasobnou velikosti. Vetsi
problém vidim ve Spatné zvukové kvalité, jelikoz je mikrofon umistén
v téle kamery, tak pfi pouziti krytu zvukovy vystup za vizualnim jasné
pokulhava.

DalSim problémem je, ze kamera je vyvinuta pfevazné na dobré
svételné podminky. Jakmile je Sero, poloSero nebo dokonce tma, je
vysledny obraz velice zrnity, a v tomto pfipadé se neda dale pouzit
bez externich svétel. Dale musim také pfipomenout, Ze kamera ma
pouze Sirokouhly objektiv, ktery nelze vymenit, je tedy nutné se tomu
pfizpUsobit.

Co se tyCe samotné prace s kamerou, i zde se objevila fada
necekanych vysledku. Prfekvapivé ani jeden zajimavy snimek
nevySel z nataCeni v zimé na horach, kdy jsem méla Go Pro
pfipevnéné pfimo na snowboardu i na helmé, ale vznikly tak jen
dalSi tuctova videa. DalSi zabér, ktery se uplné nepovedl, byl
pofizen pfipevnénim kamery na ledni brusli. Zajimaveé bylo, ze se mi
bruslilo velice lehce, ani jsem kameru nevnimala, ale bohuzel nic

zasadniho, co by se hodilo do kontextu s mym videem, nevzniklo.
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Pretacet jsem také musela zabér z balonku, kdy pfi prvnim pokusu

kamera nevzlétla tak vysoko, jelikoz balénkl nebylo dost a neunesly

il
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12. RESUME

| obtained many new information and gained a lot of graphical
design and video skills during my study of the multimedia design at
IAD. My bachelor thesis is related to capturing a video.

Finally, after long contemplation, | decided to choose an
advertising video. Since | didn’t want to deliver typical uninteresting
spot | focused on the originality.After consideration on suitable
technologies | chose a Go Pro Hero 2 camera which had impressed
me for a while.

In a preparation phase, | was thinking about places which are
difficult or even unable to record with a normal camera.Due to the
Go Pro camera many possibilities were opened to me. This was a
true challenge. was trying to find some environments for recording
almost on adaily basis. Thus, | got both interesting and
uninteresting shots which | were selecting during material capturing.
Personally, | think that the rotational and underwater shots are quite
impressive.

Right linking between the music and particular scenes was very
important for me. | obtained really a big number of shots but | tried to
use only the best ones. From the film editing point of view is the
sequence of scenes an important issue which | resolved by using
the transition effect. | also tried to provide a linking between the
music and dynamic of the scenes.

In the whole project, | am trying to achieve the transition
between different environments. We are geting from the sky to land
and continue even deeper - to water. By using this approach | am
taking the observer directly to the scene and let him or her to see

the world from different perspective.l tried to contribute with the
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piece of art to my field which | believe could be both interesting and

inspiring.
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upevnéni na nohu

zdroj 10

upevnéni na frisbee
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Priloha 1

foto z instalace kamery na strop*

foto vlastni
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Priloha 2

kamera na litajicich baléncich®

foto vlastni
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Priloha 3

print screen z natadeni s balénky*

foto vlastni
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Priloha 4

print screen ze zabéru na stfese panelového domu*

foto vlastni
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Priloha 5

nataceni se psem’

foto vlastni
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Priloha 6

fotka pfisludenstvi k natadeni pod vodou®

foto vlastni
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Priloha 7

prabéh natadeni vody*

foto vlastni
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priloha 8

nataceni vody*

foto vlastni
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priloha 9

upevnéni na nohu*

foto vlastni
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zdroj 10

upevnéni na frisbee!

! foto vlastni
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