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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

V prab&hu studia oboru Multimédii na Ustavu uméni a designu, jsem
se seznamila s nejruznéjSimi technikami multimedialni tvorby. V prvnim
scenaristika, rezie, nataceni, stfih a celkova uprava videa. V pribéhu
dalSich ro€niku pfiSla na fadu detailn&jSi prace se zvukem a zvukovymi
efekty, animovana tvorba a 3D modelace. Kazdy si proto mohl vyzkousSet
rizné zpusoby tvorby a vybrat to, co ho nejvice bavi a vydat se touto
cestou. Mé osobné zaujala animace, nejdfive pocCitaCova ale postupem

Casu jsem se chtéla seznamit i s klasickou formou této tvorby.

Mohu fFici, Ze jsem se seznamila s moznosti i jinych oborl nez jenom
s multimedialni tvorbou. Absolvovala jsem figuralni i klasickou kresbu,
zaklady fotografovani i fotografovani digitalni. Samozfejmosti byla také

prace v grafickych programech (napf. Adobe).

VSechny tyto styly a moznosti prace mi umoznily pfehled o vytvarné
kultufe, jeji rozmanitosti a neskuteCnych moznostech kombinace napfic
obory. Ziskala jsem znalosti z mnoha pocitacovych programu (napf. Avid
Media Composer, Autodesk Maya, Adobe Flash) ale také znalosti
klasického umeéni. Pfi své tvorbé se snazim vyuzit ziskanych zkusSenosti

a naplno je vyuzit.



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Tématem mé bakalarské prace je: ,Video®. Toto téma jsem si zvolila
vzhledem k jeho moznostem rizného zplsobu zpracovani. Déle mi
vyhovovalo, Ze si budu moci postupné promyslet, co a jak budu nasledné
zpracovavat do formy videa. Video je Siroky pojem, musela jsem se
rozhodnout, jakym konkrétnim smérem se vydat. Vybrala jsem si

moznost vytvorfeni hudebniho klipu formou animace.

Chtéla jsem propojit video se zvukem a vyuzit pfitom své dosavadni
zkuSenosti a zdokonalit se v nich. Také jsem se chtéla naucit novym

metodam, postupuim a moznostem prace s videem.

Hudebnich videoklipu je cela fada, kazdy je originalni. Jejich hlavni
funkci je podporovat a provazet hudebni dilo. Co se na prvni pohled
mulze zdat jako jednoduché zpracovani hudebniho klipu, nemusi
znamenat, ze autor bezmyslenkovité propojil hudbu a video. Jsou za tim
hodiny prace, aby stfih odpovidal hudbé a naopak. | toto je jednim
z davodu, pro¢ jsem si vybrala zpracovani hudebniho Kklipu: abych

si vyzkouS$ela, jak muze byt zdanlivé jednoducha prace slozita.



3. CiL PRACE

Cilem meé prace by mélo byt vytvofeni videa, pfesnéji hudebniho
videoklipu, ktery bude vyjadfovat naladu popf. hudebni styl skladby. Klip
by mél spojovat hudbu, text a také energii skladby, mél by podporovat

a dotvaret hudbu.

Vysledek by mél pasobit jako klip a svou dynamicnosti to davat najevo.
Nemél by pusobit jako video, které s hudbou nema nic spoleéného a jen
podkresluje dé&j. Vysledné dilo by mélo splfiovat po vizualni, stfihové
a i hudebni strance urcité normy. Dilo ma puUsobit jako celek a kazdy,
kdo se na néj podiva, by mél ihned poznat, ze se jedna o hudebni Klip.
Mym cilem je vytvoreni animovaneého klipu, ve kterém se sjednoti prvky

videa, animace a hudby dohromady.



4, PROCES PRIPRAVY

A) Volba interpreta a vybér pisné

Nejvice €asu pred samotnou tvorbou bakalafské prace mi zabrala volba
interpreta. ZpoCatku se zdalo v8e jednoduché. Dokonce mé jiz pred
&asem oslovil znamy, vystupujici pod jménem Ciko, ktery se zabyva
muzikou uz delSi dobu. Chtél by natocit hudebni klip. Hudebni styl sice
nebyl muj ,Salek kavy“ (jednalo se o Hip Hop), ale jisté vyhody z toho
vyplyvaly. Spoluprace by byla jednodussi, zejména upresfiovani, co
v klipu bude, nebo nebude. SlozitéjSi je to u profesionalnich zpévaku,
ktefi ve vétSiné pfipadd jednaji prostfednictvim svych zastupcl nebo

manazerd.

Jenze prace pro znamé nema jenom vyhody. Kdyz jednate s cizim
Clovékem, snazite se byt naprosto profesionalni, dodrzovat terminy atd.

Proto se mi tato spoluprace stala osudnou. Pisen, pro kterou bych
teoreticky natacela klip, nebyla jeSté vymysSlena. Je tézké vymyslet
scénar, pokud nevite, jaky bude hudebni podklad. PozZadala jsem tedy
alespon o textovou Cast. Tu jsem sice po mésici Cekani obdrzela, ale ve
stavu, ktery zdaleka nebyl koneCny. Text potfeboval jesté hodné uprav.
DalSich Ctrnact dni jsem marné Cekala, jestli se situace pohne smérem

k lepSimu, ale bohuzel ne.

ZacCala jsem premyslet o zméné autora a oslovila nékolik lidi. Nakonec
jsem se rozhodla vytvofit klip pro MC Dr. Karyho. Hudebni styl je mi
mnohem blizSi. Pisen, kterou jsem si vybrala, je velmi rychla, rytmicka

a vesela. Jmenuje se Dingy Ding.



MC Dr. Kary, je Cesky umélec zabyvajici se nékolika hudebnimi zanry
(Jungle, drum and bass, reggae, ska, hip hop). Spolupracoval s mnoha
umélci a hudebnimi skupinami napf.: Liquid A, Dj Katcha, Krishpeene,

Fast Food Orchestra, Cocoman, Missy M, Wilda Panda, Boldrik ...

Karyho nezaménitelny hluboky hlas dodava jeho pisnim originalitu
a posouva celou skladbu na vysSi uroven. Pisefi Dingy Ding jsem
si vybrala pro jeji vesely a chytlavy rytmus. Text skladby neni nijak

slozity, ale melodie a celkova rytmika pisné jsou opravdu podmanive.



B) Volba zplisobu zpracovani

Abych svou praci podpofila vyznéni skladby, rozhodla jsem se pro
vytvoreni pomérné hodné barevného a veselého videoklipu. Kdyz slySim
skladbu Dingy Ding, pfredstavim si koncert plny svétel, tancicich lidi

a dobré nalady.

PfemysSlela jsem o moznosti klasického nataceni koncertu, ale klipu
na tento zpUsob se objevuje mnoho. Chtéla jsem svou bakalarskou praci
pojmout originaln&jSim zpusobem. Moznost natacet klip s herci mi v8ak
nepfiSla moc zajimava. Vzhledem Kk rychlosti skladby jsem si ani
nedokazala pfedstavit, kolik zabért a stfihi bych musela pouzit. Také
jsem musela brat v potaz pocasi. Jelikoz velikou ¢ast prace musime mit
hotovou béhem zimnich mésica, nataceni v pfirodé a ve snéhu by také
nebylo moc vhodné. Pokud jde o nataCeni v interiéru, i zde se objevovaly
potize. Napriklad jaky prostor zvolit, nutnost natacet nékolik dni, pfip.
pretadet nepovedené scény a v neposledni fadé dostupnost hercu.
Ne kazdy ma Cas ve stejnou dobu. | toto je jednim z ddvodu, pro€ jsem

klasicky filmovy klip zavrhla.

Rozhodla jsem se pro vytvofeni animovaného klipu. Animace mé vzdy
pritahovala a zajimala, zatim jsem vSak neméla moznost, nebo spiSe Cas
se ji zabyvat podrobnéji. Pomoci animace mohu klip vyborné stylizovat,
doslova si hrat. Animaci jdou ozivit nezivé predméty. Mohu pracovat
po cely rok, nehledé na venkovni podminky a pocasi. Tento zpuUsob
upravy videoklipu mé opravdu nadchl. Jen bylo potfeba se rozhodnout,

jaky styl animace pouZiji, protoZe druht a moznosti je cela rfada.



C) Vizualni koncept

Abych si mohla vybrat, jaky styl animace pouZiji, rozhodla jsem se
nastudovat potfebnou literaturu, dale jsem brala v uvahu mé znalosti,
dovednosti a v neposledni fadé techniku, kterou mam Kk dispozici.
(Moznosti fotoaparatu, kamery a také softwarové a hardwarové vybaveni

meho pocitace.)

c. 1. Animacni techniky

Animaci muzeme rozdélit na 2D a 3D - na dvourozmérnou
a trojrozmérnou. Co se tyCe 2D animace, je asi nejznaméjSi klasicka
kreslena animace, kterou proslavil napf. Walt Disney. Tuto metodu
doved! k dokonalosti. Technika, pfi niz autor kresli mnozstvi obrazu (fazi
pohybu), které pfi rychlosti pfehravani nejCastéji 24 snimkld za sekundu
vytvafi iluzi pohybu. MUzZzeme samoziejmé pouzit i mensi pocet snimkd
za vtefinu, ale pohyb nebude plynuly. OvSem nékdy jde o zamér autora,
jako napf. u limitované kreslené animace, ktera opousti dojem hladkého
pohybu ve jménu plusobeni moderniho, velmi stylizovaného vytvarného

projevu’.

Totalni animaci nazyvame takovou, kdy autor animuje postavu (predmét)
i pozadi dohromady. Tato forma prace je velice naroCna a vyzaduje

zkuSené animatory, ktefi spoji vybornou kresbu se skvelym pohybem.

PloSkovou animaci se rozumi technika, kdy loutku animujeme
na plochém pozadi. Loutka nebo pfedmét jsou nejCastéji vystfihany

z papiru. Postava se sklada z riznych dila (hlava, ruce, nohy).

1) DUTKA, Edgar. Minimum z déjin svétové animace. Praha: AMU a ERMAT, 2004. ISBN 80-7331-012-0



Dily se animuji tak, Zze se vzdy posunou o urCitou pozadovanou
vzdalenost a zaznamenaji na kameru. Tato technika je charakteristicka
svym ,neohrabanym® pohyb, coZ ma své kouzlo, v sou¢asné dobé znovu
objevované. Mezi prvni ploSskovy film natoCeny na nasem uzemi je
povazovan snimek J. Trnky: ,Vesely cirkus® (r. 1951). V dnesni dobé se
s touto technikou mizeme potkat u znamého amerického serialu South
Park.

Pixilace je animace zivého Clovéka, faze pohybu se méni pfimo pred
kamerou, nebo se muze vysledny snimek sestfihat mechanicky — z filmu

se vystfihnou jednotlivé snimky pro docileni ,trhavého“ pohybu.

Animace objektll se pouziva pro oziveni nezivych predmétd, dodava

celému animovanému filmu kouzlo, které v klasickém filmu neuvidite.

Trojrozmérna technika ma také nékolik podob, at' uz se jedna o klasickou
loutkovou animaci, animaci poloplastické loutky (jakysi hybrid mezi
loutkovou a ploSkovou animaci) a modelaci (animace tvarné hmoty).

Tato technika maze byt stejné tak realisticka jako stylizovana.

PocitaCovou animaci rozdélujeme také na 3D nebo 2D, v souCasné dobé
je nedilnou soucasti filmovych trikd. Vyhodou je rychlost a velké

mnozstvi pouzitelnosti a dostupnosti.

DalSi zajimavou technikou je animace olejomalby na skle, nebo také
animace sypkych hmot. Mezi dalSi druhy patfi také treba
tzv. Spendlikové platno. Jedna se o tabuli posetou obrovskym mnozstvim

Spendlikd, které se vytlacuji a zatla€uji spét do tabule. Jde o velmi slozity



zpusob animace. Jako prvni ho pouzil A. Alexej ve svém snimku:

,Noc na Lysé hore*

JeSté zminim techniku animace bez kamery. Tento druh animace

se tvofi tak, ze je do filmové pasky vyskrabavano okénko po okénku.

c. 2. Vybér techniky animace

Protoze moznosti jsou nepreberné a technik je mnoho, rozhodla jsem
se pro kombinaci dvou vy3e uvedenych zpusobl animace. PouZiji
klasickou loutkovou animaci, kterou budu snimat fotoaparatem snimek
po snimku. (Loutku budu fotografovat na zeleném pozadi). DalSi
technika bude pocitaCova animace. Zelené pozadi odstranim a misto néj

pouziji rizné fotografie, zabéry, 2D animace atd.



5. PROCES TVORBY

A) Loutka

Nejprve jsem pifemyslela o vyrobé vlastni loutky, ale z divodu Casové
naroCnosti jsem se rozhodla, Zze pouZiji jiz hotovou dfevénou loutku,
nebo spiSe dievény model figury, ktery se pouziva jako pomuUcka pfi

kresb&, malbé a socharstvi.

Pro tento dfevény model jsem navrhla a uSila nékolik oblecku (kalhoty,
Ctyfi trika, svetr, Cepice). ProtoZe se jedna o videoklip ve stylu reggae,
vyrobila jsem i dredy. Dredy jsou spletené z nékolika tkaniCek hnédé

barvy a tvori pokryvku hlavy modelu.

Pro loutku, ktera v klipu zastupuje funkci zpévaka, bylo potfeba vyrobit
dvé rekvizity: mikrofon a zvonek. Obé tyto rekvizity jsou vyrobené
z FIMO hmoty. Jedna se o modelovaci hmotu podobnou moduritu.
Po zahrati a hnéteni ji 1ze dobfe tvarovat. Nakonec Hmotu upeCeme
v troubé, abychom zafixovali tvar. Vysledné rekvizity jsem jesté

nalakovala bezbarvym lakem, abych pfidala lesk.

10



B) Studio a fotografovani

Nez bylo mozné zacit se samotnym focenim, musela jsem si pfipravit
misto (provizorni studio), kde budu loutku animovat. Vyuzila jsem maly
konferencni stolek, ktery byl pro svou vysku idealni. Za stolek jsem
pfidélala dfevénou konstrukci a na ni pfipevnila zelenou latku. Tuto latku
jsem pozdéji vymeénila za zeleny papir. Latka nebyla dostatecné
kontrastni a v zavéreCnych upravach v pocitaCi neSla pouzit funkce
klidovani. Nékolik scén jsem proto musela prefotografovat. Rika se, ze
chybami se Clovék uci, a to si budu dobfe pamatovat, protoze kazdé

dal$i fotografovani mi zabralo mnoho hodin ¢asu.

Scénu bylo potfeba ddkladné nasvitit. Z nékolika  zdrojd,
aby se za loutkou netvofil stin a video bylo mozné dale upravovat
v pocCitaCi. Na nasviceni scény jsem pouzila stolni lampi¢ky, pro mé
,studio” byly dostacujici. Kdybych vSak animovala vétsi objekty, urcité

bych musela pouzit profesionalni osvétleni.

Scéna byla pfipravena, stacilo jen umistit fotoaparat na spravné misto.
Fotoaparat jsem upevnila do stativu, abych predeSla roztfesenému

zabéru.

Studio bylo pfipraveno a mohla jsem zacCit animovat. Loutku jsem oblékla
do nékterého z kostymu a vZdy ji nafotila z rGznych uhlu pohledu (shora,
zdola, zprava, zleva). Nafotila jsem tisice fotografii, pro vyslednych par
minut. Prace byla velice zdlouhava, za ziskané zkuSenosti jsem vSak
rada. Seznamila jsem se prakticky s touto technikou a s kazdym dalSim

snimkem jsem se zdokonalovala.

11



C) Nataceni

Protoze jsem chtéla docilit klipu, ktery by pusobil zivé a zajimave,
rozhodla jsem se zapojit do vysledné animace i video. Jedna se
o nataceni laserovych paprskl. PuUjCila jsem si stroj na vyrobu pary
a také laserovy pfistroj, bézné pouzivany na rlznych party koncertech
a diskotékach. Stroj na vyrobu pary byl dualezity, aby byl laser dobre
viditelny.

Nejdfive jsem nechala strojem na vyrobu pary zcela zaplnit mistnost,
nebylo témér vidét. Nasledné jsem v mistnosti zhasla svétla a pustila
pouze laser. Laserovy stroj ma v sobé& naprogramované urcité pohyby
a rychlosti, takze uz jsem se o vic nemusela starat a mohla zacCit natacet.
Vysledkem bylo nékolikaminutové video Cerveného laserového sveétla

poletujiciho po mistnosti.
Toto video jsem nasledné upravovala v programu Adobe Affer Effects

a pridavala jsem mu rGzné jiné barvy a styly. Vysledny material byl poté

pouzit jako pozadi loutkové animace.

12



D) Poéitaova animace a editace videa

PocitaCovou animaci jsem se rozhodla délat v programu Adobe After
Effects. Nejdfive ovSem bylo potifeba prevést fotografie na video,
k tomuto kroku mi skvéle poslouzil jednoduchy program od Windows:
Movie maker. Vytvofila jsem celkem 13 videi, ze kterych jsem poté
vychazela. Tato videa uz bylo mozné nahrat pfimo do programu After
Effects.

V tomto programu byla potfeba vSechna videa ,vykliCovat® to znamena
odstranit zelené pozadi. K tomuto kroku jsem pouzila funkci color keying,
diky které jde pozadi snadno nahradit. Takto pfipravené video bylo
mozné upravovat dale. ProtoZze mi Slo o velmi barevny Kklip, neSetfila
jsem Skalou barev. Z kazdého ze 13 videi vzniklo nékolik verzi dalSich

videi, v riznych barvach, z detailu, zblizka.

Do pozadi animace jsem dosazovala lasery nebo pohybujici se objekty
(muffin, zvonek, publikum). Tyto objekty byly vytvofeny jako jednoducha
grafika v programu Adobe Photoshop. Dosazovala jsem také upravené
fotografie z koncertu, které jsem sice nafotila jiz pfed delSi dobou, ale do
prace se mi skvéle hodily. Pouzito bylo také Cisté barevné pozadi
v kombinaci s efekty (blikajici Cary pfipominajici laser). Tyto efekty jsem
musela dokreslit do videa. Pouzila jsem opét metodu snimek po snimku
jako u foceni. Tentokrat ale Slo o pocitaovou kresbu. Metoda presto

byla dosti Casoveé narocna. Celkoveé vzniklo 48 patnactivtefinovych videi.

Z tohoto materialu jsem vychazela v kone¢ném stfihu, do rytmu skladby,

stfih je velice rychly a ma doprovazet a podporovat skladbu.

13



6. TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Softwary, které jsem pouzila pro praci: Adobe Photoshop CS5 (pro
upravu a tvorbu grafiky pouzité v animaci), Adobe After Effects CS4
(animace a celkova vizualni uprava klipu), Adobe Premiere CS4 (stfih),

Windows Movie Maker (pfevedeni fotek do formy videa).

S programy se mi pracovalo dobfe, intuitivni ovladani a pFedchozi
znalost programu Adobe Photoshop byla velmi uziteCna. Jediné minus,
co se tyCe technologii, musim pfifadit svému pocitaCi. Jednodussi
animace zvladal bez problému, ale kdyz jsem kombinovala rizné styly
avice videi dohromady, nékolikrat mi doslova ,zmrzl“. Renderovani

kratkych patnactivtefinovych videi také netrvalo zrovna kratce.

Fotografie byly pofizeny na fotoaparat Nikon D300.

Vyexportované (finalni) video ma pomér stran 16:9 a je ve formatu

Mpeg2. Délka videoklipu je shodna s délkou celé pisné 2:55.

14



7. POPIS DILA

Jedna se o hudebni videoklip MC Dr. Karyho k jeho pisni Dingy Ding.
Videoklip je animovany a kombinuje nékolik animacnich technik a videa.
Zakladem je klasicka loutkova animace, doplnéna videem a animacnimi

prvky vytvofenymi i animovanymi v pocitaci.

Klip by mél evokovat prostfedi koncertu, nejedna se vSak o opravdovy
koncert, spiSe o atmosféru. Video je velmi barevné a sestfihané
do rytmu skladby. Stfih je velmi rychly, dokresluje a podporuje rytmus

muziky.

15



8. PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Jako pfinos pro obor multimedii povaZzuji svdj pfistup k hudebnimu klipu,
ktery jsem pojala formou animace s vyuzitim loutky. OdliSila jsem se tim
od klasickych natacenych klipt, od tradiCnich zabérd koncertd, nebo

ztvarnéni interpreta v nejriiznéjSich pézach.
O oboru multimédia smyslim jako o oboru, ktery propojuje vice oblasti

uméni, grafiky, videa, hudby a animace. Myslim, Ze muj videoklip také

spojuju vSechny tyto obory dohromady v jedno kompletni dilo.

16



9. SILNE STRANKY

Za silnou stranku svého dila povaZzuji vytvarné zpracovani a vyuziti
mnozstvi technik, které jsem pro tento klip pouZila. Od navrhu a Siti

kostymu, vyrobu mikrofonu a zvonku po klasickou i pocitaovou animaci.
Jedna se o kompletni spojeni v jedno multimedialni dilo, ve kterém jsem

vyuzila témé&F vétsinu svych ziskanych dovednosti na Ustavu uméni

a designu.
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10. SLABE STRANKY

Za slabé stranky mé prace povazuji nepovedeny zaCatek. Zdrzeni
zpusobené nespravnym vybérem puUvodni pisné. Skladba, pro kterou
mél byt klip nataCen, jeSté nebyla ani nahrana. Kdyz se nad tim
zamyslim, jsem ve vysledku rada, Ze jsem interpreta zménila a misto
prace s osobné znamym hudebnikem jsem kontaktovala ciziho, le€ vice

spolehlivého umélce.
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12. RESUME

| have chosen video as a subjekt for my bachelors work. This video is
animation music video. | have asked czech singer Dr. Kary, if | want

create music video for his song: Dingy Ding and he agreed.

Music video for the song Dingy Ding include elements of classic
animation and computer animation. The song is reggae. | used a lot of
techniques for creating this music video. | worked with sewing, modeling,

photographing, animating and other.

| tried to create an original animation video. Music video is very colorful

and joyful.

| chose a wooden puppet for creating animation. First | designed and
sewed costumes. Then | created a short storyboard. Another step was
made recvisits (microphone and a small bell). These things are made of

Fimo (modeling clay).

When | worked on my bachelors work, | used camera for shooting
animation. This is a classic animation technique (taking pictures frame by

frame). Then | transferred the images to my computer.
When | animate on the computer | used the program Adobe After Effects

CS4. In this program, | joined a classic animation, video and computer

animation.

20



13. SEZNAM PRILOH

Priloha 1
Storyboard

Priloha 2
Loutka (dfevény model)

Priloha 3
Rekvizity (mikrofon, zvonecek)

Priloha 4
Loutka s dredy

Priloha 5
Scéna na zeleném pozadi

Priloha 6
Grafika v Adobe Photoshop

Priloha 7
Animace v Adobe After Effects

Priloha 8
Obleceni: 2x triko a kalhoty

Priloha 9
Obleceni: 2x triko a svetr

Priloha 10
Ukazka laser

Priloha 11
CD s videem a textovou c¢asti
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Priloha 1
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Priloha 3

Rekvizity (mikrofon, zvone&ek)*
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Loutka s dredy*
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Grafika v Adobe Photoshop*
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Priloha 8
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Priloha 9

2x triko a svetr!
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Priloha 10

Ukazka laser!
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