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Nézev prace: Simuldtor zakladnich algoritmd OS

Cilem prace je vytvofeni simuldtoru pro podporu vyuky a testovani algoritma
pouzivanych v OS pro spravu paméti a pro planovani procesl. Text se skldda ze tfi zakladnich
¢asti, z rozboru simulovanych algoritm(, popisu vytvorené aplikace a popisu implementace
jednotlivych algoritmi. K praci jsou pfidany dva navody, jednak na ovladani aplikace, jednak
na tvorbu dalsich algoritma.

Prvni ¢ast textu je zpracovana velmi pékné, dikladné popisuje v3echny algoritmy a je
podlozend Fadou knih a &lanki. Odkazy na literaturu jsou nepfilis Stastné umisténé hned
v zahlavi odstavc(, ale veskeré prejaté informace jsou citovany. Ocekaval bych ale, Ze budou
zminény alespori né&jaké stavajici simulatory podobnych algoritm. Popis implementace neni
bohuzel piili§ prehledny, druha &ast textu se od zacatku vénuje implementaci a nezahrnuje
7adnou analyzu nebo diagramy znazorfiujici strukturu aplikace. Neni také pfili$ jasné, jestli je
jadro programu jen GUI pro jednotlivé algoritmy, nebo jestli pro béh simulace poskytuje
néjakou podporu (napf. kalendai nebo podobné struktury). Treti ¢ast velmi podrobné
popisuje implementované algoritmy véetné moZnosti jejich nastaveni.

Aplikace samotna funguje dobfe a zcela spliiuje poZzadavky na ni kladené. UzZivatelské
rozhrani je pfehledné a intuitivni, ovlddani je navic dobie dokumentovano v jedné z pfiloh.
Simulator také za béhu zobrazuje statistické tidaje o béhu procesii a souhrnné informace o
probihajici simulaci. Do simuldtoru je mozné doplriovat dal3i algoritmy, tvorba nové simulace
algoritmu je ditkladné popsana v posledni z pfiloh. Na CD je k dispozici instaldtor, ktery zajisti
nejen instalaci aplikace, ale i potfebného software, véetné Pythonu.

Véechny body zadani jsou spinény, bodiim 2 a 4 by ale méla byt v textu vénovana
vyrazné vétsi pozornost. Vizualizace béhu jednotlivych algoritmi dobfe demonstruje jejich
fungovani a je dobfe vyuZitelna jako podpora vyuky zékladd OS.

K praci mam nasledujici dotazy:

1) Jak probihalo testovani aplikace a implementovanych algoritm@?

2) Seznamil jste se pfi pfipravé na implementaci s néjakym podobnym simulatorem,
pfipadné i jeho vnitfni strukturu?

3) Dokaze Vade aplikace pracovat (a zobrazovat) i s jinymi druhy algoritmi nez je
pldnovani procestl a pfidélovani paméti?

Navrhuji hodnoceni znamkou velmi dobfe a praci doporucuji k obhajobé.

V Plzni 21.8.2013 Ing. Richard Lipka, Ph.D.
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