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Cilem bakalafské prace bylo prozkoumat moznosti vykreslovani 3D objektd v jazyce Java a nasledné
pak vytvorit softwarovou komponentu pro 3D vizualizaci simulace dopravy v silniéni kfizovatce do
existujici OSGi komponentove aplikace.

Aktivita studenta a spoluprdce s vedoucim

Student se do fesenl zapojil v cervnu 2012 v ramci piipravy na Projekt 5. V prdbéhu student fedenl
pomérné pravidelné konzultoval s vedoucim (cca Jednou za dva tydny) a byl schopen zapracovat
veskeré poiadavky vedouciho. Odevzdani vdruhem terminu umoinilo vénovat dostatecnou
pozornost textu bakalarské prace i odladéni programovéeho vybaveni.

Plivodnost prace a prace souvisejici
Prace je plivodni a pfimo nenavazuje na zadnou pfedchozi bakalarskou &i diplomovou praci.
Kvalita Feseni (programova cast bakalaiske prace)

Vytvofend OSGi komponenta je plné funkéni a poskytuje celkem prehlednou a na pohled péknou 3D
vizualizaci simulace dopravy v silnicni kilzovatce. Vytvorena komponenta je umisténa na prilozeném
CD véetné JavaDoc dokumentace a zdrojovych kodu. Je pfimo umisténa v Eclipse workspace s jiz
nainstalovanou kompletni komponentovou aplikaci, coZ spolecné s priloZenou verzi Eclipse, Java,
Java3D a uZivatelskou pfiruckou umoinuje jeji snadné zprovoznéni. Komponenta je flenéna do
logické struktury nékolika baliki s 19mi tridami (cca 137 kB), Zdrojovy kod je prehledny a je dabre
komentovan. Program byl peclivé otestovan s dirazem pfesnest zobrazeni polohy vozidel a dalsich
prvkl. Testovani bylo provedeno perovnanim s 2D vizualizaci, ktera jiz byla k dispozici.

Kvalita feseni (text bakalarské prace)

Prace sestava ze 43 stran (fadkovdni cca 1.1) a ma logickou strukturu. Student v teoretické casti
diskutuje veskerou prohlematiku, jejii prostudovani bylo nutne pro realizaéni ¢dst prace. Pomér
teoretické a realizacni €asti je zhruba 1:2. Po formalii strance je prace dobfe zpracovana a to vcetne
priloh (uZivatelska pfirucka, navod na import 3D modeld a katalog 3D modeld). Text prace je
prehledné clenén do kapitel a je vhodneé doplnén obrazky, schiematy a poznamkami pod Carou.
Mnozstvi chyb a pfeklepl nepresahuje bézny prumer bakalafske prace. K textu prace mam nékolik
drobnych vyhrad — obéas se vyskytne bilé misto na konci strany (napf. strana 22, 23), diagram 5.2 by
mél byt nazvan ,UNL diagram tfid” a ne abecné ,UML diagram”

Vyuzitelnost dosazenych vysledku

Priazkum prace s 3D grafikou v Javé muze byt vziteény pro budouci prace. Zobrazeni kiizovatky ve 3D
muize slouzit pro lepsi pfedstavu o charakteru dopravy (vice pripoming realitu nez 2D zobrazeni).

Splnéni zadani

Prace zcela spliuje zadani.
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