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Cilem prace bylo doplinit stdvajici komponentovy dopravni simuldtor o 3D vizualizaci jedné
kiizovatky, prace tak navazuje na vyzkumny projekt zaméfeny na testovani komponent. V prvni éasti
se prace zabyva problematikou programovani 3D grafiky v Javé a analyzuje poZadavky na vytvarenou
komponentu. Analyza je provedena pékné, ale prekvapuje mé, Ze neni Zadny prostor vénovan
prehledu stavajicich 3D vizualizaci dopravnich simulaci, které by bylo uZiteCné uz jen jako inspirace
pro vytvarené feSeni. Také zde postraddm podrobnéjsi pohled na komunikaci navrhované
komponenty se zbytkem simulace. Implementace a fungovani navrzené komponenty je podrobné
popsano v praktické &asti, kterd je velmi pfehlednd a dobfe dokumentuje vytvofené zdrojove texty.
V zavéru je ukazana funkcionalita komponenty na dvou netrivialnich testovacich kfizovatkach.

Po formalni strance prace vypada pékné, obsahuje jen nékolik malo typografickych
prohfeskd, jako jsou samotné Fadky na koncich stranek. Vedkera citovana literatura je relevantni a
v textu prace odkazovana, postradam ale jakykoliv text, ktery by se tykal uZ existujicich dopravnich
vizualizaci. K praci je pfilozena velmi kvalitné vytvofena uzivatelska pfirucka, podle které lze snadno
vyzkouset funkEnost programu na pfilozeném CD.

Vytvofené komponenta je pIné funkéni a je schopna vizualizovat pohyb vozidel na jedne
kfizovatce (véetné detailli jako je napfiklad signdl na semaforu nebo znacky pred kfizovatkou). Na CD
jsou k dispozici dvé ukazkové kfizovatky a cely simulaéni ndstroj, takie Ize fungovani komponenty
snadno ovéfit. Ovladani je jednoduché, i kdyz ne aplné intuitivni. Zdrojovy text je prehledny a velmi
diikladné komentovany, vytvoreno bylo 19 tfid a cca 190 kB textu. Béhem testovani byla aplikace
stabilni i po deléi dobé simulace. Pfekvapilo mé delsi nacitani simulované kfizovatky, ale nevim, jestli
nejde o problém simulatoru samotného.

Viechny body zadani povazuji za spinéné, vytvorena komponenta je pouZitelnym rozSifenim
stavajiciho dopravniho simulatoru.

K praci mam nasledujici dotazy:

1) Existuji néjaké limity pro zobrazenou k¥izovatku nebo pro pocet vozidel, ktera jsou ve
vizualizaci? Af uZ jde o nastaveni ve zdrojovém textu nebo o omezeni dana rozumnou
rychlosti vykreslovani?

2) Dokazete si pfedstavit, Ze by vytvofeny engine simuloval celou dopravni sit? Existuje néco,
co by tomu branilo?

3) Odkud jste ziskal textury pro zobrazovana vozidla?

4) Bylo by ndroéné do stavajici vizualizace doplnit dynamicky aktualizované informace o stavu
dopravy (napf. o primérné rychlosti v pruzich, jejich obsazenosti a podobné)?

Navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé.
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