Oponentsky posudek na bakalafskou praci Jana Sehnala na téma:
Implementace algoritmu $achové hry

Obsah prace
Prace se zabyvé problémem tvorby a realizace algoritmii pro strojové automatické hodnoceni
Sachovych pozic i tvorby samotného 3achového programu generujiciho automaticky tahy v
Sachové partii.

Kvalita FeSeni a dosazenych vysledki

Autor prace nejdfive struéné predstavil kritéria hodnoceni sily Sachového hrace a sily
Sachového programu. Poukézal i na diisledky hloubky propoétu tahii na kvalitu rozhodovani a
na numerickou ndro¢nost realizace algoritmii. Struén& nastinil také ptipadné slabiny
Sachovych programii. Dilezité je predstaveni pocitacové reprezentace Sachovnice, postupu
pro generovani tahii podle pravidel Sachové hry a ohodnocovani pozic. Zejména
ohodnocovani pozic je diskutovano z pohledu nékolika algoritmii, které &tenafi prace davaji
zékladni pfedstavu postupu vybéru nejlepsiho tahu. Jadrem prace je nepochybné
implementace Sachového programu se zvolenou reprezentaci Sachovnice a zvolenou strategii
hodnoceni pozic. Navrzeny Sachovy program je pak testovan na ilustratnich piikladech.
Autor ukazal, Ze je schopen fesit komplikovany problem, nastudovat jednoduché moznosti
ohodnocovani pozic, zvolit programové prostiedi a vytvofit funkéni 3achovy program.

Formalni troven

Prace ma velice dobrou formalni Groven, logickou stavbu, veelku vyvazeny vyklad a velice
mélo pfeklepii ¢i gramatickych chyb. Méam pouze nékolik spiSe okrajovych pfipominek:

- Obsah prace je vhodné ¢lenén do kapitol, ale velké mnozstvi subkapitol je nevhodné

- Nekteré pojmy napf. Sachovy motor nebo Sachovy engine jsou v &estiné ponékud Gsmévné.
-V Tab. 5.1. €erny pésec i pole mimo Sachovnici je ohodnoceno hodnotou -1. Je to zamér?
-Pfi testovéni Sachového programu je konstatovéno, Ze sila Sachového programu by se dala
prirovnat k vykonu mirné pokro¢ilého hrage. Pro ilustraci mohla byt uvedena jedna partie.
ProtoZe nebyla uvedena, tak jsem sam jednu partii odehral. Program byl funkéni, ale sila
programu je skute¢né velice mirné pokroéila.

- V Givodu snad mohla byt uvedena sou¢asna troven 3achovych programti i snadno dostupné
Sachové programy a jejich naroky na implementaci.

Price s literaturou
Autor uvadi pouzitou literaturu. MozZna mohl uvést alespoii v uvodu vysledky usili Sachového
mistra svéta Botvinika, ktery se zabyval tvorbou strategii pro poéita¢ovy §ach.

Splnéni zadani
Student podle mého soudu spinil zadani.

Zavér
Téma pokladam za zajimavé, naro¢né a vhodné pro studijni program Inzenyrsk4 informatika.
Pan Sehnal vypracoval kvalitni bakalafskou préaci a prokdzal schopnost zvladnout naro¢né
téma. Praci hodnotim znamkou vyborné a doporucuji k obhajobé.
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