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Abstract

This thesis deals with the creation of plugin for reservation system in programming
language JavaScript, using the jQuery library. Plugin can be used for every type of
a reservation system. The illustration of this thesis is the application of plugin for
a reservation system of cinemas and application of plugin for reservation system of
squash court. Emphasis is placed on graphic design of the plugin. Graphic design should
be attention getting, that’s why the plugin disposes of easy expansion of graphical
function and change of using pictures. Plugin can be also easily integrated into website.
The only condition is connection of the jQuery library. Plugin can load input from the
file in XLS, CSV and JSON format. Format JSON is in illustration used to realize
loading data from the database.

Abstrakt

Tato prace se zabyva tvorbou pluginu pro rezervaéni systém V programovacim jazyce
JavaScript s pouzitim knihovny jQuery. Plugin ma byt obecné pouzitelny pro jakykoliv
rezervacni systém. Ukazkou pouziti této prace je pouziti pluginu pro rezervacni systém
Kina a pouziti pluginu pro rezervacni systém squashového kurtu. Diraz je Kladen
na graficky vzhled pluginu. Graficky vzhled ma byt co nejpoutavéjsi, proto plugin
disponuje snadnym rozSifenim grafickych funkci a zménou pouZivanych obrazki.
Plugin je také moZné snadno zakomponovat do webové stranky. Jedinou podminkou je
pfipojeni knihovny jQuery. Plugin dokaze nacist vstup ze souboru ve formatu XLS,
CSV a JSON. Pomoci formatu JSON je pak v ukazce realizované nacitani dat
z databaze.
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1 Uvod

JQuery je moderni knihovna napsana v jazyce JavaScript. Je mala a rychla. Poskytuje
zakladni metody pro praci s DOM (Document Object Model). Cely plugin je postaveny
pravé na této knihovné. Touto praci vytvofime plugin, ktery rozsiii knihovnu jQuery
o funkci rezerva¢niho systému.

Pti hledani podobnych open source plugint, které by mély spliiovat alespon ramcove
zadani této prace, jsem zadné vyhovujici nenaSel. V kapitole Relevantni prace
piedstavim podobnou praci. Nebude se ale jednat o plugin a tato prace ma jen omezené
moznosti pouziti. Proto bych chtél timto pluginem vyvojaiim nabidnout open source
systém pro rezervace, ktery by mohli ve svych projektech vyuzivat.

Zvlasté chci upozornit na kapitolu Tvorba pluginu jQuery. V kapitole se budu vénovat
nejen navrhu pluginu pro rezervaéni systém, ale také best practices, které se pouzivaji
pii tvorbé pluginu. Déle se také naptiklad chci zminit o oSetieni vytvareného pluginu pii
pouziti vice pluginl na jedné strance apod.

Cilem této prace je vytvofit plugin pro rezervacni systém. Tento rezervacni systém by
mél byt univerzalni. Pijde pouzit naptiklad pro rezervacni systém kina, nebo rezervaci
squashového kurtu. Proto bude systém disponovat velkym mnozstvim nastaveni, aby
bylo dosazeno co nejvétsi univerzalnosti. Také musi mit dobfe navrzenou strukturu
vystupu, aby se k jednotlivym elementim dalo snadno pfistupovat pomoci scripti.
Plugin dokaze pracovat s nasledujicimi formaty vstupu:

e JSON
e CSV
o XLS

Ukazka pouZiti pluginu by méla obsahovat nejen nacitani dat z konfigura¢niho souboru,
ale také nacitani dat z databadze. Velky diiraz bude kladen na grafické provedeni ukazky
pouziti pluginu. Plugin by mélo jit rozsitit o dalsi grafické funkce a to nejlépe odkazem
na funkci v nastaveni pluginu.



2 Pouzité technologie

V této kapitole si popiseme technologie, které byly pouzity nejen pii tvorbé samotného
pluginu, ale také pfi tvorbé ukazky pouziti. Nejdiive se budeme zabyvat HTML 5
a CSS 3. Probereme, co tyto nové technologie ptinesly, a co bylo vyuzito pii tvorbé
pluginu a ukazky. Poté stru¢n€ popiSeme jazyk PHP a databazovy systém MySQL. Dale
se seznamime S normalnimi formami. Projdeme si zdkladni informace o jazyku
JavaScript a modernim formatu JSON, se kterym plugin umi pracovat. Zjisténé
informace porovname s knihovnou jQuery. Pak se budeme zabyvat hlavnimi vyhodami,
které knihovna pfinasi, a pro¢ je dobré ji pouzivat. Po celou dobu prace na projektu byl
pouzivan systém pro spravu verzi GIT, ptedstavime si tedy i dal$i systémy pro spravu
verzi a porovname jejich vlastnosti. Nakonec si popiSeme jednotlivé frameworky
a pluginy, které byly pfi praci pouzity.

2.1 HTML5aCSS3

V praci jsou obsazeny frameworky a pluginy, které pouzivaji HTML 5 a CSS 3. V této
podkapitole si predstavime nékteré dilezité vlastnosti HTML 5 a CSS 3, ale hlavné se
zamé&fime na prvky, které se vyskytuji pfimo v ukézce pluginu rezervac¢niho systému.

Nové HTML 5 pfineslo do vyvoje webovych aplikaci fadu zmén. Mezi n¢€ patii prace se
soubory pomoci nového FILE API. To umoziiuje nahravat na server soubory o vé&tsi
velikosti, nez server povoluje. Do té doby uzivatel nemohl pomoci PHP skriptu vétsi
soubory nahrat [1]. Dal$imi pfinosy jsou podpora vektorové grafiky ve formatu SVG,
podpora rezimu celé obrazovky a podpora pichravani videi bez nutnosti pouZzivat
FLASH.

HTML 5 také zavedlo pouzivani novych znacek [2]. V kodu této prace jsou pouzity

znacky:
e header
e section
e nav

Pomoci téchto znacek rozdélujeme dokument do téchto sekci. Podle [2], header
predstavuje hlavicku své sekce, nebo hlavicku celé stranky. V ukazce pouziti pluginu
obsahuje header hlavni nadpis celé stranky a horni navigacni listu. Do elementu section
patii obsah, ktery se ze strdnky nedd vyjmout bez toho, aby se porusila jeji logika.
V ukazce pouziti pluginu obsahuje section naptiklad rezervacni systém. Element nav
predstavuje hlavni navigaci. V této praci obsahuje nav celou horni navigac¢ni listu.



Pfi psani pluginu byl velkym pfinosem atribut data-*, ktery je podporovan pravé HTML
5 [3]. To nam umoznuje vytvaret si vlastni atributy jednotlivych elementd. Tento atribut
nam pomize hlavné pfi psani aplikace v jazyce javascript. Nemusime data uchovavat
napiiklad v atributu rel, ale vytvoiime si vlastni atribut. Ten musi zacinat fetézcem
»data-“ a dale muze pokracovat libovolnym fetézcem. Pifi vhodném pojmenovani
atributu se tak uz zjeho nazvu dozvime, o jaké data se jednd. V praci se setkame
s atributem data-status, ve kterém je uchovano, zda je element zarezervovany.

CSS 3 piinesly spoustu novych zmén. Podporuji animaci ve strance. Pomoci CSS 3 lze
nyni vytvorit téméf jakoukoliv grafiku, kromé obrazki a fotek samotnych [4]. Dale
podporuji napiiklad stiny, zaoblené rohy, nebo barevné ptechody. V praci CSS 3 velmi
Casto vyuzivame prave pro tyto prvky.

V zadani prace byl kladen duraz na grafické provedeni, proto byly CSS 3 pfti vyvoji
Casto pouzivany. V ukazkové aplikaci je pouziva hlavné framework bootstrap a to
naptiklad pro vykreslovani grafiky tlacitek. V ukazce ho také mizeme najit pfi pouziti
stinu pod rezerva¢nim systémem kina.

2.2 PHP a MySQL

PHP [5] je Siroce pouzivany interpretovany jazyk. Zpracovava se na strané serveru
a vystup se pak posila klientovi. PHP podporuje objektovy navrh aplikace, ale mizeme
aplikaci programovat i strukturalné. Diky tomu mizeme do stranky napsat maly kratky
skript, ale veétsi aplikace tak zdstanou diky pouziti objekti ptehledné a dobie
upravovatelné. V jazyce PHP je naprogramovana fada frameworkt. Mezi né patii
napiiklad Zend framework a Nette framework.

MySQL je Open Source databazovy systém [6], ktery pro ukladani dat pouziva tabulky
propojené pomoci relaci. Pouziva se v LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP / Python /
Perl). V tomto projektu pouzivame MySQL pro uloZeni veskerych dat.

Databazi mizeme pievést do prvni, druhé a tfeti normalni formy. Podle [7], prvni
normalni forma musi spliovat tyto podminky:

e Musi se odstranit vSechny sloupce, které maji stejny obsah.
e Pro kazdou skupinu navzdjem vazanych dat se musi vytvofit vlastni tabulka.

e Kazdy zdznam se identifikuje pomoci tzv. primarniho klice.



Podminky druhé normalni formy jsou nasledujici:

e Pokazdé, kdyz se zacne v sloupcich jejich hodnota opakovat, je nutné vytvorit
vice mensSich tabulek.
e Tabulky se musi spojovat pomoci cizich klica.

Tteti normalni forma ma podle [7] jediné pravidlo. Sloupce, které nejsou bezprostiedné
zéavislé na primarnim kli¢i, je nutno umistit do vlastni tabulky.

2.3 JavaScript

Javascript je objektovy multiplatformni skriptovaci jazyk. Je uren pro snadné
zabudovani do jinych produkti a aplikaci, jako jsou napt. webové prohlizece. Javascript
mizeme pouzit jak na strané klienta, tak na strané serveru [8]. Dale si budeme
popisovat pouze pouziti Javascriptu na strané klienta.

Jazyk JavaScript nam umozniuje vyhledavat, ménit a kontrolovat elementy v modelu
DOM (Document Object Model). Napiiklad na stran¢ klienta nam umoziuje reagovat
na kliknuti mysi, validovani formulafe pfed jeho odeslanim a mnoho dal$iho. To vSe bez
opétovného nacteni Stranky. Web se tak za pouziti tohoto jazyka stava dynamickym.
Programovani v jazyce JavaScprit je bohuzel obtizné, protoze zdrojovy kod neni
piehledny. Navic nenormalizuje rozdily mezi prohlize¢i. Muze se tedy stat, ze se skript
bude v kazdém prohlize¢i chovat jinak. Proto je dobré pouzit nékterou z knihoven, ktera
programovani zna¢n€ usnadni. Kod je pak Citelnéjsi a 1épe upravovatelny.

JSON (JavaScript Object Notation) je textovy format uréeny k uloZeni a vyméné dat
[9]. Jak uz z nazvu vyplyva, tento format je Casto vyuzivan pravé pii programovani
Vv jazyce JavaScript. JSON neni ovS§em na jazyce JavaScript nijak zavisly a je dobie
pouzitelny i v jinych programovacich jazycich. Format JSON je velmi podporovany
ve webovych technologiich, a proto najdeme funkce pro praci s nim napi. i v jazyce
PHP. V jazyce JavaScript si miiZzeme data z JSON pievést do objektu.

2.4 JQuery

JQuery je open source knihovna, napsana v jazyce Javascript. Normalizuje rozdily mezi
prohlize¢i a nabizi velkou skupinu metod, které zjednoduSuji vyvoj aplikaci [10].
JQuery nenabizi zadnou novou funkcionalitu, ale tu stavajici obaluje do vlastnich
metod, které jsou v kodu Citelnéjsi a 1épe se s nimi pracuje [11]. Nachazeji se v ni jen
nejpouzivanéjsi metody vyuzivané pii vyvoji aplikace. Proto knihovna zistava mala.



V minimalizované verzi ma okolo 91 kB (plati pro verzi 1.9.0). Ke knihovné lze ale
najit velké mnozstvi pluginii a zdsuvnych modulti. Programator si tak sam muze zvolit,
které pluginy bude ke knihovné vyuzivat. Tento pfistup ma velkou vyhodu v tom, ze
nestahujeme ze stranky zbyte¢né skripty, které se pak nebudeme pouzivat. Stranka se
tak rychleji nacitd. Knihovna je dobie zdokumentovana a programator si tak snadno
dohleda vlastnosti, které potfebuje vyuzivat, a to véetné nazornych piikladi.

Podle [10] 1ze rozd¢lit knihovnu jQuery do tii logickych ¢asti:

e Manipulace s elementy a jejich vyhledavani.
e Retézena volani metod jQuery na skupinu element?l.

¢ Implicitni iterace a pouzivani obalu jQuery.

Hledani elementti probihd pomoci selektort jazyka CSS [12]. Tedy prohledavame
model DOM (Document Object Model) a nad nim spoustime rtuzné operace. Zde
knihovna jQuery sjednocuje funkce pro vyhledavani. Uvedeme si piiklad. Pomoci
jazyka Javascript pro hledani elementu na strance S urcitym id pouzijeme metodu
document.getElementByld(“id*“). Pro hledani elementu image slouzi funkce
document.getElementsByTagName( “img ). Jak je vidét, tento zapis ma n¢kolik
nevyhod. Funkce maji pfili§ dlouhy zapis. Jelikoz je vyhledavani v modelu DOM velmi
Caste, bylo by lepsi, kdyby funkce mély kratsi a vystiznéjsi zapis. Druhou nevyhodou je,
ze pro hledani riznych elementli pouzivame rtizné funkce. Nyni si ukdzeme hledani
elementil s pouzitim knihovny jQuery. Pro nazornéjsi ukazku pouzijeme zkraceny zapis
$, ktery pifedstavuje proménnou obsahujici objekt jQuery. Pro hledani id bude zapis
vypadat $(“#id”). Pro hledani obrazku pouzijeme zapis $(“img*). Knihovna jQuery
tedy sjednocuje zapis obou funkci pro vyhledavani pod jeden nazev. Zapis je také kratsi
a kod je diky tomu piehlednéjsi. Navic do sebe mizeme selektory rizné zanotovat.
Napfiiklad zapis $(“#nav li > a”) pouzijeme pro vyhledani vSech odkazi umisténych
ptimo pod slozkami odkazi (tedy jejich ptimych potomkii) v elementu s identifikatorem
nav. Nad takto vybranymi elementy mizeme piimo spoustét metody pro zménu
elementl (naptiklad elementy skryt).

Knihovna jQuery je vytvofena tak, aby umoznila fetézit jeji metody. Kazdé metoda tak
vzdy vraci elementy, aby se s nimi mohlo dale pracovat. Diky tomu je samoziejmé kod
kratsi a piehlednéjsi. Tento pfistup ma ale i dalsi vyhodu. Elementy vybirame z modelu
DOM pouze jednou, a pak na né aplikujeme metody knihovny jQuery [10]. To sniZzuje
dobu zpracovani, protoze nemusime model DOM prochazet stale znovu. Tento prvek je
dualezity pro optimalizaci vykonu celé aplikace.



Pii vyhledavani elementd div, pomoci knihovny jQuery, dostaneme jako vysledek
vSechny elementy div, které se na strance nachazejici. Nikoli jen prvni nalezeny element
div. Vysledek vyhledavani pak dostaneme jako skupinu elementd div obalenou
,funk¢nosti“ knihovny jQuery. Prvni vyhodou je, Ze nemusime oSetfovat stav, kdy
pouzivame metodu na vysledek vyhledavani, ktery neobsahuje Zadny element. Metoda
jQuery pak tiSe selze a my se tak vyhneme pouziti piikazu if. Druhou vyhodou je
automaticka iterace prvka. Napiiklad metoda slouzici pro skryti prvku na strance hide
se bude volat pro kazdy prvek skupiny. Nemusime tak psat cyklus prochazejici celou
skupinu elementt a aplikujici metodu na kazdy element zv1ast.

2.5 Systémy pro spravu verzi

Systémy pro spravu verzi slouzi jako ulozisté zdrojovych kodu a dalsich dilezitych dat
vztahujicich se k danému projektu. Uchovavaji verze soubord a usnadiiuji praci vice
vyvojaft na jednom projektu [13]. Vétsina systémi pro spravu verzi pouziva tzv. vétve
(branches). Vétve rozdéluji projekt do vice ¢asti, na kterych vyvojafi mohou pracovat
samostatng.

Systémul pro spravu verzi je cela fada. V této praci si uvedeme jen tfi, které jsou podle
mého nazoru nejzakladné;si:

e CVS
e SVN
e GIT

Nejstar§im systémem je CVS (Concurrent Version System). Jde o pomysiné rozsifeni
RCS (Revision Control System) [14]. CVS verzuje jednotlivé soubory zvlast, bez
ohledu na ostatni. Soubory mohou byt ulozeny v riznych adresatich. Adresar v tomto
systému neni bran jako soubor a to ma Spatny vliv na cely systém. V CVS ma adresar
specidlni postaveni, soubory se ukladaji a organizuji podle toho, v jakém adresafi se
nachdzeji. To znamend, Ze adresaf nejde dost dobfe smazat, vznikaji zbytecné problémy
pii presouvani soubort apod. Proto by mél adresar, pokud mozno, co nejvice vystupovat
jako obycejny soubor, u kterého si pouze poznamename, ze zaroven obsahuje 1 néjaké
jiné soubory. M¢li bychom pak moznost adresafe presouvat, pfejmenovavat, vytvaret
amazat, stejné jako vSechny ostatni soubory. Dalsi funkci CVS je spravovani
a slucovani vétvi. Provadi to ale neefektivnim programem diff3, ktery po slouceni vétvi
zapomina informace o vedlejsich vétvich [15].

SVN (Subversion) nabizi jiz lepsi funkénost. Hlavni zménou, jak uvadi [16], je
naklddani s adresdfem. SVN na rozdil od CVS nerozliSuje rozdil mezi adresdfem



a souborem. Také Iépe zvlada vétveni projektu. Jeho nevyhodou, oproti systému GIT, je
rychlost praci s daty.

Jako tieti systém pro spravu verzi piedstavime GIT. Tento program je napsan v jazyce
C. Podle [17] byla pfi vyvoji GITu rychlost béhu hlavnim cilem. V tabulce 2.1 ptevzaté
z [17] je uvedeno porovnani rychlosti béhu GIT a SVN. Z tabulky je ziejmé, ze GIT
pracuje ve vSech testovanych ptipadech rychleji. Porovnani je pouze pfiblizné, jak sam
autor testti uvadi. Také GIT umi dobie pracovat s vétvemi, dokaze je vytvaret i sluCovat.
Po slouceni vétvi nedochazi ke ztraté dat o vedlejsi vétvi.

V této praci pouzivame systém GIT pomoci sluzby github. GITHUB je sluzba zalozena
na systému GIT, kterou je mozné zdarma pouZzivat pro vetejné projekty. Cely projekt je
pak vefejné piistupny na webu github.com i se zdrojovymi kody.

Operation Git[s] | SVN[s]
Commit Add, commit and push 113 modified files (2164+, 2259-) 0.64 2.60 4x
Files (A)
Commit Add, commit and push 1000 1k images 1.53 24.70 16x
Images (B)
Diff Current | Diff 187 changed files (1664+, 4859-) against last commit | 0.25 1.09 4x
Diff Recent | Diff against 4 commits back (269 changed/3609+,6898-) 0.25 3.99 16x
Diff Tags Diff two tags against each other (v1.9.1.0/v1.9.3.0) 1.17 83.57 71x
Log (50) Log of the last 50 commits (19k of output) 0.01 0.38 31x
Log (All) Log of all commits (26,056 commits - 9.4M of output) 0.52 169.20 325x
Log (File) Log of the history of a single file (array.c - 483 revs) 0.60 82.84 138x
Update Pull of Commit A scenario (113 files changed, 2164+, 0.90 2.82 3x
2259-)
Blame Line annotation of a single file (array.c) 1.91 3.04 1x

Tabulka 2.1: porovnani rychlosti systémi Git a SVN [17]




2.6 Knihovny a frameworky

V ukézce pouziti prace byly vyuzivany nésledujici frameworky a knihovny:

framework Bootstrap
PHP Form Builder Class
JQuery Tokeninput
JQuery Nivo Slider

Bootstrap [18] je front-end framework vyuzivajici HTML 5, CSS 3 a JavaScript od
spolec¢nosti Twitter. S jeho vyuzitim muizeme vytvaiet velmi poutavé weby ve velmi
kratkém case. Bootstrap prestylovava vSechny zékladni HTML elementy a ptidava
mnoho dal$ich predstylovanych tiid. Velmi rychle se ptidava do stranky. Pouze staci do
stranky ptidat CSS a JavaScriptovy dokument. Je zndmy, a proto se mizeme setkat
s fadou programi, které tento framework podporuji a to od jednoduchych generatorti
pouzivanych barev az po napi. automaticky generator formuldii ve frameworku Nette.
Dalsi velkou vyhodou Bootstrapu je rozsahla a podrobna dokumentace. Ta je rozdélena
do téchto kategorii:

e Zakladni seznameni s frameworkem a ukazky webovych stranek, které v ném
byly vytvofeny.

e Jak si framework stdhnout a nainstalovat.

e Dokumentace bootstrapu, ktera popisuje zakladni a rozSifené stylovani
a vkladani predptipravenych ikon aZ po vyuZiti pfedpfipravenych JavaScriptu.

e Nastaveni, které ¢asti frameworku chceme stahnout, aby se tak docililo co
nejmensi velikosti stazenych soubort.

Jelikoz je dokumentace takto detailné zpracovana, je vyhodné framework pouzivat na
vefejnych projektech (open source projektech), protoze se v ném kazdy rychle
zorientuje, popiipadé rychle vyhleda, co potiebuje.

Bootstrap nabizi kompletni systém pro vytvoieni grafiky stranek od layoutu az po
drobna tlagitka. Podporuje také zobrazeni pro mobilni zafizeni a pro tablety. Casto se
pouziva v kombinaci s vlastnimi styly, kdy pouzijeme Bootstrap jako zaklad stranky
apak stylujeme jen jednotlivé casti. Také nam nabizi 140 ikon, které mizeme
Vv projektech volné vyuzivat. Krom& HTML a CSS mlZeme pouzit také piedptipravené
JavaScripty. Muzeme tak vyuZzivat nastylovana vyskakovaci okna, varovné hlasky
a mnoho dalsiho. Bootstrap nemusime stahovat cely, ale mizeme stahnout jenom ¢asti,
které zrovna potfebujeme vyuzivat. Tim se zmenSuje jeho velikost a to ndm zajisti
rychlejsi nacitani stranky.



PFBC (PHP Form Builder Class) [19] je PHP framework, slouzici pro vytvaieni
formulara. Vyuziva technologii HTML 5. Pro vzhled pak vyuziva frameworku
Bootstrap. Déle se da ve formulafich vyuzit naptiklad jQuery UI, TinyMCE a mnoho
dalSich. PFBC je napsan objektové orientovanym prfistupem. Vytvoiime si tedy objekt
Form a pomoci metod k nému piidavame formulafové elementy. Ty pak mohou mit
vlastni valida¢ni podminky, jako je napiiklad validace e-mailu. Jelikoz formulaie lze
propojit s jQuery Ul, najdeme ve formulafi i element kalendar.

Tokeninput [20] je jQuery plugin, ktery umoziuje uUzivatelim vybrat vice polozek
z piedem definovaného seznamu. Vaze se k formulafovému poli input typu text, ke
kterému vytvaii napovédu moznych hledanych vyrazi, v zavislosti na jiz vyplnéném
fetézci. Uzivatelé mohou vyuzivat automatické dokoncovani hledaného vyrazu.
Podobnost uzivatelem hledaného vyrazu s databazi slov plugin neporovnava jen
od pocatku fetézce, ale hleda i podobnosti s jeho ¢astmi. Uzivatel tak mize zadat jen
prostiedni c¢ast fetézce a plugin mu spravné nabidne jeho doplnéni. Plugin také
podporuje vybirani vice hledanych polozek Vv seznamu. Uzivatel tak muze hledat
najednou napiiklad mésto Praha a mésto Ceské Budé&jovice. Vsechny hledané polozky
bude mit piehledné vloZené piimo ve vyhledavacim poli, ze kterého Si je pomoci mysi
snadno odstrani. Do napovédy hledanych vyrazii jdou také vkladat ikony a malé
obrazky. Uzivatel se tak muze v hledanych vysledcich rychleji zorientovat. Podobny typ
zadavani textu miZeme najit pfi vyplilovani seznamu piijemct pii odesilani zprav
na Facebooku. Na obrazku 2.1 vidime ukazku pluginu Tokeninput pro vice polozek
vyhledéavani.

Prizon Break 24 hDLISEl

Dezperate Housewives
Collhouse

House of Saddam

Full House

Cathouse: The Series

Obrazek 2.1: pouZiti pluginu Tokeninput pro vice poloZek [20]

Nivo Slider [21] je jQuery plugin, ktery vytvaii obrazkové galerie. Pro snadné listovani
mezi obrazky obsahuje nejen Sipky, ale také liStu, ve které jsou zobrazené body
znazoriujici jednotlivé obrazky. Uzivatel se tak mize jednim kliknutim vratit o nékolik



obrazkli zpét, popiipadé¢ se muze diky listé v obrazcich dobie orientovat. LiSta
zobrazuje, kolikaty obrazek si uzivatel prohlizi a umoziuje se k nému snadno vratit.
Nivo Slider obsahuje 16 grafickych pfechodi mezi obrazky. Mezi pfechody muZzeme
najit napiiklad i zménu obrazku po jednotlivych dlazdicich, které se méni kazda
samostatné. Také nabizi nckolik grafickych provedeni, které¢ mlzeme vyuzit
pii zobrazeni na na$i strance. Je pomérn¢ maly. V komprimované verzi ma okolo 15
KB. To je vyhodné kviili rychlosti nacitani webové stranky.
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3 Relevantni prace

Relevantni praci, kterou jsem naSel, je rezervacni systém pro autobus [22]. Systém je
napsan v jazyce javascript s pouziti knihovny jQuery. Tato prace neni psana jako plugin,
ale jde pouze o script s pouzitim knihovny jQuery. Systém muze slouZit i pro rezervaci
v kin¢, divadle, restauraci apod. Ma pouze omezené nastaveni vygenerovanych sedadel.
V systému si mizeme nastavit jen pocet fad sedadel a pocet sedadel v kazdé radé.
Z konfigura¢niho souboru tak napiiklad nemizeme vlozit ulicku, nebo vynechat néjaké
sedadlo. Struktura sedadel tedy bude mit vzdy obdélnikovy charakter.

Sedadla maji tfi stavy: volné, vybrané a zarezervované sedadlo. K témto sedadlim lze
ptifadit vlastni CSS tfidy Vv nastaveni. Tim mtzeme ménit vzhled jednotlivych sedadel.
Systém dokaze zobrazit v§echna zarezervovana sedadla, nebo praveé vybrana. Zobrazuje
je ve formatu ¢isel sedadel oddélenych ¢arkou.

Tento systém mizeme pouzit pro vytvoreni velmi jednoduchého rezerva¢niho systému.
Pti pozadavcich na slozitéjsi rozlozeni sedadel, tvorbu ulicek, ¢i dvojmistna sedadla,
vSak nebude stacit. Jelikoz nejde o plugin, zdrojovy kod se mize v kazdé strance lisit
podle toho, jak moc ho programator upravi. To zplsobi, Zze na vice projektech budou
rizné verze systému a nebudou vzijemné kompatibilni. To mize byt problém hlavné
pii udrZzovani systému riznymi programatory na vice webovych serverech, nebo
pfi snaze pouzit jednotny systém pro vice webtl. Na obrazku 3.1 vidime pouziti systému
pro rezervacni systém autobusu.

4
=

Y,
g

43

._1

/ Available Seat,j" Booked Seat 4" Selected Seat
= = =

Obrazek 3.1: ukazka pouZiti rezerva¢niho systému pro autobus [22]
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4 Tvorba pluginu jQuery

pfi psani pluginu setkal. Zaroven zde popiseme, jak jsem je v praci fesil. V této kapitole
se zam¢fime na nejlepsi techniky (tzv. best practices) pfi tvorbé jQuery pluginu.
Predstavime si nejveétsi a nejcastéjsi problémy, které pii tvorbé pluginu vznikaji a jejich
feSeni.

4.1 Vytvoreni pluginu a pripojeni ke knihovné

Knihovna jQuery nabizi velmi jednoduchy zpusob, jak k ni pfipojovat dalsi funkce.
Sta¢i rozsitit objekt jQuery.fn. Tedy napiiklad u pluginu pro rezervaéni systém
ukladame do objektu jQuery.fn.booking_system vSechny potfebné vlastnosti pluginu.
Ukézku vidime ve zdrojovém kodu 4.1.

Kéd 4.1: pfipojeni pluginu ke knihovné

K vytvofenému pluginu pak pfistoupime jednoduse tak, jako by to byla jakdkoliv jina
funkce jQuery. V nasem piipadé to bude jQuery.booking_system.
4.2 Pouziti obalové funkce

Pii pouzivani knihovny jQuery [10], se Casto vyuziva u pfistupu k objektu jQuery jeho
zkracena verze zapisu $. Tento pfistup, ktery pouzivame i v této praci, je vyhodny
z divodi:

e Kod je kratsi.

e Koad je citelnéjsi.
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Kod je diky tomuto zapisu kratsi. Jelikoz se javascript stahuje spolu s nactenim stranky
a teprve potom je spustén v prohlizeci, je kladen velky diiraz na to, aby byl kod co
nejkratsi. Dle [23] je diky tomu zajiSténa rychlejsi odezva stranky mezi zafatkem
stahovani stranky a mezi tim, nez stranka zacne pln¢ reagovat.

Kod je citelngjsi. Jelikoz se objekt jQuery pouziva v pluginu opravdu casto, zkraceny
zapis je v mnoha piipadech Citelngjsi.

ProtoZze je pouzivani zkraceného zapisu oblibené, muze piinést fadu problému.
Napftiklad knihovna, kterd je ptfidana ke strance pfed timto pluginem, muze zkraceny
zapis $ vyuzivat jako ukazatel na néco jiného, nez objekt jQuery. Z tohoto divodu
pouzijeme v praci obalovou funkci. Zdrojovy kod obalové funkce je uveden v ukazce
zdrojového kodu 4.2.

(function($)

})(jQuery);

Kaod 4.2: obalova funkce

Je to velmi jednoduché feseni, kdy definujeme obalovou funkci, ve které se nachazi cely
plugin. Jeji parametr bude $. Piimo za dodefinovanim funkce ji zavolame, a jako
parametr vlozime objekt jQuery. Jazyk JavaScript pak vymezi rozsah platnosti této
proménné na celou funkci. Ve funkci potom mutizeme $ libovolné pouzivat bez vzniku
kolize. Dal$i vyhodou tohoto postupu je, Ze definovanim obalové funkce vytvotime
uzavér. Definici uzavéru uvadi [10]. Uzavér ndm pomiiZze s moznou kolizi nazvi metod
tohoto a ostatnich pouzivanych pluging.

Jazyk JavaScript si dokaze poradit se zapomenutym stfednikem na konci fadku [10].
K problému dochézi v ptipadé minimalizace kédu. Konce tadkii se vypousti a mize tak
dochazet k chybam. Proto je dilezité na zac¢atku pluginu napsat stiednik. Tim oSetfime
ptipad, kdy programator, ktery psal predchazejici kod, na stitednik zapomnél.
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4.3 Defaultni parametry pluginu

Nejjednodussim feSenim je piidavat nastaveni pluginu, jako parametr funkce. Toto
feSeni ovSem nebude staéit v pfipad¢, chceme-li spravné nabidnout uzivateli pluginu
defaultni moznosti.

V tomto piipadé je dobré definovat si vlastni defaultni hodnoty a pfipojit je k pluginu.
Pak jednoduSe pomoci metody extend porovname defaultni nastaveni a nastaveni
od uzivatele. Udaje, které uzivatel neuvedl, metoda sama doplni defaultnimi Gdaji.

var opts = $.extend , $.fn.booking_system.defaults, options);

Kod 4.3: pouZiti funkce extend

Vyhodou tohoto piistupu je Citelnéjsi koéd. Pluginy vétSinou mivaji hodn€ proménnych,
které je potieba nastavit. Timto piistupem se vyhneme kontrolovani, zda doslo
k nastaveni vSech proménnych. JednoduSe kontrolujeme jen to, co potiebujeme.
V ukazce zdrojového kodu 4.3 je vidét, jak se pomoci funkce extend nacita defaultni
nastaveni a nastaveni, které si zvolil uzivatel.

$.fn.booking system.defaults =

format: “cvs

Kéd 4.4: pripojeni defaultniho nastaveni k pluginu

V druhé ukézce zdrojového kodu 4.4 je samotné piipojeni defaultniho nastaveni
k pluginu. Ve skute¢nosti je nastaveni obsahlejsi. Zde si pro zjednoduSeni ukazujeme
pouze jedno konkrétni nastaveni a to vstupni format.
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4.4 Private funkce a nac¢itani dat ze souboru

Pii psani pluginu potfebujeme napsat hodné funkci, které nebudou viditelné pro
uzivatele pluginu. Kdybychom je piipojili K pluginu, mohl by uzivatel tyto funkce
prekryt. Tento problém fesi jiz zminéna obalova funkce. Uvniti obalové funkce si
definujeme funkci, kterou jsme nepfipojili k objektu jQuery.fn. Tim zistane funkce
navenek skryta, ale miZzeme ji vyuzivat uvniti pluginu.

Pfi nacitani dat ze souboru je mozné pouzit Javascript a knihovnu jQuery. Slouzi k tomu
funkce get, ktera se vola nad objektem jQuery. V piipadé tohoto pluginu je pouzita
funkce file_get_contents, ktera je v jazyce PHP. Toto feSeni jsme zvolili proto, ze
nacteni souboru vytvofeného uzivatelem mize byt zdrojem mnoha chyb. Napiiklad
dany soubor neexistuje, nebo data byla nactena ve $patném formatu. Zvolili jsme feseni
nacitat soubor do stranky, kde se da jednoduSe v ndhledu zdrojového kodu stranky
ovéfit, zda se data opravdu data nacetla a jsou spravna.

4.5 Formaty vstupu

Pro vstupni data musime zvolit vhodny format, ve kterém se data daji ulozit do souboru.
Tento format by mél byt znamy, aby si uzivatel mohl snadno vyhledat, jak do formatu
sva data prevést.

Pro naéteni dat ze souboru jsme si vybrali format CVS. Uzivatel si naptiklad navrhne
data v MS Excelu a jednoduse je ulozi v tomto formatu. Pfi praci s timto tabulkovym
procesorem byl doplnén jesté jeden podporovany format dat. Je jim XLS. Zjistil jsem,
7e pii ukladani dat piimo ve formatu XLS, (nikoliv v XLSX) jsou data pichledna.
Uzivateli, ktery pouziva MS Excel, se tak bude s daty Iépe pracovat.

Podporovanym formatem je i JSON. Jde o velmi pouzivany format, a proto jsme ho
také zaclenili do podporovanych formatid. V ukazce nacitame data pro tento format
z databaze, a pak je pfevadime do formatu JSON. Ukazka tak naznaCuje, jak se da
pracovat s daty z databaze. Pfevod je totiz, diky dobré podpote formatu jazykem PHP,
snadny. S daty v databazi se 1épe pracuje a myslim Si, Ze naéitani dat z databaze by
ukézka urcité¢ méla obsahovat.

v O

4.6 Standardy pro tvorbu komentari

Komentafte jsou dilezitou soucasti kazdého softwaru. Autorovi i dalSim programatorim,
ktefi budou kod pouzivat, umoziuji lepSi orientaci. V této praci jsou pouzity rizné
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druhy dokumentacnich postupii. Postupy jsou zavislé na tom, ve kterém jazyce jsou
komentaie napsané.

Pfi psani Modelu databaze jsou pouzity komentafe PhpDoc (celym nazvem
PhpDocumentor). Tento zpisob je popsan ve [24]. Diky PhpDoc komentaitim je mozné
vygenerovat pichlednou dokumentaci celého kodu. Pouzivat 1ze nejen jednoduché texty,
ale i tagy, jako je naptiklad seznam. Dokumentaci potom muzeme vygenerovat
v riznych formatech, jako je HTML, PDF ¢i CHM. Dalsi velkou vyhodou téchto
komentait je, Zze se daji propojit s nekterymi vyvojovymi prostiedimi (napiiklad
s vyvojovym prostiedim Eclipse). Pti pouziti zdokumentovaného kédu miize vyvojové
prostfedi naSeptavat komentéte, jako napovédu.

U samotného pluginu se snazime co nejvice pfiblizit komentaiim Jsdoc, které jsou
popsané ve zdroji [25]. Z komentafti, napsanych timto zplisobem, se da rovnéz
vygenerovat dokumentace ve formatu HTML.

4.7 Pouzitelnost

Pfi psani pluginu bylo nutné dbat na moznost jeho pouziti u riiznych rezervacnich
systémi. Je to ziejmé na piikladech kina a squashového kurtu, které jsou vytvoteny,
jako ukazky pouzivani pluginu.

Dulezité bylo vyhnout se pifimému stylovani objektd. V pluginu generujeme cely systém
piimo do stranky a nesmi zde byt uveden zadny piimy styl. Piimé stylovani by
znemoznilo pouzitelnost pluginu na jakykoliv jiny ptipad, protoZze ma nejvyssi prioritu
vytvafeni vzhledu objektu a neSlo by piekryt. VSechny styly jsme tedy presunuli
do vnéjsiho souboru, kde si je uzivatel pluginu mize lehce zménit.

Dalsim dilezitym prvkem u styld bylo nechat nazvy tfid a identifikatort volitelné.
Mohlo by totiz dojit k tomu, Ze by kolidovaly S jiz pouzitymi nazvy na strankach
uzivatele. Ten by pak musel své stranky, nebo plugin ru¢né piedélat. Aby uzivatel
nemusel nastavovat vSechny tiidy ru¢né, pii pfidavani pluginu do své stranky, jsme
ponechali vSem tfidam a identifikatorim vychozi hodnoty. UZivatel si tak zméni jen ty
nazvy, které mu na strankach koliduji.

Jelikoz plugin potiebuje pro sviij spravny béh uvést cestu k obrazktim, které pouziva
(jako je tfeba obrazek sedacky v king), i tato cesta zistala v pluginu nastavitelna
pro vSechny obrazky.
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Pfi psani pluginu bylo nutné dbat na jeho vizualni stranku. Pii najeti kurzorem mysi
nad objekt, ¢i kliknuti na objekt, se spousti rizné akce. To objekt graficky méni.
Naptiklad ho zprtihlediiuje. UZivatel mize s objektem spojit libovolnou jinou akci. Staci
V nastaveni pluginu zadat jméno funkce, ktera defaultni funkci v pluginu ptekryje. Vice
o této problematice je zafazeno Vv kapitole Obecna pouZitelnost, protoze uzivatel si muze
napsat funkce nakladajici s objektem, jak potiebuje. Jedinou podminkou pro uzivatele
je, pfijimat objekt events, jako parametr funkce, ptes ktery se dostane k objektu, se
kterym je manipulovano.

4.8 Vystup pluginu

Vystup z pluginu se ptimo vypisuje do HTML elementu, podle daného identifikatoru id.
Vypis je mozny s pouzitim elementt table (tabulka) nebo div.

Vystup pomoci tabulky je vyhodny v tom, ze data se sama fadi do m#izky. Nemusime je
jakkoliv ovliviiovat styly. Projevi se to obzvlasté u generovani vice dat, ktera se pak fadi
do radkt a sloupcti. Toho mtizeme vyuzit i pro fazeni sedadel do fady. K sedadltim staci
pridat patficné znacky tabulky oznacujici zacatek fadku (v ptipadé kina fady sedadel)
a dalsiho prvku (sedadla). Nevyhoda tohoto pfistupu je vtom, Ze elementy nejde
rozmistit nepravidelné. Tedy napfiklad chce-li uzivatel rozmistit elementy do
geometrického obrazce (napiiklad kruhu), musi jednotlivé elementy vyhledavat
a stylovat kazdy zvlast. Z pohledu struktury HTML dokumentu by v tabulce mély byt
pouze tabulkova data, nikoliv celé elementy. Proto je tento piistup nevhodny.

Druha moznost je ovlivnit rozmisténi objektd pomoci znacek div. V tomto piipadé
kazdy element div obsahuje vlastni objekt (v pfipad¢ kina sedadlo) a uzivatel mize
objekt presunout, kam potiebuje. Nevyhoda tohoto pfistupu je ziejma. Elementy div se
automaticky netfadi do miizky. Proto je nutné si pro né vytvofit vlastni kaskadové styly.

V pluginu pouzivame znacky div. Vytvaiime skupiny objektd. V nich se jednotlivé
objekty nachazi. V ptipadé kina si je muzeme predstavit, jako fady sedadel.
V kuleénikové herné by to byly stoly. V této skupiné se pak objekty mohou stylovat
libovolné. Naptiklad u kule¢niku je miizeme umistit okolo stolu do ovalu. Tento piipad
by se vyuzitim tabulky fesil velmi $patné.
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5 Realizace pluginu pro rezervacni systém

V této casti se jiz budeme zabyvat samotnym provedenim pluginu. Oproti pfedchozi
kapitole budeme vice konkrétni a zaméfime se pravé na vytvaieny plugin. Dozvime se
zde vice o realizaci pluginu i jeho ukazky. Na zavér si ukazeme pouziti rezervaéniho
systému na dvou konkrétnich ptikladech.

5.1 Pouziti frameworku bootstrap

Bootstrap je front-end framework od Twitteru. Po vlozeni do koédu stranky piestyluje
vSechny zakladni HTML elementy. Také obsahuje mnoho ptedptipravenych tiid.
Vyvojat diky tomu mize psat pouze HTML kod. Bootstrap také nabizi fadu
JavaScriptovych funkei, jako je napiiklad vytvareni stylovanych vyskakovacich oken,
nebo rizné prace s textem. Vice informaci o Bootstrapu je uvedeno v kapitole Pouzité
technologie.

Pfi vytvafeni ukazky bylo nutné rozhodnout, zda pouzit pro stylovani néktery
z dostupnych frameworkt, nebo zda si vytvorit vlastni styly. Jednim z hlavnich kritérii
rozhodovéni byla dobrd dokumentace. Ukazka pluginu ma byt intuitivni a uzivatel by
nem¢l premyslet nad ukédzkou samotnou. M¢l by se zamétit hlavné na pouziti pluginu,
aby ho mohl co nejdiive vyuzivat na svém webu. To jsou divody, pro¢ bylo vhodné
zvolit bootstrap framework. Ma velmi kvalitni dokumentaci vSech elementu.
V dokumentaci je nejen popis stylovani, ¢i javascriptu, ale také ukazka jejich pouziti.
Uzivatel si tedy mize velmi rychle vyhledat informace o tom, s ¢im pravé pracuje.

Z frameworku jsou v praci vyuzity pfevazné predstylované HTML tagy. Ty jsou pouzity
na celkovy vzhled ukazky a ve vét§in€ nahledl. Na stylovani samotné stranky, kde je
pouzit rezervaéni systém, jsme museli pfidat i vlastni styly. Bylo nutné ovlivnit
konkrétni véci, jako je tfeba fazeni a pozice sedacek v kiné. Diky pouZiti vlastnich styla
jen na konkrétni vyjime¢né situace jsme dosahli toho, Ze vlastni styly jsou velmi kratké
a uzivatel se v nich 1épe vyzna.

5.2 Databazova vrstva - realizace s vyuZitim PHP

Pii vytvareni ukazky pouziti pluginu bylo dilezité dobte realizovat piistup Kk databazi.
Pristup je realizovan pfes model databaze. Ten obsahuje metody psané piimo pro
konkrétni vybéry dat, ¢i jejich ukladani. Model disponuje obranou proti ttoku SQL
injection. Obsahuje konfigura¢ni soubor pro centralizaci dat, kterd jsou potiebna pii
préci s databazi.
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Cely ptistup do databaze probiha ptes jediny objekt BookingSystemDatabase. Z pohledu
MVC (Model View Controller) architektury je pfipojeni k databazi povazovano pravé
za model. Ten  =zajiStuje  veSkerou  komunikaci s databazi.  Objekt
BookingSystemDatabase se musi pied prvnim pouzitim vytvofit a inicializovat.

Pti tvorb¢ ukazky byl cely objekt nejdiive vytvoren podle navrhového vzoru jedinacek.
Tedy konstruktor byl soukromy a mél privatni statickou metodu, ktera vracela novou,
nebo jiz vytvofenou instanci. Vyhodou bylo, Ze stadilo pies metodu vratit objekt.
Uzivatel se nemusel starat o to, zda jiz piipojeni n¢kde v kédu pouzil a je tudiz
vytvoiené. UZzZivatel tak mél vzdy jeden objekt, ke kterému mohl pfistupovat. Toto
feSeni neni vhodné z ditvodu, ze ukazka ma byt v prvni fad€ jednoduché a dobfe Citelna.
Pfi pouziti modelu jedinacek takova nebyla. Uzivatel se totiz musel seznamit
s napsanim modelu, aby pochopil, jak pristupovat k objektu. Objekt si v ukazce vytvofit
nemohl, protoZe konstruktor byl podle ndvrhového vzoru privatni. Proto vytvarime
objekt pies konstrukci new. Vytvoieni a inicializaci objektu jsme nechali ve zvlastnim
souboru booking_system.class.php, ktery se musi pro pouzivani databaze do stranky
ptidat. Tim jsme se snazili dosahnout také toho, aby uzivatel vytvofil objekt pravé
jednou.

SQL dotazy se skladaji ptimo v objektu, nikoliv v kodu stranky. K tomu slouzi metody,
které pifimo vykonaji SQL dotaz a poptipadé vrati vysledek. Metody jsou konkrétni
a kazdy novy druh ptistupu k databazi znamena novou metodu. Naptiklad pro ptihlaseni
ma objekt metodu signin s parametry email a heslo. Ukazka zdrojového kodu metody je
v ukazce 5.1. Metody jsou chranény pted SQL injection. To znamena, Ze uzivatel nema
moznost modifikovat SQL dotaz pomoci ptedanych dat. Ochrana spocivd v tom, Ze
v§echny parametry jsou escapovany funkci addslashes. Ta se pouziva pouze tehdy, neni-
li zapla direktiva magic_quotes_gpc, ktera by escapovala fetézec podruhé. Tento druh
ochrany je vhodny hlavné pro hostingy a servery pouzivajici starsi verze PHP. Metoda
je napsana podle [26].
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public function signIn($email, $password)

{

$email = $this->gpc_addslashes($email)
$password = $this->gpc_addslashes($password)

return $this->query(
"SELECT id FROM ". TABLE_USERS . " WHERE email = "
$email . "' AND password = " . md5($password) . "'")
fetch()

Kéd 5.1: ukazka funkce pro prihlaseni

Objekt obsahuje metody na ptihlaseni a odhlaseni k databazi. Tyto metody nemaji zadné
parametry. Potiebné hodnoty se inicializuji uz pii vytvafeni objektu. Metody jsou
vefejné, aby si je uzivatel mohl volat ptimo v kodu. Dalsi metody jsou query a fetch.
Tyto metody jen obaluji funkce mysql_query a mysql_fetch_object a fesi pfipadné
vyjimky.

public function getJSON()
{

$rs = array()
while($rs[] = mysql fetch_assoc($this->rows)) {

}

return json_encode($rs)

Kod 5.2: metoda modelu pro vraceni vysledki z databaze ve formatu JSON

Metoda, kterou zde podrobnéji popiseme, je metoda getJSON. Tato metoda slouzi pro
vybér dat z databaze a uloZeni do formatu JSON. Vyuziva funkci json_encode, ktera
slouzi k ptevadéni dat do formatu JSON. Tato metoda slouzi pfevazné k ukazce, Ze
plugin mtze piijimat i data v modernim formatu JSON. Jak mizeme vidét na ukazce
5.2, metoda ma velmi zajimavou implementaci. V téle cyklu totiz neni vibec zadny
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kod. Cyklus slouzi pouze k tomu, aby se ulozily vysledky z databaze do pole $rs. To
cyklus vykona jiz v podmince. KdyZz funkce mysqgl_fetch_assoc nema dalsi data, ktera
by mohla pievést do asociativniho pole a ulozit do proménné $rs, vrati hodnotu FALSE
a cyklus se ukon¢i.

5.2.1 Diagram databaze

"] reserved_elements ¥

v i .
~| users id INT(10) m
id INT(10) e d »id_place INT(10) id INT(10)
email VARCHAR(300) »id_user INT(10) name VARCHAR(100)
password VARCHAR(300) serie_number SMALLINT(3) +
element_number SMALLINT(3) |
v |
! |
I L
A
| : .
; ; T | playing_movies ¥
:] input_elements_for_json Vv
~| places v id INT(10)
id INT(10)
(10) id INT(10) #id_movie INT(10)
type INT(10 R -
ol name VARCHAR(100) i I< +id_place INT(10)
serie INT(10)
file VARCHAR(100) start DATETIME
. id_place INT(10)
end DATETIME

Obrazek 5.1: diagram databaze rezervacniho systému

Na obrazku 5.1 vidime diagram databaze pouzivané v ukazce pluginu. Diagram
obsahuje pouze vazby N:1. Databaze je ve tfeti normalni formé. VSechny tabulky
obsahuji primarni kli¢e, které jsou zastoupeny maximalné desetimistnym ¢islem. Cislo
je kazdému zaznamu pfifazeno automaticky. V nasledujicich odstavcich si popiSeme
jednotlivé tabulky a vztahy mezi nimi.

playing_movies — Predstavuje filmy, které se budou promitat v kiné. Sloupce start
aend piedstavuji zacatek a konec promitani. Sloupec id_movie je identifikatorem
promitaného filmu. Sloupec id_place je identifikatorem salu, kde se film promita.
Sloupec id_place je v ukazce dulezity hlavné proto, aby se podle salu spravné vybralo
rozloZzeni sedadel. Tabulka movies je propojena s tabulkou places pomoci ciziho klice
id_place vazbou N:1. Dale je propojena s tabulkou movies pomoci ciziho kli¢e id_movie
také vazbou N:1. Tabulka mad vyznam pouze v ukazce pouziti pluginu pro kino.
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V ukézce pro squash se tato tabulka nepouziva.

movies — Znazoriiuje samotné filmy. Jelikoz nejde o opravdovy systém kina, tabulka
kromé svého identifikatoru obsahuje pouze nazev filmu. Ten je uloZzen ve sloupci name.
V piipadé uvedeni této ukazky do praxe, by tato tabulka jist¢ musela byt doplnéna
0 dalsi hodnoty, jako je naptiklad délka filmu, jestli se jedna o ptistupny film do 18 let
a jiné. Je propojena s tabulkou playing_movies pies primarni kli¢.

places — Tabulka obsahuje mista. V ukazce kina tyto mista mizeme chapat jako
jednotlivé saly. Tato tabulka se pouziva hlavné v piipadé, kdy je nastaven vstup ze
souboru. Ve sloupci file je uvedeno jméno souboru, ze kterého se ma vstup naditat.
Kazdé misto ma v ukazce pravée jeden vlastni soubor, proto tabulka nebyla rozdé€lena na
dvé. Ve sloupci name nalezneme jména jednotlivych mist napf. ,,sal 1.

input_element_for_json — Slouzi pro ukazku naéteni dat ve formatu JSON. Data
ukladame do této tabulky a pak je pomoci metody modelu databize ptrevadime
do formatu JSON. Data, ktera tato tabulka obsahuje, jsou jednotlivé rezervovatelné
elementy. Pro piiklad kina to jsou sedacky. Sloupec type oznacuje, zda jde
0 jednomistnou sedacku, nebo dvojmistnou sedacku. Sloupec serie oznacuje tadu,
ve které se sedaCka nachazi. Ve sloupci id_place je uvedeno, kterému salu dana sedacka
nalezi. Tato tabulka je ptes kli¢ id_place spojena s tabulkou places.

reserved_elements — Pouziva se pro zarezervovani elementu. V ptipadé kina si
mizeme element ptedstavit, jako sedadlo. Kdyby se data nacitala pouze z formatu
JSON, obsahovala by tabulka pouze identifikator elementu z tabulky
input_element_for_json. ProtoZe ale musi existovat i moznost nacist vstup ze souboru,
V tabulce musi byt informace pro jednoznacné urceni elementu. Pfi nacitani dat ze
souboru se data neukladaji do databaze, ale generuji se ptimo do stranky. Ve sloupci
serie_number je informace o sérii prvku. U kina to bude fada sedadel. Sloupec
element_number obsahuje ¢islo elementu. Sloupec id_user piedstavuje identifikator
uzivatele, ktery si dany element zarezervoval. Spojuje tuto tabulku s tabulkou users
vazbou N:1. Posledni sloupec oznacuje misto, ve kterém si uzivatel element
zarezervoval. Pomoci tohoto sloupce je tato tabulka spojena s tabulkou places. Vazba je
N:1.

users — Obsahuje informace o uzivatelich. Pouzivame ji nejen pfi registraci a ptihlaseni,
ale také k identifikaci uzivatele, ktery si dany element zarezervoval. Tabulka je spojena
s tabulkou reserved_elements pomoci primarniho klice. Ve sloupci email je uveden
email uzivatele. Ve sloupci password je hashované heslo uzivatele.
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5.2.2 Konfiguracni soubor pro databazi

V konfigura¢nim souboru jsou ulozeny veskeré konstanty pouzivané v ukazce. Byl
vytvoien proto, aby bylo mozné vSe dohledat a ménit na jednom misté. Nachazi se
v ném nazvy vSech tabulek, uloZené jako konstanty. To ma specialni vyznam. Diky
tomu se daji jednoduse ménit nazvy tabulek a program ziistane stabilni. UZivatel chce
napiiklad zménit nazev tabulky movies na filmy. Zménu sta¢i udélat pouze v tomto
konfigura¢nim souboru a zmény se projevi V celé ukazce. Kromé nazva tabulek soubor
obsahuje 1 udaje potiebné pro piihlaseni k databazi. V ukdzce se jedna o soubor

config.inc.php.

5.3 Funkce rezervacniho systému

V této kratké podkapitole si podrobnéji popiSeme zékladni funkce pluginu pro
rezervaéni systém. Nalezneme zde rozpracovany popis funkci spolu s ukazkou jejich
provedeni.

5.3.1 Vygenerovani vSech elementii

Po nacteni vstupnich dat a jejich pfevedeni z riznych formatt do dvourozmérného pole,
se spusti generovani vSech elementi do stranky.

Nejdiiv musime projit obé pole. K tomuto priuchodu slouzi konstrukce $.each [27]. Tuto
metodu obsahuje ptimo knihovna jQuery. Funguje podobné, jako konstrukce foreach
z jazyka PHP. Prochazi pole a vraci jeho jednotlivé prvky. Metoda ma dva parametry.
Prvnim parametrem je pole, které ma prochazet. Druhym je funkce, ktera bude pracovat
s prvkem pole. Funkci pak muzeme ptedat prvek pole bud’ pomoci parametrti, nebo
pomoci this. Pro prochazeni druhého rozméru pole tuto funkci pouzivame jesté jednou.
Zde si musime davat pozor na zanofeni obou funkci. This bude pfed zanotfenim
do druhé funkce obsahovat jina data, nez po zanofeni. Pti pruchodu druhého rozméru
pole uz metod¢ jako parametr predame this.

Metoda $.each neni zaménitelna s metodou each, kterd se vola nad selektorem objektu
JQuery. Obé metody prochazi skupinu prvki, ale metoda volana nad selektorem jQuery
ma pouze jeden parametr. Tim je funkce zpétného volani. Oproti tomu, metoda each
volana nad objektem jQuery, ma parametry dva.

V ukazce zdrojového koédu 5.3 vidime pouziti konstrukce $.each pii prochazeni
dvourozmérného pole.
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$.each(array_series_elements, function(index2, value

$.each(this, function(indexl, value

Kéd 5.3: pouziti funkce $.each pro dvourozmérné pole

Pti kazdém prichodu prvniho rozméru pole vytvarime novou sérii elementt (v pripadé
kina si sérii elementi mizeme ptedstavit, jako fadu sedadel). Do té pak nasledujici
elementy umistujeme. Kazda série ma vlastni identifikator id, aby se mohla
jednoznacéné urcit. Série obaluje vSechny prvky v ni obsazené pomoci znacek DIV.

Prichodem druhého rozméru pole ziskame samotné elementy. Pfi jejich prochazeni nad
kazdym z nich volame funkci createElement. Ta podle parametrt rozhodne, o jaky
element se jedna (v ptipadé¢ kina o jednomistné, ¢i dvoumistné sedadlo). Element muize
byt prazdny (napiiklad uli¢ka). Funkce dale pfifadi elementu potadové Cislo a ¢islo
elementu. Poradové Cislo slouzi hlavné pro ukazku kina, kde potfebujeme zobrazit ¢isla
sedadel. Dulezité¢ je védét, ze Cislo sedadla neni Cislo elementu. V piipadé, ze se
vykresluje ulicka, se nesmi poradové ¢islo zvysit. Naproti tomu Cislo elementu oznacuje
kazdy vloZeny element, vCetné ulicky. Po vytvofeni elementu ho ptifadime posledni
vlozené sérii. Posledni sérii najdeme pomoci filtru knihovny jQuery. Pro hledani
pouzijeme jméno tiidy série S parametrem :last. Nakonec pomoci metody append
element vlozime do série.

Druhy rozmér pole miize obsahovat mimo elementy i popisky jednotlivych sérii. Prace
s popisky je podobna, jako prace s elementem. Rozdil spociva v tom, ze popisek se
nesmi Cislovat a pfifadi se mu jina tfida. Popisek také nese své jméno, napt. v kin¢ to
bude rada sedadel ,,C*.

5.3.2 Pridani a odebrani elementi z vybranych polozek a
rezervace

Elementy se mohou pfiddvat a odebirat z vybranych. Vybrané elementy si uZivatel mtize

zarezervovat. Pro vybrani elementu na né¢j staci klepnout mysi. VSechny vybrané

elementy jsou oznaceny tfidou select. Kdyz uzivatel vybere element bez tiidy select,
spusti se funkce pro vybrani elementu. V opacném piipadé se spusti funkce
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pro odstranéni elementu z vybranych. Informace o vybranych elementech se ukladaji
do formulafe pro rezervaci sedadel. Po jeho odeslani se sedadla zarezervuji.

Funkce addToSelected slouzik oznaeni, Ze¢ je element vybrany. Spusti se
nad obrazkem daného objektu. S obrazkem ale pracovat nechceme, proto se pomoci
metody parent dostaneme K jeho rodic¢i. Tim je element DIV, ktery cely prvek obaluje.
V tomto elementu jsou uloZeny informace, o jaky element se jednad (Cislo elementu
asérie). Diky nim lIze element jednozna¢né urit. Tyto informace se pak zapisi
do formulaie rezervace sedadel, jako skryty prvek typu hidden. Nakonec se prida tiida
elementu select a zméni se obrazek elementu.

Ke zruseni vybraného elementu slouzi funkce removeFromSelected. Vraci element
do stavu, ve kterém byl ptfed jeho oznafenim. Odstrani tiidu select a odebere dany
element z formulate elementl pfipravenych k rezervaci.

Od zarezervovaného elementu se odpoji udalosti kliknuti mysi, pfesunuti a odsunuti
kurzoru mysi z elementu. Takovy element pak nejde zarezervovat. M4 také jiny obrazek
a obsahuje v atributu data-status informaci reserved. Zarezervované elementy se
nacitaji z databaze a ukladaji se do seznamu ptimo do HTML stranky. Z ni si pak plugin
pomoci funkce loadReservedElement vSechny data nacte. Funkce prochazi prvek po
prvku a hledd dané elementy. Tém pak pfida informaci o zarezervovani do atributu
data-status a zméni jejich obrazek. Zménou data-status na reserved se odpoji vSechny
tf1 vySe zminéné udalosti.

5.4 Popis ukazky

V této podkapitole se jiz podrobngji zamétime na ukézku pouziti pluginu. Ukazka ma
nékolik ¢asti, kterymi se zde budeme konkrétné zabyvat.

5.4.1 Vybér mésta

Nejdiiv musi uzivatel v ukazce zvolit mésto. Moznost volby mésta je k dispozici pouze
v ukazce pouziti pluginu pro kina. Na této strance jsme pouzili plugin Tokeninput. Ten
reaguje na formulafové pole stextem a nabizi rizné napovédy, jak text doplinit.
Tokeninput potom posle proménnou s ndzvem mesta dalsi strance. Stranka ho pouzije
pro vybér Kina v daném mésté. Zajimavou vlastnosti je i to, ze Tokeninput pouziva
obrazky vedle své napoveédy pro lepsi orientaci. Vice se o tomto pluginu dozvime
v kapitole Pouzité technologie. Na obrazku 5.2 vidime ukazku naseptavani.
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Zadejte mesto:

Plz

. Plzen ... centrum Plzen Plaza ...

Obrazek 5.2: ukazka pluginu Tokeninput

5.4.2 Vybér filmu a salu

Na této strance je pouzita galerie obrazkt. Tu zajistuje plugin Nivo Slider, ktery
umoziuje jednotlivé obrazky prochazet a automaticky galerii promita. Vice o pluginu
Nivo Slider je uvedeno v kapitole Pouzité technologie. Déle na strance najdeme seznam
vSech pravé promitanych filmi. U jednotlivych filmd jsou pak uvedeny informace
o0 tom, kdy se zacinaji promitat a Cisla salt, ve kterych se promitaji.

Vybér salu probiha spolu s vybérem filmu. Pro lepsi ukazku moznosti pluginu je vybér
salu umistén 1 pfimo do stranky, kde se plugin pro rezervacni systém pouziva. Zménu
salu pak zajistuje formulaf s vybérem salu, pomoci konstrukce select. Pro snazsi praci
je formulai generovan pomoci PHP Form Builder Class. Jde o nastroj slouzici
Kk objektovému navrhu formulafe. Vyuziva HTML 5 a Ajax. Vice se o PHP Form
Builder Class dozvime v kapitole Pouzité technologie.

5.4.3 Vybér mista

Vybér mista uzivatel najde na strdnce rezervace. Vybér mista zajiStuje plugin pro
rezervaéni systém. Plugin pfi vygenerovani vSech elementli navaZe na kazdy element
nékolik udalosti. Prvni je udalost mouse_over, tedy prejeti mysi nad elementem. Podle
zaddni ma byt kladen diraz na grafické provedeni. Proto pfi pfejeti kurzorem mysi
element plynule méni barvu. Druhd udalost je klepnuti mysi na element. Ten po této
akci opét vyvola zménu barvy a zaroven zavola funkci pluginu addToSelected. Funkce
ma jediny parametr e znacici udalost (event), ktera nastala. Vice o této funkci
nalezneme v podkapitole Funkce rezerva¢niho systému. Pii kliknuti na oznaceny
element se pak spusti funkce removeFromSelected se stejnym parametrem, ktery dany
element odebere z vybéru. Posledni udalosti je mouse_out. Zavola funkci, ktera vraci
element do ptivodniho stavu po udalosti mouse_over. Uzivatel si mize vybrat tolik mist,
kolik potiebuje. VSechny informace rezervacni systém ukladd do piedptipravené¢ho
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formulare. Formular pii dokonceni vybéru odesle. Elementy, které jsou jiz
zarezervované, maji zvlastni obrazek. Neni na né navazand zadna z vySe uvedenych
udalosti a je tak jednodusSe oSetieno, Ze nejdou rezervovat. Na obrazku 5.3 je zobrazeno
rozlozeni sedadel v kin€. Zelené sedacky zobrazuji vybrand mista. Modra barva pak
znaéi mista, kterd jsou volnd a je mozné je zarezervovat. Seda sedadla jsou jiz
zarezervovana a neni mozné je nyni rezervovat. Pti najeti kurzorem mysi nad sedadlo se
zobrazi zluté. Také se u tohoto sedadla zobrazi popisek, ve kterém je uvedeno jeho
potadové Cislo. Z obrazku je patrné, Ze sedacka zobrazuje své Cislo. Podrobnéjsi popis
a vice nazornych piikladi najdeme v kapitole Ukazka pluginu.

Obrazek 5.3: zobrazeni sedacek v kiné
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5.4.4 RuSeni rezervace

K ruseni rezervace slouzi vlastni stranka s nazvem Shrnuti. Na této strance uZzivatel
najde své rezervace. Ke kazdé rezervaci se dozvi (v pfipad€ kina) o jaky sal se jedna
ajaké sedadlo si zarezervoval. Ke zruSeni rezervace sta¢i zmacknout tlaCitko zrusit
rezervaci. Tim se nad danym eclementem spusti skript, ktery vymaze rezervaci
Z databaze.

Ruseni rezervace ma pouze ilustrativni charakter. Programator, ktery dany plugin
pouzije, muze z ukazky Cerpat a dale ji rozvijet podle svych piedstav. Pravdépodobnéji
zni ale pouzije jen plugin samotny a strdnku na zruSeni rezervace si napiSe sdm
ve frameworku, ktery pfi praci pouziva.

5.5 Navrh HTML dokumentu pro vloZeni pluginu

Aby plugin mohl spravné fungovat, musi mit stranka urcitou strukturu. Tato struktura
zahrnuje:

e prostor pro vygenerovani grafického rozhrani pluginu

e clement pro ulozeni zarezervovanych sedadel

e formular pro ukladani a zarezervovani vybranych elementt
e element slouzici k nacitani vstupu pluginu

vvvvvv

pluginu. Pro vytvofeni tohoto prostoru si zvolime HTML element (naptiklad element
DIV) tak, Ze mu piifadime patficny identifikator id. Ten samy identifikator pak musime
pluginu pfedat v jeho nastaveni. Tento element pak ponechame prazdny a plugin si ho
sam naplni.

Pro uloZeni zarezervovanych sedadel budeme potiebovat dalsi element. V ukazce
pouzivame element DIV. Tomu musime pfifadit identifikator reserved. Do elementu
DIV vlozime HTML znaCky seznamu. Pak do elementu vygenerujeme vsechna
zarezervovana sedadla v daném sdle (v pifipad¢ pouziti systému pro kino). Jednotliva
sedadla musi byt polozky seznamu a nést informaci k jednozna¢nému urceni sedadla.
Presny popis a ukazky jsou uvedeny v programatorské prirucce.

Data o vybranych elementech ukldddme do formuldfe pro zarezervovéani elementl
pluginu. Formulaf vybereme tak, Ze ho obalime elementem DIV a oznadime ho
identifikatorem selected. Plugin pak bude do tohoto formulafe generovat vybrané
elementy sam.
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Vstup do pluginu mame wulozen ve zvlaStnim elementu. Element oznacime
identifikatorem, ktery si sami zvolime. V ukazce je element oznacen identifikatorem XIs
(pro ukazku nacteni dat ze souboru) a json (pro nacéteni dat z databaze ve formatu
JSON). Pro vstup si musime vybrat pouze jeden element. Pouze Vv piipadé ukazky jsem
do prace zatfadil dva elementy. Pii pouziti nacitani dat ze souboru, do tohoto elementu,
pfimo na¢teme obsah souboru. Nemusime data nijak upravovat, plugin dokaze pracovat
pfimo s formatem dat obsaZzenym v souboru. Pfi pouziti nacteni dat z databaze a uloZeni
ve formatu JSON data upravujeme. V ukazce k tomu slouzi metoda modelu databaze.
Jde o funkci loadAllSeatsFromDatabaseJSON.

5.6 Ukazka vzhledu pluginu pro riizné pouZziti

Plugin je navrZen tak, aby se dal univerzalné pouzit pro rezervacni systém. Konkrétni
rezervacni systém se z néj stane az pouzitim obrazkd a riznych dopliujicich stranek
(napt. vybér filmu). V nésledujicich podkapitolach si ukédzeme pouziti pluginu
pro rezervacni systém kina a rezervacni systém squashovych kurtt.

5.6.1 PouZziti pro kino

V této podkapitole se budeme zabyvat vzhledem rezerva¢nim systému kina. Tento
vzhled slouzi pouze jako ukazka jedné z mnoha moznosti implementace pluginu
pro Kkino.

8 Cogenca: gy g

@

UL Uty

Uy U

Obrazek 5.4: nahled celého salu
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Na obrazku 5.4 je vidét celkovy vzhled kina. V ndhledu salu vidime jednotlivé fady
sedadek. Rady sedadel jsou posunuté doprava, pro vytvofeni jednoduchého
prostorového efektu. Je na programatorovi, zda se rozhodne pro posun tad. Jde pouze
o graficky efekt. V levé a pravé ¢asti kina jsou umistény dva obrazky s reprobednami.
Jejich pouziti je opét na programatorovi. V piipad¢, ze budeme potiebovat rychle
implementovat tento plugin, si sta¢i stahnout demo a tyto obrazky vymeénit za jiné.

Obrazek 5.5: popisky jednotlivych Fad

Na obrazku 5.5 vidime, Ze kazda fada ma sviij popisek. Tento popisek nejde v nastaveni
pluginu vypnout. Pokud si nepiejeme popisek zobrazit, sta¢i ho nezadat do vstupu
a plugin bude vytvaret fady bez popisku.

Legenda: @\‘!’"‘!”

Obrazek 5.6: zobrazeni vygenerované legendy

Obrézek 5.6 ukazuje pouzivani legendy v pluginu. Vyhodou pouzivani legendy je, Ze
plugin sam zobrazi obrazky, které pouziva. Programatorovi tak Setfi ¢as. Generovani
legendy je mozné v nastaveni pluginu vypnout.

30



Legenda:

volna sedacka

Obrazek 5.7: ukazka popisku Vv legendé

Obrazek 5.7 znazoriiuje zobrazeni popisku. Ten se ukdze pifi najeti kurzorem mysi
nad sedacku v legendé.

Obrazek 5.8: Ukazka sedadla p¥i najeti kurzorem mysi

Obrazek 5.8 ukazuje, co se stane pii najeti kurzorem mysi nad sedacku v kin¢. Sedacka
plynule zméni barvu z modré na Zlutou. Zluta barva sedacky pak ziistane tak dlouho,
dokud neptesuneme kurzor mysi mimo sedacku. Dale se objevi pofadové ¢islo sedacky.

5.6.2 PouZiti pro squash

Dalsi ukazkou pouziti pluginu je rezervaéni systém squashe. Na obrazku 5.9 vidime, ze
systém lze pouzit 1 pro vice kurtli na jedné strance. Pfi pouziti rezerva¢niho systému
pro kino predstavovala sérii fada sedadel. Pii pouziti systému pro squash predstavuje
kazda série pravé jeden kurt. Kazdy kurt pak obsahuje vlastni elementy. Elementy jsou
hra¢i na jednotlivych kurtech. Oproti ukdzce systému kina zde neni vygenerovana
legenda. Nebyla potieba, protoze obrazek je intuitivni. V nastaveni pluginu byla
vypnuta.
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Obrazek 5.9: ukazka zobrazeni nékolika kurti na jedné strance

Na obrazku 5.10 vidime zobrazeni popisku kazdého kurtu. Popisek piedstavuje pismeno
»A“ v ¢erném obdélniku. Jde o zvlastni znacku zadanou piimo ve vstupnich datech
pluginu. Pokud si znacku nepfejeme zobrazit, staci ji opét nezadat do vstupnich dat.

\—_

Obrazek 5.10: ukazka zobrazeni popisku kurtu
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Na obrazku 5.11 vidime, jak se zméni obrazek hracée, po najeti kurzorem mysi (pravy
hrac). Hra€ zméni barvu a zobrazi se u néj popisek.

Obrazek 5.11: ukazka zmény hrace p¥i najeti kurzorem mysi
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6 Testovani

Plugin se spousti Vv prohlize¢i na strané klienta. Proto bylo nutné testovat aplikaci
na riznych prohlizecich. Knihovna jQuery podle [28] podporuje prohlizece Internet
Explorer od verze 6 a vyssi. To plati pro knihovny 1.x. V projektu vyuzivame knihovnu
této verze, mizeme tedy oCekavat, ze plugin alespont v omezenych moznostech bude
v prohlizeci fungovat spravné. Testovani jsem provedl v nésledujicich prohlize¢ich:

e Google Chrome verze 26.0.1410.64 m
e Fire Fox verze 19.0.2
e Internet Explorer verze 10.0.9200.16540

Prohlize¢e Google Chrome a Fire Fox spustili plugin dle o¢ekavani. Rezervacni systém
na nich bézi bez problémii. Vzhled pluginu a cel¢ ukazky je az na minimalni rozdily
stejny. Pro uzivatele, ktery chce rezervacni systém pouzit, nebudou tyto rozdily
viditelné.

Pfi testovani pluginu V prohlize¢i Internet Explorer 10 byl plugin spravné zobrazen
I spustén a rezervatni systém funguje spravné. V Internet Explorer v rezimu
pro vyvojare jsem pii prepnuti prohlizeCe do rezimu odpovidajiciho verzi 9 narazil
na rozdily v zobrazeni. Jelikoz Bootstrap pouziva zaobleni rohli pomoci CSS, mohou se
na nepodporujicich prohliZze€ich zobrazit rohy hranaté. To se stalo 1 v tomto ptipadé.
Plugin si ale stale zachoval plnou funk¢nost a ukazka vypadala potrad prehledné.

Pfi snizeni rezimu prohliZzece Internet Explorer na verzi 7 a 8 plugin pfestava fungovat.
Vygeneruje pouze popisek prvni fady sedadel a poté selze. Horni menu v ukézce
bootstrap zméni vzhled a odkazy, které se zobrazovaly jako tlacitka, se nyni zobrazuji
v seznamu. Odkazy jsou ale stale funk¢ni.
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7 Zavér

Pfi praci na pluginu jsem se naucil programovat v jazyce JavaScript a pracovat
s knihovnou jQuery. Také jsem si uvédomil, pro¢ je knihovna pravé v jazyce JavaScript
tolik dulezitd. PtiSel jsem také na spoustu dalSich oblasti, kde se d& prace s timto
jazykem a knihovnou uplatnit. Jejich pouziti je velmi $iroké a urcité budu v budoucnosti
vyuzivat ziskanych zkuSenosti. Dale jsem se seznamil s problematikou vyvoje plugint
a vyzkousel jsem si, jak takovy plugin v praxi vytvorit. Velmi zajimava byla zkuSenost
préace s riznymi formaty.

Pti vyvoji pluginu jsem se zaméfil hlavné na pouzitelnost pro rizné rezervacni systémy.
Vysledkem mé prace jsou ukazky pro dva rizné rezervacni systémy. Piednastavil jsem
vSechny moznosti nastaveni pluginu, aby vyvojaf mohl pii pouziti v praxi z této ukazky
Cerpat. Pfi vyvoji pluginu a jeho ukédzky jsem se snazil pouzivat jiz existujici
technologie. Snazil jsem se volit ty nejznaméjsi (jako je napt. bootstrap), aby se o nich
dalo snadno najit dostatek informaci a vyvojat se tak s ukazkou rychleji seznamil.

Zadny podobny plugin pro rezervaéni systém neexistuje, nebo neni snadno dostupny,
proto je tato prace velkym piinosem. Plugin jsem se rozhodl zvefejnit pod vétSinou
licenci, umoznujici volné pouziti, jako je napi. GPL a Creative Commons.
Pro zélohovani a verzovani celé prace jsem pouZzil systém pro spravu verzi GIT.
K tomuto ucelu jsem vyuzil sluzby GITHub, diky které je tato celd prace dobie
dostupna z internetu.

v wvo

Plugin jsem otestoval na vétSiné modernich prohlizecl. Pii testovani se nevyskytly
zadné problémy. Pii vyuziti vyvojaiského rezimu aplikace Internet Explorer verze 7 a 8
se plugin nespustil spravné. To muze byt z divodu nedostatecné podpory novych
technologii prohlizece (napt. HTML 5). V modernich prohlizecich plugin funguje
spravné. Pi1 pouziti pluginu rezervacniho systému v praxi by mél byt uZivatel
upozornén, ze se nachdzi na nepodporovaném prohlize¢i a méla by mu byt nabidnuta
vhodna alternativa.

Cilem prace bylo vytvofit plugin pro rezervacni systém tak, aby byl co mozna
neuniverzalnéjsi. Podle mého nazoru jsem zadani splnil a naucil se vyuzivat nové
technologie. Vylepsit by bylo mozné podporu prohlizece Explorer 8. Pii vytvareni
tohoto pluginu jsem dbal na to, aby se mohl dale pouzivat v praxi. Pii vytvofeni obou
nechal prostor pro dopsani nékolika funkci, které pracuji s grafickymi efekty, aby si
kazdy vyvojat mohl upravit plugin podle svého. Prace spliuje vSechny body zadani.
S touto praci jsem spokojen a doufam, ze se bude pouzivat.
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