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Cilem bakalarské prace bylo prozkoumat moznosti vektorového kresleni a ukladani grafiky do rlznych
vektorovych soubor( v jazyce Java a jeho existujicich rozsifujicich knihoven. Nasledné pak vytvofit
jednoduchy vektorovy graficky editor pro demonstraci téchto moinosti.

Aktivita studenta a spoluprace s vedoucim

Student se do feSeni zapojil v ervnu 2012 v ramci pfipravy na Projekt 5. V pribéhu student feseni
pravidelné konzultoval svedoucim (jednou za dva tydny) a byl schopen zapracovat veskeré
pozadavky v ramci moznosti pouzitych knihoven. Prace na programovém vybaveni byla dokoncena
s predstihem, coz umoinilo vénovat dostateCnou pozornost textu bakalarské prace.

Plavodnost prdce a prace souvisejici
Prace je plvodni a pfimo nenavazuje na Zadnou predchozi bakalarskou ¢i diplomovou praci.
Kvalita resSeni (programova cast bakalarské prace)

Vytvoreny program je piné funkéni a obsahuje vechny prvky a funkénosti pozadované vedoucim (tj.
vektorovy editor pfipominajici Malovani). Program je umistény na pfilozeném CD véetné JavaDoc
dokumentace, zdrojovych kodd, Ant skriptu pro pfeklad a spustitelného JAR souboru. To umoiiuje
snadné spusténi programu. Program je ¢lenén do logické struktury nékolika balikl s cca 27mi tfidami
(cca 855 kB véetné kodu vygenerovaného prostiedim NetBeans). Nevygenerovany zdrojovy kod je
prehledny a je dostatecné komentovan (komentafe vSak misty chybi a nékteré dalsi by mohli byt
popisnéjsi). Program byl peclivé otestovan s dirazem na export grafiky do rlznych vektorovych i
rastrovych formatl véetné otestovani kompatibility soubort s dalSimi (volné dostupnymi) programy.

Kvalita reSeni (text bakaldrské prace)

Prace sestava z 61 stran (fadkovani cca 1.1) a ma logickou strukturu. Student v teoretické césti
diskutuje veSkerou problematiku, jejiz prostudovani bylo nutné pro realizacni ¢ast prace. Pomér
teoretické a realizacni ¢asti je vyrovnany. Po formalni strance je prace dobfe zpracovana a to vietné
pfiloh (UML diagram tfid a uZivatelska prirucka). Text prace je prehledné clenén do kapitol a je
vhodné doplnén obrazky ¢i ukazkami obsahu rlznych souborl. K textu prace mam nékolik drobnych
vyhrad — chybéjici ¢islovani stran v prilohach, nizkd kvalita nékterych obrazk (napf. 3.4, 6.1), jedna
citace Wikipedie a dale obcCasné preklepy a chyby.

Vyuzitelnost dosazenych vysledkua

Pruzkum knihoven pro préci s vektorovou grafikou a soubory v Javé mize byt uziteény pro budouci
prace vyuzivajici vektorovou grafiku v tomto programovacim jazyce. Vytvoreny editor je pouzitelny
napf. pro kresleni vektorovych schémat.

Splnéni zadani

Prace zcela spliuje zadani.

Navrhuji hodnoceni znamkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé. ; 7
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